το ΟΑΙΝΟΙΝΕΠΟ ΚΑΕΗΟΡΤΕΕΗ ΠπροξσΟβρα 


το ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υ5εη» ν 


ΤΕΥΧΟΣ 138 ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2001 


ΒΙΩΕ ΤΗΕ ΜΑΤΗΙΧΕΣ 


- Παράνοµοι ή Ἐγιαναστάτες, 


| | ] 
4 


ὄ ΕΕ πες Εν 
: ; ων, Ὁ ΠΡ" 
μα - ο. κ 1 ᾖ-- 
ι τα. ιό α Χ τν 
. αμ τν ., “ ας 
οΙττ110554700 Ἄ μ' λα ον 
ΝΕΑ ΙΝΕ 92Ο0ΟΟΊ1 


ο  δον Ἔν ᾶ ἱ κά 
ΚκιΙΙΜΝΕΟΟΠΝ 
ΚΝΟΕΗ ΕΙΩΗΕ 


ΤΗΕΨΜΕ Ρας ΑΙΙΟΕ 
Νο. 


[| 


Τον ΝΕΟ Β9Β 51ΐζςθ που έρχεται νά-κα- 
λύψει το κενό των Πλεκτρονακών. α- 
"γορών των επιχειρήσεων και των µε- 
γάλων πελατών - | 


Ἆ Πλήρης λειτουργ{α του μβρ-51ζθ που. 
1 επιτρέπει στον κινούμενο κατανα- 
/ λωπή να Πραγµατοποιξή τις Ππαραγ- 
-γελίες του οπ-11Π8 µέσω του κανη”- 
στου του ή π | 


5 ντα τον έμπειρο καὶ εξειδικευμένο 
καταναλωτή. 


ΝΕΟ ΚΑΙΑΣΤΗΗΑ 
0ΤΟΝ ΣΤΑΙΡΟ ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΙΊΗΣ 


Πεσυγείων 512-514 


ΑΘΗΝΑ (περι Σι Παρα κ. πρανα) ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ-ΠΑΤΡΑ-ΗΡΛΚΛΕΤΙΟ 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ -ΣΥΝΤΑΓΗΑ-ΣΤΑΥΡΟΣ ΑΓ. ΠΛΡΑΣΚΕΥΗΣ 


“ ΤΗΛ- -Ξ ΟΒΟΩ-Γ- ΙΙ  ΕΑΧΣ οασωυ-ί σ8 ὩΓ] 


. γεο σειρα ΡΙΒΙΑΙ Ὃ Όεικ{ορ ΕΙΝΟΙ εδω 

Η οπόδοση, η πο!ότητο κα! η ευκολία στη χρήση 
που γνωρίσστε µέσο οπὀό το ποϊεδοοάς της σειρός 
βγεκΆΠοΟ, συνδυόζοντα! τώρο µε τη µεγολύτερη 
ὀύνομη. ταχύτητα και δυνοτότητο επέκτοσης στο Πιο 


πρωτοποριοκό σχεδιοσµένο συστήµοτο της ογορᾶς. 


ΕΧΕΤΕ ΤΗΝ ΕΜΠΝΕΥΣΗ. ΤΩΡΑ ΕΧΕΤΕ ΤΙΣ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ. 


Απολούστε τώρο το εξελιγμένα γρσοφ,κό, την ευκολία 
πρὀσβοσης στο /πΤΘ/Ποῖ, την τελειότητα στον χο, 

τις οπερ/όρ]στες δυνατότητες που σος προσφέρει 

η προηγμένη τεχνολογίσ της σειρός ΡΓΟςᾶΓΙο Ὀο51ορ 
κοι... σφήστε τη Φοντσσία σος ελεύθερη. 


Κολωσήρθστε στην Τεχνολογίο της ἔμπνευσης. 


Από την (οπηρᾶς. 


α 

Ε 
ξ 
Ε 
ξ 
ε 
Ἐ 6ΟΜΡΛΕ ΡΒΕΡΦΛΑΒΙΟ 5ΝΝ 935 6ΟΜΡΛΕ ΡΗΕΦΛΒΙΟ 5ΝΝ3990 ΜΟΝΙΤΟΗΒ ΜΝΤ40 
5 ΑΜΟΌ Όυιοῃ Τ5ΟΜΗΣ, 64Μ8Β (έως 788ΜΒ) ΑΜΟ Αἰπίοη 16Η7, 128ΜΒ (έως 768Μ8), 11”, Τ00’99, 050, ΡΙμῃ πΡί4Υ, 
5 2008, Όν0: 8χ, 56κν ο, 3008, 0ΝΟ: 8χ, 5θκν 90, ενσωματωμένο μικρόφωνο, 
Σ ΠΝΙάΙ Μθ4 ΡΙ0 ΑΟΡ 4χ 16Μ8 ΤΥ-Ουὶ πλ/όϊα Ιή64 Ριο ΑΘΡ 4χ 328 Τν-Οµ, Συνοδεύεται από Τα ηχεία ὁΒί. ΡΙαπυπι 
Ε ΑΌ 18814 Βἰ. 90 ΨΙήυαὶ Τηβαίτθ (ΝΜΑΧ) Α0 18814 ὐΒἱ 90 γ]ήυαὶ ΤηβαίΤθ (ΥΜΑΧ) µε Ρἱ0Ιίαἱ Αυ6ϊο |ῃ 
ς ΕΣΥ Αοοθςς Ιπἰεππεί ΚθγΌοα(6 ΕΔΦΥ Αοοθςς Ιπίεπηεί ΚεγΌοΙά, και δυναμική απόκριση µπάσων, 
ς [πίθπηθί 5ουο! Μουςθ, ἱπίθιηεί 5ο!οἵ, Μου»θ, 
η ενσωματωμένο 058 ΗΒ 4 θυρών ενσωματωμένο ύ58 Ηύ8Β 4 θυρών, 

249 .000ΛΡΧ./Τ4074ε 429.000ΔΡΧ./1.25899 105.000ΔΡΧ./90814ε Ἀ 


ξ Νεπουργικό Σύστημα; ΜΙοτοδοή Ἰηόονης ΜΕ”, Επιπλέον Λογισμικό: Μίοιοδοβ Μοτό 2000, ΜίοτοδοἩ Ἰίοήςς 2000, Μοβίθε ΝΙπις 90. 


{οµήραα 


ἱπερίγαϊίοι ΤεςΠΠΟΙΟΡΥ 


Οἱ ΤΙΜΕΣ ΤΩΝ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ ΕΙΝΑΙ ΡΟεΛΗ 


ΝΥΝΝ.(ΟΠΙΡΑς.ΡΓ ΓΡΑΜΜΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 0800 10002 


Απευδυνδείτε στο δίκτυο καταστημάτων 


ΤΗνι θΤ οδιώΙοο..  ὑννήασαςῃπίο σι 


Π(Θ(ΦΘΝΥΝΕΤ 
Ὀ μα οτοῃ!πηθὶ 
« ΤΘΟΝΥ, 
| 


Αν{6ΣΣΕ ΑΡ στρ 
σποτ τευισιαιε 


ΕΛΑΤΕ ΜΕ ΕΝΑΝ ΦΙΛΟ ΣΑΣ στο 


και ΚΕΒΡΔΙΕΣΤΕΙ 


Τηλεφωνηστε στο 613 4444. Δωστε τα σοιχεια του 
και τα δικα σας και αφου γραφτειτε συνδροµητες, 
εχετε κερδισει και οι δυο: 


ο. 


Για θµηνη συνδρομή: ΕΝΑ ΜΗΝΑΣ ΔΩΡΕΑΝ 
Για 12μηνη συνδρομή: ΔΥΟ ΜΗΝΕΣ ΔΩΡΕΑΝ 


ἵπεύπθθνγνεταναπῖασςσς 


«Αι: 01-61 34 444 ΟΒΙ.: ννννν.α{οονγ.αἵ Ε-ΜΑΙΙ: νευπιαςιει(ῶσΓοονγ.αΓ 


ὡς πορνάςι ο καιρός... Σαν χθες μού φαίνοται όταν 

πλλάζαμο τη δισκέτα που συνόδουο το “Ρς6 Μαςίει” απύ 

9.29 και χωρπτικότπιας 360ΌΚΒ (!) σο δισκότα 3.5” δι- 

πλάσιας χωρπιικότπτας., Επιακύσια οἴκοσι ολόκληρα 

κιλομπήάιτς! Γουάου! Έπειτα απύ λίγο, να σου και π ὃι- 
σκότα 1.44ΜΒ για να δώσει γρήγορα τπ θέση τπς στο πρώτο µας ϱΏ- 
ΒΟΜ ἀῑδΚκ. Όσο θυμάμαι οκείνῃ την αλλαγή... Δον ἱέραμο πώς να το 
γοµίσουμο! 6Θ40ΜΒ! Τρομακτικό νούμερο, φοβερή αλλαγή από το 
Ι.44Μ8Β που οίχαμο συνπθίσει. Και να τώρα που το “Ρς6 Μαςίει” Ζπιήά 
ιπ γνωμπ σας για τπν ονσωμµάτωσπ στο ποριοδικό ονός ΡΝΗ-ΒΟΜ 
ἠΙ5Κ µε και-γω-ῦεν-ζέρω-πόσα ΟΒγίες προς αντικατάσταση των πο- 
νιχρὠν ΜΒγίες του απαρχαιωµένου πλέον 60. Και όλα αυτά µέσα σο 
κάτι πορισσύτορο απύ 10 χρόνια. Πού βαδίζοµον, κύριοι; Πού βαδίζο- 
μον, λέγω; Πέστο µας πού Βαδίζομεν, για να µπ σκονιάψουµεο και 
πουθονά. Στείλτο µας τπν απάνιπσή σας µο το κουπονάκι που θηᾳ 
Βροίτο στο ποριοδικό, οἶτο αυτή είναι θοτική οἶτο αρνητική. Είναι οξ(- 
σου πολύτιμες και οι δύο. Σκεφιείτο λίγο: Αν µας στοίλουν απάντπσῃ 
μόνον αυτοί που θέλουν το ΏΝΗ και κανείς από αυτούς που ὃεν ιο 


θέλουν. τι πιστούστο ότι θα καταλήάβουμο οµείς; Ε; 


Αυτή πορί ΟΒγίες (0Η, 6ο4!). Όπως θᾳ καταλήβατο απὀ το εξώφυλλο, 
το κοντρικό θέμα ασχολείται µο όλες (4, ἐστω, τις πορισσύτορος) οκ- 
(ρήσεις αυτού που γενικά αποκαλούμε “Πασκίπῃ”. Είναι ένα απύ τῃ 
πιο αγαππµύνα µου θόματα, καθώς πάντα οποφθαλμιούσα τις υπολο- 
γισιικός γνώσοις που αποκοµίζεις απὀ µία ονασχύλπσπ αυτής τπς 
µορφής. Όχι Ὁπλαδή να γίνω και ασκετ, αλλά να “σπάσω” κι ογώ 
κατιτίς, (Το μόνα που κατάφερα να σπάσω μέχρι τώρα οἶναι τα μού- 
τρα µου.) Παρομπιπτόντως, το παιδί που ομιῳρανίζοται στο εξώφυλλα 
ουδομία σχέση ὄχοι µο το άθλπμα. Απλώς µας άρεσο το “ετούτο του” 
και τον ποίσαµο διακριτικά (απαγάγαµο τπν αὔορφή του Ὀπλαθδή) να 
ποζάροι. Αν οἴχαμο καταφέρει να απαγάγουµο και τα σκύλο του, οἷ- 
ναι πιθανόν να πόζαρο και µο πιο τολµπρή ονδυμπασία! (Αστοιούοµαι 


"για το πιθανόν” εννοείται...) 


Γιάννπς Πατρίκος 


| Ἱεριεχόμενα 


8 6Ρ-ΚΟΜ Ρασες 

Αναλυτική παρουσίαση τῶν προγραμμάτων του (0. 
12 Νοκ! 6επεταῄοη 

Τα φᾳαςθε!ς του 2]ου αιώνα. 

16 Ρς Μαιγῖχ 

Τα τεκταινόμενα στο χώρο των 4σπηθ5, της πληροφορικής και του ΙΠΙΒΓΠΕΙ. 
24 Ρς 5ΡΥ 

Ρπενίθν από τα πιο ΄ΛΟΙ΄ παιχνίδια που πρόκειται να 
κυ 


28 ..... ἃ ΕΡΟς ὑράαιε 
Οι -υϕ εξελίξεις από το χώρο Των 


Μόνιμες 


150 Βαιίς 5ἱάθ οί σαπιΐπς 
Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο των «οπηρυ!θΓ 0σπΏε». 
152 Επιυ]αῖοις’ ζοιποΓ 
Ηγωνιά των κάθε λογής εξομοιωτών άλλων υπολογιστικών συστηµάτων στο Ρί-. 
156 Αβαπάοπνιατε 
Παιχνίδια που ξέχασε ο χρόνος, αλλά όχι οι 4απιε:». 
160 υπορία 
Όλα τα τελευταία νέα από Το χώρο των εππραπέζων παιχνιδιών 
στροτηγικής. 
168 Νο! μή θα 
ος νέα αυτή στήλη κετε κάθε µήνα νέα από 5Ἡθς που 
σε διάφορα Ποθβίθ». 


30 κ. μα σ Ίλ 5 Ἴτα Οπἶπο θαπιίπο 
Νέα στήλη µε όλα τα νέα απὀ το χώρο Διασκεδάστε παίζοντας τα αγαπημένα σας παιχνίδια οη-/ίπ6Ι 
ο ά -ᾱ 174 Το 4Η ζοπιίπφ 
34 Ρς Εἰαςῇ Ία τελευταία νέα από το χώρο του πρώτου ελληνικού οη-1πε 
ων ώς, τῶν προϊόντων της ΡΟ. 

απαιορος 176 Ρο Ἡ Ὑουτςείέ 
40 Πριν Αγοράσετε ϱΝΡ Νἱρρίπα: Δημιουργήστε την προσωπική ταινιοδήκη σας. 
«ΜΗ ῥραλάμ Ενα ωά 180 Ηονν Το 
συμβουλές του “Ρς ΛΛαζίεγ΄. Ααάλἠρεκὃ Ἁμπαϊ πνρομῥυμοά 
4 κου ῬοικοΥ 184 Ργοφγαπιπιίπα 
Δυναμικές παρεμβάσεις τῶν αναγνωστών µας στην ελληνική ζυσίς 
πραγματικότητα της πληροφορικής. - υ : αμ ας Β : 

ογραφια 

48 Μεταξύ µας : ο] ο. ,λωμρ' µε τους αναγνώστες µας. 
Σχολιασμός των δρώµενων της πληροφορικής. ο α μας 
50 Νονν ΜΙΙεππίυπι 196 Ὁροπναοι ο... 
Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος. Το “Ες Μαν!ογ΄ κόνειµια βόλτα σης κινηματογραφικές αἴδουσες. 
56 Ηο! 51υΗ 200 Μυείς,ποῖ 
λος ολο ιἠρὀποολωνως. Νέα στήλη µε παρουσιάσεις 5ος γνωστών μουσικών συγκροτηµότων. 
60 Ηο! 5ΐ16ς 202 Μας!οι οί Ρυχεὶος -ᾱ. 
Νέα στήλη µε παρουσιάσεις των σημαντικότερων ελληνικών αλλά και ξένων οἩε». Μία σπῄλη µε σκοπό να σος διασκεδόσει και να σος ηροσφέρει πλούσια δώρα! 
134 Μο»! /απιοὰ 208 Αγγελίες 


Το πρώτο µέρος της λύσης του Βα]άυγ5 Οᾳα|ε 2. 


146 Αάνεπίυτε 505 
Λύσεις και ΠΙΙ5 για σάνεπ/υγες. 


θεματολογία 


τς 164 Μονομαχία στο ΕΙ... 
| Ναρςίθγ Ολα τανέα για 


το παρόν και το μέλλον του 
Ναρσίει, 


86 Κοεα]ΜΜοτ]ἀ 
Οι εξαιρετικές 
ππυ[ηπιθαία 
παραγωγές 
του βεΙεΓ Θαθ/ίεΙ. 


υπ. Μαρ!ει 


Το µεγάλο ο.» του ΄Ρς ΛΛαν!εΓ΄. Όπ θέλετε να πουλήσετε ή να βρείτε 
εἶναι εδώ. 

210 Τα Κόμιξτου “Ρς Μαρίοι” 

Μία χιουμοριστική µατιά στα γεγονότα. 


70 Ηαεκεις 
Μύδοι και πραγματικότητα για 
τους ηλεκτρονικούς εισβολείς. 


82 ΤΙε Μαἰκίπο 
οἱ Ορεγ: 
Μάδετε πώς 
δημουργήθηκε 
ΤΟ Πρώτο κυπριακό 
αανεη!υ;θ. 


ΛΠΡΙΛΙΟΣ 2001 Ε-πιαί!: ροπιαςίε((ῶοοπιριρίεςς.ΠΙ 


Φό Τ/οπιο Ραγ]ς Ίης, 
Δημιουργήστε το καλύτερο πάρκο ψυχαγωγίας στον κόσµο. 
102 ΝΒΑ νε 2001 
Ὁ μαγικός κόσμος του ΝΒΑ σάς περιμένει και πάλι, 
106 Ρίπο (πὶςίς 
Ώπ, οι δεινόσαυροι έπαδαν κρίση; Για... ηρεµήστε τους! 
110 Κἰποάοπι Όπάει Εἴτο 
Το “φλεγόμενο βασίλειο” σας χρειάζεται. 
114 Το αγά 


Ένα εντυπωσιακό δε-{! αανεπίυΓε, µε πολλά ενδιαφέροντα στοιχεία. 
(4 4 | } ϐ 0 Ι Ω 118 Όυςαιί ἨΜοτ]ά ζΠαπιρίοης Πρ 
Οδηγήστε τα δρυλικά μοντέλα της Ώυσα! και γίνετε πρωταθλητές. 


122 ζοσσαείςς: 
Ευγορεαη ἸΛαγς 
Ένα ΚΤ9 στα χνάρια του Ασε Ο 
Επιρίγες 2. 
126 Απιεγίςαπ Μεοεε’ς 
Αίίεε 
Η ᾿Αλίκη ση στη χώρα των Θαυμάτων, αλλά 
όχι όπως την ξέρατε! 
130 Τιπιε[ίπε 


Ταξιδέψτε στο χρόνο µε αυτό το εντυπωσιακό 
'υΓθ. 


12 Απιθήζαη 
ΚΙπά Μεαθθ᾽ς Αἰίοθ 
Ί ἱ 0 ὑπό Ες 


αρ ο οἵ 5 


τς α Ἱ Αι Όλα. ο 
0) , ΟΡ ας δν] 
ι 4 οα». κ κὰ ατα λα. 
αν ών νὰ ͵ σσ . πλ 
.» . ΄ κα ες 
] . ῥ - 
η” ν 
ος ος ζ λος 
τό ἕ 


3, 


11 Ἱ Ρισαϊ Φ 8 ας νο. ο ον... 


Λοηά ΟπαππρἰοηςΠἰρ 1 22 0055α0Κς: ας γΛαἴς5 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυριθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672, (αχ; 9216847, ο-πια!!: ροππαφίοι(ΦοοπιριρΓθθΦ.6Γ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, 
3». ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Ηλίας Καφούρος, 
ΕΛΟΣ ΤΗΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, 
ρι ρῷρ ΕΑΕΡ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 60-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Ζωή Μαρμαρά, Ηλίας Καφούρος, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ; Όριθκ ἀθία Ευθπίθ, Βαγγέλης Αλευρίτης, Θόδωρος Αργιαδίτης, 
Γιάννης Βογιατζής, Δημήτρης Ιωαννίδης, Γιώργος Ιωσηφίδης, Γιάννης Καλοσκάμπης, Νίκος Κόντης, Οδυσσέας Κουράφαλος, 
Γιώργος Κυριακός, Δημήτρης Μανούσος, Ζωή Μαρμαρά, Κώστας Μεϊντάνης, Σπύρος Μορφονιός, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, 


Γιάννης Παναγάκης, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Γιάννης Τζίφης, Ιωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Μαρία Μελίδου, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 
ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.Τ.Ρ.: Βάσω Τσόρλαλη, Ὀ.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης, 
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πριραπαωσκςι 
Μ 
690-Β0Μ Ραφες 


πλωσορίσατε στις σελίδες του 
Ρ-ΒΌΝ που συνοδεύει το Ῥ6 
αοίοι”. Η άνοιξη ήρθε για τα 


πλοκαίρι που ακολουθεί. 
νανοώνοντας το ραντεβού µας 
ε ένα µήνα, φροντίσαμµε να σας 
ξοπλίσουµε µε αρκετά 
νδιαφέροντα προγράµµατα και 
Θπιοθ που µπορείτε να Βρείτε 
60 του παρόντος τεύχους. Ας 
ρυχωρήσουμε, όµως, σε µία 
αναλυτικότερη παρουσίαση των 
περιεχομένων. ἔας εύχομαι! καλό 
Πάσχα... 


Επιμέλεια: Γιάννης (οΑκ) Ιζιφής 
εχΘεοπηρυρ/ες».6Γ 


ΜΗ! ἴπε πιοπῇῃ 


ὰς ΑΙ{ρΙΟΦΑ{ΑΧΥ 
Εχτράς 


ΛΙ ΙΝΕ 5 ΛΕΝΗΝΤΙΗΕΣ 


ΠΗΕΕΤΧ 8 
ΓΕΝΗΡΕΝ ΚΠ 


ΜΗΛΕΟΜΗύΝΤΕΗ 2 


ΤΗῆΑΗ ΕΡΘΡ 


ΒΙΒΛΙΑ 


απλά, προετοιµάζοντάς µας για το 


Ριρυρβ8βιςερεµος 


ΞΟΗΕΕΝΒΗΟΤ 


ΕΙ. Ι95ἱ ΑΝΡΟ5 
ή Νίνα! [π/εγας/νε 

Ρβπ/υπι ΙΙ 233ΛΛΗ7, ό4ΛΛΒ 

ΚΑΛΜ, 30 Αοεθ[αίο: (0ἱγθεί 30) 


[1 υπνάτε ανάµεσα στα ερείπια εγός πα- 
ράξενου και πρωτόγνωρου για εσάς 
κόσμου, φορώντας µόνο λεπτά ενδύματα 
και µη έχοντας στην κατοχή σας τίποτα 
περισσότερο από ένα μαχαίρι κουζίνας. 
Τα πράγματα κάνει ακόµα χειρότερα το 
γεγονός πως δεν µπορείτε να Θυμηθείτε 
ποιος είστε και πώς Βρεθήκατε στο πε- 
ρίεργο αυτό µέρος. Αυτό είναι το σενάριο 


του Εν]; Ιεἰαπάς, του καταπληκτικού νέου 
τίτλου που δημιούργησε πρόσφατα η ρώ- 
σικη εταιρεία Νίἰναι. Πρόκειται για ένα 
Κοὶε Ρἱαγίπα Όαπιθ που Όα ενδουσιάσει 
όλους τους φίλους του είδους και όχι µό- 
νο, αφού ξεχωρίζει για το εξαιρετικά εὖὐ- 
χρηστο αλλά και πλούσιο οαπιρἰαγ. 
Το Εν!! [ἰαπάς αποτελεί ένα εντυ- 
πωσιακό υβριδικό Κοἱε Ρἱαγίπα 
Έαπης, το οποίο χαρακτηρίζεται 
από τα προσεγµένα τρισδιά- 
στατα γραφικά καθώς και τον 
συνδυασμό ας!ίοη και 5ἱγαίθ- 
ϱΥ στοιχείων. Ο ήχος του Βρί- 
σκεται επίσης σε υψηλά επί- 
πεδα, αφού η κατασκευά- 
στρια εταιρεία φαίνεται να 
έχει δώσει ιδιαίτερη έµφαση 
στον συγκεκριµένο τοµέα. Μο- 
ναδικό πρόθληµα για το παιχνίδι 
ίσως αποτελέσει η δυσκολία να 
φτάσετε στο τέλος. Αν θέλετε να µά- 
Θετε περισσότερα γι΄ αυτό, δεν έχετε πα- 


ρά να εκτελέσετε το ἀθπιο που περιλαµ- 
Βάνεται στο (Ρ-ΚΟΜ. 


πως) Μαρ!θι 


ΡΑΤΕΟΕΗΕ ΟΡΟ 


(αιπίνοιθς. |οθ 


» Κιπααάοπι «πάει ΕίΤθ 
θΗἱο[ίει ΙΝ 


ΕΛΤΕ 0Ε ΤΗΕ ΡΑΛΟΟΝ 


' Εἰάος |π/εγας!νθ 
Ρβπ/ίυπι ΙΙ 200ΜΗ7, 328 


ΚΑΜ 
Τ ο [αΐθ Οἱ Της Ώπαφοη είναι ένα κατα- 
πληκτικό Γθα| πιο «ΙταίθοΥ, το οποίο 
ξεχωρίζει για τα πολύ προσεγµένα γραφι- 
κά του, καθώς και το αρκετά καλό και εὐ- 
χρηστο Οαπιθρίαγ που διαθέτει. Η πλοκή 
του παιχνιδιού Βασίζεται σε µία κινέζικη 
γουθέλα του 14ου αιώνα, σύµφωνα µε την 
οποία τρία Βασίλεια στην Κίνα εµπλέκο- 
νται σε πόλεμο κατά τη διάρκεια του 2ου 
μ.Χ. αιώνα. Εσείς καλείστε να πάρετε υπό 
τον έλεγχό σας ένα από τα τρία αυτά βα- 
σίλεια που υπάρχουν στο παιχνίδι µε τελι- 
Κό στόχο την επικράτησή σας. Κάδε Βασί- 
λειο διαθέτει τα δικά του χαρακτηριστικά, 


όπως διαφορετικούς συνδυασμούς τεχνο- 
λογίας, µονάδες αλλά και οικήματα. Πρέ- 
πει να δώσετε ιδιαίτερη έµφαση στο εµπό- 
ριο, στις πολιτικές επαφές σας, καθώς και 
στις πολεμικές διαμάχες προκειµένου να 
επιτύχετε στο στόχο σας. Λλην ξεχνάτε πως 
όλα περνάνε από τα χέρια σας. Πρέπει 
επίσης να σημειώσουμε πως η πλήρης έκ- 
δοση του παιχνιδιού συνοδεύεται και από 
τη δυνατότητα πιυ]ήρἰαγει έως και 8 δια- 
φορετικών παικτών. Η σύνδεση µπορεί να 
γίνει εφικτή τόσο απὀ τοπικό δίκτυο ΙΑΝ) 
όσο και από το Ιπ]ειπεί. 


Εταιρεία: 40 Κυ[ει» 
Απαιτήσεις: Ρεηῄυπη ΙΙ 233ΜΗ:, ό4ΜΒ 
ΚΑΜ, 30 Αεοε|αίο: (Όἱπθεί 30) 


η 40 Κυἰεις έχει ενσωματώσει στο νέο 
δηµιούργημά της, µε Ττλο «ο/8, κα 
λοφτιαγµένα γραφικά και τρισδιάστατη 
δράση, που Όα σας καθηλώσουν για αρκε- 
τές ώρες µπροστά στην οθόνη του υΠΟλΟ- 
γιστή σας. Το Όο/6 είναι ένα 5ποοίθι 4απιθ 
πρώτου προσώπου που χαρακτηρίζεται τό- 
σο από το πολύπλοκο σενάριο που διαθέ- 
τει όσο και από το πολύ καλό οαπιερἰαγ. 
Το σενάριο του παιχνιδιού ταξιδεύει τους 


χρήστες σε τρία ξεχωριστά επεισόδια. Αυ- 
τά διαδραματίζονται στην προφητική Τη, 
στη Γη του μεσαίωνα Και σε έναν κόσμο 
εξωγήινων αντίστοιχα. 

Το Οοἵθ έχει δηµιουργηδεί χρησιµοποιώ- 
ντας το σύστηµα ΑΜΡ 30), µε αποτέλεσµα 
ο Ττλος να χαρακτηρίζεται από προηγμένη 


ΡΒΝΙΝΕΗΟ 


Στο παρόν τεύχος µπορείτε να 
βρείτε τους τελευταίους ἀήνεις 
για τις ακόλουθες κάρτες γρα- 
φικών; 

» Ου]επιο! 5ε//ε» ἀῑίνθις υρ- 
ἀα!θ (ὙΜΙηάοννς Οχ] 

2 Ηεγευ]ες 5εῄίες αιίνεις υρ- 
ἀα[ε (/ήηάοννς Οχ] 

» Ουἱ]απιο! 5εῄίες ἀῑΐνθις υρ- 
ἀαῖε [Μπα οννς ΜΕ] 

» Ηοιευ]ες σείίθ» ἀήίνεις υρ- 
ἀαίθ [γΙπάονν» ΜΕ] 

» γοοἆοο σθήίθς 4 ἀίνεις υρ- 
ἀαίε 

2 γοοφοο 5θήίε» 5 πίνεις υρ- 
ἀαίε 

2” ΑΤΙ Καάθοη ἀηίνεις υρααίε 

» Ννίαϊα αἱερίαγ ἀῑίνεις υρἀα!ε 


κίνηση και γοπαριίπᾳ τεχνολογία, ενώ οι 
χαρακτήρες, που δεν χειρίζεται ο χρήστης 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, ελέγχο- 
νται από ένα σύστημα τεχνικής νοημοσύ- 
γης µε την ονομασία ΑΚΤ. Το σύστηµα αυτό 
επιτρέπει στους χαρακτήρες Του υΠΟλΟΥΙ- 
στή να συμπεριφέρονται σύμφωνα µε τα 
περιθάλλοντα στα οποία βρίσκονται κα- 
Βώς και µε την εμπειρία τους. Αν ανήκετε 
στην κατηγορία των οπαδών του... Πατά- 
(09/8, τότε το εν λόγω Όα αποτελέσει την 
Ιδανική λύση για εσάς. 


Εταιρεία: Υο[ήΐοη [πε ὃς ΤΗΟ 
Απαιτήσεις: βεηῄυπῃ ΙΙ ή Κό-2 400ΜΗ7, 
40 Οπαρῄίς» ΑεσειεγαίοΓ 8 ΜΒ, ό4ΜβΒ ΚΑΜ 


Τ ο ΦυΠΊΠΙΟΠΕΙ αποτελεί προϊόν της συ- 
γεργασίας ανάμεσα στις Νο[[ήοη και 
ΤΗΩ. Πρόκειται για ένα εξαιρετικό [απίαδγ 
Κοἰε Ρἱαγίπα Θαπιε τρίτου προσώπου, που 
πιθανότατα Όα κυκλοφορήσει και σε ΏΥΡ- 
ΚΟΜ έκδοση. 

Το βασικό κριτήριο για την ανάδειξη 
ενός Κοἰε Ρἱαγίπο Θαπιθ εἶναι το σενάριό 
του. Αρκετές φορές όµως οι κατασκευα- 
στές ΚΡΟ5 εργάζονται σκληρά προκειµέ- 
νου να δημιουργήσουν άψογα γραφικά, 


παραβλέποντας τον τοµέα του σεναρίου, 
µε αποτέλεσµα ο τίτλος να µην µπορεί να 
αντεπεξέλθει στον ανταγωνισμό και να πα- 
ραμένει ἀλλο ένα άσηµο ΚΡΟ στα ράφια 
των καταστημάτων. Θέλοντας να αποφύ- 
γουν την παγίδα αυτή, η Νο]ῄοη και η ΤΗΟ 
όχι µόνο συµπεριέλαβαν στο 5υπΊπιοπθ: 
ένα ευχάριστο και ελκυστικό σενάριο, αλ- 
λά κατάφεραν να συνοδεύσουν τον Πτλο 
µε καταπληκτικά γραφικά. 

Η υπόθεση του παιχνιδιού αναφέρεται 
σε έναν νεαρό άνδρα µε το όνοµα οδθρῇ, 
ο οποίος είναι έµµεσα υπεύθυνος για την 
καταστροφή του χωριού του (ἴταπ, Ο Υα- 


ΣΕ6ΗΒΕΕΝΣΟΗΟΤΟ 


» εἡίζπι 
” 5Ιαήορία 


99, ένας ηλικιωμένος άνδρας, αναγνωρί- 
ζει τη σφραγίδα στο χέρι του ο5θρῇ και 
του αποκαλύπτει πως είναι ένας 9υπΊπΙοη- 
6/, δηλαδή ένα ξεχωριστό άτοµο που κατέ- 
χει πολλές και µεγάλες δυνάµεις. Για να 
τον Βοηθήσει να κατανοήσει τις δυνάµεις 
που κατέχει, του δίνει ένα μαύρο δαχτυλί- 
δι µε το οποίο µπορεί να παρευρεδεί ανά 
πάσα στιγµή ανάµεσα σε τέρατα τα οποία 
α µπορεί να ελέγξει µόνο αν χρησιµοποι- 
ήσει όλες τις δυνάµεις του. Ο οθρᾳ, κα- 
τά τη διάρκεια της παραμονής του εκεί, 
δεν µπορεί να ελέγξει ένα πανίσχυρο τέ- 
ρας, το οποίο καταφέρνει να αποδράσει 
και σκοτώνει αρκετούς κατοίκους του χω- 
ριού. Τώρα, καλείται να χρησιμοποιήσει 
όλες του τις δυνάµεις προκειµένου να 
Βρει το τέρας ώστε να αποτρέψει και ἆλ- 
λους φόνους. 

Αν το σενάριο σας φαίνεται ελκυστικό, 
δεν έχετε παρά να τρέξετε το 9θπιο που 
βρίσκεται στο (Ρ-ΚΟΜ Του τεύχους. 


ΜΟΗΙΖΜ 


Εταιρεία: Ριο[θε! Τήθε 
ΚΟΙΝΟ ΡΕΜΟ 


το (Ρ-ΚΟΜ του τεύχους έχετε τη δυ- 
Σ νατότητα να βρείτε το Κοἰίπα Όθπιο 
του πολυαναμενόµενου αἀνεπΙυτθ µε τίτλο 
5εΠίζπι. Το πολύ καλό Φαπιθρἰαγ και τα ρε- 
αλιστικά γραφικά του παιχνιδιού συνθέ- 
τουν έναν από τους καλύτερους ως σήµε- 
ρα τίτλους του είδους. Το 5ε[ίζπι αποτελεί 
ένα από τα πρώτα παιχνίδια που Όα κυκλο- 
φορήσουν σε ΏΥΡ-ΚΟΜ, αν και η Ριο[ες! 
Τηπθε, κατασκευάστρια εταιρεία, ανακοί- 


ΡΟ Μασιετ( 8 


»0ι ὐυτιυν» 


γωσε πως το 5εβίζπι Ὁα είναι διαθέσιμο 
και σε (Ρ-ΚΟΜ. 

Το 5εβίζπι εξελίσσεται σε έναν τεράστιο 
φουτουριστικό πλανήτη εξωγήινων, στον 
οποίο εξελίχθηκε ένα μυστήριο. Σαφνικά 
µία ολόκληρη αποικία εξαφανίστηκε χωρίς 


γα αφήσει πίσω της κανένα ἰχνος. Ο παί- 
κτης καλείται να εξερευνήσει τον πλανήτη 
απὀ άκρη σε άκρη προκειµένου να αποκα- 
λύψει το μυστήριο και να βοηθήσει τους 
κατοίκους να γλυτώσουν. Το σενάριο του 


παιχνιδιού έχει βασιστεί στο δημοφιλές µυ- 


Βιστόρηµα φαντασίας του Ίει Ὀονήίπο. 
Εν αναμονή της επίσηµης κυκλοφορίας του 
»εβἰζπι, σας προσφέρουμε ένα Κοΐίπο Ὀθ- 
πιο το οποίο υπόσχεται να σας δώσει µία 
γεύση από το παιχνίδι. 


ΕΧΤΗΑΕΟ 


Ας περάσουμε στην κατηγορία που παρουσιάζει ξεχωριστό ενδιαφέρον. 


5 Αἱ Ιοννθ’ς Αἀνεπίυτος: Στη 
συγκεκριμένη ενότητα µπορείτε να 
βρείτε µερικά από τα δημιουργήματα 
του Αἱ ἰον/6, δημιουργού της πασί- 
γνώστης σειράς αἀνεπίυτθ 9απιες 
΄Ίαπγ ἰαῇθγ”. Οι τίτλοι που µπορείτε 
γα Βρείτε στο συγκεκριµένο 5θ55ἱοῃ, 
αποτελούν πλήρεις εκδόσεις. Αναλυ- 
τικότερα σας προσφέρουμε τα παι- 
χνίδια ΒἰαεΚ (αυἱάτοπ, Ὀοπαίά ΌυεΚκ 
Ρἰαγρτουπά, ΜίςΚΘΥ η 9ραςς, Ττοί/ς 
Ταἱθ και ὙΜΙηπίες Με Ροο[. Απολαύ- 


στε τα] 
2 Αυάἱοφαίαχγ 5α/ε/|ηο: 
Πρόκειται για ένα καταπληκτικό 


πρόγραµµα αναζήτησης μουσικών 
αρχείων. Με το Αυαϊοφαἰαχγ 5α1ε]- 


ήθ µπορείτε να αναζητήσετε τα 


μουσικά αρχεία της αρεσκείας σας 
στα μεγαλύτερα σἷϊθς του χώρου. 

2 Ρἱτος!Χ 8 Ώονείορεις ΚΙ; 
Το επίσημο Ὀενθίορεις ΚίΙ από τη 
Μἰετοδοβ απευθύνεται στους χρή- 
στες που Θέλουν να κατασκευά- 
σουν τις δικές τους εφαρμογές στα 
Ὀἱπθε!Χ 8. Μην ξεχάσετε να ανατρέ- 
ξετε σε παλαιότερα τεύχη του πε- 


ριοδικού µας, όπου µπορείτε να 


βρείτε αρκετές χρήσιμες συµβου- 
λές από τη στήλη “Ριοριαπηπιίης”. 
» Οἰταία: Πρόκειται για µία κατα- 
πληκτική εφαρµογή, που Όα σας 
βοηθήσει να απαλλαγείτε από τα 
ενοχλητικά Όθαα [ἰηίς. Επίσης, το 
Οἰταία Όα διευκολύνει αφάνταστα 
τις περιηγήσεις σας στο Ιπίθγπε! µε 
τη χρήση νίσυα ργθνίθννς͵ ἠχυπηῦ- 


παῖὶς και [ίπκς που ενσωματώνει. 


” Μεπιροννεγ: Πρόκειται για ένα 
μικρό σε µέγεθος αλλά πανίσχυρο 
πρόγραµµα που Όα σας βοηθήσει 


γα κάνετε ἀθίτας στη ΚΑΛΑ του 


 Ἰο]κα Μαρ!ει 


υπολογιστή σας. Επίσης, το Μεπι- 
Ρον/ε: µπορεί να χρησιµοποιηθεί 
και ὡς Βθηςῄπιαής, αφού σας παρέ- 
χει τη δυνατότητα να πραγµατοποι- 
ήσετε μετρήσεις στην ταχύτητα της 
(6ΡΙ), των σκληρών δίσκων αλλά και 
άλλων εξαρτημάτων του υΠΟΛΟΥΙ- 
στή σας. Περιλαμθάνει πολλές λει- 
τουργ/ες, ενώ ξεχωρίζει για το εὐ- 


5  κολο και ευέλικτο ἰπίθήαςς που εν- 


σωματώνει. 
. Ναρς!ογ: Πρόκειται για το πα- 


σίγνὠστο πρόγραµµα αναζήτησης 
και ανταλλαγής αρχείων τύπου ΜΡΑ. 


Σε άρθρο του τεύχους µπορείτε να 
διαθάσετε όλες τις εξελίξεις από τις 
δικαστικές διαμάχες που εκκρεμούν 
ες Βάρος της εταιρείας. Στο (Ώ του 
τεύχους ὃα .. νο τελευταία έκ- 
-ῃ του προγρά 

” 5μαάον, Ηυπίον 2: Το αά- 
ον/ Ηυπίει αποτελεί τη συνέχεια του 
πολύ καλού «ατθν/ατθ αἀνθηίυ/θ, 
μα»! Παί{ Οἱ Ώαικπας, που είχε 
τραβήξει την προσοχή όλων πριν 
από κάποια χρόνια. Στο (0) του τεύ- 
χους µπορείτε να Βρείτε την Ρεία 
έκδοση. 
” 9γ5ίεπι Ορµπιίχεγ: Το 
Ὀγσίθπι Ορῄπιίζει αποτελεί ένα 
πρόγραµµα που υπόσχεται να βελ- 
τιώσει τις αποδόσεις του υΠΟλΟΥΙ- 
στή σας. Το γεγονός που το κάνει να 
ξεχωρίζει είναι η δυνατότητα επί- 
δρασής του στο Ὠἱπθε!Χ, στα πρωτό- 
Κολλα, στο ΒΙΟ5 και γενικότερα 
στις υπόλοιπες συσκευές του υΠο- 
λογιστή, Μην ξεχάσετε να διαβάσε- 
τε Το σχετικό Ουίάς, που Όα σας 
πληροφορήσει αναλυτικά για το 
πώς Θα βελτιώσετε την απόδοση 
των ὙΜίπάον!». 


ΤΗΙΡΕΡΦΟ 


Ὀγπαπιὶχ 
ΚΟΙΝΟ ΡΕΜΟ 


ο ι δημιουργοί του Τήρες 2 διατυµπανί- 
ζουν εδώ και πολύ καιρό πως το νέο 
δηµιούργηµά τους Όα αποτελέσει το καλύ- 
τερο ππυ]Ηρἰαγθι Φαπιθ όλων των εποχών. 
Για την ιστορία πρέπει να σημειώσουμε 
πως το 1998 η 5Ιαιίθοθ προχώρησε ένα 
Βήμα µπροστά από τις υπόλοιπες εταιρεί- 
ες του είδους, δημιουργώντας το πρώτο 
οη//πθ-οπΙγ αεῄοη, το οποίο επέφερε επα- 
νάσταση στο είδος του. Τρία περίπου χρό- 
για αργότερα η Ὀγηαπιίχ, ακολουθώντας 
τις υπόλοιπες εταιρείες, εισθάλλει µε 
αξιώσεις στο χώρο των Οη//πε - Βθαἰ 
Τίπιε 5Ιαἰεςίες µε την κυκλοφορία του 
Τήδες 2. Με την κυκλοφορία αυτή κατάφε- 
ρε να καινοτοµήσει στην τεχνολογία των 
γραφικών Και στο «οπηπιαπά ἱπ]θιίαςθ. Ο 
γέος τίτλος της εταιρείας περιλαμθάνει 
µία πλήρη συλλογή εργαλείων του |πι- 


πεί, µε τα οποία µπορείτε να δηµιουργήσε- 
τε µία κοινότητα στο παιχνίδι. Στα εργα- 
λεία αυτά συμπεριλαμθάνονται προγράµ- 
µατα ἱηδίαη! πιεςςαπρίπο (που Όα σας 
Βοηθήσουν να ανταλλάξετε ηλεκτρονικά 
μηνύματα), 6-πιαῖ!ς, [ογα καθώς και αυτο- 
µατοποιηµένες ιστοσελίδες για τις νέες 
οµάδες. Αξιοσημείωτη αλλαγή στο Τήρες 
2 αποτελούν τα γραφικά του, τα οποία, 
όντας υπέροχα, σίγουρα 8α σας γοητεύ- 
σουν. Επίσης ο ήχος του παιχνιδιού είναι 
εξαιρετικός και δημιουργεί µία πολύ καλή 
ατμόσφαιρα. Τέλος, το Φαπιθρίαγ φαίνεται 
να αποτελεί πραγματική πρόκληση για 
τους λάτρεις του είδους, αφού συνδυάζει 
την ευχρηστία µε την απόλυτη εργονομία. 
Εν αναμονή της κυκλοφορίας του επίση- 
µου ἄεπιο, σας προσφέρουμε µία πρώτη 
γεύση από το παιχνίδι µε το Εοἰίπο Όεπιο 
που “εσωκλείεται’ στο (Ώ. Απολαύστε τοἱ 


Θἰυόιος | 16. Όλα τα δικαιώµατα παρακρατούνται. Το Βί8οΚ ᾱι Ι/ΠήΕ, το οπ/θ8ά και το λογότυπο Ιοηηθθά είναι 


2001 Εἰβοίοπίς Αής ἰπο, Όλα τα δικαιώµατα παρακρατούντι 


της [οπηθαά δἱυάος ἱ14. Το ΕΑ ΑΜΕΡ και το λογότυπο ΕΑ ΑΜΕΡ είναι εµπορικά σήµατα ἡ σήµατα κατατεθέντα της Εἰθοίοπίς Αή5 στις Η.Π.Α. ἠ/και σε άλλες χώρες, Το ΕΑ 8α4πιθς 


ΠΟ ΛΕΙΠΕΙΣ 


μ΄ Ρς οῦ.ΛΟΝ 


κ Νν.ννπ]{ς.63.«ΟΙΠΠ 


ννννν.Ρἰαςκ.θα.ςΟΠῃ 


ΤΑ ΛΑΛΛΗΙ 


ΕΙπά οιιΐ ννηο /οιι γοσ[{ιῃ αἴς. 


Με κάθε αγορά Βἰαε(κ ἃ Ὑγῃίτθ παίρνετε ως δώρο ένα «9, ( ) 
; , Δώρο ένα Ου” 
το γέο σύστημα επικοινωνίας απο την Ραπαίοη - Υοφαίοηθ. 


ει ΗΕ 
Η προσφορά αναφέρεται στο πακέτο σύνδεσης αξίας 6 Ι4.67 - 5.000 δρχ. (συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ) επι οΠΗΘΝΙΑΙ 
ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ «ΕΟΒΟΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΡΙΑ |4562, ΑΤΗΕΝΣ, 6ΕΕΕςΕ 
«ΡΜερΙά ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ :ςἀπιεάϊα(Ὀεἀπιεάία.ρΓ 


- λα 


ΨΗΦΙΑΚΗ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΗ ΜΗΧΑΝΗ ΜΕ (0-Β 


ΙΝΕ ΑΝΑΜΕΤΑΔΟΣΕΙΣ ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 


5ΟΝΥ ΜΑΝΙΟΑ ΜΝΟςΡΊΟΟΟ 


ΡΙ6ΙΤΑΙ. 6ΑΜΕΒΑ 
Ἡ δοηΥ µε τη συγκεκριμένη ψηφιακή φωτογραφική 


μηχανή πρωτοτυπεί και πάλι. Για αποθηκευτικό µέσο 

χρησιμοποιεί ένα (Ώ Ἀεοοχάθτ των 3 1ντσών και µπορεί 
να αποθηκεύσει σε δισκάκια των 3” 156ΜΒ, τα οποία µπορείτε 
να διαβάσετε απευθείας από το 6Ρ-ΒΟΜ Του υπολογιστή σας. 
Επίσης, µπορεί να συνδεθεί µε τον υπολογιστή µέσω θύρας 
ῦδ8Β για να κατεβάσετε τις φωτογραφίες σας, όταν έχετε 
γεμίσει το δισκάκι. Εχει μέγιστη ανάλυση 2,1 
πιθᾳαρἰχε], 1Οχ οπτικό Ζοοπι Και φακό 6-60 πιπη 
(αντιστοιχεί σε φακό 39-3990 παπι µιας τυπικής 3511ΠΙ 
φωτογραφικής μηχανής). Αν και διαθέτει µεγάλο φακό 
και (Ρ-Β, ζυγίζει μόλις 99ο γραμμάρια. Τέλος, έχει τΏ 
δυνατότητα να τραβήξει συνεχόμενο Βίντεο διάρκειας 
έως και 6ο δευτερολέπτων σε συμπίεση ΜΡΕΟΙ,. 


Β 


ΦΟΡΗΤΟΣ ΜΡΟ ΡΙΑΥΕ 


ΙΝΤΕΙ ΡΟΟΚΕΤ ζΟΝΟΕΗΤ 128ΜΒ 
ΡΙαΙΤΑΙ. ΑυΡΙΟ ΡΙΑΥΕΗ 


ην ποιοτική κατασκευή αυτού του πολύ καλού 

φορητού ΜΡ3 ΡΙᾶγετ εγγυάται η γνωστή µας Ιπ{ε]. 

Εχει μνήμη 128ΜΒ για να µπορείτε να απολαύσετε 
έως και κ ώρες μουσικής. Ἐκτός από τα τραγούδια µε 
{οιτηᾶί ΜΡ3 µπορεί να αναπαράγει και τραγούδια ΜΜΑ, 
δηλαδή το νέο {οτπιᾶ! της ΜἰοτοφοΒ. Ένα αξιόλογο 
χαρακτηριστικό του είναι π δυνατότητα αναβάθμισης του 
Ἠσπιννᾶτθ, ώστε να µπορεί να αναπαράγει στο µέλλον και 
άλλα πιθανά {οπιὰῖς ήχου. Τέλος, είναι και ψηφιακός 
ραδιοφωνικός δέκτης ΕΛ, για να ακούμε “ζωντανά” τους 
αγαπημένους µας ραδιοφωνικούς σταθμούς. 


ΙΟΟΙΤΕΟΗ ΩὐΙΟΚΟΑΜ ΡΗΟ 058 


ανάλυση 6Μ9χι 8ο ρἰχθὶ µε βάθος χρώματος 21Ρἱ48 και 

εντυπωσιάζει µε την ποιότητα των εικόνων της. 
Βέβαια, σε κινούμενο Βίντεο η ποιότητα δεν είναι τόσο καλή 
και στη μέγιστη ανάλυση αποδίδει έως και 5 καρέ το 
δευτερόλεπτο, ενώ σε ανάλυση Ι6ΟΧΙ20 και Βάθος 
χρώματος 16 Ρἱΐ φθάνει τα 24 ΕΡ5. Συνδέεται µε τον 
υπολογιστή µέσω της θύρας Ὀδβ, ενώ την εύκολη 
τοποθέτησή της εγγυάται και η πολύ καλή Βάση της, η 
οποία της επιτρέπει να περιστρέφεται προς οποιαδήποτε 
κατεύθυνση. Στη διαχείριση των εικόνων και των Βίντεο 
που θα τραβήξετε θα σας βοηθήσουν τα πολύ καλά 
συνοδευτικά προγράµµατα που παρέχονται µαζί µε την 
κάμερα. 


ὰ όμορφη Υ/6Ρ οἀπιθτᾶ της Ιοσ!{θε]ι διαθέτει μέγιστη 


ε] 


ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΨΗΦΙΑΚΕΣ ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑΦΟΝΙ6 ΒΗ-ΩΗΒΘΟ ΤΑΡΕΙ.ΕΘΘ ΡΙΟΙΤΑΙ. 
ΑυΡΙΟ ΒΕΟΟΒΡΕΒΗ 


χωράει άνετα στην παλάμη σας και ενεργοποιείτα! και µε τη 

φωνή. Στην ΒΜΒ {αι μνήμη του µπορείτε να αποθηκεύσετε έως 
και 198 αρχεία και να τα ταξινοµήσετε σε δύο ξεχωριστούς φακέλους, 
παραδείγματος χάρη, έναν για τη δουλειά και έναν για τις προσωπικές 
σημειώσεις σας. Σε κάθε ηχογράφηση αυτόματα προστίθεται η 
ημερομηνία και η ώρα, ενώ µπορείτε να διαγράψετε επιλεκτικά τις 
ηχογραφήσεις που δεν χρειάζεστε πια. Μπορείτε επίσης να το 
προγραμµατίσετε ώστε να ξεκινήσει την ηχογράφηση από µόνο του 
κάποια δεδομένη στιγµή, ενώ η μνήμη του αρκεί για µία ώρα 
συνεχούς ηχογράφησης. Τέλος, από το ενσωματωμένο ηχείο του 
µπορείτε να ακούσετε άνετα τις ηχογραφήσεις σας. 


Τ ο Ραπᾶβοπίς ΒΒ-0Ἀ8ο είναι ένας ψηφιακός πχογραφητής που 


ΨΗΦΙΑΚΗ ΚΑΜΕΡΑ ΑΠΟ ΤΗ 5ΗΛΒΗΡ 


5ΗΑΗΡ ΝΝΕΖΊ ΜΡΕΑΘά 
ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΝΙΕΝΟΑΜ 


συγκεκριμένη κάµερα της 5]ιᾶτρ είναι ελαφριά και αρκετά 

µικρή ώστε να χωράει άνετα σε µια µεγάλη τσέπη και θα 

σας επιτρέψει να τραβήξετε βίντεο σε {οττηβί ΜΡΕΟΙ. Ἡ 
ποιότητα του βίντεο δεν είναι πάρα πολύ καλή και συγκρίνεται 
µε αυτήν µίας συνηθισµένης ΝΘΕ σαπιθτὰ - µόνο που αυτή δεν 
χρειάζεται να την έχετε συνδεδεμένη µε το Ρς σας. Με την κάρτα 
μνήμης δπιαΓΙΜεάἰὰ των ΛΛΒ µπορείτε να τραβήξετε Βίντεο για 7 
συνεχόμενα λεπτά, ενώ, αν προμηθευτείτε µία κάρτα µνήµης 
των 32ΜΒ, µπορείτε να τραβήξετε Βίντεο διάρκειας µίας ώρας. 
Παράλληλα µπορείτε να τη χρησιμοποιήσετε και ως ψηφιακή 
φωτογραφική μηχανή για να τραβήξετε φωτογραφίες µε 
ανάλυση 6ἱοχ8ο ρἰχεῖφ. 


....- - 


ΞΥΠΝΗΣΤΕ ΜΕ ΦΥΣΙΚΟΥΣ ΗΧΟΥΣ 


ΤΙΜΕΧ Τ3ΟΟΒ ΡΙΑΙΤΑΙ. ΤύΝΙΝΑ 
οιΟοςσκ ΒΑΡΙΟ ΜΙΤΗ ΝΑΤύΒΗΕ 5ΦΟύΝΡΟΡ 


το συγκεκριµένο ξυπνητήρι της Τίπιθχ θα φροντίσει γ’ 

αυτό. Διαθέτει τέσσερα διαφορετικά σετ µε ήχους της φύσης 
για να διαλέξετε: ρυάκι, ωκεανός, άνεµος και δάσος. Επίσης, 
διαθέτει ψηφιακό ραδιόφωνο µε φωτιζόμενπ οθόνη, στο οποίο 
µπορείτε να αποθηκεύσετε µέχρι και 18 από τους αγαπημένους σας 
σταθμούς και να το ρυθμίσετε να σας ξυπνήσει µε τις μελωδίες 
κάποιου από αυτούς. Αν, τέλος, προτιμάτε τους ήχους από ένα 
κλασικό ξυπνητήρι, το ΤΙπΙΕΧ Τ3998Β θα ικανοποιήσει και αυτή την 
επιθυµία σας, ώστε να µην έχετε καµία δικαιολογία που αργήσατε 
στη δουλειά σας. 


Λ ν θέλετε να ξυπνάτε το πρωί ακούγοντας φυσικούς ήχους, 


Ρς Μα»ιει 


[ΛΡΛΡΙΒΙ 


ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΟΥ ΕΛΛΗΝΑ 4ΑΜΕΒ 


ΟΛΑ ΟΣΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΞΕΡΕΤΕ ΓΙΑ ΝΑ ΤΡΕΞΕΤΕ 
ΤΟΥΣ ΑΓΑΠΗΜΕΝΟΥΣ ΣΑΣ ΕΜύΙ ΑΤΟΗΣ! 

ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΜΕΒΙΙΝΚΕ ΓΙΑ ΑΗΟΑΡΕ ΕΜύΙΑΤΟΗΣ 
ΤΑ ΕΜύΙΑΤΟΗ 6ΑΜΕΡ ΠΟΥ ΑΝΤΕΞΑΝ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ! 


ιο κο ΤΩΝ ς υνεα 


ΠΔ5ΙΡΡ 


Οἱ καλύτεροι ατςαάο οποίους µαζί 

µε εκατοντάδες παιχνίδια για ατέλειωτο 
οαπηῖπα! 

ΜΑΜΕ - ΒΑΙΝΕ ΄οΛλιιυς 


ΕΝΑ ζΡ-ΒΟΜ ΓΕΜΑΤΟ ΑΝΑΜΝΗΣΕΙΣ! 


210 δεύτερο Γ-Β0Μ 


Τα καλύτερα ΡΙΑΥΑΒΙΕ ΡΕΜΟΣ και μας) 
ΦΗΛΗΕΙΝΑΗΕ ΟΑΜΕΣ διαλεγµένα ένα προς ένα ου μυ 
για... ατελείωτο ΑΜΙΝΑΩ! ὃ σοι 


α 
3 αν. 


ο ΠΗΛΟΤ ΠδΥ ΟΛ ΥΑΥ. 


ων 


δίμΠνο στα περίπτερα 
ΗΟΜς που καίνε! 


ΑΤΕΛΕΙΩΤΟ 


μα τους 


ΣΤΟΥΣ 3 ΚΑΛΥΤΕΡΟΥΣ ΑΒΟΑΡΕ ΕΜύΙ.ΑΤΟΒΡ'! 
ΜΑΜΕ, ΒΛΙΝΕ, ΟΑΙ1 05 
ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ ΠΛΙΧΝΙΔΙΑΙ 


ΙΞυΡΕΒΗ ΡΙΑΥΑΒΙΕ ΡΕΜΟςΣ: 
ΝΒΑ ΙΙΝΕ 2001, ΙΛ ΝΑΗ5: ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΗ ΝΑΒΟΟ 
ΤΗΕ ΝΑΛΟ, ΙΜΜΑΝΙ5, 4Ο0ΗΝΕΥ 5 ΕΝΟ. ΘΟΘΑΤΙ ΝΟΛι Ό ΛΑΘΙΝΩ ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 


[ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 5ΗΑΒΗΕΝΙΑΗΕ ΟΛΜΕ 


Ἰαί ἰ6 νο Μαἴηχ2”, ορώτηµα που Βασάνισε 
ῥκετό κόσµο µετά την προβολή της ομώνυμης 
απινίας. Εμείς, από την πλευρά µας, δεν μπορούμε 
παω να σας δώσουμε απάντηση µόνο στο τι είναι το 
Ρῦ Μαἰηχ”. Πρόκειται για το “πάνιρεμα” των 
σιπλών “Ρ0 0απιοα”, “Ρ0 Νέα” και “Νοί Νονο”, 
από όπου στο εξής θα ενημερώνεστε για όλες τις 
εξελίξεις στο χώρο της πληροφορικής, Πάρις, 
Λοιπόν, το κόκκινο χάπι και ελήτε µαζί µας... 


του Ηλία Καφούρου, Καῄουγοσθεοπηρυρ/θςς.ᾳ; σικά, οι χαρακτήρες και οι τοποθεσίες έχουν αλλάξει και είναι 


εντελώς διαφορετικές από αυτά που έχετε συνηδίσει. Ως παίκτης, 
ἄ λοιπόν, είστε ο μοναδικός εκπρόσωπος του νόµου σε ένα μακρινό 
Π] κε , 
Ρχστα : . Π "ο εξ Π µ 4 σηµείο του Διαστήματος. Περιπολείτε τον τοµέα σας µε το ετοι- 
µόρροπο διαστηµόπλοιό σας το Αἰ]απής, ένα πρώην πολεμικό όχη- 


γµ στι κο μα που εδώ και καιρό έχει αποσυρθεί από την ενεργό δράση. 


Όμως, δεν είστε µόνοι σας αλλά σας συνοδεύουν ο πιστός εξωγήι- 


ια’ αράς ευαγγέλια για τους φίλους των ῄ;5! ρθ/5οη ας!ίοη νος πιλότος σας Νε ΄Ώση, ο μηχανικός ονόµατι ΙσααΚ και η Αίάα η 
χ Φαπῃες και δη για όλους αυτούς που έχουν θαρεθεί να οποία εἶναι υπεύθυνη για την προετοιμασία κάθε αποστολή σας. 
ακούνε για το Ωυακε 3 και Σε γενικές γραµµές η ζωή σας ὃα 


τις μεγαλύτερες δυνατότητές του 
εν συγκρίσει µε το Α)ηγθαἱ Ίουγηα- 
πιεπ]. Αν τα υπολογίσει, όμως, κα- 
γείς ὃα δει πως εγώ το ΏυακΚε έκα- 
γε το τρίτο Βήμα του, το Ὀηγθοί έχει 
μείνει στο... 1,5 [το 07 επ’ ουδενί 
δεν αποτελεί το [)ηγθαί 2). Τώρα, 
λοιπόν, ήρθε η ώρα για το δεύτερο 
Βήμα του. Ναι, καλά καταλάβατε, 
μιλάω για το Ὀηγθα| 2 και την επι- 
Κείµενη κυκλοφορία του! 

Το ἠπιθαίἱ 2 εἶναι το 5θαυεἰ του 
εκπληκτικού ηγθα[ και διαδραµατί- 
ζεται στο ίδιο σύμπαν µε αυτό. Φυ- 


(βρε) κ οἲς 


1) πΙμΠΙΡΘΙΡΠ6Ι. 


κυλάει σε ήρεµους ρυθμούς, 
ώσπου ξαφνικά ξεσπόει ένας τρο- 
µερός διαπλανητικός πόλεμος στον 
οποίο εμπλέκονται περισσότεροι 
από 0 κόσμοι όλων των ειδών. 
Αποστολή σας είναι να προστατέ- 
Ψετε τους αποίκους, αρχαιολόγους, 
ανδρακωρύχους και γενικά όλους 
τους κατοίκους του τοµέα σας. Πα- 
ράλληλα ὃα πρέπει να ανακαλύψε- 
τε και την πηγή όλων των κακών του 
πολέμου και να βάλετε ένα τέρμα 
σε αυτήν την κατάσταση. 

Το παιχνίδι Όα µπορεί να παιχτεί 


0 “Ατλαντίς ΓΙ” στο Ιπίθιπεί 


ΤΟ άμεσο μέλλον ο γνωστός νεαγικός ραδιοφωνικός σταδµός “Ατλαντίς” θα αποκτήσει το 

δικό του χώρο στο Διαδίκτυο. Ο σταθµός εκπέµπει στη συχνότητα των 90 μεγακύκλων και 

το πρόγραμμά του περιλαμβάνει κυρίως ελληνική αλλά και ξένη τος μουσική. Κατά τη γνώ- 
µη µου είναι από τους λίγους σταθμούς που δεν ακολουθούν το επιθεβληµένο ρεύμα του “νέο- 
σκυλάδικου΄ και αρέσκεται στην καλή, διαχρονική µουσική. Όσοι, λοιπόν, αγαπάτε την καλή µου- 
σική και δεν παρασύρεστε από την καδηµερινή πλύση εγκεφάλου που επιχειρούν τα Μέσα Μαζ- 
κού “Ἐλέγχου”, συντονιστείτε στα 90 ΕΜ. Από αυτόν το µήνα επίσης Όα µπορείτε να κάνετε επι- 
σκέψεις στο 5/ϊθ του σταθμού, στη διεύθυνση ννννιαἠαπ!ήσίπι.ϱ:. Την ώρα που γράφονταν αυτές οι 
γραμμές η λειτουργία του δεν είχε ξεκινήσει ακόµα και έτσι δεν μπορώ να σας δώσω περαιτέρω 
πληροφορίες. Είμαι, όµως, σίγουρος πώς δα είναι αντάξιο της ποιότητας του σταθμού. Αν θέλετε 
πάντως µπορείτε να στείλετε θ-πιαῖ µε τις προτάσεις ήτις παρατηρήσεις σας στη διεύθυνση 


αἰαπήπιθο]επε!.ᾳ. 


σε 5ἶπο[ε ρἰαγε πιοὰς ή σε 
πιυ]Ηρίαγει, όπως τα περισσότε- 
ρα σύγχρονα ᾳαπῃθ». Στο σἰποίθ 
Ρἱαγεί Όα λάβετε µέρος σε µια 
σειρά αποστολών οι οποίες 
σχετίζονται µε την όλη ροή της 
υπόθεσης. Τα µέρη που ὃα επι- 
σκεφθείτε είναι πολλά και µετα- 
ξύ αυτών περιλαμβάνονται µία 
ζούγκλα, ένας τροπικός πλανή- 
της, τα ερείπια µίας εξωγήινης 
πόλης αθιά στα έγκατα του 
πλανήτη, ένα εχθρικό διαστηµό- 
πλοιο. Δεν νομίζω να σας φα[- 
γονται λίγα| Οι αποστολές αυτές Όα ενώνονται μεταξύ τους µε ευ/-5ςςπθς, κάτι που θοηδά τον παίκτη 
να κατανοήσει τη συνέχεια στην ιστορία. 

Κάδε αποστολή απαιτεί διαφορετική στρατηγική προσέγγιση από τον παίκτη. ἔτσι, άλλοτε Όα πρέπει να 
επιτεθείτε κατά µέτωπο µαζί µε µία ομάδα στρατιωτών, άλλοτε να υπερασπισθείτε µία βάση, να σώσετε 
ομήρους, να κλέψετε κάποιο αντικείµενο και πολλά ακόµα. Βλέπουμε, λοιπόν, πως το Ἀητθαί 2 ξεφεύγει 
από τη Βασική λογική των παιχνιδιών του είδους και δίνει µια νέα διάσταση στο Οαπιερἰαγ. Επίσης, µετά 
το πέρας κάθε αποστολής Όα επιστρέφετε στο Αἰαπίΐς προκειµένου να πάρετε πληροφορίες για την επό- 
µενη, να κάνετε Γβ5θατεῇ επάνω σε αντικείµενα που Όα έχετε συλλέξει και φυσικά να γεµίσετε Το ΟΠλο- 
στάσιό σας. Στο διάθα σας Όα συναντήσετε 24 διαφορετικά πλάσματα, µε µόνο κοινό σηµείο µε το 
προηγούμενο ὑηιθα| την ύπαρξη των «Κααή. Όλα τα υπόλοιπα πλάσματα είναι εντελώς καινούρια. Τέλος, 
ὃα Βρείτε και πάρα πολλά όπλα, ποικίλης ισχύος και αποτελεσµατικότητας. 

Στον τοµέα του ππυ]Ηρἰαγει ᾳ«απῃθ τώρα, οι οµάδες των παικτών Όα µάχονται για τον έλεγχο συγκεκριµέ- 
γων περιοχών του πλανήτη και για την κατάκτηση εξωγήινων αντικειμένων. Θα μπορούν ακόµη να κάνουν 
χρήση της “νανοτεχνολογίας” για να δημιουργήσουν νέα, πιο έξυπνα όπλα, τοῦοίς κ.ά. Η επιλογή του χαρα- 
κτήρα 8α γίνεται µέσα από τρεις διαθέσιµες φυλές στο ξεκίνημα του παιχνιδιού. 

Σε ότι αφορά τα γραφικά η ήδη εντυπωσιακή μηχανή του ηγθαί έχει υποστεί πάμπολλες θελτιώσεις. Τα 
περιβάλλοντα και οι χρὠματισμοί τους εἶναι άκρως ρεαλιστικά, εγώ οι χαρακτήρες είναι λεπτομερώς σχε- 
διασµένοι και το απἰπια[ίοπ τους βασίζεται σε ένα νέο οΚεἰείοη απἰπιαῄοη ογ5ίθπι. Αυτό πρακτικά σηµαίνει 
πως κινούνται σαν να έχουν πραγµατικό σκελετό µέσα τους! Για τα ειδικά οπτικά εφέ νομίζω πως δεν χρειά- 
ζεται να πω πολλά. Αλλωστε, οι εικόνες μιλάνε µόνες τους. 

[ενικά, το Ιηγθα[ 2 φαίνεται πως στοχεύει να πάρει τα σκήπτρα στο χώρο από το µεγάλο αντίπαλό του, το 
ΟυαΚθ 3, και μάλλον έχει όλες τις προὐποθέσεις για να το επιτύχει, αν τελικά γίνουν πράξη τα στοιχεία που 
αφορούν στο Φαπιθρἰαγ του. Το µόνο που μπορούμε να κάνουµε “προς το παρόν: εἶναι υπομονή Και να απο- 
λαύσουμε τις εικόνες. 


Ι αρίορς που ΤΩΕΧΟΡΝ µε... χίλια 


ψ. Ιφορητοί υπολογιστές (ἱαρίορς) αποκτούν ολοένα µεγαλύτερο κοινό. Οι απαιτήσεις της εποχής, οἱ 


συνθήκες εργασίας [μόνο στον ύπνο δεν χρειάζεται να δουλεύεις - ακόμη], η ανάγκη για οργάνωση 

και ευκολία έχουν καταστήσει τα |αρίορς το ’δεξί χέρι” του σημερινού επαγγελματία. Φυσικό επακό- 
λουθο της αύξησης του ενδιαφέροντος για τους φορητούς υπολογιστές εἶναι η Βαρύτητα που έχουν αρχίσει 
και δίνουν οι εταιρείες Παιανίας σε αυτούς. 

Η εταιρεία [ηΙεἰ έχει σχεδιάσει ένα νέο μοντέλο του Ρθηῇίυπη ΙΙ, που απευθύνεται στους φορητούς υπολο- 
γιστές και “τρέχει” στη συχνότητα του 1617. Σύντομα μάλιστα αναμένεται να κυκλοφορήσουν περισσότε- 
ρα από 20 µοντέλα διάφορων εταιρειών που Όα τον ενσωματώνουν. 

Το εΠὶρ αυτό χρησιμοποιεί τη γνωστή τεχνολογία των 0.18 πιίετοη και είναι σχεδιασμένο τόσο για τη 
[υ]|-εἱζθ όσο και για την Ππίη-απα-ἱἱσΏί κατηγορία. Τα |αρίορς που Όα τον έχουν στην “καρδιά” τους ανα- 
µένεται να φέρουν... καρδιακά επεισόδια, καθώς οι τιµές τους Όα αγγίζουν ή και Θα ξεπερνούν το ] 
εκατομμύριο. Προκειμένου, λοιπόν, να προσεγγίσει µεγαλύτερο αριθµό αγοραστών, η Ιηὶθ| ανακοίνωσε 
πως Όα κυκλοφορήσει δύο νέα μοντέλα για |αρίορς: έναν ΡΙΙ! στα ΟΟΟΜΗΣ και έναν (εἰθτοη στα 
750ΜΗ7. Οσοι πιστοἰ... 


σοι ὄχοιὸ αγορήσο! το 

ΕΙΕΛ 2001 (αυθονιικό 
οννοσαι) πιθανόταια 0η 
οχοιο λήβοι µέρος καὶ στο 
μεγάλο ὑπαγωνισμό τπς 0) - 
Μεήια. μὲ ὕωρο ὄνα 
πυτοκίνπιο ομιαπί. Όσοι 
λοιπόν. θὔλοις µπορσίο να 
κήνοιο µία Βύλια μόχρι το 
καιάσιπµα Ε-ΜΟΙΙ0Π 
Αργυρούπολπς μοχρι και τις 
ο πυτοῦ του µήνα κα να 
Οπυμήάσοιο το δωρο. Από 10 
ἴὔιο καιάσιηµα 0η 
παραλήβςι το πυιτοκίνπιο 0 
μεγάλος νικπιής του 
ὑμιγωνισμου. 


! φίλοι του παιχνιδιου 
σιρηγικής Ζευς: 


Μαρίει οἱ ΟΙγΙΠριΙ5 μπορούν 
να µπουν στο δε της 
ἱπιρειςσίοης σαπιες 
(Πίρ://ζει5 ΠπρτεςςΙοΠςδα/α 
πες οὔπι) κα να καιεβήσουν 
ὕωρσαν το πρωτο 
οπεΠαςμππεπί µαςκ. Μὸ πυιό 
θα μπορούν να 
καιασκευήσουν τς Ὀνκος 
τους μυθικός ισιορίος και 
περιπότοιος. Εν συνοχοία 
µποροΠς να ανιαλλήίοις τα 
ὑπμιουργήμαιά σας µο 
ήλλους χρήσιος µέσα απύ 
οδικά Μεῦ οίος 
αριορωμένα στο παχνΙὈι. 
Επίσης, τά ρα ποριόχοι κ 
µία νέα περιποίοµΙ π ΟΠΟΙΗ 
οποκιο!νοι περισσύτερο τη 
5ἰ0ΓγΊΙΠε του πρωτότυπου 
πιχνιζιοῦ και ον! πιο 
ὑμισκεὐασιική. Το ὄνομα του 
οπ(πα μπεί ραςκ οἶναι µο 
τπ οσιρή του ἄκρως 
ολληνικύ. ὑπως κα του 
πηιχνι ού. καὶ ακούς! στο 
ύνομα ΤΗ 04γ556Υ.. Η 
ιστορία του ἱρκινάςι απο Όκεί 


του ζεις. ὑπλαδή από το 
ιόλος του Τρωικού πολέμου. 
ἴσως δισ να Ὀικαιολογοίται 
και ο πλος του - για 
θυμπθεις ποιο ἑρκίνπος καὶ 
π πραγµιική Οὐὐσσσια. 


Ρς Μαρίε 


(16Γ0Ι068 ὁ: Το µεγάλο “Οχι” 


ολύς κόσμος περιμένει µε περιέργεια και αγωνία την κυκλοφο- 
ιἶ ρία των πρώτων καρτών που Ὁα ενσωματώνουν το νέο «Πίρ5ε! 

της ηΥΙΡΙΑ, το ΟεΕοιεθ 3. Φαίνεται όµως πως δεν ισχύει το 
ἴδιο και µε τις εταιρείες κατασκευής καρτών καθώς η ΑὶΙ και η (16- 
αἴνε δήλωσαν πως δεν σκοπεύουν να κυκλοφορήσουν τέτοιες κάρ- 
τες. Αυτό που προκαλεί έκπληξη είναι η “αποστασιοποίηση΄ της (18- 
α[ϊνθ, µίας εταιρείας µε παράδοση στο χώρο, η οποία κυκλοφορούσε 
πάντα κάρτες γραφικών βασισμένες στα εκάστοτε νέα εβὶροθίς της 
ΠΥΙΡΙΑ. Οι λόγοι της απόφασης αυτής δεν έχουν ξεκαδαριστεί και οἱ 
φήμες, όπως είναι φυσικό, δίνουν και παίρνουν. Αλλοι κάνουν λόγο 
για ενόχληση της (Γθαᾖνθ από τον έλεγχο που θέλει να κάνει 
η ηΥΙΡΙΑ ως προς το ποιες κάρτες της πρώτης ὃα 
πρέπει να ενσωματώνουν το νέο εΠίρ, ενώ άλλοι µι- 
λάνε για ενδεχόµενη απόσυρση της εταιρείας 
από το χώρο κατασκευής καρτών γραφικών. 
Άλλωστε, τα κέρδη από τον τοµέα αυτό ολοέ- 
να μειώνονται. Οι υψηλές τιµές και το αργό - 
αλλά σταθερό: “ξύπνημα” του κόσμου αναμφί- 
βολα έχουν συµθάλει σε αυτό. Επαναλαμβόνω, όµως, 
πως αυτά είναι απλώς φήμες και τίποτα δεν έχει επιθεβαιωθεί (ή και 
διαψευστεῖ) από επίσηµα χείλη. 

Πάντως, οι εταιρείες που Όα δημιουργήσουν κάρτες βασισμένες 
στο νέο «Πὶρ»! είναι πολλές και αξιόλογες. Ετσι, λοιπόν, οἱ Α5υς, Είσα, 
Οἱαῦγ!6, Ηειευίε», Μ5Ι, ἰθαα!θΚ και ΥἱδἰοπίεΚ δηλώνουν βροντερά 
“παρούσες”, έτοιµες να προσφέρουν στον καταναλωτή τις δυνατότη- 
τες του Ό6Εοισε 3 και να του ξαλαφρώσουν το πορτοφόλι] 

Η αλήθεια είναι πως το ΌθΕοιεθ 3 ὃα ενσωματώνει πολλά εντυπω- 
σιακά χαρακτηριστικά που Όα απογειώνουν την ποιότητα του γραφι- 
κού αποτελέσματος. Ας τα δούµε συνοπτικά. 

π ΝΗΠΙΟΕΧ Εποἰποι Επιτρέπει εντυπωσιακά εφέ και τον υπέρτατο 
ρεαλισμό σε 30 γραφικά. Οι χρήστες Όα θιώσουν µία πρωτόγνωρη 
εμπειρία, σε συνδυασμό και µε τα δύο επόµενα χαρακτηριστικά. 

χ Νοήοκ 5Ιναάογ; Προσδίδει επιπλέον “προσωπικότητα” στους χαρα- 


Εικονικό 


κτήρες, απεικονίζοντας ρεαλιστικά τα συναισθήματα στα πρόσωπάτους. 
τ Ρικοὶ 5ναάογ: Δημιουργεί αντικείµενα και επιφάνειες που μιμούνται 
την πραγματικότητα. Επιτρέπει εντυπωσιακά οπτικά εφέ και αντικαθιστά 
τα “συμβατικά” γραφικά µε υψηλής επίδρασης οργανικές επιφάνειες. 
τ Ηφ]ήεροοά Μοπνουγ Ατονοενυτο; Κάνει το Ο8οισε 3 το τα- 
χύτερο εΠήρ που είδαµε ποτέ και εξασφαλίζει υψηλής ποιότητας απει- 
κονίσεις σε όλες τις δυνατές αναλύσεις. 
τΗ]οὶνΒοκο]υήοη Απημῄιασίης (ΗΒΑΑ): Παράγει την καλύτερη 
οπτική ποιότητα Και απόδοση σε όλες τις εφαρμογές. Εξασφαλίζει 
υψηλό επίπεδο λεπτομέρειας και “φρεσκάδας”. 
τ Νον]ά’ς Εατὶος! ὈΌΒ Μθπιουγ Ιπγοιίαςο: 
Πώς α σας φαινόταν ένα 5υβ9γ5ίθπῃ που µπορεί 
γα μεταφέρει 7,2ό08Β/5ος; Υπερθβολή; ἴσως, 
αλλά όταν μιλάμε για το Ο6Εοιςθ 3 εἶναι γε- 
γουός| 


κ ΗϊΦἰι Ὀοβπίήοη Ψϊάθο 
Ῥγουθασοι (ΗΌΥΡ): Η δυνα- 
τότητα αυτή μετατρέπει το Ρς 
σας σε υψηλής ποιότητας 
ΥΓ και ΗΡΤΝ ρἰαγα:. 

π ὑπῄποά Ὀνίνου Αγ: 
«νήγθεῖυτο: Εξασφαλίζει πλή- 
ρη συµθατότητα µε τους 
5οῄν/αιθ ἀήνις. 

τΤΥ-Ου! απ Ψϊάθο 
Μοάνίος: Δίνει τη δυνατότητα για απεικόνιση σε µεγάλες οθόνες (τη- 
λεόραση] και για επεξεργασία βίντεο. 

Τέλος, οι κάρτες που ὃα ενσωματώνουν το νέο εΠίροθ! Όα υποστηρί- 
ζουν ΑΟΡ 2χ/Ακ και θάδος χρώματος 32-Ρ] και ὃα είναι πλήρως 
συµθοτές µε Ὀίτες!Χ 8. Το ζήτημα, θέβαια, εἶναι η τιµή στην οποία Όα 
διατίθενται οι νέες κάρτες. Με δεδομένο ότι οι Ό6Εοιος 2 [)ἠτα που 
κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή κοστίζουν πάνω απὀ 200000 δρχ. τιθα 
πρέπει να περιµένουμε; 


ξενοδοχείο 


ἴχατε πάντοτε την περιέργεια ή την επιθυμία να μείνετε σε ξενο- 

δοχείο, αλλά δεν σας δόδηκε η ευκαιρία; Τώρα, λοιπόν, µπορείτε 

γα Κάνετε την επιθυμία σας πράξη µέσα από το Ιπίθηνηθ!, Πώς; 
Απλώς κάνοντας µία επίσκεψη στο 
οἵις νννιΠαὈρομοἱθἰοοπι και µπαίνο- 
ντας στο νίτυα| ξενοδοχείο του. Εκεί 
Θα συναντήσετε χρήστες απὀ όλο 
τον κόσµο, µε τους οποίους Όα µπο- 
ρείτε να μιλήσετε, να πιείτε ένα ποτό 
Και πολλά ακόµα! Το περιθάλλον Όυ- 
µίζει εντονότατα 5ἱπ]5. Το ΄ξενοδο- 
χείο” χαρακτηρίζεται από τους δηµι- 
ουργούς του ὡς υπερπολυτελές 5 
αστέρων! Προτού περάσετε την.. εἷ- 
σοδο α πρέπει να δημιουργήσετε το 
Ριοῄθ του χαρακτήρα σας. ἔτσι͵ ὃα 


ο 18]κα Μαρ!εΓ 


του δώσετε ένα όνοµα, Όα ορίσετε ένα ραδονο(ά και ὃα καδορίσετε 
την εξωτερική εμφάνισή του. Εντάξει, οἱ επιλογές δεν είναι και πολλές, 
αλλά έχουν γούστο! Στη συνέχεια συνδέεστε µε τον 9θ:νει και επιλέγετε 
το δωμάτιο που θέλετε να επισκε- 
φθείτε. Το µόνο επιπλέον ἀονπίοαά 
που µπορεί να χρειαστεί να κάνετε εἰ- 
ναι το 5Ώοςκν/ανθ. 

Η αλήθεια είναι πως πάντα ήθελα 
γα επισκεφθώ ένα τέτοιο ξενοδο- 
χείο, αλλά δεν εἶχα τα απαιτούμενα 
χρήματα. ἰσως τώρα είναι µία ευκαι- 
ρία να δω πώς περνάνε αυτοί που 
"τα ΄χουν”, μάλιστα µε ελάχιστο κὀ- 
στος - τουλάχιστον σε συγκρίσει µε 
αυτό στην πραγματικότητα. Ελπίζω 
γα δω κάποιους από εσάς εκεί. 


Νέα κάρτα γραφικών µε 


ΡΜΤΜΙΕΓοεΙειτοπίες ανακοίνωσε την κυκλοφορία της νέας ΚΥΚΟ ΙΙ 30 κάρτας επιτάχυνσης γραφι- 
κών. βασιζόμενη στην τεχνολογία Ρον/ΘΙΥΚ, αποτελεί τη δεύτερης γενιάς τρισδιάστατη κάρτα της 

:Ὦὴ. εταιρείας που προέρχεται από τη συνεργασία της 5] και της Ιπιαρίπαίίοη Ἰθεηποἰοοίθ». Σύµφωνα µε 
δελτίο Τύπου της κατασκευάστριας εταιρείας, η παρούσα κάρτα απαιτεί λιγότερο από το 1/3 του Ώαπα- 
ΜΐάΙ των περισσότερων 90) αεοθἰθγα!οι». Ακόμη, υποστηρίζει [υ] 5ε{θθη απ-αἰἰασίπα, Ώοίὃ Όυπιρ πιαρ- 
Ρἴπα, υποστήριξη για 9γ6-Ίαγτ πιυ]ή-Ιθχιυήπα και πραγµατικό χρώμα 32:Ρἱ!. 

Η κάρτα Κγτο || [ουδεμία σχέση Βέβαια µε τον... Κύρο [ρανάζη]) περιλαμβάνει µία 20 εποίπο 128-Ρἱ!, 
υποστήριξη για 5οῄνα(θ και ΠατάναΓθ επεξεργασία 
ΡΥΡ, ἱπίιίαςθ ΑΟΡ και δέχεται µέχρι και µε ὀ4ΜΒ 
ΦΟΚΑΜ και 5ΡΚΑΜ. Επίσης διαθέτει Βίντεο ἵπρυ!, 
που επιτρέπει τη σύνδεση πολλών συσκευών εικό- 
νας µε τον υπολογιστή σας. Την ἴδια στιγµή το 
γίάθο-ου! της επιτρέπει τη σύνδεση µε Εἶα! Ραπθἱ 
οθόνες και τηλεοπτικούς δέκτες. Λέτε, λοιπόν, να 
πρέπει να ετοιµαζόµαστε να υποδεχτούµε έναν ση- 
µαντικό αντίζηλο της ηΥΙΌΙΑ; Ο χρόνος 8α δείξει, 
αν και µε το Ό98Εοιεθ 3 δεν Όα είναι τόσο εύκολα 
τα πράγματα... 


αλλά 


μα Τα 5]θς δημοπρασιών 
] έχουµε δει πολλά 
μη περίεργα αντικείµενα προς 
πώληση που στοχεύουν να 
ικανοποιήσουν την πιο τρελή 
επιθυμία και τα πιο 
αλλοπρόσαλλα γούστα. Αυτό 
που Όα δείτε εδώ, όµως, πιστεύω 
πως τα ξεπερνάει όλα. 
Σημειώστε πως δεν πρόκειται για 
πρωταπριλιάτικο αστείο, καθώς 
η παρούσα είδηση συντάσσεται 
16 ηµέρες πριν από την 
Κυκλοφορία του τεύχους. Στο 
γνωστό σἵϊ 6-Βαγ, λοιπόν, 
µεταξύ άλλων Θα βρείτε έναν 
“ανιχνευτή πτώσης κομματιών 
του ΜΙΚ”. Είναι λίγο πολύ γνωστό ότι ο “γερόλυκος” διαστηµικός σταθµός αυτή τη στιγµή Όα έχει 
επιστρέψει στη [η για πάντα. Αρκετός κόσμος ασχολούνταν µε το πού Όα πέσουν τα κοµµάτια του 
σταθμού, φοβούμενος πως κάποιο (κομμάτι) µπορεί να τον Βρει κατακέφαλα[ Φαίνεται πως αυτός που 
“εφηύρε” την παρούσα συσκευή γνώριζε τον τρόπο για να ανακαλυφθεί το πολυπόθητο σηµείο. Το όνοµα 
της... συσκευής αυτής είναι “Οπαδβίπο ΜΙΒ 9ραςς οἱαήίοη Ὀθίθείο-Ηα!΄ και σύµφωνα µε τα λεγόμενα του 
δημιουργού µπορεί να αποτρέψει την πτώση φλεγόμενων κομματιών του ΜΙΑ στο κεφάλι αυτού που τη 
φοράει! Μάλιστα χαρακτηρίζεται ως υπίςθχ και προτείνεται ακόµη και για το αγαπημένο ζωάκι σας. Αν 
κοιτάξετε προσεκτικά τη φωτογραφία, Όα διαπιστώσετε πως η “συσκευή” αποτελείται απὀ ένα σουρωτήρι 
ζωμαρικών και ένα είδος κεραίας. Μιλάμε για υψηλή τεχνολογία| Το πιο παράδοξο, όµως, σε αυτή την 
ιστορία δεν είναι ο τύπος που έθαλε αυτήν την καταχώριση - προφανώς ήθελε να κάνει την πλάκα του -, 
αλλά το γεγονός ότι θρέθηκαν ενδιαφερόμενοι οι οποίοι κατέθεσαν προσφορές! Την ώρα που έγραφα το 
παρόν άρδρο η επικρατέστερη προσφορά ήταν Φ] 1,5 ενώ η αρχική τιµή ήταν Φ4,8Ι Ηξερα πως υπάρχουν 
ελαφρόμυαλοι και ευκολόπιστοι άνθρωποι, αλλά αυτό τα ξεπερνάει όλα. Ηµαρτον πια! 


Η μειαφορήά τπς ατα 
Ότο στη μογήλπ οθόνη 
ρηίνοῖαι πως ἀνοιί ο την 
ὑροίπ και για ἄλλος 
παρόμοιος ονόργοιες. Ετσι. 
λοιπόν. μοιά την 
καλλίγραμμῃ [ατα που 0η 


Ζωνιανόιοι στο πρόσωπο 
τπς ΑπηΕΙίπα 10ἱἱ6. ἡρΌο η 


σσιρή ονύς οἱ ίσου γνωστού 
-αλλά σαφώς λιγότορο 
χαρπωμένου Μρωπ- του 
Ώυκε Νυκοπή Την 
παραγωγή τπς ταινίας ὄχοι 
πναλήβοι π ΤΗΤΕςΠΟΙά 
Επισγίαιππιεπί και 0Η 
Βμαίζτιαι 65 μεγάλο 
ποσοσιό σιπν ισιορίᾳ και τα 
πεοριβήλλοντα του 
παιχνιδιού. Για το σαδί κηι 
τι σονήριο Ὅσν ὄχουν 
ὑιαρρεούσοι πολλές 
πλπροιρορίος. Το μύνο 
γνωστό οἴναι πως ο ἠρωής 
μας θα παέσι το ρὐλο του 
υπερασπισιή τπς Γπς 
ὄνανιι µίας οπορχύµενης 
οἱωγήινπς απειλής και θᾳ 
ια ισόψοι στο Πιασιπμα για 
να καιαστρόψοι το βασικό 
Ὀιασιημόπλοιο των 
εἱωγήινων. Φυσική. 
απώτορος σκοπός του οἶναι 
να αποιρόοι την εισβολή, 
Η Ὀρήση προβλέπείαι 
Μφθονη και οι σκηνές 
ονιυπωσιακός, Μάλιστα, 
ἠῦπ ὄχοι θ0ωρηῦσί 
ακατάλληλο για θοαιὸς 
κύήτω των 13 στων! Μύλις 
ὄχουμο περισσύτερος 
πλπροφορίος θµ 
σπούσουµο να σας ας 
ὕώσουμο από τή στήλη 
Οποπιαρίοι”. 


Ρς Μακιετ(Η8 


[ σἈ στά 4“ 1 ἡ κ. 

ή | ἡ τα ο νι 

4ΠΕΒΦ ανετα. ωνλώιὶ 
όπ 


"Νο για 66Γοἱσο 3 


ε αφορµή την κυκλοφορία του νέου «βὶρσε! της ηΥΙΡΙΑ πολλές εταιρείες 5οῄνναιθ άρχισαν να φτιάχνουν τους πρώτους τπλους που ὃα 
εκμεταλλεύονται τις δυνατότητες του ΌθΜοτοε 3. Άραγε πιστεύουν πως ο κόσμος ὃα στραφεί αµέσως σης νέες κάρτες ή πρόκειται για 


ΑφυαΝοχ: Πρόκειτια για το 5θαυθἱ του 
Αγεῄίπιθάθση Όγπα»!γ και ὃα συνδυάζει 
τα Καλύτερα στοιχεία των 15ἱ ρ8/5οῃ και 
5ραςϱ οΠοοίει παιχνιδιών σε ένα δεµένο 
σενάριο. Θα περιέχει άφθονη δράση, ενώ 
η πλοκή της ιστορίας α είναι γραμμική. 


τις 1. Ευ- 


καιρία να γνωρίσετε τους δεινοσαύρους 
και τη συμπεριφορά τους απὀ πρώτο χέρι, 
σε ένα περιθάλλον που δυμίζει έντονα «)υ- 
γαδσίς Ραγκ! Οι δυνατότητες του Ό8Εοιςο 3 
απογειώνουν την ποιότητα των γραφικών. 
Ιπονίταβ]ε Ε οη;: Ο τίτλος αυτός 
εκμεταλλεύεται τις ιδιότητες πΕΠΙΙΒΕΧ 
γεηεχ και Ρίχθἰ οΠαάθις του νέου εΠίρ5ε! 
και µας δίνει τους πιο εντυπωσιακούς χα- 
ρακτήρες που είδαµε ποτέ. Οι λεπτοµέρει- 
ες εἶναι εντυπὠσιακές. 

1][ἱφὲὶςς: Θα μπορούσε κάλλιστα να χα- 
ρακτηριστεί ως η Γοππυ]α Ἰ του µέλλο- 
ντος. Μας μεταφέρει στον επόμενο αιώνα, 
όπου η νέα τεχνολογία και η απαίτηση του 
κόσμου για νέες µορφές ψυχαγωγίας δηµι- 
ούργησε ένα νέο αγωνιστικό γεγονός. 
Ὀτοπαζ: Ενα ααίοῃ Φαπθ, στο οποίο οι Κα- 
λύτεροι Παεκθις του κόσμου πολεμούν στο 
«/ὔειδραος. Το “στήσιμο” του παιχνιδιού 
ακολουθεί την πεπατηµένη των υπόλοιπων 
του είδους, αλλά οι γραφικές δυνατότητες 


κίνηση τακτικής της ηγΙΟΙΑ, διερωτώμαι εγώ, ο απλός και αφελής χρήστης. Τέλος πάντων, ας δούµε λίγο τα παιχνίδια αυτά, 


ΓαΣ ; Πρόκειται 
για ένα 4απιε αγώνων αυτοκινήτων, όπου 
εσείς δημιουργείτε τα οχήματα που χρησι- 
µοποιείτε στους αγώνες σας, από τα κοµ- 
µάτια που Ὁα βρίσκετε. Βάλτε, λοιπόν, τη 
φαντασία σας να δουλέψει. 
Ενετᾳ]αάε Βυ5ῇ: Και εδώ έχουµε να κά- 
νουµε µε ένα αγωνιστικό παιχνίδι. Αυτή τη 
φορά, όµως, χωρίς αυτοκίνητα αλλά µε 
Ἰονεγεταῇ». Το υγρό στοιχείο Όα εἶναι αυτό 
που Όα κυριαρχεί και Οἱ χρωµατισμοί είναι 
εντυπωσιακοί. 

ἵπᾳ Ες Το 5θαυεἱ του πολύ 
καλού Ιποοπιίπᾳ Όα είναι “εμπλουτισμένο” 
µε την εκμετάλλευση των νέων δυνατοτή- 
των της Οε8Εοιςε 3. Θα αναλάθετε την ηγε- 
σία µίας ομάδας επιφορτισµένης µε την 
απόκρουση των εξωγήινων εισβολέων. 


Μας μεταφέρει 100 χρόνια µετά 
το τέλος του πρώτου ΙΝ,, όπου ετοιµάζετε 
την εκδἰκησή σας µε τη Βοήθεια µίας µι- 
κρής ομάδας δραπετών. Θα εκμεταλλεύε- 
ται στο έπακρο την πΕΙΠΙΙΘΕΧ εποίπθ. 
Νενειγνν/π!ει Νίᾳα Π/ αυτό το παιχνί- 
δι έχουν γίνει αρκετές αναφορές µέσα από 
τις σελίδες του περιοδικού. Πρόκειται για 
ένα επαναστατικό ΕΡΟ το οποίο χρησιµο- 
ποιεί µία πλήρη 30 οπαίπθ και τους κανό- 
γες της 3ης έκδοσης του ΓΔ0. 


γνωστή Ιαπωνική εταιρεία ετοιμάζεται να αλλάξει τα δεδοµένα στο χώρο της 0-Α/ΑΝΗ τεχνολογίας. Σύντομα αναμένεται να . 
κυκλοφορήσει στην αγορά το νέο προϊόν της, το (ΑΧ2ΟΟΕ Ώουθὶε Ὀες/ηγ Ὀήνθ. Η αρχική τπµή του ὃα είναι 248 δο- ν 
λάρια [γύρω σης 100000 δρχ) ενώ τα δισκάκια ὃα κοσήζρυν 1,99 δολάρια το Ώ0-Β [μίας εγγραφής) και 299 
το Γ0-ΒΥΝ, Το (ΑΧ200Ε 8α εππρέπει την αποθήκευση διπλάσιων σε μέγεθος δεδοµένων από αυτήν που επιτρέ- 
πει ένα “συμβατικό” (0. Θα εἶναι µορφής ΑΤΑΡΙ και τα δισκάκια που υποστηρίζει ὃα έχουν τις ίδιες δυνα- 
τότητες µε αυτές των συσκευών που ξέρουμε σήµερα. Εκτός αυτού, ὃα είναι πλήρως συµθατό µε τα 
δισκάκια (Ώ-β και ΟΡ ΕΥ των 6δΟΜΒ και 7Ο00ΜΑΒ. Οι ταχύτητες που Όα υποστηρίζει ανέρχο- 
νται σε ]2Χ για την εγγραφή ενός Ρ0Ό-Β ἡ «0-Β, Βχ για Ώ0-ΒΥΝ ή «0-ΑΝΝ, ενώ η ταχύτητα 
ανάγνωσης δα είναι 32Χ. Επίσης, περιλαμθάνει και ΒΜΒ Ὀυῇβει πιθπιοηγ προκειµένου 
να εξασφαλίσει ασφαλείς εγγραφές σε υψηλές ταχύτητες. 

Το σχετικό συνοδευτικό 5οῄννατθ Όα αποτελείται από τα: ΄5οηγ (0 Εχἰτοπιθ’ 
που επιτρέπει τη δηµιουργία (0, ΄5οηγ αθζΏ΄που επιτρέπει τη χρήση της τεχνικής 
ἀταφ-απά-άτορ, “Ηαυίὰ Ρἰαγθι” το οποίο σχετίζεται µε τον τοµέα του ήχου, και το “Ώαπίζ 
Ὀενείορπιεη/”ς Κεἰτοερθε!” το οποίο δίνει τη δυνατότητα για την εγγραφή συμπιεσµένων δε- 
δοµένων μεγέθους 2608 σε ένα Ὀῦ-Β δισκάκι] 


ο 20ἶχα Μαρ!ει 


τα σύνορα Τῆς Γης 


ρεςε κεί τουλάχιστον µας 
'Ἡ µεταφέρει ο νέος τίτ- 
ἕλμα λος της γήθείνοος, 
το ΕαΠᾗ απα Βεγοπα. Πρό- 
κειται για ένα πιαςσίνθ πιυ]ἠ- 
Ρἰαγθι οη-:ίπθ ΚΡΟ παιχνίδι 
που λαμθάνει χώρα στα εν- 
δότερα του [αλαξία (όχι, 
βέβαια, κάποιου.. 5ὐρθ: 
Μαικθ!]). Η υπόθεσή του µας μεταφέρει αρκετούς αιώνες στο µέλ- 
λον. Οι άνθρωποι έχουν µόλις αρχίσει να ξεπερνούν τα σύνορα του 
ηλιακού συστήματός µας και ξανοίγονται σε νέους ορίζοντες. Μόλις 
θα ξεκινήσετε να ανακαλύπτετε τα μυστικά που κρύβονται εκεί, ὃα 
παίξετε το ρόλο του πολεμιστή, του εξερευνητή, του εµπόρου ή ακό- 
µη και το συνδυασμό αυτών, ανάλογα µε τις περιστάσεις. Το παιχνίδι 
θα παίζεται αποκλειστικά Και µόνο µέσα από την Θα.οοπῃ, µια Και η 
γήβείνοοα -ως γνὠστόν- ανήκει στην ευρύτερη οικογένεια της Εἰθς- 
ποπίς ΑΠ5. 

Για το ΕαΠῃ απα Βεγοπα έκανε δηλώσεις και ένας εκ των παρα- 
γὠγών του, ο κ. Ες ΥΜαπα: “Ο σκοπός µας είναι απλός. Ίοποθε- 
τούμε τους παίκτες στο κέντρο του φανταστικού διαστήµατός µας 
και εκείνοι γίνονται οι... αστέρες του. Θα γίνουν ήρωες, κακοί, πο- 
λεµιστές, γενναίοι διαστηµικοί ιππότες, εξερευνητές, λαθρέµποροι, 
ανθρακωὠρύχοι, επιστήµονες Και πολλά ακόµη. Θέλουμε να κάνου- 
µε τους παίκτες να νιώσουν ότι μπορούν να κάνουν τα πάντα µέσα 
στο παιχνίδι και να γίνουν όποιος και ότι Θέλουν. Μας αρέσουν 
αυτού του είδους τα παιχνίδια και φιλοδοξούμε να τα περάσουµε 
σε µια νέα διάσταση. Μέχρι τώρα ο µόνος τρόπος για να εξελίξει 
κάποιος το χαρακτήρα του σε τέτοια «απῃθ» ήταν µέσω μαχών. Πι- 
στεύουµε πως οι παίκτες αναζητούν κάτι περισσότερο από αυτό. 
Στο Εαηῃ απἀ Βθγοπα η εξερεύνηση και οι ανταλλαγές είναι εξί- 
σου σημαντικές µε τις µάχες και ο χαρακτήρας µπορεί να εξελι- 
χθεί ακόµα και µε ελάχιστες αναμετρήσεις, αν και Όα υπάρχει η 
δυνατότητα για πολλές τέτοιες. Θα υπάρχει µια σχέση ανάµεσα 
στα 3 είδη ΄καριέρας’, όπου το ένα Όα χρειάζεται τα άλλα για να 
τα φέρει εις πέρας ο παίκτης.” 

Τελειώνοντας, ας δούµε συνοπτικά τι ὃα περιλαμβάνει το Εαπῃ 
απά Βεγοπα: 

«Ἶρεις θασικές “επαγγελματικές” κατευθύνσεις: έµπορος, εξερευνη- 
τής και πολεμιστής. Αυτές Όα περιλαµθάνουν συνολικά εννέα ποικι- 
λίες. 

«Εκατοντάδες περιοχές προς εξερεύνηση: πλανήτες, φεγγάρια, νε- 
φελώματα, διαστηµικούς 
σταθμούς, αστρικές πύ- 
λες, μαύρες τρύπες, δια- 
στηµόπλοια, ότι δηλαδή 
ὃα μπορούσατε να συνα- 
ντήσετε και σε ένα πραγ- 
µατικό διαστημικό ταξίδι. 
«Δυνατότητα εξερεύνη- 
σης των πλανητών που 
ὃα ανακαλύψετε σε ένα 
πλήρως 30 περιθόλλον. 


Του {θΘίῃ 


Αποτελέσματα αναγνωστών 
1. -- ΒΛΙΡυΒ’ αΛΤΕ ο (1) ΑΧΧΑΑ 
ΒΡΩ 
κκ 
ΑΠΝΕΝΤΙΒΙ 
ΑΧΑΑΑΑ 
ΦΤΒΑΤΕΟΥ 
ΑΧΧΑΧΑ 
ςΙΜυΙ ΑΤΙΟΝ 
ΑΧΧΑΑΧΑ 
ΒΡΩ 
Ἀλκ 
οΙΜυΙ ΑΤΙΟΝ 
... 
(5ΡΟΒΤ5 ΙΝΤΕΒΛΟΤΙΝ ΦΙΜυΙ ΑΤΙΟΝ 
ΗΛΙ Ε-Ι1ΕΕ ΧΧΧ 
(5ΙΕΒΗΛ) ΑΟΤΙΟΝ 
ΤΗΕ ΙΟΝ(ΕΡΙΤ ΟὐΒΝΕΥ (8) ἉχκΧΧΑΑ 
(ΒΙΝΟΟΜ) ΑΏΝΕΝΤΟΒΙ 
ΤΗΕ 5ΙΜς (10) ἉκΑΧΧΑ 
(ΜΑΧΙΘ) ΦΙΜὺΙ ΑΤΙΟΝ 


Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαβε Το παιχνίδι τον 
προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συμβολίζουν τους συνεχόµενους µήνες 
κατά τους οποίους το παιχνίδι βρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 

3 Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία 


Ἂ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία 
- Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ 


Τα 5 καλύτερα 64ΠΠ6ς ανά κατηγορία 


ΛΕΝΕΝΤΗύΒΕ/ΒΡΕ 5ΙΜΕΙΑΤΙΟΝ 


1. (1) ΒΑΙΡυΒ’Ν 6ΛΤΕΖ 1. (4) ΔΒΛΝΌ ΡΒΙΧ 9 
2. (2) ΕΡΟΛΡΕ ΕΒΟΜ 2. (2) ΕΙΕΑ 2001 
ΜΟΝΚΕΥ Ι5Ι ΑΝΏ 5. (2) ΟΗΛΜΡΙΟΝΟΗΙΡ 


ορ ἵὍ------ ή ΜΑΝΑΘΕΒ ΟΘ/01 
3, (3) ΡΙΛΒΙ0 2 Ἠπεσα ΗΝ 


4. (4) ΤΗΕ ΙΟΝΘΕΣΤ (ΤΗΝ 
ΙΟΥΒΝΕΥ 5. (3) 6ΟΠΙΝ ΜΟΒΛΕ 20 


5. (5) ΤΙΜΑ ΙΧ: ΑΡΟΕΝΡΙΟΝ ςΤΗΛΤΕΟΥ 


1. (1)Λ6Ε ΟΕ ΕΜΡΙΒΕΟ 2: ΤΗΕ 
ΛΕΤΙΟΝ 6ΟΝΩυΕΒΟΒ5 


1. (1) ΗΛΙ Ε-ΙΙΕΕ 2. (-) ΦΤΛΗΟΒΛΕΤ/ΒΗΟ0Ρ 
ΛΙΛΒ 


2. (2) ΕΨΛΚΕ ΙΙ ΛΒΕΝΑ πρ σπτττηρ- 
3. (3) ΜΕΤΑΙ ΘΕΛΒ 50:10 9. (-) δΗΟ6υΝ.: ΤΟΤΑΙ. ΜΙΛΗ 


4.5) δ0ΙΡΙΕΑΟΕΡΟΜΤΟΝΕ μμ οι σλΗ Τρ 
5. (ϱ) ΣΑΟΒΙΕΙΟΕ 5. (3) ϱΟΜΜΑΝΡΟΣ: ΒΕΥΟΝΟ 


ΤΗΕ ΟΛι1. 0Ε ΡυΤΥ 


Τορ 5 καταστήματος 
1. ΝΒΑ ΙΝΕ 2001 

2. ΗΡΑ 2001 

9, ΒΕΏ ΑΙΕΗΓ2 

4. ΟΝΙ 

5. Αάξ 0Γ οΛΙ 2 


Αυτό το µήνα το 6οπιρμίεΓ ἄαπιες ΟΊμΏ ήταν το µόνο κατάστηµα που 
συνεργάστηκε µαζί µας για την κατάρτιση αυτού του Τορ Τεῃ. 


ΡΟ ΜακιετσΙΕΙΗΝ 


“ΛΥΣΙΑΣ 2001”: Νέο ρεκόρ συμμετοχών 


συμμετοχή στην πρώτη φάση του διαγωνισμού ΄ΛΥΣΙΑΣ 2001” 

ξεπέρασε και τις πιο αισιόδοξες προσδοκίες των διοργανωτών, 

αφού ανήλθε στον εκπληκτικό αριθµό των 20.398 ατόμων, 
ενώ οι προκριθέντες στη Β΄ φάση ανέρχονται στους 3.390. Πέρυσι οι 
προκριθέντες ήταν μόλις 900, µέσα απὀ ένα σύνολο 6.500 συµµετο- 
χών, νούμερο επίσης κατά πολύ µεγαλύτερο από τον αριθµό των προ- 
κριθέντων του αµέσως προηγούμενου χρόνου. Βλέπουμε, δηλαδή, ότι 
οι συμμετοχές αυξάνονται συνεχώς. 

Ο /λυσίας” εἶναι ο πανελλήνιος µαθητικός διαγωνισμός µέσω πίθι- 
πεί, που διεξάγεται ανελλιπώς από το 1997, Ο σκοπός του εἶναι κατά 
Βάση παιδαγωγικός, προσπαθώντας να προωθήσει την ευγενή ἁμιλλα 
µεταξύ των μαθητών της δευτεροθάθµιας εκπαίδευσης [γυμνάσιο - λύ- 
κειο), δοκιµάζοντας τις γνώσεις τους µέσω ερωτήσεων σε 
πολλές κατηγορίες µαθηµάτων (μαθηματικά, φυσική, 
χημεία, ιστορία, οικονομία κ.λη.). Παράλληλα βοηθά 
στην εξοικείωση των μαθητών µε τις νέες Τεχνολο- 
γίες και τη χρήση των δυνατοτήτων των 
υπολογιστών. 

Τη διοργάνωση του διαγωνισμού έχουν 
αναλάθει τα εκπαιδευτήρια Δούκα και η 
(οπιρυ!ιηΚ. Ωστόσο υπάρχουν πολλοί 
χορηγοί, όπως οι “Ρς Μαρίθι”, ΄«οπιρυ[- 
6: [ια Όλους”, Ιπἰταἰθατη, ἰθαᾳθα και Τθείι- 
ποΚἰάἀ», γεγονός που αυξάνει τη σηµασία του δια- 
γὠγισμού. Χορηγοί επικοινωνίας εἶναι επίσης τα περιοδικά 
“Ρς Μαριει” και “«οπιρυ!ει Για Όλους”, πλαισιωνόμενα απὀ 
την ΕΤ] και το ραδιοφωνικό σταθμό Κίς ΕΜ, 909ΕΜ. 

Η φετινή διοργάνωση είχε διεθνές “πρόσωπο”, αφού οι συµµε- 
τέχοντες προήλθαν κυριολεκτικά από τις τέσσερις γωνιές της υφηλίου, 
από το Κεμπέκ του Καναδά µέχρι τη µακρινή Μελβούρνη της Αυστρα- 
λίας! Μπορεί να θεωρηθεί ότι απὀ φέτος ο ΛΥΣΙΑΣ “ενηλικιώθηκε”, περ- 
γώντας σε µία φάση ανάπτυξης. Εχει τύχει μεγάλης αποδοχής τόσο από 
ελληνόφωνες µαθητές όλου του κόσμου όσο και από την εκπαιδευτική 
κοινότητα γενικότερα. 

Στο φετινό διαγωνισμό συμμετείχαν µαθητές από τις δύο τελευταίες 
τάξεις του δημοτικού (Ε΄ και ΣΤ΄], καθώς και από όλες τις τάξεις του γυ- 
µνασίου Και του λυκείου. Οι νικητές, πέρα από τη.. δόξα, ὃα λάβουν και 
σηµαντικά έπαθλα. Ετσι, ο πρώτος κάθε βαθμίδας εκπαίδευσης [δηµοτι- 
Κό, γυμνάσιο και λύκειο) ὃα κερδίσει έναν Ρεπῄυπι Μυ]ήπιεαϊα Ρζ και 
µία ετήσια υποτροφία στα Ἰθε]ιηοΚίάς. Όμως, τα δώρα δεν τελειώνουν 
εδώ. Οι τρεις πρώτοι κάθε τάξης Όα κερδίσουν επίσης κάποια δωράκια, 
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ο 22] Μαρ!θ: 


Στιγµιότυπο από την 
περσινή απονοµή. 


όπως εκπαιδευτικά (09ΒΟΜΣ, δωρεάν συν- 
δροµές στο ΙηΙθηηεί, καθώς και συνδρο- 
µές σε γνωστά περιοδικά του χώρου της 
πληροφορικής, Επιπλέον οι πρώτοι 500 
όλων των βαθμίδων θα κερδίσουν από 
ένα αναμνηστικό μπλουζάκι. Η ύπαρξη των 
δώρων σίγουρα αποτελεί ένα επιπλέον κίνη- 
τρο για τους συμμετέχοντες, αν και δεν εἶναι 
αυτός ο Βασικός σκοπός του διαγωνισμού. 
Εκπαιδευτικός διαγωνισμός είναι, όχι τηλεπαιχνίδι! 
Την προβολή του διαγωνισμού φρόντισε εφέτος ο 
μεγάλος επικοινωνιακός χορηγός η ΕΤ]. Σας δυμίζουμε ότι για την 
ολοκλήρωση του ΛΥΣΙΑ έπονται ακόµη δύο φάσεις (η πρώτη έχει ήδη 
ολοκληρωθεῆ. Η δεύτερη (φάση) έχει προγραμματιστεί για το Σαβ- 
Βατοκύριακο 3] Μαρτίου και ] Απριλίου (όχι δεν είναι... ψέμα) και η 
τρίτη Όα γίνει σε επιλεγμένα εξεταστικά κέντρα κοντά στον τόπο δια- 
µογής των τελικών προκριθέντων, το Σάβθατο 5 Μαϊου 200]. Φυσι- 
κά, η αγωνία για όσους έχουν ήδη προκριθεί ολοένα μεγαλώνει. 

Οι νικητές της 3ης φάσης ὃα βραθευθούν (τα βραβεία αναφέρο- 
γται παραπάνω) σε ειδική τελετή Βράθευσης, µετά το πέρας του δια- 
γωγισμού, σε χώρο που Όα ανακοινωθεί. Καλή επιτυχία σε όσους 
συμμετέχουν. Όσο για τους υπόλοιπους, ετοιμαστείτε για την επόµε- 
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Ρῇ ϐΡΥ 


Από την ΤάΚΘ2Ζ 4απιες 


Ενα πολλά υποσχόµενο ναῖθι Γασίπῃ 


Ι δημιουργοί του δήλωσαν ότι πρόκειται για το Ότα Ἰουήςπιο σε 
ο υδάτινη επιφάνεια. Δεν μπορούμε, θέβαια, να γνωρίζουμε αν αυτό 
ισχύει, πάντως, η ομάδα που κρύθεται πίσω από τον τίτλο, η Ριοπηθίῃεαη, 
µας έχει συνηθίσει σε πολύ καλές και πρωτότυπες Ιδέες που, δυστυχώς, 
χάνουν πόντους από τα µέτρια τεχνικά χαρακτηριστικά τους. Από την 
εταιρεία ξεκαθάρισαν την πρόθεσή τους να δημιουργήσουν ένα παιχνίδι 
µε όλη την ένταση και την ταχύτητα του προαναφερθέντος σα: ταςεη, που 
Θα παρουσιάζει όµως µεγαλύτερη ποικιλία, εφόσον στο νερό ὃα µπορεί 
ο παίκτης να προσθέσει περισσότερες λεπτομέρειες που Όα καθορίζουν 
το γικητή σε έναν αγώνα, 

Είναι πολύ δύσκολο να συγκρίνει κάποιος τους αγώνες ταχύτητας στην 
ξηρά και στο νερό, αφού µέχρι σήµερα τα ἰαπα τα[γ σἶπις ήταν σαφώς 
πιο εμπορικά. Σίγουρα όµως σε υδάτινο περιθάλλον μπορούν να προστε- 
Βούν περισσότερες παράμετροι, όπως ισχυρά ρεύματα, κύματα, παλίρ- 
ροια, ενώ σε αντίστοιχη περίπτωση στην άσφαλτο το µόνο που γίνεται εἷ- 


ναι να µεταθάλλεται η μορφολογία του εδάφους. Όλα αυτά τα στοιχεία 
φέρνει µαζί του το Ααυα Ο7, που φιλοδοξεί να γίνει το πρώτο εμπορικά 
πετυχημένο να!ει Γαςς;. 

Όσον αφορά τώρα σε αυτό καθεαυτό το παιχνίδι, δεν είναι τόσο ένας 
[ατάςοιθ ταείπο Πτλος όσο ένα ατοαἆθ Γαςςτ. Καθώς προχωρείτε στα 
επίπεδα του παιχνιδιού η Αἱ οποίπθ κάνει τη νίκη σαφώς δυσκολότερη 

υπόθεση, αλλά παράλληλα σας εφοδιάζει µε 


ταχύτερα σκάφη. Κάθε διαδρομή εξελίσ- 
σεται σε διαφορετική τοποθεσία και 
περιέχει πλήθος χαρακτηρι- 


στικών, όπως ράµπες, εµπό- 

δια, κύματα και, φυσικά, πλή- 
Θος διαφορετικών σκαφών, απὀ 
ἰθί «Κἰ µέχρι οαἰαπιαταῃ. Οι δια- 
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ο 24]χα Μαρίθι 


δροµές του παιχνιδιού είναι συνολικά 60 και εξοµοιώνουν κατά το δυνα- 
τόν το αντίστοιχο Παγκόσμιο Πρωτάθλημα (ὑ]ηπιαίς ΥΜοηἁ «Ιαπιρὶ- 
οη»Πρ). Το περιθάλλον των γραφικών είναι [υῖ 30 και οι οπτικές γωνίες 
και ο χειρισμός είναι πολύ καλά στηµένα στο τµήµα που παιχνιδιού που 
είδα, ενώ οι υπεύθυνοι της Ριοπιεήλθαη µε διαθε- 
βαίωσαν ότι µέχρι την τελική νθισίοη που ὃα φτάσει 
ως εµάς τον ερχόμενο Μάιο Όα έχουν προστεθεί 
και ορισμένα Εχίτα5 στον τοµέα των γραφικών. 

Το παιχνίδι κατατάσσεται αµέσως σε 
---» αυτά µετο υψηλότερο επίπεδο δυ- 
ἴ σκολίας, αφού η προσπάθεια για την 
πρώτη θέση ὃα σας προσφέρει αρκε- 
τές νευρώσεις και το επίπεδο 

“εχρεη” δεν πρόκειται να το 
επιλέξετε, παρά µόνο έπειτα απὀ 

αρκετούς µήνες συνεχούς «απι- 

ἴπο. Πάντως, οφείλουμε να οµο- 

λογήσουμµε ότι οι τοποθεσίες των 
αγώνων, που ξεκινούν από τη [αλλία 
και καταλήγουν κάπου στις ιαπωνικές 
ακτές, εἶναι πολύ καλά σχεδιασμένες και 

ευθύνονται κυρίως για όσες φορές αποσπασθεί η προσοχή σας 

από τον αγώνα. Τα σκάφη, πάντως, υπακούουν και σε ένα απλό χαΐδεμα 
των πλήκτρων, κάνοντας τον αγώνα µια ευχάριστη εμπειρία Και Το πλέον 
εκπληκτικό είναι η εντύπωση του παίκτη πως το σκάφος αιωρείται ελάχι- 
στα εκατοστά πάνω από το νερό. Στην οθόνη σας υπάρχει διαρκώς πλή- 
ρης ενηµέρωση για τη Θέση και το χρόνο σας, εγώ ανά συγκεκριµένα 
χρονικά διαστήματα Βλέπετε και τις επιδόσεις των υπολοίπων κατά τα 
πρότυπα των σύγχρονων |απα (αςθις. 

Αξίζει, πάντως, να ξέρετε ότι η Ριοπιθίῃθαη διαθέτει αρκετά µεγάλη 
εμπειρία σε τέτοιου είδους 4απιθ», αφού λίγα χρόνια πριν είχε παρουσιό- 
σει το πρώτο αξιόλογο ν/αῖθι παςίπᾳ σἷπῃ υπό τον πτλο “Ροψεήσοαί βας- 
ἰπᾳ΄, κάνοντας πολλούς να θεωρούν το ΄Άαυα Ο7Τ” κάτι σαν 5θαυθἱ εκεί- 
γου του παιχνιδιού. Όπως όµως λένε οι ἴδιοι οι σχεδιαστές του παιχνιδιού, 
οι δύο τίτλοι δεν έχουν σχεδόν καμία σχέση, αφού τώρα πια τα ΝίΦΗ επ 
Ρζ5 δίνουν τη δυνατότητα για ατελείωτα οπτικά εφέ, προσεγµένες λεπτο- 
µέρειες και µεγαλύτερη ταχύτητα στα ανάλογα 9απῃθ». 

Δεν είναι ο ῄτλος που Όα σας κόψει την ανάσα, αλλά αποτελεί την αρ- 
τιότερη και πιο διασκεδαστική προσπάθεια που έχει γίνει έως σήµερα 
στο χώρο αυτόν. Πρέπει να το δείτε. 


του ΏεγεΚ αθία Ευεπ/θ 


Από τις Βἱροογά ἄ4πΠιες/Βθα! δρογῖς 


Ενα πρωτύτυπο ΓαΙΙγ 
µε στοιχεία αοἴίοη 


αλήθεια είναι ότι πρόκειται για έναν από τους πλέον περίεργους 

πτλους στην ιστορία των γαςίπο 9απηθ» και δεν είναι σε καμία περί- 
πτώση ένα κλασικό ταςίπο οἰπιυ]α[ίοη. Είναι βασισμένο σε µία από τις 
πλέον γνωστές σειρές ΒΡΟ5 που κυκλοφορούν υπό τον ίδιο ήτλο. Η κίνη- 
ση της Εἱρεοτά ήταν πολύ έξυπνη, αφού έστησε ένα καλό αιοαάθ ταςίπο 
µε Βάση τους χαρακτήρες και το σενάριο των οπἱθίπαί “Οοήκαπιοηκα”, 
που ήταν ΒΡΟ5, Όπως και σε εκείνα τα παιχνίδια έτσι και εδώ βασικοί 
πρωταγωνιστές είναι τα Οκ». Κάθε παίκτης επιλέγει το Όηκ της αρεσκεί- 
ας του, "αρματώνει” το ὀχημά του και ξεκινά τον αγώνα ενάντια στους 
οµοίους του. 

Η Εἱροοτά ασχολείται µε το ἀθνθίορπιεπ! του Πτλου εδώ και δεκατέσ- 
σερις µήνες. Με το ἀεπιο του “Οοηκαπιοήκα΄ έφθασε σε εμένα και ένα 
σημείωμα της εταιρείας που έλεγε πως, αν και δεν µπορεί κανείς να απο- 
φύγει τη θάση “ο πρώτος που φθάνει στο τέρµα κερδίζει” σε ένα τέτοιου 
είδους Φαπῃθ, εδώ παρουσιά- 
ζεται το πρώτο ταἰἱγ µε στοι- 
χεία αα[ίοη, αφού ο αγώνας 
για επιθίωση είναι εξίσου ση- 
µαντικός µε τον αγώνα για την 
πρώτη δέση. Πιο συγκεκριµέ- 
να, οι παίκτες, προσπαθώντας 
να διατηρούν την καλύτερη 
δυνατή Θέση στην κατάταξη, πρέπει να φρο- 
γήίζουν να µην τραυµατίζονται και ταυτό- 
χρονα να εξολοδρεύουν αντιπάλους, για 
να κερδίζουν πόντους που αργότερα 
χρησιμεύουν για επισκευές στα οχήματα 
Και, φυσικά, κάνουν ευκολότερη την προσέγγι- 
ση στην πρώτη Θέση. 

Βέβαια, το πρώτο μέλημα του παίκτη είναι η ανα- 


γέωση οχημάτων Και πληρωμάτων έπειτα από κάθε αγώνα. Αυτό γίνεται 
ξοδεύοντας τους πόντους-χρήµατα που προαναφέραμε. Υπάρχει, φυσικά, 
ο περιορισμός στο ποσό τν πόντων αυτών και καλό ὃα είναι να επιλέγε- 
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ται προσεκτικά ο τρόπος που ὃα ξοδευτούν, ώστε να αποκτήσει η οµάδα 
σας την υψηλότερη απόδοση. Οι κατηγορίες οχημάτων που σας προσφέ- 
ρει το Θογκαπιοίκα είναι οἱ: (ᾖασ»ίς, Αππουν, Ίγτες, Εηοίπος, και 
Ὑήθαροπς. Κάθε κατηγορία διαθέτει αρκετά επιµέρους μοντέλα, που εἰ- 
γαι το ένα Καλύτερο από τα προηγούμενα, αλλά οι κατηγορίες θεωρού- 
νται ισοδύναμες μεταξύ τους. 

Τα Βασικά πιοάες που µπο- 
ρεί κανείς να παίξει είναι δύο. 
Το πρώτο ονομάζεται Νοῦ ΗΙΙ, 
ένα κλασικό ταἰἱγ µε 8ή 12 
διαδροµές ανά επίπεδο, και 
αυτό που κυρίως σας ενδιαφέ- 
ρει στην περίπτὠση αυτή εἶναι 
η πρώτη θέση στον αγώνα και η εξόντωση όσο 
το δυνατόν περισσότερων αντιπά- 
λων. Το δεύτερο πιοςθ, που 

ακούει στο όνοµα Αιθπα, 
παρουσιάζει τελείως διαφο- 
ρετικό πρόσωπο: Εδώ οι διαδρο- 
µές είναι απλώς κυκλικές πίστες και 
αυτό που οδηγεί στη νίκη είναι όχι η πρώτη Θέση αλ- 
λά το να παραμείνετε µέχρι το τέλος του αγώνα στη µάχη, αφού κατά τη 
διάρκειά του Όα δεχθείτε πολυάριθµες επιθέσεις προκειµένου να κατα- 
στραφείτε το όχημά σας και εσείς. 

Οι τοποθεσίες όπου διεξάγονται οι αγώνες θυμίζουν ξεκάθαρα αυ- 
τές του κλασικού ΚΡΟ Οο(Καπιοίκα, γεγονός που οι δημιουργοί του δι- 
καιολογούν λέγοντας πως έδωσαν πολλή προσοχή στα οχήματα Και Το 
[θε[ίπα που δέχεται ο οδηγός από το καθένα από αυτά. Ετσι, ήταν επό- 
µενο να µην μπορούν να δουλέψουν τόσο το περιβάλλον που ήδη τους 
προσφερόταν πολύ πιο προσεγµένο από τα πρότερα οµότιτλα Ώοατα 
0απιε». 

Τέλος, αξίζει να προσεχδθεί η δυνατότητα διαχείρισης του χαρακτήρα 
που έχει επιλέξει ο παίκτης. Αυτό γίνεται ξοδεύοντας επίσης τους πό- 
ντους-χρήµατα. Οι κατηγορίες στις οποίες χωρίζονται οι ήρωες από την 
Καλύτερη προς την πιο απλή είναι οι: Ὀήνεις, Όυπηθις και ΜΘΕΒΡΟΥ». 
Το παιχνίδι αναμφισθήτητα παρουσιάζει εξαιρετικό ενδιαφέρον και τό- 
σο η Βἱρεοιά όσο και η Κθαἱ 5ρο/!ς περιμένουν πολλά από αυτό σε 
εμπορικό επίπεδο. Εγώ στέκοµαι κυρίως στο συνδυασμό «οπηβα(-ας/ίοη 
και ταςίπᾳ 5ἶπῃ και στην προσεγμένη απόδοση Και των δύο στο πολύ κα- 
λό Φαπιθρἰαγ. 

του ΏεγεΚ αεία Ρυεπ!θ 
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Απότις Ι.Κ Αναϊοπ/Ρτο]θοῖ 3 
Στα χνάρια του Μγ5ί; 


Τ ο5ΟΗΙΖΜ: ΜΥΣΤΕΒΙΟυ5 ΙΟυΒΝΕΥ είναι δημιούργημα της πολων- 
κής εταιρείας ἰΚ Αναίοη, η οποία µας έχει δώσει το πολύ καλό βθοῇ. 
Το παιχνίδι ήδη Βρίσκεται στην τελική Βεία έκδοση, ενώ ήδη η ολλανδική 
εταιρεία Ριο]θε! 3 (η πρώην Ριο[εε! 2) ήρθε σε συμφωνία µε τη Βρετανική 
ΒήΛΙείαι Επιεηαἰηπιεπ! και της έδωσε τα δικαιώµατα για τη γερμανική 
αγορά! Σημειώστε εδώ ότι όλα τα παιχνίδια της Βηοἡσίαγ Έαπιθ» διανέ- 
µονται από την Ιπίοφαπηε». 

Το 5εβίσπι είναι ένας τίτλος που έχει σχεδιαστεί κυρίως για την αγορά 
των ΡΥΡ-ΚΟΜ παιχνιδιών, ενώ η παραγωγή του ξεκίνησε πριν από 2 1/2 
χρόνια. Εχει μέγεθος περίπου Ἰ0 Ο8 (|) και εἶναι προφανές ότι δεν υπάρ- 
χει ανάλογο προηγούμενο. Από παλιά υποστήριζα ότι τα κατεξοχήν παι- 
Χνίδια που µπορούν να δώσουν ώθηση στα ΏΝΓ“ΒΟΜ 4απιες αλλά και 
να αξιοποιήσουν τις δυνατότητες τους είναι τα αάνθη!υτθ ᾳαπιος. Το 
5εμίσπη έρχεται να µε δικαιώσει µε τον καλύτερο δυνατό τρόπο. Φυσικά, 
το παιχνίδι Όα κυκλοφορήσει και σε (0-ΚΟΜ έκδοση, που ο Θεός να 
βάλει το χέρι του πόσα (05 8α είναι, αν δεν ϐρουν κάποιες εξαιρετικές 
ρουτίνες συμπίεσης. 

Ο Εής 5εἠγευάι (πρόεδρος της Ριοίθε! 3 σε µια πρόσφατη συνέντευ- 


ξή του είπε ότι στόχος του παιχνιδιού είναι το κοινό του ΜΥΣ! και τα πάνω 
από 7.000.000 αντίτυπα που έχει πουλήσει σε παγκόσμιο επίπεδο. Ελπί- 
ζουν σε ανάκαμψη των αἀνθη!υγθ 9απΏθ». Με παιχνίδια όπως τα 5εβίσπι 
και Μγ5! 3, που πρόκειται να κυκλοφορήσουν τους επόμενους µήνες, εἷ- 
ναι σίγουρο ότι τα αάνεη!υτε Φαπι» Όα συγκεντρώσουν µεγάλο µέρος 
από την προσοχή των ειδικών και του Τύπου. Πιο συγκεκριµένα, στοχεύ- 
ουν στο κοινό άνω των 40, που είτε του αρέσουν οἱ ιστορίες »εἴθηςε {ς- 
ῄομ είτε αναζητά κάτι διαφορετικό από τα «Ποοίίπο και παςίπ 4απιες 
που κυριάρχησαν τα τελευταία χρόνια. Πρέπει να βρουν τον τρόπο να 


τους προσεγγίσουν και να τους πείσουν ότι τα αἀνεπίυτθ Φαπιθς όπως το 
Φεῄίζπι εἶναι αυτά που κυρίως τους ταιριάζουν. Οι πωλήσεις των ΡΏς για 
οικιακή χρήση έχουν αυξηθεί πάρα πολύ σε όλη την Ευρώπη, και αυτό 
δεν µπορεί παρά να έχει Θετικό αντίκτυπο στις πωλήσεις του παιχνιδιού. 
Αμέσως µετά στοχεύουν στο γυναικείο κοινό που όλες σχεδόν οι έρευ- 
γες αγοράς δείχνουν ότι στην πλειονότητά του έλκεται από τα αἀνθπίυτθ 
9απιςς. Ηδη στην Ολλανδία το παιχνίδι έχει συγκεντρώσει το µεγαλύτε- 
Ρο µέρος της προσοχής των λεγόμενων [αιά-εοιθ Φαπιθ; πιαφαζίηθς (το 
ἴδιο και εδώ στην Ελλάδα, Εής, άλλωστε στο “ΡΟ Μαν!ετ’ γράφουμε επα- 
νειληµµένα γ΄ αυτό]. Βλέπουν το 9εβίζπι ως ένα πιαςσπηαήκε! ᾳαπιθ και 
όχι ὡς παιχγ/δι κάποιας μικρής κατηγορίας. 

Τα γραφικά του »εβίσπι ζαλίζουν. Είχα την τύχη να µου στείλουν ένα 
ἀθπιο, ένα ολόκληρο (0) και παἰζοντάς το να αποκτήσω µια αἴσθηση 
του παιχνιδιού από πρώτο χέρι. Ότι και να πὠ για τα γραφικά του είναι 
ΠΟΛΥ-ΠΟΛΥ λίγο. Εχω παίξει το ἀεπιο αμέτρητες φορές, µόνο και µόνο 
για να χαζεύω τα απίστευτης ποιότητας ψυχεδελικά γραφικά του. Ναι, 
πρόκειται για ένα παράξενο μίγμα ψυχεδελικών και σουρεαλιστικών γρα- 
φικών, µε απίστευτους χρωματισμούς, ζωντανά οργανικά ῄοαῄηᾳ Οι55 
και σκάφη που δυµίζουν Αἰἱαπῇς. Όλα αυτά δημιουργούν έναν μοναδικό 
κόσµο, που µε καθήλωσε, γιαή προσφέρει στο χρήστη αυτό ακριθώς που 
γυρεύει από αἀνεπίυτες επιστημονικής φαντασίας: κόσμους τελείως ξέ- 
γους προς εµάς, όπου οι όποιοι πολιτισμοί έχουν δικούς τους νόμους και 
αξίες. Προσωπικά θεωρώ ότι στο σηµείο αυτό ακριθώς είναι που πέτυχαν 
Πρώτα απ΄ όλα τα Μγ5! και Εἴνεη, και εδώ είναι που ὃα κριθεί και η τελι- 
κή αξία του 9εβίσπι. 


Το παιχνίδι στηρίζεται σε µια θελτιωµένη έκδοση της Υ-Οπυίσε εποίπθ 
[χρησιμοποιήθηκε για πρώτη φορά στο ΚΕΑΗ: Ρας ἠ1θ ἰηκπον], η 
οποία επιτρέπει γρήγορη, ομαλή κίνηση ανάµεσα στις τοποθεσίες. Η Υ- 
(πυῖθ θποἰπθ επιτρέπει πλήρη, 360 μοιρών, πανοραμική θέα σε όλες τις 
τοποθεσίες και Ώαεκατουπά απἰπιαῄίοης στις περισσότερες από αυτές. Η 
αίσθηση του τρισδιάστατου κόσμου που παρέχει εἶναι πραγματικά εντυ- 
πωσιακή. Ο έλεγχος του παιχνιδιού γίνεται εξολοκλήρου µε το ποντίκι. 
Εχοντας αγοράσει τα δικαιώµατα του περίφηµου Ρερασυς πιαρίπο (ου 
ροτα[ίοη ΡΙΟγΙάθο Μο[οη ΡΕΟ «οἁ8θς, οι δημιουργοί του »εβίζπι δηµι- 
ούργησαν πολύ εντυπωσιακά γραφικά υψηλής ποιότητας. Περιέχει Ευ]! 
Μοῄοη [25 [ταπιθς ανά δευτερόλεπτο), [υΐ! 5ε{θθη, υψηλής ανάλυσης 
νίάθο 9θαυθηςθς µε Βιντεοσκοπηµένους κανονικούς ηθοποιούς σε νίηυαἰ 
περιθόλλοντα. 

Το παιχνίδι διαθέτει εξαιρετική µουσική βασισμένη στην ΟΜΟΧ τεχνο- 
λογία της Ω5ουπά ἰαῦ. Η ΟΜΌΧ υποστηρίζει Πατάνιατε αεσεἰειαῖθά 30 
5ουπά «ατᾶς πλήρους περιστροφικής αἴσθησης 360 μοιρών. Η ποιότητα 
της μουσικής είναι εκπληκτική, αφού κρυστάλλινοι και καταιγιστικοί απῃ- 
Οἱεπ! ήχοι ξεπηδάνε από παντού. 

Αλλά και η Ὀσεκατουπά μουσική είναι εξαιρετικού επιπέδου και ανεθά- 
ζει κάθετα το ενδιαφέρον του χρήστη προς το παιχνίδι. 

Η υπόθεση εξελίσσεται στο έτος 2083. Δέκα µήνες πριν, οι πρώτοι Γήι- 
νοι έφτασαν στον πλανήτη Αγοῖυς. Βρήκαν ολόκληρες πόλεις και τερά- 
στιες Βιομηχανικές εγκαταστάσεις πλήρως εγκαταλελειµµένες, πόρτες 
ξεκλείδωτες και µισοφαγωµένα φαγητά. Παρ’ όλα αυτά µερικές εκπλη- 
κτικές εγκαταστάσεις Βρίσκονταν σε πλήρη λειτουργία. Δεν υπήρχαν 
όµως πουθενά ἵχνη ζωής. Οµάδες επιστημόνων στέλνονται στον πλανήτη 


Ι9[Π6 ϱΙ ΝΙΝΟ 


για να εξηγήσουν αυτά τα φαινόμενα. Υστερα από τέσσερις µήνες εσείς 
και το διαστημικό σκάφος σας πηγαίνετε να ελέγξετε την κατάσταση. 
Όταν όµως προσγειώνεστε, διαπιστώνετε ότι και οἱ δικές σας οµάδες 
των επιστημόνων έχουν επίσης εξαφανιστεί! Και όχι µόνο αυτό, αλλά όλα 
τα συστήµατα πλοήγησης του σκάφους σας αρχίζουν να “πέφτουν” το 
ένα µετά το άλλο. Είστε υποχρεωμένοι να εγκαταλείψετε το σκάφος σας. 
Το ερώτηµα που σας βασανίζει είναι: πού µπορείτε να πάτε; 

Το 5ΓΗΙΖΜ: Μγεἰθήους )ουγπϐγ είναι ένα δρίλερ επιστημονικής φα- 
ντασίας, όπου εσείς, οἱ χρήστες, µπορείτε να χειρίζεστε ταυτόχρονα δύο 
διαφορετικά µέλη του πληρώματος του σκάφους σας Απθεί, προσπαδώ- 
ντας να ξεδιπλώσετε τα μυστήρια που κρύθει ο πλανήτης Αιριυς. 

Το σημαντικότερο στοιχείο του Φαπιθρἰαγ του είναι ότι περιέχει πολύ 
έξυπνη και σχεδόν ολοκληρωτικά µη µονόδροµη σχεδιασμένη δράση. Το 
σενάριό του εἶναι δημιούργημα του περίφημου αυστραλιανού συγγρα- 
φέα επιστημονικής φαντασίας Ίθι Ὀονήϊπα. 

Το 5ελίσπι περιέχει γρίφους και ρυζζίθ5 πολλών διαφορετικών ειδών, 
όπως γρίφοι μηχανικοί, λογικοί, ηχητικοί (αμάν, καήκαµε - εδώ είναι που 
τα χαλάµε, αφού από μουσικό αυ, όπως είναι γνωστό, εἶμαι χάλια], γρί- 
φοι βασισμένοι στη χρήση αντικειμένων από το Ιηνεηίοηγ, αλλά και γρί- 
φοι που είναι κατεξοχήν “δεμένοι” µε την ανάπτυξη της βασικής ιστορίας 
και πλοκής του παιχνιδιού. Οι δύο πρωταγωνιστές που χειρίζεστε µπο- 
ρούν, όπως είναι φυσικό, να λύνουν γρίφους ο καθένας µόνος του, µερι- 
κοί όµως από τους τελευταίους απαιτούν τη συνδυασμένη δράση των 
δύο χαρακτήρων. 

Στο ἀθπιο που έπαιξα διαπίστωσα ένα µόνο μειονέκτημα. Το παιχνίδι 
δεν προσφέρει τη δυνατότητα να υπάρχει ταυτόχρονη εμφάνιση των διό- 
φορων ομιλιών και σε κείµενο πάνω στην οθόνη. ἔτσι, όσο καλοί και αν 
είναι οι Βιντεοσκοπηµένοι ηθοποιοί, όσο καθαρά και αν μιλάνε ή ακού- 
γονται, επειδή χρησιμοποιούν ορολογία “προωδθηµένη΄, δεν είναι πάντο- 
τε κατανοητοί. Και αυτό, όπως καταλαβαίνετε, δημιουργεί πολύ µεγάλο 
πρόθληµα στον ανυποψίαστο χρήστη. Αντε τώρα ένας γρίφος του πα!χν!- 
διού να στηρίζεται σε κάτι που σας λέει ένας χαρακτήρας και εσείς να 
µην αντιλαμθάνεστε τι ακριθώς θέλει να σας πει. 

Το κύριο ερώτημα, που δεν µπορεί να απαντηθεί βλέποντας µόνο ένα 
ἀεπιο του παιχνιδιού, όσο καλό και αν είναι αυτό, είναι αν τελικά το 
Φεβίσπι Όα κατορθώσει να παρουσιάσει έναν συνολικά ενδιαφέροντα 
κόσµο, ο οποίος Όα ΄μαγέψει”, ὃα καθηλώσει το χρήστη, όπως ακριθώς 
έκαναν πριν από αυτό τα ΜΥ»! και Κἰνεη. Αν, δηλαδή, η Βασική πλοκήτης 
ιστορίας του παιχνιδιού Όα παρουσιαστεί µε έναν τέτοιο τρόπο που ὃα 
περιέχει μυστήριο, ἵντριγκες Και σεναριακές ανατροπές. 

Υπομονή και σε λίγο Όα το έχουµε κοντά µας... 
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Λάνεπίιτο ἃ ΒΡῦ0ς μρήαίθ 


ΤΟ ΧΑΜΕΝΟ.. ΑΡΘΡΟ 

Σας είχα υποσχεθεί ότι στο τεύχος αυτό ὃα 
παρουσιάζαµε ένα αναλυτικό Γενίθν/ του εντυ- 
πωσιακού παιχνιδιού 9ΡΑ(Ε ΟὺΕ5Τ: ΤΗΕ ΙΟ5Τ 
(6ΗΑΡΤΕΕ που δημιουργήθηκε από το φανατικό 
φίλο της σειράς τῶν 9ραςθ Ωυθείς Νονα ΥΙη- 
Πίἱ [γνωστότερο ὡς Ψοη»ίει Ώ. Μοη!ει). Δυ- 
στυχώς, ήρθαν µαζεµένα αρκετά πρωτότυπα 
εμπορικά αἀνεπίυγες και έτσι το τθυίθν/ του 
παιχνιδιού αυτού αναβάλλεται προς το παρόν, 


ΣΥΝΤΟΜΑ ΣΤΙΣ... 


ΣΕΛΙΔΕΣ ΣΑΣ 

Ποια παιχνίδια έχουµε στα χέρια µας και ὃα 
δούμε στα επόµενα τεύχη: ΞΕΑΌΟΟΣ της Βε!ήι- 
θ5άα Φοῄν/α!θ, το γνωστό πειρατικό ΕΡΟ, 
ΘΕΝΕΡΥ5 ένα ιστορικο-εκπαιδευτικό αάνθη- 
Ἰυτθ γύρω από την καταγωγή του ανθρώπινου 
είδους, ΒΙΑΙΑ ΝΜΤΟΗ ΥΟΙυΜΕ 3: ΤΗΕ ΕΙΙΥ 
ΚΕΡΙΝΑΚΌ ΤΑΙΕ και, τέλος, το εκπληκτικό από 
κάθε πλευρά ΝΕΓΚΟΝΟΜΙζςΟΝ της 
γΜαηαάοο. Αγοράστε το από τώρα, πρόκειται 
για ένα εξαιρετικό απὀ κάθε πλευρά αἀνθη!υτε 
βασισμένο στο ομώνυμο έργο του μεγάλου 
Η.Ρ. ονεγεταῇ. Αν όλα πάνε καλά, στο επόμενο 
τεύχος Όα έχουµε µια ορεείαἰ εξασέλιδη πα- 
ρουσίασή του. Σ΄ αυτά προσθέστε το (ΗΕ55- 
ΜΑΣΤΕΕ 8000 και θα συµφωνήσετε ότι µας πε- 
ριµένει πολλή δουλειά. Το τεύχος Μαϊου ὃα εἷ- 
ναι πολύ “δυνατό”, γι΄ αυτό µην το χάσετε µε 
πποτα. 


ΝΕΓΚΟΝΟΜΙςΟΝ 
Το ΝΕΟΚΟΝΟΜΙΟΟΝ: ΤΗΕ ΡΑΥΗΝΙΝΟ 0 


ΒΑΕΚΝΕΣ» είναι δημιούργημα του Εγεάθιϊς 
ἰοεσα και αναμένεται να κυκλοφορήσει και σε 
ΒΝΡ-ΕΟΜ. Το παιχνίδι είναι ένα ΄Ταπία»γ 
ἠνήήεγ” Βασισμένο στον κόσµο της ομώνυμης 
γουθέλας του Η.Ρ, ἰονθετοῄ. Εξελίσσεται στα 


1927, στο βανήυχε!, στην ανατολική ακτή των 
ΗΠΑ. Εσείς χειρίζεστε τον Ἠ/[ίαπι 5ἱσπίοη και 
στο παιχνίδι α προσποδήσετε να βρείτε τι 
κρύθεται πίσω από την ξαφνική αλλαγή του 
παιδικού σας φίλου Εάφα: Ἰ/γεεήϐΥ. Τι σχέση 
µπορούν να έχουν όλα αυτά µε τα τελετουργι- 
κά πειράµατα του περίφημου αλχημιστή Ο/6- 
0ο: Ηθισεῃεί που πέθανε το 1771; Ποιο είναι 
το διαβολικό μυστικό του; Οι έρευνές σας ὃα 
σας οδηγήσουν στην αναζήτηση της µαγικής 
φόρμουλας που βρίσκεται πίσω από το φαινό- 
µενο του Νεετοποπηίεοπἱ Τα γραφικά του παι- 
Χνιδιού είναι ψευδο-2/) και προοπτικής πρώτου 
προσώπου, Είναι εκπληκτικής τελειότητας και 
ακολουθούν τη σχολή που δημιούργησαν τα 
Ὀταευία Ἰ και 2. Το παιχνίδι επιτρέπει περιστρο- 
φική θέα 360”, ενώ ο συνολικός χειρισμός του 
εἶναι σχεδόν ἴδιος µε αυτόν του Ὀταευ]α 2. Η 
µεγάλη καινοτομία είναι ότι αυτή τη φορά έχει 
προστεθεί ένας χάρτης µέσω του οποίου µπο- 
ρείτε να κινείστε πιο γρήγορα από τη µία περιο- 
χή στην άλλη. Το Νθετοποπιίσοη απαρτίζεται 
από τέσσερα µέρη. Στο πρώτο Όα πρέπει εξε- 
ρευνώντας το Ρανήυχθ! να ανακαλύψετε τα έγ- 
γραφα που ὃα σας εππρέψουν να κατανοήσε- 
τε τη μεταμόρφωση του φίλου σας Εἀφαι. Στο 
δεύτερο Όα πρέπει να Βρείτε πώς και γιαή ο 
Όπεφοι Ηειοεβεί! επανέφερε τους νεκρούς στη 
ζωή! Στο τρίτο πρέπει να µελετήσετε τη θεωρία 
του Νθετοποππίσοῃ. Τι περιέχει και πώς µπορεί 
κάποιος να περάσει στην περίφηµη πόλη των 
Απεϊεη!. Τέλος, στο τέταρτο ὃα πρέπει να δι- 
εισδύσετε στον κόσµο των Απείθη! Όπες και 
να εµποδίσετε την επιστροφή τους στη Γη. 

Η ΥΜαηαάοο ΡυδΙϊσα[ίοης που κυκλοφορεί το 
Νθετοποπηίεοη µας υπόσχεται περίπου 30 
ώρες φαπιίπᾳ, µε 20 χαρακτήρες πλήρως 90 
πιοφείϊθς, ενώ το παιχνίδι απαιτεί ΡηΗυπι στα 
166 ΜΗΣ, 16 ΜΒ ΚΑΜ, κάρτα γραφικών µε 
168Ί! χρώμα και 4χ «0-ΔΟΜ. Κατά τη γνώµη 
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µου, πρόκεπαι για έναν τίτλο που πρόκειται να 
σημειώσει µεγάλη εμπορική επιτυχία. Τι, ακόµη 
δεν πήγατε να το αγοράσετε; 


ΟΤΑΝ ΟΙ ΔΡΑΚΟΙ 


ΚΟΙΜΟΥΝΤΑΙ 

Η Κενοἰυῇοη 5οβν/ατθ ανανέωσε τη βασική 
σελίδα του ΒΑΟΚΕΝ 5ΜΜΟΡΟ 3: ΤΗΕ 5ΙΕΕΡΙΝΟ 
ΡΜΑΦΟΝ (ΠΗρ/Λννθιοκθηςνοτά».εοπι/] µε 
µία φωτογραφία που λέγεται ότι Όα εἶναι το 
εξώφυλλο του πακέτου του παιχνιδιού, ενώ ταυ- 
τόχρονα στο κάτω µέρος της δείχνει ότι τελικά 
το Β{οΚεη νοτά 3 Όα κυκλοφορήσει για τις 
κονσόλες Ρ92 και ΧΒΟΧ, αλλά και για τα Ρς5. 
Το τελευταίο δεν µπορεί παρά να γεμίσει χαρά 
τους φίλους των αἀνθπίυτε 9απιες και όχι µόνο. 


ΕΝΑΣ ΘΡΥΛΟΣ... 
ΑΠΟΣΥΡΕΤΑΙ 

Τη θεωρώ την είδηση του µήνα. Ο ιδρυτής 
της περίφημης ΥΜΙΖΑΚΌ5 ΟΕ ΤΗΕ («ΟΑ51, Ροίει 
ΑαΚίςοη, έφυγε από την εταιρεία µετά την πώ- 
ληση τῶν δικαιωμάτων της Ηασῦτο στην Ιηίο- 
ϱ{απ!θς. Σε µια πραγματικά αποκαλυπτική συνέ- 
ντευξή του είπε ανάμεσα στα άλλα και τα εξής: 

΄Ἔφυγα απὀ την εταιρεία που επέφερε επα- 
ναστατικού χαρακτήρα αλλαγές στα «οπηρυ!ε: 
9απηθό για αρκετούς λόγους. Ο πιο σημαντικός 
είναι η πώληση της Ηασῦτο Ιη]θιας!ίνθ στην |η- 
{οφταπια». Λόγω του ότι µε την πώληση αυτή η 
Ηαξῦτο απεµπόλησε τα ΄ηλεκτρονικά΄ δικαιώ- 
µατα των Ώυηᾳθοης ἃς Ώταφοῃ», τώρα πια δεν 
μπορούμε να κάνουμε τίποτα σ’ αυτές τις κατη- 
γορίες των παιχνιδιών. Παρ’ ότι ο κόσμος δεν 
μας πολυσκέφτεται ὡς µία εἰθεΙτοπίς Φαπιθ 
ϱοΠήραηΥ, εἶχαμε αρκετά ενδιαφέροντα ριοίθο- 
Ι5 σε εξέλιξη µε πιο σηµαντικό από αυτά ένα 
080 οη/ἵπο ΚΡΟΙ΄ 


(10 σε. Ἱ 
το Βνοπίυ[ο ἃ ΒΡ09 μράαίθ 


τῶν «οπηρυ!θΙ 9απηςς και τῶν εταιρειών: ΄ 


Συνεχίζει µε δύο εκτιµήσεις-θέσεις, που προ: 
σωπικά τις έχω υποστηρίξει επανειλημμένα από 
τη στήλη ΄Τη6 Ώαήκ οἱάθ οἱ Θαπιίπα”, Και γι΄ 
αυτότις αναφέρω. 

Για την αναχώρησή του συμπληρώνει ότι: 
“Ἐπειδή η ἸΝοΙς δεν είναι πια ανεξάρτητη εται- 
ρεία, αλλά τµήµα µιας άλλης εταιρείας͵ η δεν 
ορίζει πια τη µοίρα της. Δεν στεναχωριέµαι μ΄ 
αυτό, έτσι εἶναι η ζωή και αυτός εἶναι ο τρόπος 
που τα πράγματα εξελίσσονται στον κόσµο. 
Απλά είναι πολύ δύσκολο να μείνεις κάπου, 
όπου δεν κάθεσαι πια στη θέση του οδηγού!” 

Αυτά ακριθώς υποστήριζα µετά την αποχώ- 
ρηση των Ἠψ]ῄαπις από τη οἱθιτα και του ἰοτά 
ΒήΗδῃ από την Οἠθίπ. Τότε έλεγα ότι δεν µπο- 
ρούν να κλαίγονται” για την πορεία των εται- 
ρειών τους, απὀ τη στιγµή που οι ίδιοι συνειδη- 
τά τις πούλησαν. Στην περίπτωση αυτή, αφού 


έχεις πάρεις τα χρήματά σου, ορ σαν ͵ / 


κύριος, τελεία και παύλα, 
Συνεχίζει όµως µε το πώς Βλέπει το μέλ 3 


ικανοποιητικά χρήματα και ὃα ξεπεραστεί η 
κρίση. Οι πάρα πολλές εταιρείες Καὶ τα εΚαΤΟ- 
ντάδες παιχνίδια που κυκλοφορούν είναι αυτή 
τη στιγµή Το βασικό αίτιο της κρίσης που περ: 
νόει ο χώρος. [ί αυτό και ελάχιστα παιχνίδια 
εκτός από τα ΚΡΟ5 βγάζουν τα χρήματά τους.’ 


Συνεχίζει λέγοντας ότι: ...η μοναδική δυνατό- 
τητα για να αναπτυχθεί επικερδώς ο χώρος των 
ΑΡΟς είναι τα ἱπίθιαςήνθ 9απηθ». Το μεγαλύτε- 
ρο πρόβλημα στο χώρο των ΒΡΟ5 είναι ότι οἱ 
δημιουργοί τους δεν έχουν συνείδηση της δου- 
λειάς τους, δεν παίρνουν πολύ στα σοθαρά το 
λεγόμενο 4απιε ἀθείοπ”. 

Πόσος καιρός, άραγε, έχει περάσει από τότε 
που έγραφα ακριθώς τα ἴδια για την Κρίση του 
χώρου καιτις βασικές αιτίες της; 


/ 


/ 


Η Ριοίθς! Τπεθ |π]θγας!ῖνε ανακοίνωσε ότι 
τελικά το 9ΟΗΙΖΜ Όα κυκλοφορήσει µέσα 
στον Μάιο του 200]. Περισσότερα όµως γι’ 
αυτό στο ργενίθν του παιχνιδιού που παρου- 
σιάζω στο τεύχος αυτό. 

Το ΑΌΥΕΝΤΗΚΕ Αἴ ΤΗΕ 6ΗΑΤΕΑυ Β΄ ΟΡ, για 
το οποίο γράψαμµε στο προηγούμενο τεύχος 
ήδη έχει πάει για τη λεγόμενη ᾿χρυσή΄ μήτρα, 
περνώντας έτσι στο τελικό στάδιο της παραγω- 
γής του. Το παιχνίδι αναμένεται να κυκλοφορή- 
σει σης 26 Μαρήου. 

/ 


Ἱ 
΄ 


;Η ΙωεαςΑής ανακοίνωσε όπι ετοιμάζει το Ε5- 
ΡΕ ΕΑΟΜ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΌ για το 
ΡἱαγδΙαῄοη 2! Ταυτόχρονα οι Καπαγ Βπθεῃ 
(γιος Ρπεἰἀθη! οἱ Ὀενείορπιεη!) και Ίοπι 5απὶς 
[Ρυδίίς βεἰαίίοης Ὀἱγθείοη), σε µία συνέντευξή 
τους στο ΙΟΝ αναγγέλλοντας τη συνεργασία 
της ἱυσσσΑής και της Εηςρπηδἰ οΙυα[ο», απά- 


ντησαν στην ερώτηση σχετικἁ µε το αν Όα δού- 


µε στο µέλλον ένα 5θαυεἰ του Ευ]! Τητοηίε ή κά- 


ποια άλλη έκδοση των Μαπίας Μαησίοη και 
5απη δι Μαχ 5θήθ5: “Το ΜοηΚθγ Ιείαπά πουλάει 
πολύ καλά στις ΗΠΙΑ και εξαιρετικά καλά στην 
Ευρώπη. Ναι, στο µέλλον ὃα δείτε και άλλες 
ανάλογες παραγωγές”. 


Η µεγάλη εἴδηση ήρθε τελικά από τον “πο: 
λύ” Τιπι 5εμαίει, ο οποίος ανακοίνωσε ότι η 
εταιρεία του Ώουδίε Είηθ ΡιοΦυςῄοης θα ασχο- 
ληθεί µόνο µε παραγωγές παιχνιδιών για το 
Χβοχτης Μἰαποςοβ/ Ανάμεσα σ’ άλλα είπε και 
ότι"... το Χοχ εἶναι η πρώτη Και καλύτερη ευ- 
καιρία για να αναπτύξουμε µια σειρά παιχνιδιών 


που είχαµε στο μυαλό µας τόσα χρόνια. Το να 
έχουµε τη Μἰαοσοβ εκδότη είναι ότι καλύτερο, 
αφού και ὃα έχουµε εξασφαλισµένες όλες τις 
αναγκαίες πηγές για να κάνουµε σωστά τα παι- 
χνίδια που θέλουμε και να τα προωθήσουµε σε 
ένα πολύ µεγάλο κοινό.’ Κράτα και καμία ’πισι- 
γή”, φίλτατε ομαΐοι, δες τι έπαθε η Αεοθς» 
φοῄννα:θ. [Ποτέ δεν ξέρεις τι ξηµερώνει! 


Το ΡΚΑΓΙΙΑ 2 στς ΗΠΑ ξεπέρασε ήδη τα 
100000 αντίτυπα (] και αυτό σύµφωνα µε την 
Ὀπεαπιζαίσμει οφείλεται στο πολύ ιδιαπερο 
εξώφυλλο του παιχνιδιού που σχεδίασαν και το 
οποίο τράβηξε το ενδιαφέρον πρώτα απ΄ όλα 
των καταστηµαταρχών και εν συνεχεία του Κοι- 
νού. Είναι η πρώτη φορά που οµολογείται δηµό- 
σια ότι µπορεί το εξώφυλλο του πακέτου ενός 
παιχνιδιού να παίξει τόσο καταλυτικό ρόλο στις 
πωλήσεις του. Όπως λέει η εταιρεία, είχε ήδη 
παρατηρήσει Το φαινόμενο αυτό, όταν, ἔανασχε- 
διάζοντας την κυκλοφορία µερικών παλιών σα 
γθπίυτθς της, άλλαξε µε Ιδιαίτερη φροντίδα το 
εξώφυλλο του πακέτου τους και αμέσως παρα: 
τηρήθηκε σηµαντική ούξῃση στις πώλήσεις τους! 


Θυμάστε το περίφημο ΡΚΑ(υΙΑ ΟΝ- 
ΙΕΑΣΗΕΟΌ, ένα πραγματικά επαναστατικό για την 
εποχή του αἀνοπίυτε (1993], µε Βιντεοσκοπηµέ- 
γους ηθοποιούς και εξαιρετικές ερμηνείες; Ε, τα 
οξιοπρόσεκτα νέα είναι ότι πρόκειται να κυκλο- 
φορήσει µια νέα ἐκδοσή τους σε ΝΟ. Η Ιηῄπίϊε 
γβπίυτες έχει ήδη επεξεργαστεί νέα και πολύ κα- 
λά [υ]-εαθεῃ νίάθο γραφικά. Το παιχνίδι αναµέ- 
γεται να κυκλοφορήσει ανάµεσα στον Απρίλιο 
και τον Μάιο, Θα φρονήσω να µην το χάσω. 


κο ὄς ὃχς ὃς Ρς Μαςιετ( 8 
υπ ν. ἳ 


κ σ 
η) 
ια 


δἱΓαίοµυγ Ηθ 


ΚΙΡΡς Μας!ε 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


Ας δούµε πρώτα απ’ όλα τα «ἰπαίθογ 4απιες που αναµέ- 
γουµε τους επόμενους µήνες. 


Ρἱκεῖριες 2, Κομαη: Ιπιπιογία| 5ονογείφης και ΟΕΒ 
από την »/ταΙθογΒί5!, Κἰπαάοπι υπα οι Πτα από την Ρηαη- 
Ιαφιαπι/ΟοΟ0, Τίεε Κἰπφάοπις: Γαἰ οἱ πο ἀτασοη της 
Εἰάος πἰειας[ίνε, Απιειίσα της Ὠαία ΒθεΚατ, 5ἱατ Ίπείς: 
Βοπηίπίοη΄ Ὑλίαις της οπιοη δι οεἡυςίεΓ Ιπἰειαςήνε, Αἱ 
Απιεήίζση: 82πά Αἴτρογηθ ἵπ Νοιπιαπὰγ της 5ῄταρπε! 
θαππες, Μααὶς απά Μαγῄεπι: Αή οἱ Μααίς της Βεῄνος- 
4α, Γαάΐπα 5υης: »Ιαι5βίρ Πἱρίοπιαεγ της Βἱρεοτά 
6απιες, Ίτοη ΦΙταϊθογ της ΝΙΚίία, Τι 5εΗθις ΙΝ και 
»µαάοννρας! της Βίυθ ΒγΙ6, ΑΖί6ς της Βυτα, Αππιαάα: 
5Ιατ (οπιπιαπα 2 της Μειτοροίίς Πἱο[{α|, Μοποροἱγ Τγς- 
«οπ της Ηασῦτο και Ἱτορίεο της Ρορ Ἱορ/0Ο0, Βἰαε 
Ι6]ε: Τε Απαοσία ἨΛίατ της Βίυε ΙΕ, Θαπρρίεις 2 της 
Εἰάος Ιπ]εγας[ῖνο, Εαἰίου! Ταε!ίες της ΙπΙετρίαγ, Ευορθαπ 
γΝαις της 656 6απιος, Βαῇθ Κεαίπις της (τανε Εη- 
Ιθηαἱηπιεη!, δα: Ττείς Ανναγ Ίθαπι της ΑεΗνίίοη, (οη- 
αυε»! της Ρἱἰσίϊα| ΑηνίΙ, 5ονεγεῖοη της Ψειαπ!/5οηγ, 
(οπιπιαπάος 2 της Ργτο δ)υάϊος/Είἀος Ιπίθιαςήνο, 
Μεε[ (οπιπιαπαει 2 της ΕΑΣΑ Ιη/ειαςίνε/Μίεγοςοβ, 
»μορυη: ΥΜαήοτά Εαϊῄοη της (γθα[ίνε ΑΞςρπιδΙγ/Ε.Α., 
»ΙπΥΙΙε της Μαχἰς/Ε.Α., Ηατροοη 4 της 55 και ΝΛίοι]ά 
ἴπ ΕΙαπες! της Αυρ!τα[ίαπ Ώοσίαη ΟΤουρ. 

Τη στιγµή που διαβάζετε αυτές τις γραµµές τα περισ- 
σότερα από αυτά ὃα έχουν ήδη κυκλοφορήσει και στην 
ελληνική αγορά. Με µεγάλη αγωνία περιμένουμε τα: 
Κἰπαάοπι υπἀςι ᾖτα, το οποίο είναι ένα υβριδικό Βοε 
Ριογίπο »ΙΤαἵεογ (8Ρ5), Οαπος!εις 2, για να δυμηθούμε 
τη νύχτα του Αγ. Βαρθολομαίου, Εαἰίου! Ταε]ΐς», το οποίο 
δεν ὃα θυμίζει σε τίποτα το αρχικό Εαἰἰου!, καθώς και το 
Ταε[ῖς5, ένα αυθεντικό {υτηθά Όαςθεὰ «ΙταίθᾳΥ, και το 
(οπιπιαπάος 2, για το οποίο πολλά ακούμε και τίποτα 
δεν Βλέπουμε! Από ότι καταλαβαίνετε, περιμένουμε 34 


παιχνίδια στρατηγικής στο πολύ κοντινό µέλλον. Ας δού- 
µε τώρα τι αναμένουμε το πρώτο εξάµηνο του 200]. 


Αᾳθ οἱ Νλοπάεις 2 της Τήυπηρῇι οἱυάιος/ΟΟ0, ΜΥΙΗ ΙΙ: 
Τε ΥΜοί{ ΑΦε της Μυπιρο υπιρο/ΟΟῦ, Ώυπφθοῃ 5ίε8ο 
της Οα5 Ρον/εθὰ Έαπιες/Μίετοςοβ, ΒἰαεΚ απα Ν/ΛΙΙ6 της 
ἠιοπβεαα/Ε.Α., Ριαθἰοιίαη της Ργτο 5]υαϊος/Εἰἀος |πίθγας- 
ἤνε, Αππο 1503 της 5υπῄον/εις/Ιπίοφταπιθς, Επιρίτε 
ΕαΠῇ της »ἰαϊπίες» »ἱ6εἱ 5ἱυαϊος/5ίειτα 5γυςἱος, Ν/αήογας 
ΙΝ, Ώθείτογει («οπιπιαπά και »ἱ6εἱ Ραπίῄχεις ΙΝ της 55, Χ- 
«ΟΜ 7 της Μίετορτο5ε, Μαρε[οτάς της Κἰπεςοβ, 
ΟἰνΙτα[ίοη 1 της Ηγαχίς/Ηασῦτο, Εππροτοτ: ΒαΗ]ε {οι 
Ώυπε της ΥΜείν/οοα και ἸΛίατεταῇ ΙΙ της Β[ἰζζαιά. 

Ιδιαίτερα τα δύο τελευταία Όα δώσουν νέα πνοή στα 
5Ι{αϊθογ ᾳαπιες, καθώς υπόσχονται νέα, δυναμικά και 
πρωτότυπα {θαυ!υΓες. 


ΣΤΗΑΤΕΑΥ ἀΑΜΙΝΑ ΑΝΑΒΟΣ 


Ενα από τα καλύτερα σἴϊες που ασχολείται µε τα σἰτα[- 
ΕΟΥ 9απιες, το »Ιταἴεαγ-Θαπιίπα.εοπι, ανακοίνωσε τα 
καλύτερα και τα χειρότερα παιχνίδια της χρονιὰς που 
πέρασε. Ας δούµε αναλυτικότερα κάθε κατηγορία. 

Καλύτερο παιχνίδι στρατηγικής: 5ἱοςᾳυη της (1ε- 
αἰϊνε ΑσεεπηΒΙγ/Ε.Α.. Το παιχνίδι ήταν σχεδόν τέλειο σε 
όλους τους τοµείς, τακτική, στρατηγική, γραφικά, πιυ]ή- 
Ρἰαγ. Η αδρεναλίνη χτυπάει κόκκινο κατά τη διάρκεια των 
μαχών. Ακολουθούν τα: δαεήῄςε, Ότουπα (οπ/τοἱ, «οπι- 
Ρα! Μἰςείοη, »ἱαήΐθεί «οπηπιαπα γοἱ 2: Επηρίτες Αἱ Ἰλίατ, 

Καλύτερα ηχητικά εφέ; 5ῄοᾳυπ πάλι! 

Καλύτερο εχραηςίοη 56: Αᾳε οἱ Επιρίτος 2: Τίε 
(οπαυετοις της Εησεπδἰε 5Ιυάϊος/Μἰειο5οῇ. Προσδθέ- 
τει πολλούς νέους πολιτισμούς µε ξεχωριστά χαρακτηρι- 
στικἀ, όπως µας έχει συνηδίσει η Εηςεπιδἰο στο παρελ- 
δόν. Επίσης, άλλαξε την εικόνα του Αοξ2, µε τις αλλα- 
γές στο Οαπιθρἰαγ. 

Καλύτερα γραφικά: 5οεηῄεε της 5ΡίηΥ Επἰοηαίη- 
πιεη!/ἸηΙετρίαγ. Τα λόγια εἶναι περιττά! Ακολουθεί το 
Οουπα (οπΙτοι. 

Καλύτερο πιυ]ήρἰαγεγ: Οτουπά (οπ/τοἱ της ΝΛας- 
εἱνε/ 5ίειτα 5Ιυάΐο5. Πολύ καλό 5οἵυρ του πιυ]Ηρἰαγει 
απιθ. Πιο γρήγορο και απὀ το σἰποία ρἰαγει! 

Καλύτερο Βεα] Τίπιο 5Ιτα!θαΥ (815): Ογουπά 
(οπ!τοΙ. Πλήρες 30 περιβάλλον µε µία κάµερα ’σε- 
πάω-όπου-θέλω”. Καταπληκτικά γραφικά, ήχος, εφέ και 
πρωτότυπο Φαπιερἰαγ. Ο παίκτης επικεντρώνει την προ: 
σοχή του στη στρατηγική. Ακολουθούν τα δαειίῄςς, 
»]αήᾖεο! (οππιαπά Ψοἱ 2: Επιρίτες Αἱ Ὑναι. 

Εκπληξη της χρονιάς: ΝΜαιιοτάς: ΒαΗ/θειγ της 
9590/3951. 

Καλύτερη υπόθεση: Κανένα! 

Καλύτερο Τυπη Βασεά 5ΙΤαίθογ (Τ85): 6ραεο Επιρίτες 
ΙΝ της Μαἰίαάοι Μαεβίπα[ίοης/5μγαρπεἰ Όαπιος. 

Καλύτερο νναγαπιθ: (οπιρα! Μἰςείοη της Βία 
Τίπιο 9οῄννατε/ΒαΗἱείτοη!. 

Μεγαλύτερη απογοήτευση: 5ᾳυαά [οαάει της 
Βαπάοπι Θαπιες/Ηαξύῦτο. 


Θα ήθελα να προσθέσω ότι το Κεά Αἱεή 2, παρ’ όλο 
που κυκλοφόρησε το 2000 και τα περισσότερα Φαππίπα 
εἴίος και περιοδικά το βαθµολόγησαν µε σχεδόν άριστα, 
δεν ήταν ούτε καν μεταξύ των υποψήφιων παιχνιδιών. 
Ελπίζω να το άφησαν εκτός της λίστας των παιχνιδιών του 
2000 διότι κυκλοφόρησε προς το τέλος της χρονιάς, και 
στα Βραβεία του 200] να τα σαρώσει όλαἰ Βέβαια, σε 
άλλα δηµοφιλή σίΐθ5, όπως το Θαπιθ»ΡΥ, στα Βραθεία 
τους συμπεριέλαβαν και το Κθά Αἰεή 2. 


ΤΟ ΡΒΗΒΕΑΜΙ.ΑΝΟ 
ΑΚΥΡΩΘΗΚΕ 


Το Ώιθαπιίαπα (Πτοπίείθς: ΕΓθθάοπι Εἰάᾳθ, µία µο- 
ντέρνα έκδοση του Χ-ΞΟΜ, ακυρώθηκε! Οι φήμες δέ- 
λουν τη ΜγΊῃος Θαπιος χρεοκοπηµένη, εξ ου και η ακύ- 
ρωση του τίτλου, Για τους µη γνωρίζοντες, τα τελευταία 
17 χρόνια η Μγίπος Φαπιες έχει θγάλει παιχνίδια "δια- 
µάντια”, όπως τα |α5θί 5αυαα, ΧΟΟΜ, ἰοτά οἱ (παος 
και Μαοῖς ἃι Ναγµεπι. Προφανώς όµως αδυνατούσε να 
Βρει εκδότη για το Ὠιθαπιίαπά, µε τα γνωστά αποτελέ- 
σµατα. Ενας εργαζόμενος της Μγ/λος Θαπιες σε τελευ- 
ταίο μήνυμά του στα {οτα της εταιρείας αναφέρει ότι η 
Βιομηχανία των παιχνιδιών κινείται ολοένα περισσότερο 
προς το Ηο]γννοοά. Όλοι θέλουν πλέον καλά γραφικά 
και κανείς δεν προσέχει το Φαπιεραγ. 


ΕΜΡΕΒΟΒΗ: ΒΑΤΤΙ.Ε 
ΕΟΒ ΡυΝΕ... 

Ἡ Βυπο 3 - όπως σας αρέσει. Το πρώτο πλήρες τρισδιά- 
στατο παιχνίδι της Νίθειννοοα είναι σχεδόν έτοιµο και µέ- 
σα στο πρώτο εξάµηνο του 200] Θα το έχουµε στα χέρια 
μας για... 29σέλιδο τνίθνν. Η ιστορία ξεκινάει εκεί όπου 


σταμάτησε το Ώυπε 2000: Ο Αυτοκράτορας έχει πεθάνει 
και η πολύτιμη Θέση του εἶναι άδεια. ἔτσι, οι 3 φατρίες 8α 
πολεμήσουν για να κατακτήσουν τον αυτοκρατορικό δρό- 
νο, Το θρόνο του ΕΠΙρΘΓΟΓ. Το κλειδί της επιτυχίας βρίσκε- 
ται (για ακόµη µία φορά!) στον πλανήτη Όυπο. Η φατρία 
που ελέγχει τον πλανήτη, ελέγχει και το 5ρἱςθ το οποίο ὃα 
την οδηγήσει στο θρόνο. Καθεμία (φατρία) θα έχει από 12 
κτίρια, 9-7 ανθρώπινες (όσο γίνεται να είναι ανθρώπινες!) 
µονάδες και 5-7 μηχανοκίνητες. Με το Επιρθτοι η 
ὙΝθείννους κάνει πολλά τεχνολογικά Βήματα µπροστά, κα- 
δώς ὃα είναι το πρώτο σἱταίθογ 9απιθ της µε 90 γραφικά. 


Ακόμη, αλλάζει -επιτέλους- το κλασικό σἰἀε-ρατ ἱπ]εήαςε, 
επιτρέπεται η μετακίνηση της κάµερας, ενώ περιέχονται 
δυσανόλογοι χάρτες, τόσο στο ππυ]ήρίαγοι [2-8 παίκτες) 
όσο και στο εἰποίε ρἰαγετ, όπου ανάλογα µε τις δυνάμεις 
που έχετε, Όα επιλέγετε το μέγεθος της τοποθεσίας όπου 
α επιτεθείτε. Οι υπίαυθ (μοναδικές) µονάδες του Επιρε:- 
οι εἶναι επίσης πολλές. Η υπο-φατρία Πείίαχυ Βασίζεται 
στους μικροοργανισμούς και έτσι επιτίθενται στους 
εχθρούς µε ιούς! Ο (οπίαπιϊπαίοι της ΤΠείίαχυ φατρίας, 
µε ένα απλό άγγιγµα, σκοτώνει τους αντιπάλους του, διότι 
ένας γεννητικός ιός έχει εισθάλει στον οργανισμό του δύ- 
µατος και τον στέλνει στον άλλο κόσµο. 

Άλλες ξεχωριστές µονάδες εἶναι οι ἰΧ, Ὀυσί 5εου!», 
Κοῦτα (απο, Ὀενίαίοις, Μοοπφοοςθ, Μἰποίαυις, 
5πἱρει, Ιηκνίππο (αἰαρυῇ, Βυζζσαν, Ώενερία[οι και 
γΜοιπη Εἰάεις. Η πορεία της ιστορίας του ΕΠΙρεΓοί δεν 
θα είναι γραμμική. Και εξηγώ: Συνήθως στα 5/Γαϊεογ 
9απιος σάς έδιναν µία αποστολή και αν τη φέρνατε εις 
πέρας, εἶχατε πρόσθαση στην επόµενη. Στο Επιρετοι ὃα 
διαλέγετε εσείς πού Θέλετε να επιτεθείτε ή να αµυνθείτε 
αντίστοιχα, καθώς σε κάθε περιοχή του χάρτη Όα σας 
δίνονται πληροφορίες, όπως πιθανές ενισχύσεις, αντοχή 
του εχθρού και πιθανές συμμαχίες µε τις υπο-φατρίες. 
Ο παίκτης Όα έχει τη δυνατότητα να μετατρέψει όπως 
θέλει ο ίδιος το στρατό του, καθώς ανάλογα µε τις συµ- 
µαχίες που Όα κάνει Όα ακολουθεί τα αντίστοιχα τεχνο- 
λογικά δέντρα. Περισσότερα για το Επιρογοι: ΒαΗἱε {ογ 
Ώυπε στο επόμενο τεύχος. 


ουτιΙνΕ: ΘΤΑΗΟΒΑΕΤ 2; 


Η οµάδα (οπῄήπυυπι Επἰεηαἰηπιοπ! εδώ και αρκετό 
καιρό ετοιμάζει το Ουήίνα, ένα καταπληκτικό [κατά 


ΡΟ Μαρίειὰ 


9ἱΓ4ί8ϱγ Ηθ 


ΚΥΦΡς Μας!ει 


τους ἴδιους) τεα Ηπιο «Πγαίθογ µε σεῖ-ᾖί µονάδες, το 
οποίο διαθέτει πολλά πρωτότυπα στοιχεία που Όα το 
κάνουν να ξεχωρίζει από τα υπόλοιπα της κατηγορίας 
του. Όμως, οι 5εγθεηςῄῃοίς του Ουἡίνθ που δηµοσιεύδη- 
καν στο σἵΐις Ενίι Αναίαι (ΕΑ), σύµφωνα µε τους περισ- 
σότερους επισκέπτες έµοιαζαν πολύ µε εικόνες απὀ το 
»Ιατεταῇ. Όλοι μιλάνε για δικαστική διαµάχη, γιατί τα 
δύο παιχνίδια είναι πανομοιότυπα. Δηλαδή τι να πει η 
ἰᾷ «οῄννατε µε όλα αυτά τα ΏυαΚε-είοπες που έχουν 
κυκλοφορήσει; 


ΜΝΑΒΟΒΑΕΤ 3: 
ΒΕΙάΕΝ ΟΕ 6ΗΑΟΞ 


Ετσι Όα λέγεται η συνέχεια της επικής σειράς των 
γΝατειαβ; Οι φυλές του παιχνιδιού, όπως ανακοινώθη- 
καν επίσηµα απὀ την Β/ἰζσατά, Όα εἶναι οι Ηυπιαη», 
ΝΙΦΝΙ Εἶνες, Οτες και Απάθαά, Επίσης, Όα υπάρχει η φυ- 


λή των Ώεπιοης, την οποία όµως δεν Όα μπορούμε να 
επιλέξουμε διότι εἶναι “λογοδοσµένη” στο Α.Ι. 

Αναλυτικότερα, οι Ηυπιαης αποτελούνται από τους 
Εοοίπιαη, Εἰνθη Ριίο5!, Εἰνθη 5οιεθΓθςς, Ώνναινθη Μοιίαι 
Τεαπι, ΚπίςΗΙ, Όννατνεη Εἰῄεπιαπ, Ατεῄ-πιαρε, Ὀνναινεῃ 
Μουπιαϊη Κίπᾳ, Ηα[[-Εἰνεη Καπαει και Ραἰαάϊη. Οι µαχη- 
τές των ΝΙΦΗΙ Εἰνθς είναι οι ΕΠΙ, Αιε]ντ, δεπῄπε//, Α5- 
5α»σίπ, Ττεαπ!, Ηἱρροφιγρ!ι, Κεερε οἱ ἥι Όπονε, Ὀε- 
πιοη Ηυπίε, Ρήϊεείεςς οἱ ιο Μοοη και Αγεβ-Ώγυϊά, Για 
τους Ότςς μάχονται οι Οτυη!, Τγοί|, ἸΛγνθιπ Βἰάοι, 
»μαπιαη, Ηθαά Ηυπίει, Ττοί{ ΝΝΙΙΕΙ Ὀοε[ογ, Εα[σθςΓ, 
Βἰαάο Μα!ει, Ταυγεπι (Πἱθβαίπ και 5ῄαάονν Ηυπ!ογ. Τέ- 
λος, από τις µονάδες των πάθαά ξεχωρίζουν οι Βαη- 
θε, Ὀτεάφε, Οµου|, ΟΘαιαογΙε, Νθετοπιαπεοτ, ΕΓος! 
γΝγτπι (29 κατασκευαστές ψυγείων πο-[γος! συνιστούν 
Ετοςί λ/γγπη], Ὀθαί[ι Κπίο!, με, Όγεαά | οι και Αὔοπι- 
ἰπα[ίοη. 

Από ότι καταλαβαίνετε, όταν κυκλοφορήσει το ἸΛίαι- 
εταῇ 3, να ειδοποιήσετε τα κοντινά σας πρόσωπα ότι Όα 
λείπετε σε “διπλωματικό” ταξίδι. 


ΘΤΑΗ ΝΑΗς: 
ΒΑΤΤΙΕαἄΒΟυΝΟ 

Πρόσφατα επιτεύχθηκε µία στρατηγική {µε όλη τη ση- 
µασία της λέξεως) συμφωνία μεταξύ ἱυεα»Αή Επιθηαἴη- 
πιεπ! και Εη5επιδἰε 5]υαΐος. Η πρώτη µάς έχει δώσει µε- 
ταξύ άλλων τα 5]α: ἸΛίατς, ενώ η δεύτερη τα Α99 οἱ Επι- 
Ρίγε». Αν ενώσουµε αυτά τα δύο παιχνίδια, τι θγαίνει; 
Σωστά, το »ἱατ γΝαις: ΒαΗἱθοτουπά, ένα τεαἱ ἤπιο σἰταί- 
ΕΦΥ που σκοπό έχει να επαναφέρει το όνοµα των 5ἱαΓ 
γΝαις εκεί που πρέπει (στην κορυφή], µετά την αποτυχία 
του 9ΝΝ: Εοτςε (οπηπιαπαογ, Το 5ΝΝ: Βαῄεφτουπά Όα 
χρησιμοποιεί τη µηχανή γραφικών του ΑοΕ2 και αναµέ- 
νεται να φέρει επανάσταση στα ΕΙ5, σύμφωνα µε δηλώ- 
σεις τις Εηδεπιδἰε 5ιυαἰο». Περισσότερες πληροφορίες 
για το παιχνίδι Όα δημοσιευτούν την άνοιξη, ενώ η κυ- 
κλοφορία του προβλέπεται το φθινόπωρο. 


Ρρυει. ΜΑΖΕ 


Όσοι απὀ εσάς Βλέπατε οἱα: Ίτεί, Όα θυμάστε ότι σε 
ένα επεισόδιο ο Όαῖα έπαιζε ένα παιχνίδι µε έναν άλλο 
τύπο. Αυτό το παιχνίδι ήταν το »/γαΐθαπια, απὀ το 
οποίο φαίνεται ότι εμηνεύστηκαν οι άνθρωποι της Όγαά 
διυαίος και έφτιαξαν το Ώυεί Μαζε, ένα ἴυγπεὰ Ώασθάἀ 
5ΙΤαϊθαγ. Με την πρώτη µατιά μοιάζει µε ένα τρισδιά- 
στατο σκάκι. Κάθε παίκτης έχει ὁ µονάδες µε τις οποίες 
πρέπει να καταστρέψει τον αντίπαλο, αλλά και να αμυν- 
δεί. Κάθε µονάδα έχει κάποια µοναδικἀ στατιστικά, 
όπως Πεα]ήι, 5ἱοῇ!, αῄαςί, ἀείεπεε και πιονεπιη!. 

Προτείνουμε το παιχνίδι σε όσους Βαρέθηκαν να αλ- 
ληλοσκοτώνονται στα Βαἡἱθ.πθ!/ΛΛΙΟΙ και θέλουν να 
δοκιμάσουν κάτι πιο ήρεµο, που απαιτεί περισσότερη 
σκέψη, καθώς εἶναι ένα απὀ τα παιχνίδια που εύκολα 
µαδαίνεις, αλλά είναι αδύνατο να χαλιναγωγήσεις. 


Κάπου εδώ τελειώνει ο διαθέσιµος χώρος. Σας απο: 
χαιρετώ µέχρι το επόμενο τεύχος, στο οποίο Όα έχουµε 
ακόµη περισσότερα ενδιαφέροντα νέα περί της «Ιγαίεογ 
ςοπηπιυπ!!γ. 


νο 


Τ0 απὀλυτο .... 
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Περισσότερες λεπτομέρειες σύντομα! 


ΤΗΕ ΕΝΡΕΒΟΒΟ 
νΕΝ σπὐῦῦΕ 


Κινούμενα σχέδια στον 
υπολογιστή σας 


του Γιάννη (εΚΧ) Τζιφή 
εΓχΘεοπηρυρΓες».6Γ 


ο πακέτο µε τίτλο “Τ4 Επιρειογ5 Νεν 
Τ Οοονθ΄” αποτελείται απὀ δύο (0- 

ΚΟΜ5. Πρόκειται για ένα καταπληκτικό 
παιχνίδι κινουμένων σχεδίων του οποίου Κατα- 
σκευάστρια εταιρεία εἶναι η Οἱ5π6γ Ιπ]ειαςήνθ. 
Ας προχωρήσουμε όµως σε µία αναλυτικότερη 
παρουσίαση των («Ώ5 που περιέχει το πακέτο. 


ΝΕΝ σκοονε 

Η αποστολή που αναλαμθάνετε είναι αρκε- 
τά δύσκολη. Πρέπει να σώσετε τον ΜΕ και να 
τον επιστρέψετε στο παλάτι, να νικήσετε τον 
ΥΖΜΑ και να βρείτε το “φίλτρο αποκατάστα- 
σης”, ώστε να επαναφέρετε τον ΜΕ στην κανο- 
γική µορφή του. Πρέπει να σημειώσουμε πως ο 
ΜΕ είναι ο αυτοκράτορας, ο οποίος έχει µεταλ- 
λαχθεί σε ένα χορτοφάγο Και χαριωμένο λά- 
μα. Το παιχνίδι αποτελείται απὀ οκτώ συναρπα- 
στικά 90 επίπεδα, ενώ πολλά από τα ηχητικά 
εφέ, καθώς και οἱ ομιλίες και οι νοοτροπίες χα- 
ρακτήρων έχουν παρθεί από την ομώνυμη ται- 
γία του ὈϊσπθΥ. Ανάμεσα στα προθλήματα που 
έχετε να αντιμετωπίσετε και να ξεπεράσετε, 
Βρίσκονται ιαγουάροι, κροκόδειλοι, γιγάντιες 
αράχνες, φονικές χελώνες, πεινασµένοι αλιγά- 
τορες, επικίνδυνα ποτάμια και στρατιώτες του 
ΥΖΜΑ που σας δέλουν νεκρούς. Επίσης, κα- 


λείστε να επιλύσετε διάφορους γρίφους προ- 
κειµένου να ξεκλειδώσετε μυστικά που κρύθο- 


Γειά σας, ο καιρός σήµερα... ουπς! Λάθος! Εικόνα από το μενού του 


παιχνιδιού είναι... 


ΚΟ; νους: 


νται στο παιχγίδι, Μόνη Βοήθεια αποτελούν τα 
αντικείµενα που ὃα Βρείτε και ὃα πρέπει να 
συλλέξετε, τα οποία εἶναι τα εξής: 

«Κοά Ιάοὶ; Υπάρχουν πάρα πολλές κλει- 
δωµένες πόρτες στο Βασίλειο οι οποίες, προ- 
κειµένου να ανοίξουν, χρειάζονται τα Κθὰ 
Ιάοἱς. Μπορείτε να τα βρείτε εξοντώνοντας 
τους φρουρούς ή ολοκληρώνοντας αποστολές 
που σας έχουν δοθεί, 

«Έπατᾳο Ροῇίοη: Τα συγκεκριµένα κέικ 
από ρούμι και ζάχαρη Όα αυξήσουν τη στάὂµη 
του (Πατᾳθ Μείε:. 

« (οἶης: Συλλέξτε όσα περισσότερα νοµί- 
σµατα µπορείτε να βρείτε σε κάθε περιοχή. Θα 
σας χρειαστούν προκειµένου να κερδίσετε έξ- 
τρα ζωή. 

«Όταρος: Πρόκειται για τα πολεμοφόδια 
τα οποία Όα χρειαστείτε κατά τη διαµονή σας 
στο παιχνίδι. Φροντίστε να µη μείνετε χωρίς αυ- 
τά γιατί τότε τα πράγματα ὃα δυσκολέψουν 
άσχημα. 

«Ηθα]ῆν: Συλλέξτε τα συγκεκριµένα αντι- 
κείµενα προκειµένου να ανεθάσετε το επίπε- 
δο της ενέργειάς σας. Μπορούν να βρεδούν 
σε επιµέρους τεμάχια ή σε ένα ολόκληρο κοµ- 
µάτι, το οποίο ανεβάζει την ενέργειά σας στο 
μέγιστο. 

« Ἠαπιργ: Σε κάθε επίπεδο υπάρχει και 
ένα κρυμμένο ΥΜαπιργ. Εάν τα συλλέξετε όλα, 
τότε Όα αποκτήσετε µία δεύτερη ζωή. 


Πολλά πχητικά εφέ, 
καθώς και οι ομιλίες 
των χαρακτήρων 
έχουν παρθεί από την 
αμώνυμπ ταινία. 


ΟΚΟΟΝΕ 6ΕΝΤΕΕ 

Πρόκειται για το δεύτερο (Ρ-ΒΟΜ της σει- 
ράς. Εδώ οι μικροί µας φίλοι μπορούν να δια- 
σκεδάσουν µε τους εύθυμους κλόουν Κυζεο, 
Ραε]να, Ύσηια και ΚτοηΚ και τις διάφορες δρα- 
στηριότητες. Το παιχνίδι αποτελείται απὀ τέσ- 
σερις υπέροχες δραστηριότητες, που µε τη σει- 
ρά τους περιλαµθάνουν πολλά επίπεδα αιοαἀθ 
παιχνιδιών, καθώς και εποικοδοµητικές περιπέ- 
τειες. Το πακέτο περιλαμθάνει επίσης µία µονα- 
δική ιδιαιτερότητα, η οποία ὃα σας επιτρέψει 
την πρόσβαση σε µία οη-ΊΠθ αγορά, στην 
οποία µπορείτε να χρησιμοποιήσετε το σκορ 
που έχετε στο παιχνίδι, προκειµένου να “αγο- 
ράσετε” νέα χαρακτηριστικά, τα οποία µπορεί- 
τε να συµπεριλάβετε στις δημιουργικές δρα- 
στηριότητές σας. Και πάλι πολλά από τα ηχητ- 
κά εφέ, τις ομιλίες και τις νοοτροπίες των χα- 
ρακτήρων έχουν παρθεί απὀ την ομώνυμη ται- 
γία του Ὀἰσπεγ. Όπως προαναφέραμε, το 
Όποονε (επίτε αποτελείται απὀ τέσσερα δια- 
φορετικά επίπεδα που είναι τα εξής: 

«Κογπο!ορία: Εδώ παίρνετε το ρόλο του 
αρχηγού ενός χωριού, όπου ὃα πρέπει να επι- 
µεληθείτε ώστε να μεγαλώσει όσο το δυνατόν 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Πἰοπογ 

! Ιπίθγαοίῖνο 
ΛΗΛΙΤΗΣΕΙΣ: Επεξεργαστής 
Ροπίίωπι στα 200ΜΗΣ και ] 
άνω, Μνήμη 32ΜΒ ΒΑΜ | 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Ώοερου Μι]ἠπιοάία, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, | 
ππλ.: θ480000 

ΤΙΜΗ. 19.900 δρχ. (ενδεικτική 

τιµή λιανικής) 


ας 
ο --- ιο κκ. υππβεπίες 
τμ «ιά 


περισσότερο η συγκομιδή τῶν σπαρτών. 

«Κγος Κγυσμθγ; Βοηθήστε τη διάσωση 
του Κυζςο, που βρίσκεται κρεμασμένος από 
µία επικίνδυνη γέφυρα, ενώ πεινασµένοι αλιγά- 
πορες παραμονεύουν, 

«Ὑσπιαπία: Εδώ Όα πρέπει να σώσετε τον 
Κυζοο, μετατρέποντας τους στρατιώτες του Υζ- 
πια σε γάτες, πουλιά, ψάρια και πιθήκους. 

«Ιοοπιαοη: Εργαστείτε µαζί µε τον Κιο- 
πἰκ, προκειµένου να δημιουργήσετε κινούµενες 
ταπετσαρίες, τις οποίες µπορείτε να στείλετε 
µε Θ-πιαί| ή να εκτυπώσετε ως ένα δαυµάσιο 
εικονογραφημένο Βιβλίο. 


Η ζωή της μεγάλης 
Ελληνίδας 


του Γιάννη (ΕΚΧ) Τζιφή 
εΓχΘεοπηρυργες».ΟΓ 


(6 ε πόσα ρἰχείς χωρόει µία ζωή, σε πό- 
σα Ώγ/θ5; Μια τέτοια ζωή, όπως της 
Μελίνας Μερκούρη, µπορεί να χωρέ- 

σει σ’ ένα «Ρ-ΚΟΜ χωρίς να αδικηδεί ή να 
υστερήσει κάποια πτυχή της; Από πόσες µεταβο- 
λές πέρασε εκείνη αλλά και οι όνθρωποι Και Οἱ 
χώροι όπου έζησε; ΤΙ πρέπει να µην ξεχάσεις και 
πι να µην ξεχαστεί Φθόσαμε, λοιπόν, στο τέλος. 
ἔπειτα από ώρες συζητήσεων, επιχειρηµότων, 
συμφωνιών και διαφωνιών, έπειτα από ώρες 
µπροστά στους υπολογιστές προσπαθώντας για 
το Καλύτερο δυνατό αποτέλεσµα, δηµιουργώ- 
ντας γραφικά, κείµενα, εικόνες και ήχους.” 

Μανουέλλα Παυλίδου 

Το Υπουργείο Πολιτισμού σε συνεργασία µε 
το Ίδρυμα Μελίνα Μερκούρη κυκλοφόρησαν 
πρόσφατα την ομώνυμη εφαρµογή, η οποία 
αναφέρεται στη ζωή και τα έργα της Μελίνας 
Μερκούρη. Ο ῄτλος αποτελείται από δύο (0- 
ΚΟΜ5. Το πρώτο διαθέτει έξι διαφορετικές 
ενότητες τις οποίες σας παρουσιάζουμε: 

«Πράξη: Πρόκειται για την πρώτη ενότητα 
της εφαρµογής η οποία εἶναι αφιερωμένη στην 
παρουσίαση της ζωής της Μελίνας Μερκούρη. 
Εδώ µπορείτε να κάνετε µία αναδρομή στις ση- 
µαντικότερες στιγµές της ζωής της, ενώ ταυτό- 
χρονα µπορείτε να Βρείτε αναλυτικές ενότητες 
µε τη δράση της στην καλλιτεχνική και πολιτι- 
στική σκηνή απὀ τα χρόνια της νεότητας µέχρι 
την ὠριμότητά της. 

«Ηχος: Η δεύτερη ενότητα του προγράµ- 
µατος προσπαθεί να αποτελέσει µία απόπειρα 
προσέγγισης του χαρακτήρα της Μελίνας. Στην 


Το πακέτο περιέχει σπάνιες φωτογραφίες και στοιχεία για τη ζωή της μεγάλης Ελληνίδας. 


ενότητα αυτή γίνεται αναφορά στους ρόλους 
που επέλεξε να ερμηνεύσει, καθώς και στην 
παρουσία της στο Κοινοβούλιο. Ταυτόχρονα η 
συγκεκριµένη ενότητα δίνει έµφαση στη Μελί- 
γα ὡς ερμηνεύτρια τραγουδιών, καθώς και στα 
πορτρέτα της όπως σκιαγραφήθηκαν από τα 
Μέσα Μαζικής Ενημέρωσης. 

«Συντελεστές: Η τρίτη ενότητα είναι αφιε- 
ρωμµένη στους ανθρώπους που έπαιξαν σηµα- 
ντικό ρόλο στη ζωήτης. 

«Κοστούμια: Στην τέταρτη ενότητα της 
εφαρµογής οι ρόλοι της Μελίνας μιλάνε γι΄ αυ- 
τήν. Εδώ η ερμηνεία της μεγάλης ηθοποιού 
πρωταγωνιστεί. 

«Φώτα: Στην πέµπτη ενότητα γίνεται ανα- 
φορά στη δημοσιότητα που απλόχερα δόθηκε 
στο πρόσωπο της Μελίνας, Εδώ έχετε τη δυνα- 
τότητα να προσεγγίσετε πολλά από τα δηµοσι- 
εύματα που γράφτηκαν για αυτήν σε διαφορε- 
τικές χρονικές περιόδους. 

«Σκηνικά: Πρόκειται για την έκτη και τε- 
λευταία ενότητα της εφαρµογής, η οποία παρέ- 
χει στο χρήστη όψεις της κοινωνικής και πολιτι- 
κής ζωής της Ελλάδας µέσα από περιηγήσεις 
στην Αθήνα και τον Πειραιά, τις δύο πόλεις 
που εἶχαν κυρίαρχο ρόλο στη ζωή της Μελίνας. 

Η έκδοση αποτελείται, όπως προαναφέραμε, 
και απὀ ένα δεύτερο (9-ΔΟΜ το οποίο περι- 
λαμθάνει Βιντεοσκοπηµένα αποσπάσματα από 
σπάνιο υλικό της περιόδου της δικτατορίας και 
από ταινίες της Μελίνας Μερκούρη. 

Αναλυτικότερα τα περιεχόμενα του δεύτε- 
ρου (Ρ’ΔΟΜ αποτελούνται από τις εξής υπο- 


κατηγορίες; 


.. 
-- οκ 


« Ντοκουμέντα από τη δράση της Μελίνας 
Μερκούρη στη διάρκεια της δικτατορίας. Εδώ 
ο χρήστης µπορεί να Βρει στιγμιότυπα από συ- 
γεντεύξεις της, ομιλίες και συναυλίες της από 
τη συγκεκριμένη χρονική περίοδο. 

«΄ Αποσπάσματα από τις κινηματογραφικές 
ταινίες “Δοκιμή”, “Φαίδρα”, “Ποτέ την Κυρια- 
κή”, “Στέλλα” και ΄Κραυγή Γυναικών”. 

«Αποσπάσματα από τηλεοπτικά αφιερώµα- 
τα που έγιναν κατά καιρούς για τη Μελίνα 
Μερκούρη. 

Συνοπτικἀ το πρόγραµµα “Μελίνα Μερκού- 
ρη” αποτελεί µία αξιόλογη και αξιέπαινη εργα- 
σία του Υπουργείου Πολιτισμού σε συνεργασία 
µε το Ίδρυμα Μελίνα Μερκούρη, το οποίο δίνει 
στον αποδέκτη µία εμπεριστατωµένη άποψη 
για τη ζωή της µεγάλης Ελληνίδας. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Υπουργείο 
Πολπισμού 8 Ίδρυμα Μελίνα 
Μερκούρη 

ΛΗΛΙΤΗΣΕΙΕ: Επεξεργαστής 
Ροπίίωπι ΙΘΒΘΜΗΣ και άνω, 
Λεπουργικό σύστημα 
Ἠπάοννο 85 ή νεύτερο, 


θμἱοκ Τίπιο 4.0 ή ανώτερο 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Καστανιώτης 
ἱπίοπβασίίνο, Ζαλόγγου ΙΙ, 
108 78 Αθήνα, 
τπλ.: 3301208 
ΤΙΝΗ: 19.500 δρχ. (µε ΦΠΑ) 


Ρς Μαν!θι 


. 


ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΑ 
κομιΞ 


Οι υπερήρωες 
στην οθύνη σας 


του Γιάννη (οΚΧ) Τζιφή 
εΓχΘΕΟΠΊρυΡ/ΓΕΣΣ.ΟΓ 


μμ ο κόμιξ ανέκαθεν κέντριζαν το ενδισ- 
Τ φέρον τόσο τῶν μικρών όσο και των 
μεγαλύτερων. Μέσα από το χώρο τῶν 
κόµιξ “γεννήθηκαν” πολλοί ήρωες που αποτέ- 
λεσαν πρότυπο για όλους µας. Οι εκδόσεις 
Καστανιώτη σε µία προσπάθεια να δώσουν τη 
δυνατότητα στους μικρούς φίλους µας να 
γνωρίσουν τα κόμιξ από τον υπολογιστή τους 
και στους μεγαλύτερους να ζήσουν ξανά στιγ- 
µές από τα παιδικά τους χρόνια, κυκλοφόρη- 
σαν τη συλλογή «Ρ-ΚΟΜς µε τίτλο “Συλλεκτ- 
κά κόμιξ”. Πρόκειται για (Ρ-ΒΟΜς τα οποία 
περιέχουν τα αγαπημένα µας κόμιξ που δια- 
βάζαμε ως τώρα σε περιοδικά. Τα προγράµ- 
µατα για την εκτέλεσή τους χρησιμοποιούν το 
Μαετοπιθαία Εἰαῇ, γεγονός που συμβάλει 
στο να έχουν μικρότερες απαιτήσεις υΠΟλΟΥΙ- 
στικής ισχύος, καθώς και να διαθέτουν κίνηση 
σε ανήθεση µε τα ανάλογα κόμιξ των περιοδι- 
κών. Η πρώτη έκδοση της συλλογής εµπεριέ- 
χει τις περιπέτειες τῶν γνωστών ηρώων Βαἰ- 
πιαη, »ύρε/πηση, 9υρΘΙΟΟΥ και Ααυαπιαη, αλ- 
λά σύμφωνα µε την εταιρεία σύντομα ὃα 
υπάρξει συνέχεια που Όα αποτελείται από νέ- 
ους ήρωες και νέες περιπέτειες των παλιών 
ηρώων. Ας προχωρήσουμε, όµως, σε µία ανα- 
λυτικότερη παρουσίαση των τίτλων της συλ- 
λογής, απολαμθάνοντας µία γεύση από το πε- 
ριεχόµενό τους. 
ΒΑΙΜΑΝ: Συνέταιροι στον κίνδυνο 


α 


Ο γνωστός σε όλους µας ΦυρθΓπιαη σε ηλεκτρονικό κόμιξ. 


ΕΙ ΕὈΡς Μο:ιε; 


Το κεντρικό μενού ενός προγράµµατος. Οπως 
Βλέπετε το ἱπ]θγίαςο εἶναι απλό και περιεκτικό. 


Ο πιγκουῖνος, ο [ρίφος και ο Ἰζόκερ αποφασί- 
ζουν να παίξουν ένα σατανικό παιχνίδι στο 
οποίο Όα νικήσει όποιος διαπράξει το χειρότερο 
έγκλημα, ενώ το έπαθλο Όα τον κάνει απόλυτο 
άρχοντα του εγκλήματος στην πόλη [κόδαμ. Θα 
καταφέρουν, άραγε, ο Βαίπιαη και ο Κοθίπ να 
σταματήσουν αυτό το τρομερό στοίχηµα και να 
επαναφέρουν την ησυχία στην πόλη του [κόθαμ; 

5υΡΕΚΒΟΥ: Κατάσκοποι από το Διά- 
στηµα 

Μία κραυγή απελπισίας ταράζει ένα ολόκλη- 
ρο έθνος, όταν δύο παράξενα όντα αποθιθά- 
ζονται απὀ ένα διαστημικό κύμα. Θα µπορέσει 
ο 5υρθ(Θογ να αντιμετωπίσει τους παράξενους 
επισκέπτες ή µήπως αυτοί αποτελούν την αρχή 
ενός μεγάλου προθλήµατος που πρόκειται να 
ακολουθήσει; 

ΑΩυΑΜΑΝ: Πόλεμος των νερόκοσµων 

Ο Ααυαπιαη και οἱ φίλοι του βρίσκονται 
αντιμέτωποι µε τους στρατιώτες του Κάτω Νε- 
ῥρόκοσµου, οἱ οποίοι µε την καταστροφική µη: 
χανή τους αιχµαλωτίζουν όλα τα δαλάσσια 
όντα. Ο ήρωάς µας καλείται να σώσει το Όα- 
λάσσιο κόσµο από την ολοκληρωτική κατα- 
στροφή. Για να δούμε, Όα τα καταφέρει; 


5υΡΕΚΜΑΝ: Ο μυστηριώδης συννε- 
φάνθρωπος 

Ένα μυστήριο πλάσμα εµφανίζεται από τα 
Βάδη της γης µε σκοπό να Βρει µία νέα Βασί- 
λισσα για το λαό του. Η Λόις Λέιν αποτελεί το 
στόχο του πλάσματος! Θα σώσει, άραγε, ο 
νυρειτηση τη Λόις από τα δίχτυα του μυστηριώ- 
δη συννεφάνθρωπου; 

Συνοπτικά η σειρά των συλλεκτικών κόμιξ 
αποτελεί έναν πλήρη τίτλο που ὃα ικανοποιήσει 
απόλυτα όλους τους λάτρεις του είδους. Το πα- 
κέτο παρέχει στους χρήστες ένα εξαιρετικά 
όμορφο και εύχρηστο ἰπίθιίαςθ, το οποίο δεν 
Θα δυσκολέψει στο χειρισμό ούτε τους µικρό- 
τερους σε ηλικία φίλους µας που ὃα εξοικειω- 
Βούν µαζί του πολύ γρήγορα. Επίσης, η συλλο- 
γή διαδέτει σε πολλές σκιαγραφίες κίνηση η 
οποία εκτελείται µε ένα απλό πάτηµα του πλή- 
κτρου του πιουςθ, καθώς και εξαιρετικούς 
ήχους που οµορφαίνουν την ατμόσφαιρα. Η 
σειρά των συλλεκτικών κόμιξ απευθύνεται σε 
όλους τους λάτρεις των κινουμένων σχεδίων 
ανεξαρτήτως ηλικίας! 


-------- ---- 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Κασιανιώτπς 
| ἱπίοπβασίίνο 
| 


ΛΠΗΛΙΤΗΣΕΙΕ: Επεξεργαστής 
4868 στα 33ΜΗΣ και άνω, 
Λειτουργικό σύστημα 
Ἠιπάονις 85 ή νεότερο, 
Μνήμη 32ΜΒ ΒΑΜ, Κάρτα 
ήχου 18-01, θμἱοκ Τίπιο 4.0 
ή ανώτερο 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Καστανιώτης | 
Ιπίοπβασίίνα, Ζαλόγγου ΙΙ, 
108 78 Αθήνα, | 
τηλ.: 3301208 | 
Γ ΤΙΜΗ: 5.810 δρχ. έκαστο (µε ΦΠΑ) | 
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ἕ η 4 ) 
ΚΑΤΑΙΕΑΤΙΓ 
- . 
αν 


α 


Άλλο ένα κόμιξ µε πρωταγωνιστές τον Βαπιαπ και τον Βοβίη. 


Ἔτην εικόνα μπορούμε να διακρίνουμε το κεντρικό μενού της 


εφαρµογής. 


ΛΥΤΟΝΑΤΟΠΟΙΗΤΙΚΗ 


Ηρωνα 
του Αλεξανδρινού 


του Γιάννη (6ΡΧ) Τζιφή 
εΓχΘεοπηρυργθς».οΓ 


Από τον αρχαία ελληνική μυθολογία, τα οµη- 
ρικά έπη, τις ιστορικές αναφορές του Ηροδότου 
έως και τη Βυζαντινή περίοδο τα αυτόματα µη- 
χανήµατα συνδέουν το τεχνικό όραμα µε το 
όνειρο του ανθρώπου να κατασκευάσει µηχανές 
αυτοκίνητες που να ενεργούν απὀ µόνες τους 
σαν όντα µε αληθινή σκέψη, τα οποία Όα ενσω- 
µατώνουν την εξελιγμένη και εφαρμοσμένη τε- 
χνολογία κάθε εποχής, Οι µηχανές αυτές κατά- 
φεραν να συνδέσουν την τεχνολογία µε την ποί- 
ηση, την αισθητική και την τέχνη. Κατάφεραν επί- 
σης να αποκαταστήσουν µία ιστορική αδικία, 
ανεβάζοντας την παραγνωρισµένη τεχνολογία 
στο επίπεδο των άλλων αδιαμφισθήτητων δηµι- 
ουργηµάτων του ελληνικού πνεύματος, 

Σημαντικότερο πρόσωπο της αυτοματοποιη: 
τικής Θεωρείται ο Ηρων, ο οποίος µαζ µε τον 
Φίλωνα ανήκουν στην περίφηµη σχολή των µη: 
χανικών της Αλεξάνδρειας. Η αυτοµατοποιη!:- 
κή εἶναι το τελευταίο έργο του Ηρωνα, το 
οποίο ασχολείται µε τα αυτόματα θέατρα, τις 
αυτοκίνητες μηχανές που είναι ικανές να πα: 
ρουσιάζουν παραστάσεις Και να προκαλούν 
Βαυμασμό και ικανοποίηση στους θεατές τους. 

Αξιοπρόσεκτο είναι το ἰπίθήαςθ της εφαρµο- 
γής, το οποίο ὃα σας ικανοποιήσει σε µεγάλο 
Βοδμό χάρη στην απλότητα και την ευελιξία του. 
Στα περιεχόμενα της εφαρµογής υπάρχουν δύο 
κύριες επιλογές: Η εισαγωγή στην αυτοµατοποι- 
ητική και η αυτοµατοποιητική του Ηρωνα. Η εἰ- 
σαγωγή στην αυτοµατοποιητική χωρίζεται σε έξι 
τµήµατα, ενώ η αυτοµατοποιητική του Ηρωνα 


χωρίζεται σε τρία, Οι δύο προαναφερθείσες επι- 
λογές είναι οι κυριότερες του προγράµµατος, αν 
και υπάρχει και µία τρίτη µε τον Πτλο Προλεγό- 
μενα, στην οποία συµπεριλαμθάνονται τα περιε- 
χόμενα της εφαρµογής καθώς και γενικές τεχν- 
κές οδηγίες. Όσον αφορά στο ἰπίθήαςθ του 
προγράµµατος, πρωταγωνιστικό ρόλο κατέχουν 
οι 8 απεικονίσεις αρχαίων Ελλήνων που Όα µας 
Βοηθήσουν να πλοηγηθούµε γρήγορα και εύκο- 
λα στα ενδότερα της εφαρµογής. Ας αναλύσου- 
µε, όµως, το καθένα από αυτά καθώς και τις λει- 
τουργίες που προσφέρουν στο χρήστη. 

«Περιεχόμενα: Η συγκεκριμένη επιλογή 
µάς μεταφέρει στην αρχική οθόνη επιλογών 
από την οποία μπορούμε να επιλέξουμε ποιο 
από τα δύο βασικά τµήµατα της εφαρµογής θα 
επισκεφτούµε. 

« Προηγούμενη οθόνη: Με την επιλογή 
του συγκεκριμένου “πλήκτρου” µεταφερόμαστε 
στην προηγούµενη οθόνη της εφαρµογής, σύμ- 
φωνα µε τη σειρά δόµησης του προγράµµατος. 

«Επόμενη οθόνη: Αντίστοιχα µε την 
προηγούµενη επιλογή, η εν λόγω επιλογή µάς 
μεταφέρει στην επόμενη οθόνη της εφαρµο- 
γής, σύµφωνα πάντα µε τη σειρά δόµησης του 
προγράµµατος. 

«Χάρτης πλοήγησης: Με τη χρήση της 
συγκεκριμένης επιλογής, µεταφερόµαστε στην 
οθόνη του χάρτη του προγράµµατος. Ο χάρτης 
λειτουργεί ως διάγραµµα ροής της εφαρµογής. 
Από εδώ μπορούμε να κατανοήσουμε απόλυτα 
όλη τη δοµή του υλικού που περιέχεται στο 
πρόγραµµα, καθώς και να μεταβούμε άµεσα 
σε οποιαδήποτε οθόνη Θελήσουμε. Πρέπει να 
σημειώσουμε πως µας δίνεται η δυνατότητα να 
µαρκάρουµε όλες τις οθόνες που έχουµε 
προηγουμένως επισκεφδεἰ. 

«Προηγούμενο επίπεδο: Με αυτήν την 
επιλογή μπορούμε άµεσα να επιστρέψουµε στην 
τελευταία οθόνη που επισκεφθήκαµε Και στα- 


Εδώ Βλέπουμε τις υποκατηγορίες που ενσωματώνονται στη δεύτερη 
επιλογή του προγράµµατος. 


διακά σε όλες τς οθόνες που έχουµε ήδη επι- 
σκεφθεί χωρίς να είμαστε αναγκασμένοι να ακο- 
λουθήσουµε την ἴδια πορεία από την αρχή. Επί- 
σης η συγκεκριµένη επιλογή αυξάνει την αἴσδη- 
ση τῆς σιγουριάς σε έναν µέσο χρήστη, προφυ- 
λάσσοντάς τον από το να νιώσει χαμένος. 
«Λεξικό ονομάτων και όρων: Χρησιμο- 
ποιώντας τη συγκεκριμένη επιλογή µεταφερό- 
µαστε στο Τµήµα του λεξικού. Σε αυτό µπορού- 
µε να βρούμε ταξινομημένα σε αλφαβητική 
σειρά όλα τα ονόµατα και τους όρους που 
υπάρχουν στο πρόγραµµα και να εκτελέσουµε 
τη διαδικασία της αλφαθητικής αναζήτησης. 
«Βοήθεια: Σίγουρα πρόκειται για το πολυ- 
τιµότερο πλήκτρο που Όα χρειαστούµε έως 
ότου εξοικειωθούµε απόλυτα µε την εφαρµογή. 
Εδώ μπορούμε να παρακολουθήσουμε µία επε- 
ξηγηµατική περιήγηση, µε την οποία Όα ενηµε- 
ρωθούμε για τις δυνατότητες πλοήγησης κα- 
Βώς και για τη λειτουργικότητα των εικονιδίων. 
«Έξοδος: Τέλος, µε τη χρήση του πλήκτρου 
της εξόδου τερµατίζουµε την εφαρµογή και επι- 
στρέφουµε στα ΥΝπαον. 
Εάν είστε λάτρης της αυτοµατοποιητικής, τό- 
τε ο συγκεκριμένος πτλος δεν Όα πρέπει µε τ- 
ποτα να λείπει απὀ το ράφι του γραφείου σας. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Καστανιώτης 
ἱπίιοπβασίὶνθ 

ΛΠΛΙΤΗΣΕΙΕ: Επεξεργαστής 
4868 στα ΙΟΟΜΗΣ και άνω, 
Ἠπάοννο 95 ή νεότερο, 
Ομἱοκ Τίπιο 3.0 ή ανώτερο 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Κασιανιώτης 
Ιπίοπβαοίῖνο, Ζαλόγγου ΙΙ, 
1068 78 Αθήνα, 
τηλ.: 3301208 

τιμη: 10.000 δρχ. (µε ΦΠΑ) 


Ρς Μαρ!ιει 


ΐ 


ο ς αλα Καναδά. Εδώ και χρόνια 

ζει στο Τορόντο και εργάζεται ὡς συγγραφέας και παραγωγός στο ΟΒΟ 

Καάῑο. Είναι πτυχιούχος Νομικής από το Πανεπιστήµιο του Τορόντο. Για 

τη συγγραφή των έργων του ταξιδεύει συχνά σε ολόκληρο τον κόσµο. Οι εκδόσεις 

ΑπιδΙς έχουν εκδώσει στα ελληνικά τα έργα του, τα οποία απολαμβάνουν µεγά- 
λης επιτυχίας, καθώς ο συγγραφέας θεωρείται από τους λίγους στο είδος του. 


(Ἡ1Υ αΑΝ ΙΕ. ΚΑΥ 


Από τον κορυφαίο της λογοτεχνίας του φανταστικού 10) (αυγὶε] 
Καγ µια απολαυστική, επική περιπέτεια, που μιλά για βίαια πάθη, 
τη διχασμένη πίστη και έναν εμφύλιο πόλεμο. 


Απυοή 


ᾗ ον ΑνΗΙΜΙ κν ] 


. . 
“ΗΡΙ κά ω 


Μια συναρπαστική τριλογία που έχει αποσπάσει διθυ- 


ῥραμβικές κριτικές από τον παγκόσμιο τύπο, ενώ, όπως ν ή ἡ κ ών) τα κο ] 
χαρακτηριστικά αναφέρει το περιοδικό ΙΠίΕΥΖΟΠΕ: “είναι : τ) [ ΠερΙΠΙΙΝΩΜΕΝΗ 
το μοναδικό έργο στο χώρο της φανταστικής λογοτε- λ Φιοῃ! 
Χνίας που θα μπορούσε να σταθεί επάξια δίπλα στον ι ὰ 
“Άρχοντα των Δαχτυλιδιών” του ].Β.Ε. Τοἰμίει. ----- ον 


. ) 


ΕΓαΩρπΤως 


ΕΝΑ ΜΟΝΟ ΓΗ Ο. 
ΠΟΥ ΔΙΛΗΛΤΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΛ1. 


ἃ 
ΕΝΑ ΜΥΘΙΚΟ ΕΠΟΣ 
ΠΟΥ ΔΙΛΗΕΛ7ΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΙΛΣ. 
[ 


ΤΙσΑΝΑ 

ἩΗ μαγική αφήγηση µιας σκλαβωµένης χώρας που 
παλεύει για την ελευθερία της. Ένα εξαιρετικό 
βιβλίο επικής φαντασίας, όπου ζωντανεύουν οι μύθοι 
και η μαγεία ξεχύνεται για να µας τυλέξει. 


ΕΝΑ ΤΡΑΓΟΥΔΙ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΡΜΠΟΝ 


Με το γνώριμο πια ύφος του, ο καταπληκτικός σι 
ζαυγὶεῖ Καγ δίνει έναν πλούσιο και περίτεχνο καμβά, 
στον οποίο απεικονίζονται µε σπάνια λεπτομέρεια οι 
ψυχές των χαρακτήρων και η δαιμόνια πλοκή. 


τνιύσ, 


υ ΠΕΡΙΟΟΤΙ 


01 ΠΟ 
μμ { ' 


Πριν αγοράσετε 


..9”5ΛΗΟΕΤ5Ο 


Τοχνολογία σε συσκευασία... ισέπης! 


εριφερειακά που, αν και η 
προυσία τους σε ένα σύστημα 


ραστπριοποιούντα! στους τοµείς 
πς εργασίας και της 

υχαγωγίας και σε πολλές 
εριπιώσεις είναι ικανά να 


οιαιρέψουν σε απόλαυση ακόµα 
«την πιο ανιαρή διαδικασία. 


του άννη Καλοσκάμπη 
ενο705όθεεπ/τα|πίυα.αΓ 


ΞΛΜΣύΝΕΟ 


ΜΗΝ 


ΟἸγπιρυς είναι µία εταιρεία µε πα- 

ράδοση στις φωτογραφικές µηχα- 

γές, ψηφιακές και µη. Λε την οθόνη 

Εγο:Τγοίς, όµως, αποκαλύπτει την 
πρόθεσή της να εισθάλει δυναμικά και στο 
χώρο της οικιακής ψυχαγωγίας. Το εντυπωσια- 
κό χαρακτηριστικό της Εγθ:ΊτεΚ είναι ότι δεν 
τοποθετείται πάνω σε κάποιο τραπέζι, όπως οι 
συμβατικές οθόνες, αλλά... πάνω στη μύτη 
του δεατή, αφού φέρει το σχήµα και το µέγε- 
θος ενός συνηθισµένου ζευγαριού γυαλιών. 
Σύμφωνα µε την κατασκευάστρια εταιρεία, η 
Εγθ-ΊτεΚ, µε θάρος που δεν υπερβαίνει τα 
110ᾳ:, δημιουργεί στο δεατή την ψΨευδαίσθη- 
ση ότι παρακολουθεί τη δράση σε µία οθόνη 
62” απὀ απόσταση 2 µέτρων. Χρησιμοποιεί 
την τεχνολογία ΤΕΤ και µπορεί να συνδεθεί µε 
οποιαδήποτε συσκευή παραγωγής κινούμενης 
εικόνας (ΌΥ0Ώ, ΤΝ, Βίντεο, κάμερα). 

Τα µεγάλα πλεονεκτήματα της συσκευής 
της Ό]γπιρυς είναι η ευκολία στη µεταφορά 
και η εξοικονόμηση χώρου, ενώ το μοναδικό - 

αλλά πολύ σηµαντικό - µειονέ- 
κτηµα που εντοπίζεται εἶναι το 

Φ υψηλό κόστος, αφού στοιχί- 
ζει 265.000 δρχ. 

Το μοντέλο Θαςδ/τοη 
ΡΙΜ - Α93δΕ της 5οηΥ εί- 
ναι µία δεύτερη πρόταση 

που στηρίζεται στην υλο- 

ποίηση της Ιδέας που πε- 
ριγράφηκε ανωτέρω. Τα 
τεχνικά χαρακτηριστικά 

της συσκευής υπολεί- 
πονται ελαφρώς από 

τα αντίστοιχα της 
Εγθ:Ίτοκ, όµως η τε- 
λική τιµή εἶναι χα- 
µηλότερη. Συγκε- 

Κριμένα, η εικον!- 

κή οθόνη αντι- 

στοιχεί σε συµ- 

Βατική 52” από 

απόσταση 2 

µέτρων, ενώ το 

Κόστος αγο- 

ῥράς ανέρχεται στις 
200.000 δρχ. 


ΔΙΚΤΥΩΘΕΙΤΕ... ΧΩΡΙΣ ΚΑΛΟΛΙΑΙ 

Στην περίπτωση της συνύπαρξης δύο ή πε- 
ρισσότερων υπολογιστών “κάτω απὀ την ἴδια 
στέγη”, η δηµιουργία ενός τοπικού δικτύου κρί- 
γεται αναγκαία. Ο χρόνος μεταφοράς δεδοµέ- 
νων µεταξύ των Η/Υ μειώνεται στο ελάχιστο, 
ενώ η δυνατότητα κοινής χρήσης ενός ἡ περισ- 
σότερων εξαρτημάτων [εκτυπωτής, πιοάθπι, 
ΡΝΡ) αυξάνει κατακόρυφα το δείκτη της εργο- 
νοµίας. Επιπλέον, το θαπιίπο αποκτά µία άλλη 
διάσταση, αφού οἱ πιυ]Ηρἰαγει δυνατότητες 
των παιχνιδιών αξιοποιούνται στο έπακρο. Το 
κόστος της σύνδεσης είναι πολύ χαμηλό σε 
σχέση µε τα προσφερόµενα οφέλη: Μία κάρτα 
δικτύου 10/100 κοσήζει από 8.000 δρχ. και 
το καλώδιο απὀ 50 δρχ. το µέτρο. Στην περί- 
πτώση, Βέβαια, που θέλετε να συνδέσετε πε- 
ρισσότερα από δύο µηχανήµατα, ὃα χρειαστεί- 
τε ένα Λυβ, οι τιµές των οποίων ξεκινάνε από 
τις 20000 δρχ. 

Ωστόσο, όταν η απόσταση μεταξύ των υΠο- 
λογιστών είναι µεγάλη (δεν Βρίσκονται στο 
ίδιο δωμάτιο], το καλώδιο εἶναι πιθανόν να 
προκαλέσει προθλήµατα λειτουργικότητας ή 
ακαλαισθησίας. [ί’ αυτόν το λόγο η ΙΠΙΦἰ πα- 
Ρρουσίασε µία σειρά από πρωτοποριακά προϊό- 
ντα, που φέρουν την κωδική ονομασία ΑΠΥ- 
Ροἱπῃ και φιλοδοξούν να εκτοπίσουν µια για 
Πάντα τα παραδοσιακά καλώδια. Οι συσκευές 
Αηγροίπ! χωρίζονται σε δύο υποκατηγορίες, 
ανάλογα µε τον τρόπο υλοποίησης της σύνδε- 
σης. ἔτσι, τα μοντέλα της κατηγορίας ἨΜΙγείεςς 
χρησιμοποιούν υπέρυδρες ακτίνες και η µέγι- 
στη ταχύτητα μεταφοράς δεδοµένων φτάνει τα 
1 ΦΜΟρ». Το συνολικό κόστος για την εγκατά- 
σταση φθάνει τις 140.000 δρχ. (για δύο κάρ- 
τες δικτύου ΡΟ και τη συσκευή σύνδεσης], πο- 
σό που σαφώς κατατάσσει το σύστημα της |η- 
ΙΘἱ στις προτάσεις για λίγους. Από την άλλη 
πλευρά, τα μοντέλα της κατηγορίας Ρλοπθίίπθ 
χρησιμοποιούν τις ήδη υπάρχουσες τηλεφωνι- 
κές γραµµές [κάθε υπολογιστής συνδέεται µέ- 
σω της κάρτας δικτύου στην τηλεφωνική υπο- 
δοχή) και η µέγιστη ταχύτητα διαµεταγωγής 
αγγίζει τα ΊΟΜῦρς, Το συνολικό κόστος είναι 
και πάλι υψηλό και ανέρχεται στις 100.000 
δρχ. για την έκδοση των ἸΟΜβρς και στις 
60.000 δρχ. για την αντίστοιχη του 1Μθρ5. 


βούπεῖς 


Αποτιμώντας την προσπάθεια της |ΠΙθ], κατα- 
λήγουμε στο συμπέρασμα ότι η Ιδέα της ασύρ- 
µατης δικτύωσης είναι µεν ενδιαφέρουσα, αλ- 
λά Βρίσκεται ακόµα σε πρώιμο στάδιο. Προς 
το παρόν, οἱ ταχύτητες εἶναι χαμηλές και το 
κόστος Ιδιαίτερα υψηλό. 


ΝΕΒ ΟΑΜΕΒΑΦ 

Οι γνωστές σε όλους συσκευές “οπτικής τη- 
λεσυνδιάσκεψης” τείνουν να γίνουν Βασικό 
υπολογιστικό εξάρτημα. Τα µοντέλα που κυ- 
κλοφορούν στην ελληνική αγορά είναι δεκά- 
δες και περιλαµθάνουν προτάσεις για ποικίλες 
τεχνικές και οικονομικές απαπήσεις. 

Η πρόταση της (Γθα!νθ φέρει την ονοµα- 
σία ἨΝθβζαπι 6ο και διαφοροποιείται από 
τα υπόλοιπα μοντέλα της αγοράς, αφού µπο- 
ρεί να χρησιµοποιηθεί και ως αυτόνοµη ψηφια- 
κή φωτογραφική μηχανή. Στη δεύτερη περίπτω- 
ση δεν παρέχεται η δυνατότητα λήψης κινού- 
µενης εικόνας, ενώ η µέγιστη ανάλυση φτάνει 
τα ὀ40χάθ0 σε θάδος χρώματος ]6-Ρή,. Ώς 
ΨΘῦ «απῃεία, τώρα, η συσκευή επιτυγχάνει αρ- 
κετά καλές επιδόσεις, επιτρέποντας τη λήψη 
βίντεο σε ανάλυση ὀ40χάθ0 µε ρυθµό 15805 
και σε 352Χ288 µε 308Ρ5, Συνολικά, πρόκει- 


ται για µία ισορροπημένη πρόταση, ενώ η τιµή 
της, που ανέρχεται στις 50.000 δρχ. την καδι- 
στά αρκετά συμφέρουσα αγορά, σε σχέση µε 
αυτά που προσφέρει. 

Το μοντέλο ΜΡς-Μ]0 της ΦαπιευΠπᾳ απο- 
τελεί µία τυπική αλλά ποιοτική ΜΘΟ «απιετα. 
Εντύπωση προκαλεί το παράξενο σχήμα της, 
που θυμίζει έντονα... Θάλαμο προσσελήνωσης 
και συµθόλει στη λειτουργικότητα της συ- 
σκευής, αφού της επιτρέπει να σταθεί εύκολα 
σε οποιαδήποτε επιφάνεια. Η λήψη κινούµε- 
γης εικόνας γίνεται µε ρυθμό 15 ΕΡ5 σε ανά- 
λυση ὀ40χάθ0 και µε 30 ΕΡ» σε 352χ288. 
Κοσηίζει 30.000 δρχ. και αποτελεί µία αξιόλο- 
γη πρόταση. 

Με το πακέτο “Εικονοτηλέφωνο Ι50Ν΄, 
η ζγγρ!ο επιχειρεί να προσφέρει µία πλήρη 
λύση για τους κατόχους γραμμής Ι5ΌΝ που 
επιθυμούν να εισέλθουν στον κόσµο της οπτι- 
κής τηλεσυνδιάσκεψης. Στη συσκευασία περι- 
λαμβάνονται το πιοὰεπι Ι5ΌΝ ΤΑ 128 058 
καθώς και η (ηρρίο υ58 Μθῦ «αππετα. Αμφό- 
τερα αποτελούν τυπικές συσκευές των κατη” 
γοριών στις οποίες ανήκουν, προσφέρουν 
όµως ικανοποιητικές επιδόσεις και διαήθενται 
σε προσιτή τιµή. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 8 Τν 

Πολλές φορές η έλλειψη χώρου καδιστά 
απαγορευτική τη συνύπαρξη τηλεόρασης και 
υπολογιστή. Τα δημοφιλή ΤΥ-Ίυηθις φιλοδο- 
ξούν να δώσουν λύση στο πρόβλημα, ενώ 
προσφέρουν πολλά επιπλέον χαρακτηριστικά, 
που εἶναι δυνατόν να μετατρέψουν το Ρζ σε 
κινηματογραφικό ε/υαἰο. 

Η ΙμΜονίθνν έχει µακρά ιστορία στο χώρο 
των ΤΥυπεις και πολλά από τα προϊόντα της 
έχουν βραθευθεί κατά καιρούς από τον ειδικό 
Τύπο. Ιδιαίτερα αξιόλογα εἶναι τα μοντέλα που 
περιλαμβάνονται στη γνωστή σειρά Βγνἰάθο: 
Το Βγνίάθο 98 είναι ένας δέκτης τηλεόρασης 
που συνδέεται στον υπολογιστή µέσω μίας 
υποδοχής ΡΟΙ, όπως άλλωστε συμβαίνει µε τη 
συντριπτική πλειονότητα των εσωτερικών Ιυη- 
6:5. ΗἩ ανάλυση της τηλεοπτικής εικόνας φτό- 
γει τα ].280χ].024 σε βάθος χρώματος 24- 
Ρἱ,, όµως η µέγιστη ανάλυση λήψης κινούµε- 
νης εικόνας [νίἀθο «αρ]υγίπϱ) περιορίζεται 
στα ὀ40χάθ0. Ιδιαίτερα σηµαντική εἶναι η πα: 
ρουσία τηλεχειριστηρίου, που ευνοεί την άνετη 
παρακολούθηση των τηλεοπτικών προγραµµά- 
των µακριά από το πληκτρολόγιο και το 
ππουσθ. Το χρησιμοποιούμενο ἱπίθιίαςε εἶναι 
ένα από τα δυνατά σηµεία της συσκευής, 
αφού συνδυάζει την ευχρηστία µε τη λειτουρ- 
γικότητα. Το Βγνίάθο 98 ΕΜ προσφέρει τα ἴδια 
ακριθώς χαρακτηριστικά µε το μοντέλο που 
περιγράφηκε ανωτέρω, αλλά περιλαμβάνει 
επιπλέον ραδιοφωνικό δέκτη. Οι κάρτες της 
μθνίεν; κοστίζουν 30.000 και 36.000 δρχ. 
αντίστοιχα. 

Η Ηαυρραυθο έχει να επιδείξει αρκετά 
αξιόλογα Ίυπ6:5, που σε πολλές περιπτώσεις 
υπερέχουν σε τεχνικά χαρακτηριστικά από τα 
αντίστοιχα της [ἠ[θνίθν, Το μοντέλο ΊΝΙΝ Τν 
Ρ6Ι ΕΛΛ 5!9Γ9ο εἶναι ένα εξαιρετικό προϊόν, 
αφού παρέχει στο χρήστη τηλεοπτική Και ρα- 
διοφωνική λήψη, ενώ διαθέτει και τηλεχειρι- 
στήριο. Επιπλέον, η λήψη κινούμενης εικόνας 


ΡΟ Μοειετ( 8 


Πριν αγοράσεις 


µπορεί να πραγµατοποιηθεί σε ανάλυση 
768χ»7ό, επίδοση που Όα ικανοποιήσει ιδιαί- 
τερα τον απαιτητικό χρήστη. Με τα προαναφε- 
ῥρόµενα χαρακτηριστικά, η τιµή των 40.000 
δρχ. στην οποία διατίθεται το μοντέλο φαντά- 
ζει Ιδιαίτερα προσιτή, Από την άλλη πλευρά, η 
πληρέστερη πρόταση της εταιρείας ονοµάζε- 
ται ΥΝΙΝ ΤΝ ΡΥΕ και στοιχίζει 1 10000 δρχ. 
Ωστόσο, η λήψη κινούμενης εικόνας µπορεί να 
φτάσει τα Ζ04χ»7ό µε ρυθμό 25 ΕΡ5, ενώ 
υπάρχει ενσωματωμένος Παάν/ατθ κὠδικοποι- 
ητής, που αναλαμβάνει να μετατρέψει το Βί- 
ντεο σε ΜΡΕΟ-2. Η αποθήκευση κινούμενης 
εικόνας διάρκειας µίας ώρας καταλαμβάνει 
περίπου 208 στο σκληρό δίσκο. Αν διαθέτετε 
ισχυρό μηχάνημα, µπορείτε να µειώσετε αι- 
σθητά το μέγεθος του αρχείου µε τη χρήση 
του αλγορίθμου συμπίεσης ΒἱνΧ. Η Ηαυρ- 
Ραυθε δημιούργησε, ουσιαστικά, ένα ψηφιακό 
Βίντεο που ίσως να αντικαταστήσει στο µέλλον 
τα συμβατικά. 


ο 42]κα Μαρ!ει 


Η ΦαπιςυΠβ παρουσίασε πρόσφατα µία 
σειρἀ προϊόντων, που ακολουθούν διαφορει:- 
κή προσέγγιση ὡς προς τον τρόπο 
σύνδεσης του Ιυπθ: µε τον 
υπολογιστή. Συγκεκριµένα, 

ο δέκτης τηλεόρασης δεν 
συνδέεται µε το πιαίη- 
Βοαιά, αλλά είναι ενσωµα- 
τωµένος στην οθόνη. Αποτέ- 
λεσμα της προαναφερόµε- 
γης φιλοσοφίας εἶναι οι συ- 
σκευές 150 και 170 ΜΡ, 
δύο πιυ]ήπιθαία οθόνες τε- 
χνολογίας ΤΕΊ, που παρέ- 
χουν τη δυνατότητα παρα- 
κολούθησης τηλεοπτικών 
προγραμμάτων. Ιδιαίτερα 
εὔστοχη εἶναι εδώ η χρήση 
της τεχνολογίας ΡΙΡ [ΡίεΙυνε Ιη 
ΡἰεΙυτε], που επιτρέπει την ταυ- 
τόχρονη προβολή τόσο του τηλε- 
οπτικού σήματος όσο και της εικό- 
γας του υπολογιστικού περιβάλλο- 
ντος εργασίας. Ἰαυτόχρονα, η οδό- 
γη προσφέρει στο χρήστη αρκετές 
επιπλέον ευκολίες: Υπάρχει η δυνατότητα ἁµε- 
σης σύνδεσης οποιασδήποτε εξωτερικής 
συσκευής [αἰοίίαί «απιθτα, ΏΥΏ, βί- 
ντεο), ενώ η χρήση της τεχνο- 
λογίας ΡΙΡ επιτρέπει την 
όµεση μεγέθυνση µιας επι- 
λεγµένης λεπτομέρειας 

[ψηφιακό Ζζοοπι]. Από τε- 
Χνικής άποψης, οι οθόνες της 
Φαπισυπρ συνδυάζουν υψηλή 
ποιότητα κατασκευής Και Ικανοποιη- 
τικές επιδόσεις: Η 150 ΜΡ έχει διόµε- 
τρο 15” και επιτυγχάνει μέγιστη ανάλυση 
1.024χ7ό8 µε ρυθµό ανανέωσης 85Η:, ενώ 
η ανάλυση της 170 ΜΡ [διαμέτρου 
17] φθάνει τα 1.280χ] 024, όπου 


ο ρυθμός ανανέωσης είναι 75Η:7. Είναι προ- 
φανές ότι τα εξεταζόµενα προϊόντα αποτε- 
λούν ποιοτικές προτάσεις και στοχεύουν στον 
απαιτητικό χρήστη, ο οποίος Όα τοποθετήσει 
την εργονομία Και την ασφάλεια (προστασία 
από την ακτινοβολία) πάνω από το κόστος. Η 
τιµή της οθόνης 150 ΜΡ ανέρχεται στις 
730.000 δρχ. 

Στις περισσότερες περιπτώσεις, η παρακο- 
λούδηση μίας ταινίας στην οθόνη Του υΠΟλΟΥΙ- 
στή είναι αποτέλεσµα συμβιβασμού ή έλλει- 
Ψης του κατάλληλου εξοπλισμού. Στη δεύτερη 
κατάσταση, αν διαθέτετε Παιάνιατο ΝΟ ἀ9- 
εοςς: ή κάρτα γραφικών µε Τν-Ου, η σύνδεση 
του «οπηρυ!θ: µε την τηλεόραση εἶναι δυνατόν 
να υλοποιηθεί γρήγορα και σχεδόν ανέξοδα, 
αφού τα μόνα εξαρτήματα που Όα χρειαστείτε 
εἶναι ένας µετατροπέας από 5-γΙάθο ή (οπη- 
Ρος! σε 5(ΑΔΊ, που κοστίζει περίπου 1.500 

δρχ., και το αντίστοιχο καλώ- 

διο. Ακόμα κι αν δεν έχετε 

ΤΝ-Ου!, όµως, µπορείτε να 

πραγµατοποιήσετε τη σύνδε- 

ση αγοράζοντας µία συσκευή 

όπως ο Επεοἀοτά της 1149: 

νίθνν. Το εξάρτηµα αυτό ανα- 

λαμβάνει να μετατρέψει το 
σήμα της κάρτας γραφικών 
σε ΡΑἰ ή ΝΤςς, Είναι ιδιαίτε- 
ρα εύκολο να χρησιµοποιη- 
δεί, γιατί δεν χρειάζεται να 
εγκατασταθεί κάποιος ἀῑΐνει, 
Η τελική ανάλυση που ὃα δώ- 
σει η τηλεόραση εξαρτάται 
από τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
της ίδιας, αλλά και από το µο- 
ντέλο του Εηςοάθιά που ὃα χρη- 
σιµοποιηδεί: ο Ι475 δίνει µέχρι 
Β0ΟχόΟ0, ενώ ο ΙΑ77 φθάνει µέ- 
χρι ].024χ7ό8. Στη συνέχεια, ο 
χρήστης µπορεί να επέµθει στις 
γεὠµετρικές και χρωματικές ρυδ- 
µίσεις της “τηλεοδόνης”, ώστε να επιτύχει το 
Καλύτερο δυνατό αποτέλεσµα. Η συσκευή της 
Ιμήθνίενν είναι ιδιαίτερα εύχρηστη και μπορεί 
να αποδειχτεί Ιδιαίτερα χρήσιμη για παρουσιά- 
σεις αλλά και ιδιωτικές προβολές. Δυστυχώς, 
το κόστος εἶναι αρκετά υψηλό: Με 44.000 
δρχ. µπορεί κάποιος να αγοράσει μία αξιοπρε- 
πή κάρτα γραφικών µε ΤΥ-ΟυΙ. 


ΜΡ8 ΡΙ ΑΥΕΗΡ: ΚΙΝΗΤΕΕ... 
ΔΙΣΚΟΘΗΚΕΣ 

Δεν έχουν περάσει πολλά χρόνία από την 
εποχή που ένα ολιγοήµερο ταξίδι προκαλούσε 
υστερία στο φιλόµουσο κοινό, που ήταν ανα- 
γκασµένο να στερηδεί - έστω και για ένα µι- 
κρό διάστηµα - την πολύτιμη προσωπική δισκο- 


Βήκη του. Με την επανάσταση του ΜΡᾷ, η κα” 
τάσταση άλλαξε άρδην, αφού σε ένα κοινό 
(0-Β των 650ΜΒ είναι πλέον δυνατόν να απο- 
Βηκευτούν περίπου 150 τραγούδια, ακουστι- 
κής ποιότητας συγκρίσιµης µε εκείνη των συµ- 
Βατικών (05 μουσικής. 

Στην ελληνική αγορά κυκλοφορούν ήδη συ- 
σκευές που έχουν τη δυνατότητα να αναπαρά- 
γουν (0-Ε µε ΜΡΔ. Σε πολλές περιπτώσεις 
αποτελούν πραγµατικό δέλεαρ για τον Κατα- 
ναλωτή, αφού οἱ τιµές τους είναι Ιδιαίτερα χα- 
µηλές. Επειδή, όµως, η χαμηλή τιµή συµθαδίζει 
συχνά µε αμφιθόλου ποιότητας υλικά κατα- 
σκευής, ο υποψήφιος αγοραστής πρέπει να 
εξετάσει µε ιδιαίτερη προσοχή την υποστήριξη 
του προϊόντος από την κατασκευάστρια εται- 
ρεία ή την αντιπροσὠπία, ώστε να µη βρεθεί 
προ εκπλήξεων. Εδώ Όα εξετάσουµε µόνο Φο- 
ρητές συσκευές αναπαραγωγής ΜΡΑ, εἶναι 
όµως θέθαιο ότι ὃα επανέλθουµε σε κάποιο 
επόμενο τεύχος για µία καθολική παρουσίαση. 

Η πρόταση της ΡΗἠΙἰρ5 φέρει την ονομασία 
Εχραπίυπι και είναι η µοναδική επώνυµη φο- 
ρητή συσκευή αναπαραγωγής (Ώ µε ΜΡΞ. Η 
ποιότητα κατασκευής είναι αντάξια του ονό- 


µατος της ΡΗή!ρς, ενώ ενσωματώνει όλατα 


απαραίτητα για ΜΡΞ Ρἰαγει χαρακτηρι- 
στικά, χωρίς όµως να προσφέρει κάτι 
Ιδιαίτερο. Ετσι, εἶναι σε θέση να αναπα: 
ράγει κοµµάτια µε Οϊπαίε απὀ 32 έως 
320ΚΕρς, καθώς και µε μεταβλητό Ρἱ- 
ταῖς [ΥΡΒ). Στα ετικά στοιχεία του µη” 
χανήµατος συγκαταλέγεται η δυνατότητα 
ανάγνωσης απὀ επανεγγράψιµο (0. Όμως, 
όταν επιχειρήσαµε να εισαγάγουµε ένα 
πίχθα-πιοάθ (0 [περιείχε αυαἰο Ίταεκ5 και 
ΜΡ3], το Εχραπίυπι περιορίστηκε στην εκτέλε- 
ση των αυαῖο κομματιών. Το ἱπ]θήαςθ εἶναι εὖ- 
χρηστο και λειτουργικό και η κατάταξη τῶν 
τραγουδιών γίνεται µε αλφαβητική σειρά, γε- 
γονός που καθιστά 

την εύρεση ενός 

συγκεκριµέ- 


νου κομματιού εύκολη υπόθεση, παρ’ όλο που 
στη µικρή οθόνη της συσκευής δεν εµφανίζε- 
ται ο πτλος του τραγουδιού. Εντούτοις, ούτε 
το όνοµα της ΡβΙίρς ούτε η µεγάλη σε σχέση 
µε τον ανταγωνισμό διάρκεια αυτόνομης λει- 
τουργίας μπορούν να δικαιολογήσουν το κό- 
στος του Εχραπίυπι, που στοιχίζει 96.000 
δρχ., δηλαδή σχεδόν τα διπλάσια από άλ- 


λα μοντέλα που κυκλοφορούν στην 


αγορά. 

Το ΝΑΡΑ ΡΝ 309 εἶναι µία µάλ- 
λον άκοµψη εμφανισιακά συσκευή, 
που θυμίζει έντονα τους παλιούς “σκα- 
ραβαίους”. Ωστόσο, έχει να επιδείξει 
αξιόλογα χαρακτηριστικά που εκπλήσσουν, 
δεδομένου ότι αποτελεί προϊόν µίας άγνωστης 
εταιρείας. Το εντυπωσιακότερο στοιχείο που 
ενσωματώνει, και το οποίο δεν συναντήσαμε 


σε άλλη συσκευή της ἴδιας κατηγορίας, εἶναι η 


δυνατότητα προβολής 
ταινιών αποθηκευμένων σε µορφή Ψἱάεο (0. 
Η ιδιότητα αυτή, πάντως, είναι αμφίβολης χρη: 
σιµότητας για τον Ελληνα και κατ’ επέκταση 
για τον Ευρωπαίο χρήστη, µια και το ανωτέρω 
{οπτπα! εἶναι περισσότερο διαδεδομένο στις 
χώρες της Ασίας. Το ΝΑΡΑ αναπαρά- 
γει κομμάτια µε Βϊπαίε απὀ 96 
έως 320ΚΏρς, ενώ δεν συ- 
γαντάει απολύτως κανένα 
πρόθληµα κατά την ανά- 
γνωση και εκτέλεση κάποι- 
ας ηχογράφησης σε ΥΒΔ. Το 
προϊόν διατίθεται στην τιµή 
των 55.000 δρχ., η οποία κρίνε- 
ται εξαιρετικά χαμηλή. 
Το Θθπίςα ΜΡ3 Ρ]αγογ είναι 
ακόµα µία πρόταση στο χώρο των φορη: 
τών συσκευών αναπαραγωγής ΜΡΞ. Είναι σε 
Βέση να αναπαράγει κομμάτια µε Οἰαίε από 
96 έως 192Κῦρς, καλύπτοντας ένα σαφώς µι- 
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κρότερο φάσμα σε σχέση µε τα δύο προανα- 
φερθέντα μοντέλα. Ωστόσο, το γεγονός αυτό 
δεν θα πρέπει να προβληματίζει τον 
υποψήφιο αγοραστή, γιαή η κὠδικοποί- 
ηση [μετατροπή σε ΜΡ3) έξω από τα 
όρια που καθορίζουν οι δύο αυτοί 
αριθμοί είναι εξαιρετικά σπάνια. Αντί- 
θετα, η µη υποστήριξη μεταβλητού Βἱ- 
ταῖς (ΥΒΕ) αποτελεί µεγάλη παράλειψη 
των κατασκευαστών, αφού πρόκειται για 
µία µορφή που χρησιμοποιείται ευρέως. Στις 
47.000 δρχ. το Ορπίοα αποτελεί την οικονοµι- 
κότερη πρόταση της αγοράς. Αξίζει να σηµει- 
ωθεί ότι στην τιµή συµπεριλαμβάνονται και δέ- 
κα άγραφα (Ρβ». 

Η σύντομη παρουσίαση των φορητών ΜΡ3 
Ρἰαγεις κλείνει µε το Ι.8ΠοΧΧ. Οἱ δυνατότητες 
της συσκευής είναι τυπικές: Αναπαράγει Κομ- 
µάτια που έχουν κωδικοποιηθεί µε Οπαία απὀ 
06 ως ]92Κῦρς, ενώ η µορφή ΝΒΑ υποστηρί- 
ζεται πλήρως. Συνολικά, πρόκειται για συµπα- 
γή κατασκευή, που παρέχει αρκετά µεγάλη 
διάρκεια αυτόνοµης λειτουργίας, διατίθεται, 
όµως, σε ανεξήγητα υψηλή τιµή. Στις 80.000 
δρχ. ο υποψήφιος αγοραστής ὃα περίμενε πο- 
λύ περισσότερα χαρακτηριστικά. 

Αυτά εἶναι λοιπόν ορισμένα ενδιαφέροντα 
περιφερειακά, που µπορεί να µην θεωρούνται 
απαραίτητα αλλά μπορούν να σας προσφέ- 
ρουν τη χαρά του “περιτού”. Πάντως έχετε 
και εσείς το.νου σας, καθώς κάθε τόσο κυ- 
κλοφορούν νέα προϊόντα στην αγορά. 

Οι πµές που αναφέρονται στο άρθρο απο: 
τελούν ενδεικτικές καταστημάτων και περιλαμ- 
Βάνουν ΦΠΑ 1870 


Ρς Μανίοι 68 


ά και τρομερά πράγματα 
ας καταγγέλλει αυτόν το µήνα ο 
αγνώσιης µας και συνάδελφος 
ασίλης Σαρρηγιαννίδης από τη 


έροια. Όπως ο ίδιος 
ποστηρίζει στην εξαιρετικά 
νδιαφέρουσα επιστολή του, Π 


ιακινούνταν πειρατικά 


ρογράµµατα είχο ως 
ποτέλεσµα την... απόλυσή του! 


ατά το διάστηµα που υπάρχει αυτή η 

στήλη στο περιοδικό µας, έχουµε γίνει 

δέκτες αρκετών πρωτότυπων ή περίερ- 

γων παραπόνων. Ωστόσο, ποτέ δεν πε- 
Ριµέναμε (αν και ὃα έπρεπε] να συναντήσουμε 
περίπτωση αναγνώστη που ὃα µας κατήγγειλε 
πως έχασε τη δουλειά του, επειδή τόλμησε να 
διαµαρτυρηθεί για κάποια “κακώς κείµενα” 
που υπέπεσαν στην αντίληψή του! Τέλος πό- 
ντων, ας δούµε πρώτα µαζί τι µας έγραψε ο 
Βασίλης Σαρρηγιαννίδης και συνεχίζουµε αρ- 
γότερα µε τα δικά µας σχόλια: 


΄Ἀγαπητέ κ. Βαγγέλη Κράτσα, 

Επέτρεψέ µου, ως ύστατη προσπάθεια, µέσα 
από τις στήλες του αξιαγάπητου περιοδικού 
σου, του οποίου είμαι σναγνώστης εδώ και 4 
χρόνια τώρα, να σου μεταφέρω την περιπέτεια 
την οποία έζησα ως εργαζόμενος και ως νόµι- 
µος χρήστης προγραμμάτων ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. 

Είκοσι χρόνια τώρα προσπαδώ να θγάλω τί 
µια το ψωμί µου ὡς δημοσιογράφος σε τοπικές 
εφημερίδες της Ημαδίας µε δικά µου µέσα 
{φηφιακή φωτογραφική μηχανή, υπολογιστή πο- 
λύ καλών προδιαγραφών, µε εγκατεστημένα 
γνήσια προγράµµατα πληρωμένα από την τσέ- 
πη µου και ακόµη οφειλόμενα στους προµη- 
Βευτές λόγω της συνεχούς αναθόθµισής τους). 

ΟΙ οικονομικές απολαθές µου δεν εἶναι ικα- 
νοποιητικές, οπότε πρέπει να Κάνω και άλλες 
δουλειές, δίνοντας σ’ αυτές περισσότερο χρό- 
νο κι όχι στη δημοσιογραφία που τείνει λόγω 
των συνθηκών εδώ να γίνει χόμπι από κύριο 
επόγγελµα. 

Ετσι, τον Απρίλιο του 1999 µε προσέλαθε η 
εταιρεία ηλεκτρονικών υπολογιστών Και συνα- 


ΕΕΚ Γς μοι: 
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ΚΑΤΛΙΓΕΛΛΕΤΕ: 
ΛΠΟΛΥΕΣΤΕΙ 


φών ειδών Οπε Υ4Υ, του ομίλου Κωτσόθολος, 
ύστερα από συνέντευξη και κρίνοντάς µε ικανό 
κάτω από τη συνεχή εκπαίδευσή της να αντα- 
ποκριθώ στις σπαπήσεις της ὡς πωλητής στο 
τμήμα ππυ[Ηπιθαία. 

Πρόγματι δεν τα πήγα άσχηµα κατά την 
προσωπική µου όποψη, εξάλλου αδιάψευστος 
μάρτυρας είναι οἱ αποδείξεις των εκατοντό- 
δων πελατών που εξυπηρέτησα µέσα στο Κα- 
τόστηµα και στις οποίες αναγράφεται ο κὠδι- 
κός πωλητή. 

Βάσει του εσωτερικού κανονισμού της 
εταιρείας δεν υπέπεσα σε κανένα παρά- 
πτωµα και καµία παράβαση, πάνω στην 
οποία ὃα μπορούσε να βασιστεί η από- 
λυση που µου έγινε στις 17 Ιουνίου του 


προγραμµότων της Μἰοποροβ! απὀ παράνομες 
κόπιες που είχαν στη διάθεσή τους, ενώ ταυτό- 
χρονα µέσα στο κατάστημα µε την τακτική ΄φέ- 
Ρε να Κάνουμε 5εηγίοθ το μηχάνημα” τα εγκσθι- 
στούσαν σε υπολογιστές συγγενικών και φιλι- 
κών τους προσώπων. 

Δεν ξέρω αν ποτέ ο προϊστάμενος του Κατα- 
στήµστος - διότι υπάρχει και κάποια ἱεραρχία - 
προώθησε στους υπευθύνους της εταιρείας 
την καταγγελία που του έκανα. Μάλλον όχι, 
αν κρίνω από την Ικανοποίηση που 
σκιαγραφήθηκε στο πρόσωπό του την 
ώρα που αποχωρούσα απολυµένος από 
το κατάστηµα, 

Δεν σταμάτησα εκεί. Επικοινώνησα µε τη Μί- 
εποροῄ Ηείίᾳ» και πιο συγκεκριµένα µε τον κ. 


Ποτέ δεν περιμέναμε (αν και θα έπρεπε) να συναντήσου- 
με περίπτωση αναγνώσιπ που θα µας κατήγγειλε πως 
έχασε τη δουλειά του, οπειδή τόλµπσε να διαµαρτυρπθεί 
για κάποια “κακώς κείµενα” που υπέόπεσαν στην αντίλη- 
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2000, ηµέρα Σάθθατο, πέντε λεπτά πριν 
γα αποχωρήσω από την εργασία µου. 
(Σας πληροφορώ ότι αν δεν έχετε περάσει πα- 
ῥόµοια κατάσταση, δεν µπορείτε να φανταστεί 
τε ΤΙ χρώμα ποίρνει ξαφνικά ο κόσμος ενός 
2όχρονου οικογενειάρχη, όταν µόλιστα δεν 
του λένε το λόγο της απόλυσης και πρέπει να 
κάνει τῃ δυσάρεστη ανακοίνωση στην οικογέ- 
γειά του). 

Ουσιαστικά η απία ήταν ο ανελέητος προ- 
σωπικός πόλεμος που δεχόµουν από τον προῖ- 
στόµενο του καταστήματος [ηρελαινόταν στην 
κυριολεξία κόδε φορά που έµπαινε πελότης 
στο κατάστημα, ζητούσε εμένα και έκανα πώ- 
ληση] αφού προηγήθηκε η Ἱρογική αποκάλυψη 
που έκανα στον ίδιο - χωρίς να ξέρω ότι εµπλε- 
κόταν ΚΙ αυτός, κάτι που διαπίστωσα αργότερο 
: ότ' δύο συνάδελφοί µας ήταν οι ίδιοι χρήστες 


Γιώργο Νπαφώτη. Ίου είπα το Ιστορικό και αυ- 
τός για του λόγου του αληθές δέλοντας να 
διαπιστώσει ότι δεν αστειεύοµαι µε τέτοιου εἷ- 
δους καταγγελία, µου ζήτησε να την καταθέσω 
εγγράφως και υπογεγραμμένη στέλνοντάς την 
κατευθείαν στο νοµικό ηµήµα της ΛΛἰεγοδοβ και 
πιο συγκεκριµένα στον κ. Αλκιβιάδη Ψάρο. 

Υπέθαλα, λοιπόν, την καταγγελία στέλνοντας 
μάλιστα και φωτοτυπία της ταυτότητάς µου. 

Την ακριθή καταγγελία σου τη στέλνω συ- 
νηµμένα. 

Ηταν άδικος, κ. Κράτσα, ο τρόπος µε 
τον οποίο µε αντιμετώπισαν. Εγώ 20 χρό- 
νια ερασπέχνης επαρχιώτης δημοσιογράφος 
την σδικίσ δεν την ευλόγησα και σε Κανένα 
κείµενο που φέρει την υπογραφή µου και δη- 
μοσιεύεται στον τοπικό Τύπο η αδικίσ δεν έχει 
δέση. 


Αυτό µου έµσθαν οι γονείς µου, αυτό έμαθα 
28 χρόνια στον προσκοπισµό, αυτό µοδοίνω 
συνέχεια στην ] Ίχρονη κόρη µου, μ΄ αυτή τη 
λογική Όα πεθάνω. Όπως ποτέ δεν διεκδίκησα 
εργασιακές δάφνες και Ἱρόπαια αδικώντας ἆλ- 
λον εργαζόμενο. Όποιος δουλεύει πρέπει να 
σμείθεται, 

Ξέρετε ποια ήταν η Τραγική συνέχεια; Η ΜΙ: 
ετοφοῄ! Ηε[ία» δεν κούνησε καθόλου το δακτυ- 
λόκι της. Ούτε καν µπήκε στον κόπο στα ση- 
µεία που της υπέδειξα, να πόει και να πιάσει επ΄ 
αυτοφώρω τους παράνομους χρήστες Τῶν Προ: 
γραμμάτων της, για τα οποία αν δυµάστε είχε 
δείξει προσωπικό ενδιαφέρον και ο Αµερικα- 
γός Πρόεδρος Μπιλ Κλίντον στην επίσκεψή 
του στην Ελλάδα, δεωρώντας ότι εµείς κλέβου- 
µε τα προγράµµατα της αμερικανικής εταιρείας 
και τις ταινίες τους χωρίς να πληρώνουμε τα 
σναλογούντα πνευματικά δικαιώμστα. 

Και όχι µόνο αυτό. Από ενδιαφέρον όποτε 
τηλεφωνώ για να ενημερωθώ σπό τους κυρίους 
αυτούς για την εξέλιξη της καταγγελίας, ή δεν 
8α είναι στα γραφεία τους ή θα βρίσκονται σε 
σύσκεψη που δεν µπορεί να δΙαΚΟΠέί, 

Τραγική εἰρωνεία: Όταν έστειλα την Κστογγε- 
λία µεταφρασμένη στα αγγλικό στα κεντρικά 
τῆς Μἰαοφοῄ στην Αμερική, οἱ άµοιροι απαντώ: 
ντας µου µε θ-πιαϊ µου πρότειναν ν΄ απευδυν- 
ΔΒώ στο ελληνικό τµήµα. 

Στα ἴδια µήκη κύµστος βρίσκεται και η ηγεσία 
της εταιρείας Όπε αγ, η οποία σε επισκέψεις 
στελεχών της στο κατάστημα τῆς Βέροιας µας 
τόνιζε µε έµφαση ότι αν υποπέσει στην αντίληψή 
µας, στο Πλαίσιο του ανταγωνισμού, ότι άλλο κα- 
τόστηµα πώλησης υπολογιστών για να δελεόσει 
τους πελάτες εγκαθιστά παρόνοµα προγρόμµσ: 
τα της Μἰογοροῄ, οφείλουμε να την ενηµερώσου- 
µε για να προθεί στις δέουσες ενέργειες. 


Τώρα γιαή μπροστά σ΄ αυτήν την κα- 
ταγγελία σιωπούν; 

Ία στοιχεία που έχω στη διόδεσή µου - πού 
και σε ποιους υπολογιστές ακόµη Και σήµερα 
εγκαθιστούν παράνομα προγράµµατα και παι- 
χνίδια - [μέχρι και σε φοιτητή στην Αγγλία 
έφθασε η χάρη τους) Όα τα θγάλω όλα στη δη: 
µοσιότητα, ώστε να µάθουν όσα γρόφονται 
στους εσωτερικούς κανονισμούς λειτουργίας 


της Οπθ ΥαΥ να τα εφαρμόζουν. 
Και δεν ὃα σταµοτήσω εδώ. 


Αγαπητέ κ. Βαγγέλη Κράτσα 

Το Μἰαοσοβ Ο]οθ 2000, το (οπείθταν 9, 
καθώς και τα προγράµµατα επεξεργασίας φώ- 
τογραφίας που χρησιμοποιώ στον υπολογιστή 
µου για τα δύο 56αΠΠΘΙ5 που έχω, τα πλήρωσα 
από την τσέπη µου Και δεν ανέχοµαι να εἶμαι 
εγώ το κορόιδο κι αυτοί οἱ έξυπνοι. Οφείλουν 
και ὡς πελάτη τους να µε σεβαστούν. 

Θο συνεχίσω να καταγγέλλω, όχι τόσο για 
μένα αλλά και για κάποιους άλλους εργαζόµε- 
νους µέσα στη εταιρεία που σναίια δα απολυ- 
δούν την ώρα που κάποιοι "''''""" (Σ.Σ.: Δια: 
γράφονται ] ] λέξεις, ύστερα από υπόδειξη του 
νομικού συμβούλου του περιοδικού µας). 

Ία έζησα, τα είδα, τους τα εἶπα. Και ὃα τα 
λέω. 

Βασίλης Σαρρηγιαννίδης 

Βέροια΄ 


Ο κ. Σαρρηγιαννίδης µας έστειλε επίσης και 
την έγγραφη καταγγελία που έκανε για Το θέµα 
στο δικηγορικό γραφείο του κ. Αλκιθιάδη Ψά- 
ρα. Δημοσιεύουμε τον επίλογο από το κείµενο 
αυτό: 

΄Αξιόημε κ. Ψάρα, 

Μόλις προθείτε στις απαραίτητες ενέργειες, 


Κάνετε τον έλεγχο που µου είπστε και εξοκρι- 
Βώσετε των καταγγελλοµένων το ακριθές, εἰ- 
ναι λογικό ότι αµέσως ὃα καταλόθουν ότι Προ- 
χώρησα σε καταγγελία. 

Καταλαθαίνετε επίσης σε µία µικρή κοινωνία 
τι αντίκτυπο ὃα έχει ένα τέτοιο πρωτόγνωρο 
γεγονός, Το θέμα δεν είναι να καλυφδώ µε την 
ανωνυμία. Θα µαδευτεί. 

Το θέμα είναι ότι ακόµη πολλοί άν- 
ὂρωποι δεν έχουν καταλάθει ποια εἶναι 
τα όρια της ηδικής και εγώ Όα ζηµιωδώ 
επαγγελματικά και προσωπικά, Αυτό λίγο 
µε ενδιαφέρει. Κάτι θα 8ρω να κάνω και ὃα ζή- 
σω. 9 
Σας παρακαλώ πολύ, όµως, αν κινδυνέψει η 
οικογένειά µου απὀ οποιαδήποτε ενέργειά 
τους µε εκδικητική µορφή να µην είστε απών.” 


[τα πλήρη στοιχεία του αναγνώστη µας κα- 
θώς και ολόκληρη η έγγραφη καταγγελία του 
ενώπιον δικηγόρου, όπου αναφέρονται λεπτο- 
µερώς τα περιστατικά καθώς και Τα ονοµατε- 
πώνυµα των εμπλεκομένων, Βρίσκονται στη 
διάθεση του “Ρς Μαρίει΄]. 


Φυσικά, μόλις λάβαμε την επιστολή του κ. 
Σαρρηγιαννίδη, προωθήσαµε αµέσως όλο το 
υλικό που µας έδωσε καθώς και την ἴδια την 
επιστολή στην Όπθ ἸΛαγ και τη Μἰετοςοβ Ηε]- 
|α5͵, παίρνοντας τις εξής απαντήσεις: 


ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΑΠΟ ΜΙςΔΟΣΟΕΙ ΗΕΙΙΑ5: 

“Κύριε Κράτσα, 

Σας ευχαριστούμε για την κοινοποίηση της 
επιστολής του κ. Σαρρηγιαννίδη και την ευκαι- 
ρία που µας δίνετε να απαντήσουμε. 

Το ενδιαφέρον της Μίεγοσοβ για τα 
πνευματικά δικαιώµατα και η προσπά- 


Ρς Μαιος 


θεια που καταθάλλει για την προστασία 
τους είναι εξ ορισμού δεδοµένα. Στο 
πλαίσιο αυτό, οποιαδήποτε καταγγελία αντιµε- 
τωπίζεται µε τη δέουσα σοβαρότητα Και προ- 
σοχή. 

Είναι ακριθές ότι ο κ. Σαρρηγιαννίδης επικοι- 
νώνησε µαζί µου και µου ανέφερε την καταγγε- 
λία του, για την οποία τον ευχαριστώ και δηµο- 
σίως. Είναι επίσης ακριθές ότι τον παρέπεµψα 
στο νοµικό συνεργότη της εταιρείας µας που 
ήταν αρμόδιος για τα δέµστα αυτά. 

Πα ευνόητους λόγους ποτέ δεν παρέχουμε 

ὀρηση σε κανέναν -ακόμη και στον ἴδιο 
τον καταγγείλαντσ- για τις διερευνητικές ενέρ- 
γειές µας επί υποθέσεων πειροτείας͵ από τη 
στιγµή της καταγγελίας και µετά. 

Το ίδιο ίσχυσε Και στην περίπτωση του κ. 
Σαρρηγιοννίδη: ΛΛετά την καταγγελία, ο κ. Σαρ- 
ρηγιαννίδης επικοινώνησε µαζί µου, ζητώντας 
να ενημερωθεί αλλά όπως προανέφερα τέτοια 
ενηµέρωση δεν επιτρέπεται. Κατά συνέπεια, 
µπορώ να σας διαθεβαιώσω ότι το αυδοίρετο 
συμπέρασμµά του ότι δεν έγινε τίποτα είναι ανα- 
κριθές. 

Ἶς λοιπές παρατηρήσεις του κ. Σαρρηγιοννί- 
δη περί κυρίων που δεν είναι στα γραφεία 
τους, περί των άµοιρων της ΜΙαο5οῄ! στην Αμε- 
ρική κ.λπ. τις αποδίδω στην -κατανοητή- φόρτ- 
σή του Και δεν τις σχολιάζω. 

Ευχαριστώ και πάλι για την ευκαιρία να ενη- 
µερώσουμε έστω και σκροδιγώς- τους ανο- 
γγώστες σας για την πρακτική της εταιρείας 
μας. 

Γώργος Νταφώτης 

ΜαπασεΓ 

ΟΕΜ/Φπιοί! ἃ Μθαΐϊυπι ΕπΙθηρηίθ Οπουρ΄ 


ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΝΕ ΝΑΥ: 

΄Άξιόημε κύριε, 

Σας ευχαριστούμε για την κοινοποίηση της 
επιστολής του κ. Σαρρηγιαννίδη. Εκμεταλλευό- 
µενοι την ευκαιρία, ὃα Θέλαμε να σας εκφρό- 
σουµε την εκτίµηση που πρέφει η εταιρεία µας 
στο περιοδικό σας για το σηµαντικό έργο που 
επιτελεί στο χώρο της ενημέρωσης γύρω από 
τα δέμστα της πληροφορικής και της υψηλής 
τεχνολογίας. 

Η εταιρεία µας είναι Ιδιαιτέρως ευαί- 
σθητη σε Θέματα νοµιµότητας που αφο- 
ρούν σε ολόκληρο το φάσμα των ὅρα- 
στηριοτήτων της, Μέσα στο πλαίσιο αυτό 
προσποδεί να λαθαίνει όλα τα απαραῄητα µέ- 
τρα για τη διαφύλοξη των συµφερόντων τόσο 
τῶν πελατών-καταναλωτών της όσο και της 
ίδιας. 

Λε κόδε εκτµηση, 

[ρηγόριος Ιγνσπάδης, 

Διευθυντής Δικτύου καταστηµότων ΄ 


Όπως φαίνεται, η υπόθεση μάλλον ὃα έχει 
και συνέχεια. Από την πλευρά µας, σαφώς και 
σκοπεύουµε να την παρακολουθήσουμε στε- 
νά. Θα είμαστε σε συνεχή επαφή µε τα εµπλε- 
κόµενα µέρη προκειµένου να διαπιστώσουμε 


εάν η απόλυση του αναγνώστη µας ήταν 
όντως, όπως ο ἴδιος περιγράφει, συνέπεια της 
καταγγελίας του, καθώς και εάν αποδόθηκαν 
ευθύνες και σε ποιους για τα περιστατικά που 
περιγράφονται στην επιστολή, Γιατι, βεβαίως, 
εάν φτάσαμε πράγµστι στο σηµείο να φεύγουν 
τα ήµερα Και να προκόβουν τα άγρια, τότε σί- 
γουρα έχουµε σοβαρό πρόβλημα τόσο ὡς 
κλάδος όσο και ὡς κοινωνία που θέλει να υπε- 
ρηφανεύεται για το “κράτος δικαίου”. Ωστό- 
σο, Όα αποφύγουμε να εξάγουµε από τώρα 
συμπεράσματα, αφού, όπως µας διαθεβαίωσε 
ο κ. Νταφώτης αλλά υπονοεί και ο κ. Ιγνατιά- 
δης, υπάρχουν έρευνες για το θέμα που Βρί- 
σκονται ήδη σε εξέλιξη. Καταλαθαίνουμε, άλ- 
λωστε, πως εἶναι δύσκολο να υπάρξουν τα 
απαιτούμενα αποδεικτικά στοιχεία τη στιγµή 
που το ἀείεΙε σε ένα Ρς ή ακόµα και το [ο:- 
πια! αποτελούν τις απλούστερες των διαδικα- 
σιών - και Βέβαια πετυχαίνουν το επιθυμητό 
αποτέλεσµα. 

Ως περιοδικό έχουµε στο παρελθόν γράψει 
τη γνώμη µας αρκετές φορές για την πειρατεία 
και τη παράνοµη αντιγραφή προγραμμάτων. 
Πρόκειται για ένα φαινόμενο πολυεπίπεδο, µε 
προεκτάσεις που συχνά δεν µπορεί κανείς να 
αντιληφθεί µε την πρώτη ματιά. Αντιλαµθάνε- 


Εάν φιάσαµε πράγματι στο σηµείο να φεύγουν τα ήμερα 
και να προκόβουν τα άγρια, τότε σίγουρα έχουµε σοβαρό 
πρόβλημα τόσο ως κλάδος όσο και ως κοινωνία που θέ- 
λοι να υπερηφανεύσται για το “κράτος δικαίου”. 


ΟπεΊΝαγ (µςίοπιετ ζαγα 
0800-11000 


5 Δαβάσιε ια νίο µας. Μάθε η 
µπορι/νο σος προσφέρε! 1ο ηλεκιρονκό. 
πα 


Γαπνσασα 


΄ Από αυιό 1ο σήµοο µπορώιε εύκολα να ὃ' Φινέβι Τώρο νο Μικό 

βρύιεἹα προϊόνια που σας σονρς, 
υπηρεσία της ΟΦ Ύναγ, 
που σας προσφέρο την 


 Δόἶνα Μαριει 


υπηρεσς 


ΒυΙΙΤ ΤΟ ΟΗΡΕΠΗ 
1 


στε, λοιπόν, πως συνδυαζόµενο µε κατάχρηση 
εξουσίας το φαινόμενο αυτό µπορεί να απο- 
κτήσει ακόµα και τραγικές διαστάσεις. Ως πό- 
τε, άραγε, ὃα “οψόμεθα΄ και ὃα νίπτουµε τας 
χείρας µας; 

Θα κλείσουμε τη στήλη µας για αυτόν το 
µήνα µε µια µικρή συμβουλή για ένα διαφορε- 
τικό δέμα: Τελευταία παρατηρείται αρκετά συ- 
χνά το φαινόμενο διάφορα περιοδικά να µοι- 
ράζουν «Ρ-ΛΟΜΕ που προσφέρουν συνδέσεις 
στο ΙηΙθιηε!. Προσοχή, λοιπόν, φίλοι µου, γιατί 
άλλο είναι το “ΟΡ για δωρεάν σύνδεση στο |η- 
ΙΘτηθ!΄ κι άλλο το ΄Δωρεάν «0 για σύνδεση 
στο ΙηΙθτηε!”. Μάθετε να διαβάζετε προσεκτ:- 
κά τη σειρά των λέξεων - ζούμε, δυστυχώς, σε 
πονηρούς καιρούς και το καλύτερο αντίδοτο 
απέναντι στην πονηριά είναι η εξυπνάδα. Καλ- 
λιεργήστε την και... κάποιοι ὃα αρχίσουν να 
περνούν δύσκολες µέρες! 


σκιά έχεα λιάΛ οἱ {εέ{ολ 
ο έκεα κά. οι έλοκεΛά 


σαι νοκ. ο ων πόνο ον 
3.» κα Αγ. 
. ο νε {τά ν 
΄΄ Σ’ Φιών 
... π: 
κ. τ” 


εἰαος.ςΟΠΙ 


νννννν ἀεςρθοπιυ! 11. Ἱ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: λώνηί 


ΡΕΞΡΕς ΜυΙ.ΤΙΜΕΡΙΑ 9ΥΞΤΕΜΕ 5.Α. ο ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, ΜΟΣΧΑΤΟ - ΑΘΗΝΑ |! 7 
ΤΗΛ.: (01) 9480 000 ο ΕαΧ: (01) 9427 710 ο εΓια[/:58Ιεςσ(Φογμρπιι{1.σΓ 


Μοειαξύ µας 


(έ Το Ι9848, παρου- 
: σιάζονιας στην 
: παγκόσμια αγορά 
πλπροφορικής 
τον υπολογιστή 
ρα, 0 9ίονο 
Ιοῦ9 ανέφερε: 
"Είμαστε έτοιμοι 
να Ζήσουμε µε 
τον 19 για τα 
επόμενα δέκα 
χρύνια”. 0 Ι18Α 
αποσύρθηκε τρία 
χρύνια µετά, 
αφού πρώτα είχε 
: μετονομαστεί σο 
: Μαεἰπίοςη χι.. 


ΕΕ ΓΤ)Ρς Μο:ιε; 


. κκ κκ κκ... ...... 


............ 


ΚΑΤΑΚΛΗΜΕΝΗ ΜΙΟΗΟΘΟΕΤ 
Δεν φταίω εγώ! Ολοι µαζί της 
ασχολούνται! Μέχρι και το Υπουργείο 
Αμύνης της Γερμανίας την απέρριψε! 


Γ ρἰθοε(΄ (ο καθρέφτης) είναι ένα από τα πλέον 
περιοδικά που κυκλοφορούν στη γερμανική 
λώσσα. Όσοι ασχολείστε µε το άθληµα [γιαή το να 
μιλήσεις γερμανικά εἶναι πραγματικός άθλος] και 

ωρίζετε το εν λόγω περιοδικό, Όα καταλάβατε 
πιθανότατα για ποιο πράγμα ὃα “οµιλήσω”. Πρόκειται για 
εκείνο το δημοσίευμα του περιοδικού, σύµφωνα µε το 
οποίο το Υπουργείο Εξωτερικών της [ερμανίας και ο 
γερμανικός στρατός απαγόρευσαν τη χρήση τῶν 
προγραμμάτων της αγαπημένης µας εταιρείας͵ 
επικαλούµενοι θέματα ασφαλείας (άκου τα, Χαραλάμπη|). 
Το περιοδικό γράφει ότι οι αρχές ασφαλείας φοβούνται 
πῶς η Ὑπηρεσία Εθνικής Ασφαλείας των ΗΠΑ, η γνωστή 
Ν5Α, έχει τοποθετήσει ΄ΌσεΚ ἀοοις” στον πηγαίο κώδικα 
του λογισμικού της Μἰςτοσοῇ, ώστε να έχει τη δυνατότητα 
να παρακολουθεί τους χρήστες! 

Το δηµοσίευµα αναφέρει ότι απαγορεύτηκε γενικά η 
χρήση αμερικανικού λογισμικού σε υπολογιστικά 
συστήµατα που δεωρούνται “ευαίσθητα”. Παράλληλα, 
το Υπουργείο Εξωτερικών ανέστειλε τα σχέδιά του να 
επεκτοδεί η χρήση νἱάθοεοπ/θθηείπα µεταξύ των 
πρεσβειών της χώρας, έπειτα από την ανακάλυψη, πάντα 
σύμφωνα µε το ΄Ώει 9ρἰθοε!”, ότι για “τεχνικούς 
λόγους” η δορυφορική επικοινωνία διεκπεραιωνόταν 
από έναν σταθμό στο Ώθηνθι των ΗΠΑΙ 

Εν ολίγοις, και αν πιστέψουμε στα γραφόμενα του 
περιοδικού, η [ερμανία κατηγορεί ανοικτά τις Ηνωμένες 


νΟ ΟΟΜΝΕΝΤ 


Πολιτείες για κατασκοπία! Να (μούντζα], βλάκα πχα»ίθι, 
που δεν πίστευες τα λεγόμενα του Οπνθῖ περί 
“Μεγάλου Αδελφού”... 


ΑΧ. 0 ΕΡΟΤΛΓ... 


Είναι γνωστό ότι ένα από τα βασικά 
χαρακτηριστικά του έρωτος είναι µία 
μόνιμη κατάσταση αφηρηµάδας που 
αγγίζει τα όρια του ανέκδοτου. 


που δεν διαθέτουν ολοκληρωμένα κυκλώματα, 

πύλες ΑΝΡ, ΝΟΑ και ΧΟΚ και ικανή ποσότητα 
πυριτίου; Ελα ντε. Αλλωστε, σύµφωνα µε γνωστό 
“οταβῇ” της Πολυτεχνειούπολης, “τα «οππρυ/ει» δεν 
λένε για αγάπη κουθέντα”. Όμως, εξετάζοντας την 
περίπτὠση ενός φίλου και Θχ-συναδέλφου {με τον οποίο 
έχουµε πιει και εναδυοτριατεσσεραπέντε κρασιά] δεν 
µπόρεσα να καταλήξω σε κανένα άλλο συµπέρασµα, 
παρά στο ότι ήταν αμετάκλητα χτυπημένος από τα θέλη 
του φτερωτού δεού. Αχ, έρως ανίκατε µάχαν (και 
ποιήσαντα τον άνθρωπον χάχαν - άσχετο). 

Τον τελευταίο καιρό, λοιπόν, ο φίλος αυτός είχε ένα 
πρόβλημα στο περιθάλλον εργασίας του. Κάθε πρωί που 
πήγαινε στη δουλειά του έβρισκε τον υπολογιστή του 
ανοικτό, παρ΄ ότι ήταν σίγουρος ότι το προηγούμενο 
απόγευμα (θράδυ], προτού φύγει, είχε πατήσει 5Ρυἱ Ώοννῃ 
για να κλείσουν τα ἨΜΙπάον. Και επειδή ο υπολογιστής 
ἦταν ΑΓΧ, Όα έπρεπε να κλείσει κι αυτός. Την πρώτη 
φορά που έγινε αυτό, δεν μίλησε. Σκέφτηκε ότι ίσως δεν 
Βυμόταν καλά και είχε ξεχάσει να κλείσει τον υπολογιστή 
του πριν να φύγει. Το κακό όµως συνεχίστηκε. Την 
επόμενη µέρα πάλι ο υπολογιστής του ανοιχτός το πρωί, 
το ίδιο και την επομένη και τη µεθεποµένη. 

Δεν άργησε να τα “πάρει στο κρανίο”. Επειδή γενικά 
δεν εἶναι οξύθυµος τύπος, δεν άρχισε να φωνάζει και να 
Βρίζει δεούς και δαίμονες, αλλά ξεκίνησε µία συνεχή, 
εκνευριστική Και ανυπόφορη γκρίνια: Νια, νια, νια, άντε 
μωρέ που πειράζετε τον υπολογιστή µου, µπουρ, µπουρ, 
µπουρ, παρακολουθείτε τα αρχεία µου, µπου - χου -χου, 
ὃα µου σβήσετε κάνα αρχείο που χρειάζομαι γρι γρι, 
γρι, εγώ δεν πειράζω τα µηχανήµατά σας... Ξέρετε, αυτό 
το στυλ μουρμούρας. Με λίγα λόγια, επἰ σειρά ηµερών 
είχε κάνει τα νεύρα των συναδέλφων του σµπαράλια. 
Και αυτοί οἱ καηµένοι (οι οποίοι, όπως απεδείχδη, τελικά, 
δεν ήταν οι υπαίτιοι του κακού) εἶχαν φτάσει σε τέτοια 
όρια απόγνωσης, ώστε αποφάσισαν να ασχοληθούν µε 
το Θέμα (το οποίο, σημειωτέον, συνεχιζόταν) Και να 
λύσουν το μυστήριο του “ανοιχτού υπολογιστή”. ἕνας 
έτερος φίλος και Εχ-συνάδελφος, λοιπόν, αυτο-χρίστηκε 
»]εήοεΚ Ηοίπιθς και ανέλαθε να παρακολουθεί τον 
υπολογιστή του γκρινιάρη λίγο πριν και µετά την 
αναχώρησή του από τα γραφεία της εταιρείας. 

Από το πρώτο κιόλας Βράδυ παρατήρησε ότιο 
Υκρινιάρης πράγματι πατούσε »Ιαη]/5Βυ! Ώοψη και µετά 


Τ Ι µε έπιασε και ασχολούμαι τώρα µε πράγματα 


Επίθι, για να κλείσει τον υπολογιστή του, χωρίς όµως να 
περιμένει στην πραγματικότητα να κλείσει ο 
υπολογιστής. Συνεχίζοντας την παρατήρησή του για λίγη 
ώρα ακόµα, είδε τον υπολογιστή του γκρινιάρη να 
επανέρχεται “στη ζωή”. [εμάτος περιέργεια, ο 
μαθητευόμενος 5ηθήοεΚ κάθισε στον υπολογιστή και 
επανέλαθε τις ἴδιες κινήσεις: »ἱαή/5Βυ! Ώοψη και... ΑχάΙ 
Τελικά, το μυστήριο δεν ήταν και τόσο μυστήριο αῄει αἰ. 
Στο παραθυράκι που εµφανίζεται όταν επιλέξουμε 5)υ! 
Όον/ῃ στα Ὑγιπάονις, ήταν προεπιλεγµένο το “Βεσίαη” 
και όχιτο ΄»Πυ! Όονπ” όπως Όα έπρεπε. Ως γνωστόν, τα 
γΜιπάον» 98 (αντίθετα από τα ἡ/ίηάον» 95] δεν έχουν 
ἀε[ου!! επιλογή στο παράδυρο αυτό. “Θυμούνται” την 
επιλογή που έκανες την τελευταία φορά και αυτή σου 
προτείνουν την επόµενη φορά που θέλεις να κάνεις 5Ώυ! 
Όονηῃ τον υπολογιστή (χαζό, ε)). Σε κάποια στιγµή, 
λοιπόν, ο γκρινιάρης χρειάστηκε να κάνει γβο]αΠ τον 
υπολογιστή του [είτε γιατί του κόλλησε -μπα; συµθαίνουν 
κι αυτά; είτε γιατί έθαλε κάποιον καινούριο ἀήνει, εἶτε 
για οποιονδήποτε άλλο λόγο) και µετά δεν φρόντισε να 
αλλάξει την επιλογή του 5Ώυ! Ώονη. Ακολουθώντας µία 
συνήθεια χρόνων, έκανε 5Ώυἱ Όονη τον υπολογιστή του 
χωρίς να περιμένει να κλείσει και χωρίς να δίνει 
προσοχή στο επίµαχο παράθυρο που εµφανίζεται, και 
έφευγε. Το άλλο πρωί, Βέβαια, έβρισκε τον υπολογιστή 
του ανοικτό... 

Είναι περιττό, νομίζω, να πούμε τι γαζί έφαγε (και 
ακόµα τρώει) ο γκρινιάρης την επομένη το πρωί. 
Ερωτευμένεεε! 


ΡΑ5 ΜΛΙ, ΡΑ5 ΜΛΙ. 


Πα µαλ, πα µαλ, όπως θα έλεγε και 0 
ύθ8ῃ Ραυἱ στον (αή. Μερικά πολύ 
έξυπνα ανεκδοτήκια για τις ζεστές 

νύχτες του καλοκαιριού. 


διεύθυνση (στον ἸΜΘΡ, εννοείται για µία έκθεση 

“μαργαριταριών”, πολλά από τα οποία είναι 
φοβερά έξυπνα. Το 5ίθ αυτό το είχα επισκεφθεί πριν 
από καιρό, αλλά το είχα ξεχάσει. Η διεύθυνση, για 
όσους ενδιαφέρονται και διαθέτουν Ιπίθτηε!, εἶναι 
ΜΜπαιοαήαίία.εοπῃ. Αξίζει τον κόπο να το 
επισκεφθείτε, πιστέψτε µε, Εδώ Όα σας δώσω ένα μικρό 
δείγµα μαργαριταριών από αυτά που φιλοξενεί το σἶί. 


Ν γες µέρες πριν ένας αναγνώστης μού έστειλε τη 


τ Εγώ χτυπάω τη γυναίκα µόνο µε λουλούδια, αρκεί να 
εἶναι σε γλάστρα. 

τ Οι μοναδικές γυναίκες που ξέρουν πού εἶναι οἱ 
όντρες τους τα βράδια είναι οι χήρες. 

τσ Ἡ γιαγιά µου εἶναι τόσο γριά που έχει την Οδύσσεια 
µε αφιέρωση του συγγραφέα! 

τ Νόμιζα πως η κίρρωση του ήπατος ήταν νομικός 
όρος, µέχρι που ανακάλυψα τη Βότκα. 

Ἱ -Κάποιος Αραθας µου Κάνει φάρσες στο κινητό µου, 


Νειαξύ µα 


:Και πού ξέρεις ότι είναι Αραθας; 

-Αφού λέει στην οθόνη, ΧΑΜΗΛ. ΜΠΙΑΙΑΡ. 

Ὑ - Ποιος κέρδισε φέτος το φλουρί στη βασιλόπιτα; 
-Κανένας, έτσι του χρόνου Όα έχουµε Ίζακ Ποτ. 

τ - [ιαή καπνίζεις; 

:Γιατί ο δρόμος µέχρι τα πνευµόνια εἶναι μακρύς και 
πρέπει να τον στρώσω µε πίσσα. 

[Σ.Σ.: Καλή δικαιολογία, δεν την εἶχα σκεφτεί!) 

Ὑ Πρόσεξε, Κώστα, που Όα ϐγεις σ’ αυτές τις καφετέ- 
ριες, µη σου ρίξουν κάνα έιτζ στο ποτό. 

Ὑ Το τρίγωνο που φέρει δύο γωνίες λέγεται διγώνιο. 

Ὑ Οταν ο Οδυσσέας γύρισε στην Ιθάκη, βρήκε τους εἰ- 
κοσι ανεμιστήρες να τους δουλεύει στο φουλ. 

Ὑ Οἱ δέκα εντολές γράφτηκαν από τον Σίνα και παρα- 
δόθηκαν στον Μωυσή στην πλάκα. Ηταν όλες πέτρινες 
αλλά σαφέστατες. 


Φτάνουν αυτά! Όχι και να µας κατηγορήσει το 
πιατραιῄΙαηία.εοπῃ ότι του κλέθουµε την πελατείαί 


η ΙΣΤΟΡΙΑ ΠΙΟ 
ΑΠΟ ΤΟ ΟΝΟΜΑ 


Το διάβασα στο “Τεσμπονιαἰομ” και το 
βρήκα αρκετά ενδιαφέρον ώστε να το 
αναδημοσιεύσω. Περί ΥαΠοο! ϱ λόγος. 


| στη σελίδα του Ἰθεμπονναίςῇ (ννήθεμπον/θῦ. 
αυεῦ.ᾳγ) που, όπως φαίνεται και από τη διεύθυνσή 
του, αποτελεί µέρος του ΥΘὺ «ἶϊθ του Όικονομικού 
Πανεπιστηµίου Αθηνών (πρώην ΑΣΟΕΕ]. Στο εἴϊε αυτό, 
εκτός των άλλων, Βρήκα ένα πολύ ενδιαφέρον κείµενο 
το οποίο αφορά στην προέλευση της ονομασίας του 
γνωστού ροηοἱ 'Ύα]οο”. Ιδού, λοιπόν: 

΄Ἐκτός από τον ἴδιο το ΥαβοοΙ και Το ὀνομά του έχει 
µία ενδιαφέρουσα ιστορία. 

Ο) Ιδρυτές του, ΊΘή Υσπα και Ώανίά Εο, πριν να 
δημιουργήσουν ένα από τα πιο εππυχηµένα ροήαἰς -σν όχι 
ΤΟΠΙΟ εππυχηµένο- ήταν συμφοιτητές στο Πανεπιστήμιο 
ΦΙσπῄοια. Κόδε φορά λοιπόν, που στο πανεπιστήμιο 
ξεκινούσε ένα καινούριο ργο[θε], το ονόμαζαν Υ8! 
Αποῄοι [ΥΑ...]. Με σφορµή την παραπάνω ᾽παράδοση;, 
όταν οἱ 6 Υσπο και Ώανία Πο δηµούργησαν το ΊΘΡ 
5ἥε, επέλεξαν ένα όνοµα που ήδη υπήρχε σ᾿ ένα σπό τα 
΄Ίαξίδια του [κιούλιθερ΄, το θμῄῇ. Εκεί οι Υθοο ήταν 
χωρικοί που έμοιαζαν µε ανθρώπους σε αντίθεση µε τα 
πολπισµένο όντα, που έμοιαζαν µε άλογα. 

Από αυτές τις δύο πηγές προέκυψε το όνοµα του 
Υσ/οο. Το ακρωνύμιο «Ύθ/ Αποῄιον ΗΙθγαγεβίσα| δέν 
Οιαεἰθ- συστάθηκε αργότερα.” 

Παρ΄ όλο, λοιπόν, που στα παιδικά µου χρόνια είχα 
διαθάσει τα “Ταξίδια του [κιούλιθερ” επανειλημμένως, 
ποτέ δεν πήγε το μυαλό µου στους 'Ύαῄοο” (“Γιαχού” 
στην ελληνική μετάφρασή], τα περήφανα άλογα- 
Ιαγενείς που συνάντησε ο Γκιούλιθερ σε ένα από τα 
ταξίδια του. Κάτι μάθαμε και σήµερα. 


/ εριδιαβαίνοντας το αχανές Ιηίθγηε! έπεσα επάνω 


: Αν δελήσετε να 


επικο!νωνήσετε μαζ µας, 
µη διστάσετε να µας 

: γράψετε στη διεύθυνση 
: του περιοδικού 

ή να στείλετε ο-πιαί! 


: (πια/εγΘζοπηρυργθς»,ᾳγ). 


πιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπίογΘεοπηρυργθ»».6: 


π “μερίδα του λέοντος” αυτόν το µήνα στη στήλη µας 
παλαμβάνουν οἱ διαστημικές ειδήσεις, κάτι φυσικό 

ωστε, αφού αυτές κυριάρχησαν στην οπικαιρότπτα τις 
λευταίες εβδομάδες. Η προγραμματισμένη πιώση του ΜΙγ, 
! εξελίξεις στο Διαστημικό Σταθμό και πολλά ακόµα 
νδιαφέροντα νέα θᾳ µας απασχολήσουν στη συνέχεια. 


ΣΤΑ ΙΧΝΗ ΤΟΥ ΜΛΗΟ Ρ0ΟΙ ΛΗ 


υµάστε τον Μαι» Ροίατ ἱαπάς;, 
α τον υποτιθέμενο διάδοχο του 
ΡαἱΗπάςι, που µία ωραία πρωία 

εξαφανίστηκε... απὀ προσώπου Αρη, 
αφήνοντας σύξυλους τους υπεύθυνους 
της ΝΑΣΑ; Να, λοιπόν, που τώρα µία 
εταιρεία, η οποία υπάγεται στο Υπουρ- 
γείο Αμυνας των ΗΠΑ και είναι εξειδι- 
κευµένη στη µελέτη και ανάλυση αερο- 
φωτογραφιών, η ΝΙΜΑ [Ναἴἴοπαί |πι- 
αφθη/ απα Μαρρίπο ΑΟΕΠΟΥ), φέρεται 
πως ανακάλυψε τον χαμένο από τις 3 
Δεκεμβρίου 1999 Ιαπας:. 

Συνήθως η ΝΙΜΑ ασχολείται µε δια- 
στηµόπλοια που εκτελούν άκρως απόρ- 


ρητες αποστολές για λογαριασμό αµερι- 


μαι εταιρεία, π οποία 
υπάγεται! στο Υπουργείο 
υνας των ΗΠΑ, φέρεται 
πως ανακάλυψε τον χαμένο 
πό τις 8 Δεκεμβρίου 1999 
πάσι. 


Κανικών κυθερνητικών υπηρεσιών, ὠστό- 
σο συνεργάστηκε στενά µε τη ΝΑΣΑ 
στην περίπτωση του Ματς Ροίαι [απάθ 
σε µία συντονισμένη προσπάθεια ανεύ- 
ρεσης του διαστημοπλοίου. Σύµφωνα, 
λοιπόν, µε πληροφορίες που διέρρευσαν 
από αξιόπιστες πηγές, οἱ οποίες, ὠστόσο, 
δεν έχουν ακόµα επίσηµα επιθεβαιωθεί, 
η ΝΙΜΑ κατάφερε να εντοπίσει τον |αη- 
ας; ανέπαφο στην επιφάνεια του Κόκκι- 
νου Πλανήτη, μελετώντας τις φωτογρα- 
φίες που τράβηξε τον τελευταίο χρόνο ο 
Μαι» Οἰοῦαί 9υΠνΘΥΟΓ. Αν αυτό αποδει- 
χδεί αληθές, το πόρισμα της ΝΑΦΑ, σύμ- 
φώνα µε το οποίο ο Ματς Ροίατ |απάθ; 
έπεσε µε µεγάλη ταχύτητα και συνετρίθη 
στην επιφάνεια του Αρη, ὃα είναι µάλ- 
λον.. για τα µπάζα. Είναι, θέβαια, νωρίς 
για να είµαστε σίγουροι, οπότε ας κρατή- 
σουµε προς το παρόν τις επιφυλάξεις 
μας, Σύντομα Όα ξέρουμε αν η ΝΙΜΑ 
µπορεί να διεκδικήσει επάξια τον Πτλο 
της “Νικολούλη του Διαστήματος” 


τν μπα αν μπαμ κ ----ᾱ-ᾱ-ᾱᾱᾱᾱοᾱοο ο ο οΟὋοὋὋὂ«ν««υύωω μμμαιμμαιμμιμμαμως 


ΜΙη: Τῦ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ 
ΑΝΤΙΟ... 


πως σας εἶχαμε ήδη ανακοινώσει από τη στήλη, εἷ- 
ζ χε φτάσει πλέον η ώρα προκειµένου ο, γερασµέ- 

νος πια, ρωσικός διαστηµικός σταθµός Μίτ να παί- 
ξει την τελευταία πράξη του Βίου του: τσι, στις 23 Μαρ- 
τίου έλαθε, τελικά, χώρα η εδώ και καιρό προγραµµατ:- 
σµένη πτώση του (ελεγχόμενη, φυσικά] στο νότιο Ειρηνικό 
Ωκεανό. 

Ευτυχώς, αυτή τη φορά δεν είχαµε.. παρατράγουδα τύ- 
που »ΚΥαΡ, ανήθετα όλα κύλησαν οµαλά και σύµφωνα 
µε τον αρχικό σχεδιασμό, µε συνέπεια ο Μἰγ να αποτελεί 
πλέον ένα ένδοξο παρελθόν στην ιστορία των διαστηµ.- 
κών εξερευνήσεων της ανθρωπότητας. Όπως έγραψε χα- 


τις 28 Μαρτίου έλαθε, τελικά, χώρα ῃ 

εδώ και καιρό προγραμματισµένῃπ πιώση 
υ ΜΙΤ (ελεγχόμενα, φυσικά) στο νότιο 
ιρηνικό Ώκεανά. 


ρακτηριστικά ο αρθρογράφος του 9ραεθ.οπῃ 9πιοη 
Ῥααάζῄγαη: “Δεκαπέντε χρόνια πολύτιμων υπηρεσιών 


στον άνθρωπο και το Διάστημα πνίγηκαν στο νερό”. 
Βέθαια, οι Ρώσοι µπορεί να έχασαν τον Μίτ, δεν έμειναν 
ὠστόσο εκτός νυμφώνος σε ότι αφορά τους διαστηµ:- 
κούς σταθμούς: Ως γνωστόν, η συμβολή τους στον |55 εἷ- 
γαι σηµαντική και, όπως ὃα διαθάσετε σε άλλο σηµείο της 
στήλης, πήραν... υπό την προστασία τους ακόµα και τον 
πρώτο διαστημικό τουρίστα| Ποιος είπε πως στο Διάστημα 
δεν ισχύει η ρήση “ο Βασιλιάς πέθανε, ζήτω ο βασιλιάς”; 


γο Βεππίς ΤΙΙΟ, τον Αμερικανό πο- 

λυεκατομμυριούχο που σκοπεύει να 
ΥΝει ο πρώτος διαστηµικός τουρίστας 
όλων των εποχών, έχοντας ήδη πληρώσει 
20 εκατομμύρια δολάρια για µια Θέση όχι 
στον... ήλιο, αλλά στον ΜίΓ. Τώρα που ο Μίγ 
αποτελεί πλέον παρελθόν, η Ρωσική Δισ- 
στηµική Εταιρεία πρότεινε στον Το να 
ανταλλάξει το... άκυρο πια εισιήριό του 
για αυτόν µε µία Θέση στον Διεθνή Διαστη- 
µικό Σταθμό! Αυτός δέχθηκε, συµπληρώνο- 
ντας μάλιστα και 700 ώρες εκπαίδευσης 
στη Ρωσία, κι όλα έδειχναν πως στις 30 
Απριλίου α πετούσε εκεί µαζί µε δύο Ρώ- 
σους κοσμοναύτες, σε µία επίσκεψη διάρ- 
κειας έξι ωρών. 

Η ΝΑΣΑ, ὠστόσο, έφερε αντιρρήσεις 
και, επικαλούµενη το φόρτο εργασίας που 
επικρατεί αυτή την εποχή στον |55 αλλά 
και τους κινδύνους που εγκυμονεί ένα τέ- 
τοιο ταξίδι για έναν µη επαγγελματία, προ- 
σπάθησε να πείσει τον Τί να µην πραγµα- 
τοποιήσει το ταξίδι τουλάχιστον για έξι 
ακόµα µήνες, ώστε να υπάρχει επαρκής 


Ε χουμε ξανά αναφερθεί στον όΌχρο- 


η προσπάθπσε να πείσει 
|ΒΏτον ΤΙο να µην 
πραγματοποιήσει το ταξίδι 
πουλάχιστον για έξι ακόµα 
μήνες, ώστε να υπάρχοι 
Ἑπαρκής χρύνος για να 
εκπαιδευθεί. 


χρόνος για να εκπαιδευθεί και από τη 
ΝΑΔΑ. Ο Το αρνήθηκε, λέγοντας πως δεν 
µπορεί να παραμείνει για τόσο µεγάλο 
χρονικό διάστηµα µακριά από την οικογέ- 
γεια καιτις δουλειές του. Επακολούθησαν 
τραγελαφικές καταστάσεις, καθώς οι δύο 
Ρώσοι κοσμοναύτες απείλησαν µε αποχή 
από τα καθήκοντά τους αν δεν γίνει δε- 
κτός από τη ΝΑΣΑ ο... συνάδελφός τους, 
ενώ στελέχη της ΝΑΞΑ ξεκίνησαν διαθου- 
λεύσεις µε τον Τήο προσπαθώντας να 
βρουν µία συµθιθαστική λύση. Για να δού- 
με, ο πρώτος διαστηµικός τουρίστας ὃα 
Βρει, τελικά, το δρόµο του ή το Διάστημα 
θα συνεχίσει να παραμένει... αφιλόξενο για 
ερασιπέχνες; 


ἐκ εκ. μμ. μάς αι αι κιλά ὐ ὐ λὐὐὐλὐ--ὰοὐ ο υὐᾱᾱ-ᾱ--ᾱᾱ-ᾱᾱ-ᾱ-ᾱᾱᾱᾱᾱᾱο ο οοἑοο---ᾱ-ᾱ- -ᾱ- οὖν ο ᾱ 


ΚΑΤΑΡΡΕΕΙ Ττῦ 
ΜΛύΟΗύ ΡΙσΟΜυ; 


και ένα από τα “διαμάντια” της αυτοκρατο- 

ρίας των Ίνκα, Το περίφημο Μαεβυ ΡίοεΏυ στο 
Περού, φαίνεται πως Βρίσκεται σε κίνδυνο, σύµφωνα 
µε µελέτη Ιαπώνων επιστημόνων που δημοσιεύθηκε 
πρόσφατα στο διεθνούς φήμης περιοδικό ΄Νενι 5εἰ- 
επ»!”. Συγκεκριµένα, οι Ιάπωνες επιστήμονες υπό 


μή περίφηµη προ-Κολομθιανή πόλη των Ανδεων 


το ΜασΜι Ρίοσμυ κινδυνεύει άµεσα 
µε κατάρρευση, αφού μετατοπίζεται 
προς τα κάτω περίπου ένα οκατοστό 
κάθε µήνα! 


του καθηγητή Κγο[! 5α55α του Πανεπιστηµίου του 
Κγοίο, υποστηρίζουν στη µελέτη τους πως το Μαεβυ 
ΡίοςΒυ, που Βρίσκεται σε υψόμετρο 2.550 µέτρων, 
κινδυνεύει άµεσα µε κατάρρευση, αφού µετατοπίζε- 
ται προς τα κάτω περίπου ένα εκατοστό κάθε µήνα! 
Η περιοχή στην οποία βρίσκεται το Μαεβυ Ρίοςπυ 
διαθέτει μάλιστα αξιοσημείωτη σεισμική δραστηριό- 
τητα, έχοντας ήδη δώσει δύο ισχυρούς σεισμούς το 
1950 καιτο 1986, ενώ κατολισθήσεις έχουν ήδη 
προκαλέσει ζημιές σε ορισµένα κτίσματα της αρχαί- 
ας πόλης, επιτείνοντας την ανησυχία. Πάντως, οι τοπι- 
κοί φορείς καθησυχάζουν τον κόσµο, υποστηρίζο- 
ντας πως δεν υπάρχει λόγος πανικού, αφού το 
Μαεβυ Ρίεεμυ απέδειξε, αντέχοντας στην κόντρα του 
µετις δυνάµεις της φύσης για 900) χρόνια, πως δεν 
τα Βάζει εύκολα κάτω. Λέτε να δούµε Και στο Μαεβυ 
ΡίοεΒυ... σκαλωσιές όμοιες µε αυτές της Ακρόπολης; 


2Τη Μαρήῄου ήταν µία σηµαντική 
ην ηµέρα για το πρώτο πλήρωμα του 

Διεθνούς Διαστημικού Σταθμού 
[ἱ59), αφού... πάτησε ξανά τα πόδια του 
στη [η Το διαστημικό λεωφορείο Ὀἱδεου- 
Θη/ προσγειώθηκε µε ασφάλεια στο 
Κοπηθαγ 9ραςῬ (απίθι και µαζί του 
επέστρεψαν οἱ τρεις αστροναύτες που 
παρέμειναν για 14] ολόκληρες ηµέρες 
στο Διάστημα, εξυπηρετώντας τις ανά- 
γκες του |55. 

Η πτήση 5[9-102 είχε ολοκληρωθεί, 
αφού προηγουμένως έβαλε το... λιθα- 
ράκι της στο τεράστιο έργο της κατα- 
σκευής και συντήρησης του Διεθνούς 
Διαστημικού Σταθμού. 

Η προσγείωση ήταν νυχτερινή [μόλις 
η 17η στην ιστορία των διαστημικών 
λεωφορείων) και σηματοδότησε το πέ- 
ρας µιας επιτυχημένης αποστολής, κα- 
τά τη διάρκεια της οποίας έγινε η προ: 
γραμματισµένη “αλλαγή θάρδιας” στο 
Διεθνή Διαστημικό Σταθµὀ, ενώ ξεφορ- 
τώθηκαν σε αυτόν περίπου 5 τόνοι διά- 
φορων υλικών ανεφοδιασμού. Το Ὀἱ5- 


0 διαστημικό λεωφορείο 
Πἱφυυνθ:γ προσγειώθηκε 
5 ασφάλεια στο Κοπποάγ 
Ρ859 Όοπίοι και µαξί του 
πέσιρεψαν οι τρεις 
σιροναύτες που παρέμειναν 
τα 14] ολόκληρες πµέρες 
Διάστημα. 


«ονθη/ έπαιξε μάλιστα και το ρόλο 
του... σκουπιδιάρικου, αφού μετέφερε 
πίσω στη Γη περίπου Ἰ τόνο άχρηστων 
πια υλικών που είχαν συσσωρευθεί 
στον |55. 

Αξιοµνηµόνευτα προθλήµατα δεν 
υπήρξαν κατά τη διάρκεια της παραµο- 
γής των τριών αστροναυτών στον |55, 
κάτι που σίγουρα αποτελεί ένα αισιόδο- 
ξο µήνυμα για τη συνέχεια. Μην ξεχνάμε, 
άλλωστε, πως ο διάδοχος του ΜίΓ εἶναι 
πια μόνος στο Διάστημα και οι ευθύνες 
οπωσδήποτε αυξάνονται... 


... 


.-- 


ῥρόσφατα σας γράφαµε από αυτήν εδώ τη στήλη για 
ᾖῇ τα τεράστια προβλήµατα που αντιμετωπίζει η ζού- 
Ύκλα του Αμαζονίου από τις μελλοντικές παρεµθβό- 
σεις που σχεδιάζει η κυβέρνηση της Βραζιλίας. Ενα άλλο 
σηµαντικό οικοσύστημα του πλανήτη Βρίσκεται επίσης σε 
κίνδυνο, η λίμνη Ίσαντ στην Κεντρική Αφρική. Η λίμνη αυτή, 
µία από τις μεγαλύτερες σε ολόκληρο τον κόσµο, συρρι- 
κνώνεται συνεχώς, εξαιίας τόσο του τοπικού ξηρού κλίµα- 
τος που επικρατεί τα τελευταία χρόνια στην περιοχή όσο 


5 1968 π υδάτινη επιφάνεια της λίμνης 

Τσαντ έφτανε σε έκταση τα 25.000 
τραγωνικά χιλιόμετρα, ενώ σήµερα 
ρίσκεται μόλις στα 1.350 τετραγωνικά 
ιλιόμειρα! 


και των ανθρώπινων αναγκών για νερό που καδηµερινά αυ- 
ξάνονται. Όπως δείχνουν φωτογραφίες από δορυφόρους 
της ΝΑΣΑ, το 1963 η υδάτινη επιφάνεια της λίμνης έφτανε 
σε έκταση τα 25000 τετραγωνικά χιλιόμετρα, ενώ σήµερα 
βρίσκεται μόλις στα 1.350 τετραγωνικά χιλιόμετρα! 

Το πρόβληµα που δημιουργείται από τη διαρκή άντληση 
γερού από τη λίμνη οξύνεται αν σκεφτεί κανείς πως τη λί- 
µνη Ίσαντ μοιράζονται τέσσερις αφρικανικές χώρες, ενώ 
η συνεχής αύξηση του πληθυσμού, από τη µία µεριά, και η 
διατήρηση του θερμού και ξηρού κλίµατος, οπό την άλλη, 
δεν αφήνουν περιθώρια για την εξεύρεση µιας Βιώσιµης 
και µακροπρόθεσµης λύσης. Δυσοίωνο λοιπόν το µέλλον 
για τη λίμνη Ίσαντ που, όπως δείχνουν τα πράγματα, µάλ- 
λον.. λιμνούλα α καταντήσει| 


ετά την περίφηµη “Οδύσσεια του 
ῄ Διαστήματος” του Αήυτ (Ιακθ, 

µία άλλη Οδύσσεια, πραγματική 
και όχι Ποπ αυτή τη φορά, βρίσκεται στα 
σκαριά από τη ΝΑΡΑ: Πρόκειται για το 
διαστημόπλοιο Μαι 0ἀγ558Υ, που σηµα- 
τοδοτεί την επιστροφή του ανθρώπου στην 
εξερεύνηση του Κόκκινου Πλανήτη και το 
οποίο πρόκειται να εκτοξευδεί σε λίγες 
µόνο ηµέρες, συγκεκριµένα στις 7 Απριλί- 
ου. Η νέα αποστολή ὃα ψάξει για ἴχνη νε- 
ρού κοντά στην επιφάνεια του Αρη, καθώς 
και για σημάδια ηφαιστειακής δραστηριό- 
τητας. Αν τα αποτελέσµατα εἶναι Θετικά, οι 
επιστήμονες Όα έχουν στα χέρια τους νέα 
σχυρά επιχειρήματα για να στηρίξουν τις 
Βεωρίες για ύπαρξη μορφών ζωής στον 


ο διαστημόπλοιο Ματθ 

0άγς89γ σηματοδοτεί την 
επιστροφή του ανθρώπου σιπν 
εξερεύνπσπ του Κόκκινου 
Πλανήτη και πρόκειται να 
εκτοξευθεί στις 7 Απριλίου. 


Άρη, έστω και στο παρελθόν. 

Το Ματς Οάγ558Υ προβλέπεται να µπει 
σε τροχιά γύρω από τον Αρη στις 24 
Ὀκτωθρίου 200], ενώ δεν διαθέτει όχημα 
προσεδάφισης [ἱιαπαεή). 

Αν όλα πάνε καλά αυτή τη φορά και δεν 
παρουσιαστούν παρατράγουδα ούτε στις 


αποστολές που έπονται µε προορισμό τον 
Κόκκινο Πλανήτη, οι αρμόδιοι της ΝΑΣΑ 
πιστεύουν πως το 20] ] θα είναι σε θέση 
γα εκτοξεύσουν το πρώτο διαστημόπλοιο 
που ὃα φέρει πίσω στη [η δείγµατα από το 
έδαφος του Αρη. Περισσότερα για το Μας 
Ογ556Υ Όα έχουµε όµως τον επόμενο µή- 
να, όταν ὃα υπάρχουν διαθέσιµα και τα 
πρώτα τθροής του. Ελπίζουμε, πάντως, η 
πορεία του να µη συναντήσει εµπόδια και 
η... Οδύσσειά του να µην περιλαμθάνει οὐ- 
τε Σκύλα ούτε Χάρυβδη! 
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ΑΙΠΡΛ... 
ΛΙΟΝΤΑΡΑΚΙΛΙ 


πριν από µερικές µόνο ηµέρες στη Νότια 

Αφρική, και συγκεκριµένα σε ένα πάρκο λιο- 
Υταριών που Βρίσκεται κοντά στο Γιοχάνεσμπουργκ. 
Όπως δήλωσε χαρακτηριστικά ο διευθυντής του 
πάρκου [απ Μείας», αυτή τη στιγµή δεν υπάρχει 
ακριθής καταγραφή του αριθμού των λευκών λιο- 
νταριών σε ολόκληρο τον κόσµο, αλλά ο αριθµός 


ἢ ύο σπάνια άσπρα λιονταρόκια γεννήθηκαν 


υτή τη στιγµή δεν υπάρχει ακριβής 
καταγραφή του αριθμού των λευκών 
πονταριών σε ολόκλπρο τον κόσµο, 

ἄ 0 αριθµός τους υπολογίζεται 
νάµεσα σε 80 και 100. 


τους υπολογίζεται ανάµεσα σε 30 και 100. Η αξία 

των λιονταριών αυτών σε περίπτωση που πωληθούν 
π.χ. σε ένα ζωολογικό κήπο, εκτιμάται γύρω στα 40 
χιλιάδες δολάρια. 

Το πάρκο λιονταριών του Μείαςς φιλοξενεί αυτή 
τη στιγµή 70 λιοντάρια και, κατά πάσα πιθανότητα, 
το ένα από τα δύο νεογέννητα Όα παραμείνει εκεί, 
ενώτο ἆλλο ὃα δοθεί στο ζωολογικό κήπο του Γιο- 
χάνεσµπουργκ. Δυστυχώς, τα δύο αδελφάκια δεν 
θα έχουν την τύχη να παἰξούν µαζ, αφού εἶναι κατα- 
δικασµένα να πληρώσουν το τίµηµα της σπανιότητας 
και της αξίας τοὺς... 


ΡΟ Μονο ΕΕΒΕ 


ο. η σπα ποπ. 
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Το µοναδικό αωοξίοω 95ἱ58 
για προιόντα πλπροορικής 
6 τεχνολογίας 


Ππλεκτρο ο. ςΞλ5] 
ολη ο οικν 
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στοιχεί από τον "άρπαγα” 
[οη της ΑΜΌ. 


του Γιώργου Ιωσηφίδη 
Ιο5θεοπηρυρ/θ»».6Γ 


συγκεκριμένη χρονική περίοδος 
αποτελεί για τη µεγάλη εταιρεία τη 
δυσκολότερη απὀ άποψη ανταγων!- 
σμού περίοδο της ιστορίας της. Η 
συνδυασμένη επίθεση που έχει δεχτεί από την 
ΑΜΌ [σε επίπεδο επεξεργαστών και εΠὶρςείς] 
και από τη γἱα (σε επίπεδο «Πίρσείς υποστήρι- 
ξης) δεν έχει προηγούμενο. Δυστυχώς, για την 
Ιπίεἰ οι δύο εταιρείες δεν εἶναι απόλυτα υπεύ- 
Βυνες για τη θέση στην οποία έχει βρεδεί. Οι 
εκπληκτικοί επεξεργαστές της ΑΜΌ και τα 
εξαιρετικά «Ώὶρ5θἰς υποστήριξης που κατα- 
σκεύασε η γἱα [και για τους δύο µονοµά- 
χους επεξεργαστές ΑΙβίοη και ΡΘηῄίυπι Ιἰί) 
εἶχαν σίγουρα µεγάλο αντίκτυπο στη συ- 
γείδηση του σημερινού χρήστη αλλά 


ασε ελα ὦτε 


ο δό]κα ο, 


και στον ειδικό Τύπο. Μεγαλύ- 

τερο, όµως, αντίκτυπο είχαν 

κάποιες στρατηγικές κινήσεις 

της |ηΙ6|, αλλά και κάποιες 

άστοχες ενέργειες που της κόστι- 

σαν σε οικονομικό επίπεδο και πλήγω- 

σαν το ριβ»/ᾳε της που µέχρι πρότινος έµοια- 
ζε ανέπαφο. Ία προβλήµατα άρχισαν από την 
ανακοίνωση του υπερτιµηµένου «Πίρςε! Ι820 
[ζαπιπο) που κατασκεύασε για να υποστηρίξει 
τον τότε νέο επεξεργαστή της ΡΘηΗυπι ΙΙ. Το 
«ἠήρ5ε! δεν δικαίωσε τις προσδοκίες των χρη- 
στών και του ειδικού Τύπου, αφού οι επιδόσεις 
του όταν συνδυάζονταν µε τη φθηνή µνήµη 
ΦΡΚΑΜ ήταν απελπιστικά χαμηλότερες του 
αναμενόμενου. Όταν, Βέβαια, συνδυάζονταν 
µε µνήµη τεχνολογίας Καπῃδυ» οι επιδόσεις του 
εκτοξεύονταν στα ύψη [ανταγωνιζόταν το 
440ΒΧ της ἴδιας κατασκευάστριας - τι ειρώ- 
γεία, αν σκεφτεί κανείς ότι ένα σύγχρονο 
«ρ5ε! δεν μπορούσε να ξεπεράσει σε επιδό- 
σεις ένα «ίρ5θἰ που κατασκεύασε η ΙηΙΘἱ πριν 
από δυόμισι σχεδόν χρόνια). Επιπλέον, διάφο- 
ρα προβλήµατα που προέκυ- 


ο ο ὁ ο 


ψΨαν µε το μεταφραστή της µνήµης ΜΤΗ (Μεπι- 
οἨ/ Τταηεἰαοη Ηυβ) ανάγκασαν την εταιρεία 
γα ανακαλέσει χιλιάδες πιαἰπροατάς και να τα 
αντικαταστήσει µε νέα δωρίζοντας μάλιστα 
στους ταλαιπωρηµένους από τη διαδικασία 
χρήστες ένα ή δύο πιοάυ]θ» ΕΙΜΜΕ, κοστίζο- 
ντας συνολικά στην εταιρεία αρκετά εκατομμύ- 
ρια δολάρια. Σημαντικό αντίκτυπο στη φήμη 
της εταιρείας έπαιξε και η ανάκληση σχεδόν 
όλων των επεξεργαστών Ρεηῄυπη ΙΙ 1,13 6Η, 
επειδή υπερθερµαίνονταν κοστίζοντας κάποιες 
φορές στην απόδοσή τους ή συχνότερα την 
ἴδια τη “ζωή” τους. Φυσικά, µία εταιρεία της 
δυναμικής της |πἰθἱ δεν επηρεάζεται εύκολα 
από ατυχίες ή άστοχες επιλογές. Η |πίθἱ αποτε- 
λεί έναν οικονομικό κολοσσό της σύγχρονης 
Πληροφορικής, διαθέτει σχεδόν ανεξάντλητους 
οικονομικούς πόρους, τεράστια δυναμική στην 
παραγωγή τεχνολογικών καινοτομιών και εφά- 
μιλλη δυναμική σε παραγωγική ικανότητα. 
Ανασυντάσσοντας, λοιπόν, τα σχέδιά της 
αποφάσισε να επιτεθεί κατά µέτωπο παρουσιά- 
ζρντας έναν νέο επεξεργαστή που δεν αποτε- 
λεί εξέλιξη παλαιότερων σχεδίων, αλλά μία τε- 
λείως νέα κατασκευή που ενσωματώνει καϊνο- 
τόµους τεχνολογίες και χαρακτηρι- 
στικά. Μοναδικό χαρακτηριστικό του 
επεξεργαστή που συνδέει τη νέα τε- 
χνολογία του µε το παρελθόν εἶναι το 
όνομά του, αφού η |πΙΘἰ ήθελε να τονί- 
σει ότι το νέο δηµιούργηµά της έχει 
όλες τις δυνατότητες και τα χαρακτηρι- 
στικά για να συνεχίσει την εξαιρετικά 
πετυχημένη δυναστεία των ΡΘηβυπι, Ετσι 
ο επεξεργαστής µε το κωδικό όνοµα ΥΜΙ- 
Ιαπιθήθ Βαφτίστηκε τελικά Ρεπῖυπι 4 - 
άλλωστε η εμπορική επιτυχία του ονόµα- 
τος εἶναι αδιαµφισθήτητη. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
Ο νέος Ρεπῄυπι 4 διαθέτει πολλά νέα χα- 


ρακτηριστικά που Όα παίξουν σηµαντικό ρό- 
λο στην απόδοσή του αλλά και την εµπορική 
επιτυχία του. Ο δίαυλος επικοινωνίας του επε- 
ξεργαστή µε το πιαϊπΌοστα αγγίζει πια τα 
40ΌΜΗΣ [σχεδόν τριπλάσιος του προκάτοχού 
του και σχεδόν διπλάσιος του διαύλου επικοι- 


γωνίας του Αλίοη της ΑΜΟ). Με ταχύτητα δι- 
αύλου μεταξύ του επεξεργαστή Και του ΠΊΕΠΊΟ- 
η) οοπ/τοῖίθ: να αγγίζει το εξωπραγµατικό νού- 
µερο των 3,208 το δευτερόλεπτο (η υψηλότε- 
ρη τιµή για ΠΊθπιοη/ Ὀαπάν/α[ι που υπάρχει 
σήμερα) ο νέος Ρεπῄυπι δείχνει έτοιµος να 
προσφέρει συναρπαστικές συγκινήσεις στους 
κατόχους του. Ο επεξεργαστής είναι αρχιτε- 
κτονικής 320ἱ! που από ότι φαίνεται Όα συνεχί- 
σει να εξελίσσεται µέχρι να φθάσει τα όριά 
της, ενώ αποτελεί το πρώτο δείγμα της νέας 
"μικροαρχιτεκτονικής” που Όα ακολουθήσει η 
[η]εἱ στο µέλλον µετά την πρώτη παρουσίαση 
του ΡΕηΗυπι Ρτο το 1995, που αποτέλεσε τον 
πρώτο αντιπρόσωπο της αρχιτεκτονικής Ρό, 
ενώ εξελιγµένες µορφές της έφεραν οι Ρεηυπι 
ΙΙ, ΙΙ, ςορρειπίπε, (ἰθαη |, [ἱ και Χθοπ. Μετά 
την απόσυρση των Ρεηῇΐυπῃ ΙΙ ],]190ΗΣ [λόγω 
υπερθέρµανσης στην υψηλή αυτή συχνότητα 
που έτρεχε) η αρχιτεκτονική Ρό έδειξε την ηλι- 
κία της σχεδἰασής της και ανάγκασε την |πίεὶ 
γα αλλάξει τα σχέδιά της και να παρουσιάσει 
γωρίτερα από όσο δα επιθυμούσε η ἴδια την υἱ- 
οθέτηση µιας νέας µικροαρχιτεκτονικής που 
θα παρείχε τις δυνατότητες στο νέο δημιούρ- 
γηµά της να ανταγωνιστεί τον Αβίοη της ΑΜΌ. 
Ο Ρεπῄυπι 4 κατασκευάζεται µε µέθοδο οπτι- 
κής λιδογραφίας 0,18 πιἰετοη -όπως όλοι οι 
σύγχρονοι επεξεργαστές: µε προοπτικές να κα- 
τασκευάζεται µε μέθοδο των ϐ,]3 πιίετοη στο 
άμεσο µέλλον, καθώς οι απαιτήσεις για ολοένα 
υψηλότερες συχνότητες λειτουργίας αυξάνο- 
νται λόγω του σκληρού ανταγωνισμού που 
υπάρχει µε τον εκπληκτικό ΑἰΠίοη της ΑΜΌ. Ο 
επεξεργαστής είναι µορφής ΕΓ-ΡΟΑ και δισδέ- 
τει 423 ακίδες στη µία πλευρά του {µε προοπτ- 
κές να αυξηθούν σε 479 στο µέλλον για λό- 
γους τροφοδοσίας εξαιτίας των υψηλών συ- 
χνοτήτων], ενώ οι εκδόσεις στις οποίες µπορεί 
ο χρήστης να τον αποκτήσει εἶναι στις συχνότη- 
τες του Ἰ,49Η:, του Ἰ,20Η7 και η πιο πρό- 
σφατη έκδοση µε συχνότητα λειτουργίας 
190Η7. 

Ο Ρεπῄυπι 4 ενσωματώνει τις νέες εντολές 
55Ε 2 που αποτελούν εξέλιξη των εντολών 55Ε 
[οι εντολές ΜΜΧ αποτέλεσαν την αρχή Και 
ακολουθήθηκαν από τις ΚΝΙ (55Ε) στον Καϊπιαί 
και µία εξελιγμένη µορφή των 55Ε στον (ορ- 
ῥθηπιίηθ και τον (Αἰετοη ΙΙ] που αποτελούν εξέ- 
λιξη των εντολών 99 µε την προσθήκη ]44 νέ- 
ὧν εντολών που προσδίδουν στον επεξεργαστή 
αυξημένες δυνατότητες επεξεργασίας απαιτητ;- 
κών εφαρμογών [επεξεργασία βίντεο, φώτο- 
σκιάσεις κ.ἀ.], αλλά και πιυ]ήπιθαία εφαρµο- 
γών [επεξεργασία ψηφιακής φωτογραφίας, επε- 
ξεργασία πολύπλοκων ψηφιακών εφέ κά] ενώ 
παράλληλα µπορούν να προσφέρουν δυνατό- 
τητες υπολογισμού κινητής υποδιαστολής µε 


Νέπ πρε]ήνΌι πού καίνε 


Η µνήµη Βαπ]βυς αποτελεί την 
προστατευοµένη της Ιπ'6ἱ µέχρι 
στιγµής. Τι 8α γίνει στο 

ως 


διπλή ακρίθεια 

(ἀουθίθ ριθεἰσἰοπ) και εκτέλεσης 
εντολών µε χρήση καταχωρητών 
εύρους 128 Οἱ, 


ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΙΚΗ ΚΛΙ 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΕΣ ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ 


Ο νέος Ρεπ!υπι 4 περιέχει στο εσωτερικό 
του 42 εκατομμύρια Ιταπείσιοι», διατηρεί την 
δια ρἱρθίίπθαά αρχιτεκτονική της Ρό αλλά έχει 
και αρκετές διαφορές. ἔτσι η νέα αρχιτεκτονική 
Ηγρε: Ρἱρε[ίηθα χωρίζεται σε περισσότερα 


ΡΕΝΤΙύΜ 4 


ΥΠΕΡ 
Ταχύτητα διαύλου 
--. Μεπιοιγ Βαπί- 


ϊ ψάΙΙΙ 


Τιμη µνήµης Βαπ]- 
νμο ΗΗῆΗΤΗ 


Τιμη των πιαίη- 
ὑοστής που 0λο- | 


κληρωνουν το 
οΠρδοί 800 


σσ ”- 


στάδια [είκοσι και είναι χωρισμένη σε δύο επι- 
µέρους τμήματα, ώστε τα δεδοµένα να αποδη- 
κεύονται και να επεξεργάζονται µε πολύ πιο 
γρήγορους ρυθμούς (τοπ! επα ρἱρείίπε και ου! 
οἱ οτε: θχθευ[ίοη υπί]. Διαθέτει µία νέα εξε- 
λιγμένη µονάδα κινητής υπο- 

διαστολής 


[ἠοαίπα ροῖπἰ υπίη) που 
µπορεί να επιταχύνει Βίντεο, 
τρισδιάστατα γραφικά και πολύπλοκες 
ππυἱήπηθαία εφαρμογές, ενώ η µονάδα εκτέλε- 
σης υπολογισμών ακέραιων αριθμών [ἰπίεᾳθι 
ΙΑ] είναι επίσης θελτιωµένη σε σχέση µε το πα- 
ρελθόν, αφού χρονίζεται σε διπλάσια συχνότη- 
τα από εκείνη του επεξεργαστή µε αποτέλεσµα 
την ταχύτερη επεξεργασία Και τον υπολογισμό 
διάφορων εντολών. Πέρα απὀ τα προαναφερό- 
µενα χαρακτηριστικά ο νέος επεξεργαστής της 
ΙπΙεἰ ενσωματώνει τη νέα τεχνολογία |ΠΙε] 
Νείρυτο! Ηγρε: Ριρε[ίηθά και διάφορες τεχνο- 
λογικές καινοτομίες, όπως τις Καρία Εχεευ[ῖοπ 
Επαἰπθ, Εχθευ!ίοη Ίταςθ «αςῄθ, Αἀναπεεὰ 
Ἰταηίθι «αςῇθ, Αάναηςθὰ Ὀγπαπιϊς Εχθευ[οη, 
Επῄαηεθά Ποαῄπᾳ Ροΐπἰ/Μυἱήπιεαῖα, ενώ ενσω- 
µατώνει τις εντολές »Ιτεαπιίπᾳ 5ΙΜΟ) Εχεηείοης 
2, που αποτελούν εξελιγμένη µορφή των εντο- 
λών που διέθετε ο Ρεπήυπι Ιἱ (ορρειπίπε. Με 
τη νέα τεχνολογία που ενσωματώνει ο Ρεπῇυπι 
4, Ιπὶεἰ Νείβυτε!, ο επεξεργαστής µπορεί να δια- 
λέγει και να καταχωρίζει διάφορες εντολές και 
δεδοµένα µε τέτοιο τρόπο ώστε να εκτελούνται 
γρηγορότερα, αφού διαθέτει τρεις φορές ευρύ- 
τερη από τον Ρθπῄίυπι Ιἱἱ δυνατότητα πρόθλε- 
ψης κλάδων και μετονομασίας καταχωρηῖών µε 
αποτέλεσµα τη συνολική Βελτίώση της απὀδο- 
σης του επεξεργαστή. Ο επεξεργαστής διαθέτει 
ἰ2 εαε]ε μεγέθους 25όΚ8Β που ονομάζεται Αά- 
γαηοθά Ιταησίθγ οαςῇθ, εἶναι Β-ναγ α»ροςἰαᾖϊνθ 
αλλά χρησιμοποιεί 1280ἱ! εας/ε-Ίῖπες οι οποίες 
είναι χωρισμένες σε δύο ὀάάμπιτα τμήματα. Η 
σύνδεση της «αςὴθ µε τον πυρήνα είναι 2568: 


|. 


Η ψύκτρα που 
χρησιµοποιέ ο ΡοπΗυπι 4 εἶναι σηµαντικά 
µεγαλύτερη αυτής του προκατόχου του, ΡοπΗυπι ΜΙ. 


και χρονισµένη στην ἴδια 
φυσικά συχνότητα µε αυτόν (οη-άἱθ]). Η 
Ὀαπάνήα!ῃ µεταξύ της µνήµης |2 και του πυρή- 
να του επεξεργαστή αγγίζει τα 4808 το δευτε- 
ρόλεπτο, τιµή Ιδιαίτερα ικανοποιητική, αν όχι η 
υψηλότερη που υπάρχει σήµερα. Η μικρότερη 
σε μέγεθος |] ας] εἶναι 4- ν/αγ αφεοςἰα[ϊνε, 
χρησιμοποιεί ὀ4άμππες «αςῄ-ἴίηθς και ονοµό- 
ζεται εχεευ[ίοη Ίταςθ «ας[θ και φροντίζει για 
την αποθήκευση μικροεντολών και για την όσο 
το δυνατόν μικρότερη καθυστέρηση στις τεχνι- 
κές πρόβλεψης κλάδων, ενώ αξιοποιεί στο µέγι- 
στο τις µονάδες εκτέλεσης εντολών αποφεύγο- 
γτας τις όποιες καθυστερήσεις που εισάγονται 
κατά την εκτέλεση εντολών εκτός σειράς. Η αρ- 
Χιτεκτονική Ώυαί Ροη!, επίσης, επιτρέπει οηθ 
Ἰοαά και οηθ 5/ο/θ λειτουργίες για κάθε κύκλο 
Ρολογιού. Η εξωτερική εμφάνισή του δεν υμί- 


ζει σε πολλά τον προκάτοχό του, αφού µε επι- 


φάνεια 2]7πηπι εἶναι παραπάνω από διπλάσιος, 
διαθέτει 423 ακίδες για τη σύνδεσή του µε το 
5οεΚε! του πιαἰηθοαἁ ενώ ο εύθραυστος πυρή- 
νας του εἶναι καλυμμένος από µία λεπτή µεταλ- 
λική επιφάνεια όπου αναγράφονται τα στοιχεία 
της ταυτότητας για να ελαχιστοποιηθούν οι πι- 
Βανότητες στυχήµατος κατά την επαφή µε την 
ψύκτρα (σε πολλές περιπτώσεις κατά την ΤοΠο- 


ο | 


μι “4 


ψύκτρα που καλύπτει το «Ηίρεο! ἱ850, 


ΕΤ) ;ς κς:.ς; 


Στη φωτογραφία διακρίνονται το 5οςΚθ! 423 και η τεράστια -σε 
σύγκριση µε υλοποιήσεις του παρελθόντος και του ανταγωνισμού- 


Μία υλοποίηση της 
ΜΦΙπου 
υποστηρίζει το νέο 
επεξεργαστή της 
ΙπίοΙ, 


Βέτηση της ψύκτρας 
ράγιζαν οι γωνίες του 
“πορσελάνινου΄” τµήµα- 
τος που κάλυπτε τον 

πυρήνα των ΡεηπΗυπη |/! 

και (Θ|ειον). 


ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΟ 6ΗΙΡΘΦΕΤ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗΣ 

Ενας επεξεργαστής όπως ο Ρεη[υπι 4 -ο οποί- 
ος αποτελεί τη σανίδα σωτηρίας για το ριθε!ᾳε 
της μεγάλης εταιρείας- Όα έπρεπε να συνοδεύε- 
ται από ένα «Πὶροε! που Όα αναδείκνυε τις περ- 
γαµηνές του, οι οποίες είναι Ιδιαίτερα οξιοπρό- 
σεκτες και μοναδικές. [νωρίζοντας η ΙπίΘἱ τη 
σπουδαιότητα του ρόλου του «Πὶρσε! που ὃα 
τον υποστήριζε, κατασκεύασε το ἶ850 [κωδική 
ονομασία Ἰεῄαπια], µε το οποίο στην αρχή αντ 
µετώπισε αρκετά προβλήµατα που καδυστέρη- 
σαν την παρουσίαση του νέου επεξεργαστή της, 
αλλά τελικά ξεπεράστηκαν µε τον καλύτερο 
τρόπο αποφεύγοντας τις περιπέτειες που µπορεί 
γα την έφεργαν για ακόµη µία φορά σε δύσκολη 
Βέση. Η ΙηΙθί, παρά τα στραβοπατήµατα της ατυ- 
χούς, κατά τα φαινόμενα, επιλογής της να χρησι- 
µοποιήσει την τεχνολογία Βαπιθυς σε προηγού- 
μενα «ἰήροείς υποστήριξης, αποφάσισε να παρα- 
μείνει σταθερή και αµετακίνητη στις απόψεις της 
για τη συγκεκριµένη τεχνολογία µνήµης, κι έτσι 
το γέο «Ώὶρ5ε! υποστήριξης ἰ850 Όα συνεργάζε- 


ται επίσης µε την τεχνολογία της εταιρείας Καπι- 
Ρυς Τεηποίοφίθ». Το «Πίροε/ υποστήριξης είναι 
κατασκευασμένο µε τεχνολογία 0,18 μικρών και 
στις διάφορες υλοποιήσεις πιαϊπθοστᾶς που το 
ολοκληρώνουν εἶναι καλυμμένο απὀ µία τερά- 
στια [σε σύγκριση µε παλαιότερα «Πίρεείς) ψύ- 
κτρα για τη σωστή απαγωγή της θερμότητας που 
παράγεται. Το «ἠίρ5θ! υποστηρίζει µέχρι 208 
µνήµης Καπιθυς, εγώ υποστηρίζει το σύγχρονο 
Πρωτόκολλο επικοινωνίας των σκληρών δίσκων 
Όια ΑΤΑ 100. Τα πιαἰησοατάς που ολοκληρώ- 
νουν το νέο «ρςθί της Ιπίεἰ δεν τροφοδοτού- 
γται µε ρεύμα από τροφοδοτικά των γνωστών 
συνηθισμένων προδιαγραφών ΑΤΧ, αφού τα 
πιαϊηθοαιάς εκτός από τον κλασικό «οηπθε!οΓ 
διαθέτουν ακόµη ένα επιπλέον μικρότερου µεγέ- 
δους και 12Ν που ικανοποιεί τις νέες προδια- 
γραφές ΑΓΧ. 


ΕΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Ονέος επεξεργαστής της |π]εἰ έχει τις δυνα- 
τότητες να συνεχίσει την επιτυχημένη πορεία 
των προκατόχων του, αλλά σε αντίθεση µε το 
παρελθόν ο ανταγωνισμός που έχει να αντιµε- 
τωπίσει δεν εἶναι διόλου ευκαταφρόνητος. Αξιο 
αναφοράς πάντως είναι ότι οι επεξεργαστές 
της ΑΜΡΏ αποκτούν συνεχώς µεγαλύτερο κοµ- 
μάτι της αγοραστικής πίτας, ενώ οι νέοι Αῄλίοπ 
που Όα χρησιμοποιούν δίαυλο επικοινωνίας 
26όΜΗΣ έκαναν ήδη την εμφάνισή τους, ενώ 
το νέο «ρσθἰ υποστήριξής τους ΑΜΌ 760 συ- 
νεργάζεται εξαιρετικἀ µε τη νέα µνήµη Τεχνο- 
λογίας Ρ0Α. Ο νέος επεξεργαστής της ΙΠΙΘΙ 
προσφέρεται από τη µεγάλη εταιρεία µαζί µε 
δύο πιοαυἱθς µνήµης Βαπιρυς (64ΜΒ το καθέ- 
να] στην ἴδια συσκευασία και κοσήζει 170000 
δρχ. - ΦΠΑ, ενώ τον επεξεργαστή [Ρεηήυπι 4 
13 ΘΗ7] για την παρουσίαση µάς τον πρόσφε- 
ρεη ΜΑΤΕΓΗ ΑΒΕΕ (τηλ. 4835210). 


Ο μικρός «οπηθε!ογ δίπλα στην κεντρική τροφοδοσία εἶναι 129 και 
καλύπτει τις νέες προδιαγραφές ΑΤΧ. 


ε πια ε λε Ἡὶ ο κὰ Ἅ πεις ολ . 3 ΡΟΛΟΓΙΑ 


ο. αδα 


νιάζοµα! πως όλοι κάποια 
γμή θα έχοτο παρακολουθήσει 
α διαδικασία δηµοπρήτπσπς 
Ροϊόντων από την τπλούρασή 
ας, Όι δημοπρασίες, όµως, 
ωρίσουν µεγάλη απήχηση 
κιός απύ την τηλεόραση και στο 
αδίκτυο, όπου 0 καθένας µπορεί 
απ αγοράσει και να πουλήσει 
ιάφορα προϊόντα μονάχα µε 
ερικά κλικ από το ποντίκι του. 


του Δημήτρη ΄Άθα ο Ώθσα” Ιωαννίδη 
Πππίοσππθεοπηρυρ/ες».0Γ 


ο 6-θαζααι, (ΠΗρ://ΝΜνιθ-ραζααι.ᾳή], 
εἶναι ένα πολύ καλό σἱϊθ δηµοπρα- 
σιών, που αποτελεί δηµιουργία της 
εταιρείας Ὀἱᾳί(οπ. Το 5ἴίθ ολοκληρώ- 
Θηκε μόλις πριν από λίγο καιρό, ενώ τη στιγµή 
που γράφονται αυτές οι γραµµές Βρίσκεται 


ΗΝ ΟΡς Μο:ε: 


ακόµα σε δοκιμαστική φάση. Οι δημοπρασίες 
που εἶναι αυτή τη στιγµή εγεργές είναι σχετικά 
λίγες, αλλά τα προϊόντα που διακινούνται συ- 
γεχώς πληθαίνουν. Η φιλοσοφία των οἴϊθ» του 
είδους εἶναι πανομοιότυπη. Ο επισκέπτης µπο- 
ρεί να έχει σε κάθε περίπτωση δύο ρόλους: 
Μπορεί να είναι είτε πωλητής είτε αγοραστής. 
Στην πρώτη περίπτωση απλά δηλώνει πληρο- 
φορίες για το αντικείµενο που ενδιαφέρεται 
γα πουλήσει, ενώ στη δεύτερη επιλέγει µέσω 
τῶν σχετικών μενού το αντικείµενο που επιθυ- 
µεί, και ακολουθώντας µία πολύ απλή διαδικα- 
σία µπορεί πολύ εύκολα να το αποκτήσει. Στο 
6-ραζααι, η διαδικασία απόκτησης των αντι- 
κειμένων γίνεται µε αποκλειστική συννενόηση 
του πωλητή και του αγοραστή, χωρίς να χρειά- 
ζεται να µεσολαθήσει κανένας άλλος. Όλα 
αυτά όµως αναλύονται αναλυτικότατα στην 
συνέχεια... 


ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 8ΙΤΕ 
Η φιλοσοφία του 6-θαζααγ είναι πάρα πολύ 


απλή. Ακόμα και αν δεν έχετε ασχοληθεί κα- 
Βόλου µε σἶϊθς δημοπρασιών, δεν Όα δυσκο- 
λευτείτε να προσανατολιστείτε. Το σἷίθ διαθέ- 
τει εύληπτη δοµή και σωστό σχεδιασμό έτσι 
ώστε να εἶναι ευχάριστη και αποδοτική η πλοή- 


Η κεντρική σελίδα του εἰ]ν µε όλους τους 
συνδέσμους. Από εδώ ξεκινάνε όλα... 


γηση για τον ουή/ϱ/. Το πρώτο πράγμα που Όα 
χρειαστεί να πράξει όποιος αποφασίσει να εΠΙ- 
σκεφτεί την ιστοσελίδα είναι να εγγραφεί. Ίο 
ιβοἱκιταῄοη γίνεται µέσω ενός σχετικού συνδέ- 
σµου στην κορυφή΄της σελίδας. Προτού προ- 
χωρήσουµε στη συμπλήρωση µιας φόρμας µε 
τα προσωπικά µας στοιχεία, Όα χρειαστεί να 
διαθάσουµε τους κανονισμούς λειτουργίας 
του 5ἱ/θ. Ία στοιχεία που απαιτούνται για την 
εγγραφή µας δεν είναι πολλά και περιορίζο- 
γται στο απαραίτητο ονοματεπώνυμο, ένα 
ισχύον Θ-πιαί], ένα ὑ5θπαπιθ Και ένα 
Ρασονοτά. Αν το επιθυμούμε, μπορούμε να δη- 
λώσουμε και ένα τηλέφωνο για αµεσότερη επι- 
κοινωνία µε τους άλλους χρήστες, χωρίς κάτι 
τέτοιο ὠστόσο να εἶναι απαραίτητο. Επειτα 
από τη συμπλήρωση Και την αποστολή της 
φόρμας µε τα στοιχεία µας, αυτόματα απο- 
στέλλεται στο ἰπΌοχ µας ένα |ἰηΚ το οποίο Και 
πρέπει να επιλέξουμε για να ενεργοποιηδεί ο 
λογαριασμός µας. Αν όλα έχουν πάει καλά ως 
εδώ, είµαστε έτοιµοι να ξεκινήσουμε τις συ- 
γαλλαγές µας. 


ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
ΤΗΣ ΠΡΩΤΗΣ ΤΕΛΙΔΑΣ 

Η πρώτη σελίδα του σἱίθ παρουσιάζει στα 
αριστερά δέκα συνδέσμους, έναν για κάθε 
κατηγορία προϊόντων που δημοπρατούνται. 
Δίπλα ακριθώς από κάθε σύνδεσμο υπάρχει 
σε παρένθεση ένας αριθµός ο οποίος δηλώ- 
γει την ποσότητα των αντικειµένων που περιέ- 
Χει η εκάστοτε Κατηγορία. Ακριθώς κάτω από 
αυτό το πεδίο συναντάμε µία 9Θατεῇ ὃαι, µέ- 
σω της οποίας μπορούμε να αναζητήσουμε τη 
συγκεκριμένη δημοπρασία δίνοντας τον κωδι- 
κό της. Να σημειώσουμε εδώ ότι Όα πρέπει εκ 


των προτέρων να γνωρίζουμε τον κωδικό της 
δηµοπρασίας που αναζητούμε. Ο κωδικός, 
πάντως, αναγράφεται ευκρινώς σε κάθε δη- 
µοπρασία, ενώ η συγκεκριµένη 5θατεῇ Ρα: 
αποτελεί έναν γρήγορο τρόπο για να επισκε- 
πτόµαστε τις δημοπρασίες που επιθυμούμε. 
Φυσικά υπάρχει και η Κλασική µπάρα αναζή- 
τησης που λειτουργεί µε Κθγν/οτά» και βρίσκε- 
ται στην κορυφή της σελίδας. Όσον αφορά 
τώρα στο υπόλοιπο τµήµα της ῄοπιθρασεϱ, αυ- 
τό καλύπτεται απὀ κάποιες προσφορές δηµο- 


Πλ ο σι 


πρασιών που προτείνει το σἱίςθ, ενώ περικλείο- 
νται σε ξεχωριστά πεδία οι δημοφιλέστερες 
δημοπρασίες (Ηο! δημοπρασίες), καθώς και 
οι δημοπρασίες που ανοίγουν και κλείνουν 
καθημερινά, Θα κλείσουµε την παρουσίαση 
της πρώτης σελίδας µε το σύνδεσμο “Κατά- 
λογος”, ο οποίος οδηγεί σε µία σελίδα που 
παρουσιάζει όλες τις ενεργές δημοπρασίες 
σε λίστα. Δίπλα ακριθώς από το όνοµα καδε- 
μιάς υπάρχει µια µικρή περιγραφή για το εκά- 


στοτε αντικείµενο, οι προσφορές που έχουν 
γίνει από τους πλειοδότες, το όνοµα του πώ: 
λητή, καθώς και ο χρόνος που απομένει ως τη 
λήξη της δημοπρασίας. 


Για να ξεκινήσουμε µια νέα δημοπρασία, κα- 
ταρχήν, ὃα πρέπει να έχουµε γίνει θοίσίθιθἀ 
χρήστης του 5ἶιθ. Στη συνέχεια επιλέγουμε το 
σύνδεσμο “Πωλητές” και, αφού εισαγάγουµε 


6 νους 98299 
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το 
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ΡΟ Μαειει(ΜΕ8 


τα Ιορίη και ρα»δν/οτά στα ειδικά πεδία, περνά- 
µε σε άλλη σελίδα µε αρκετές ακόµα επιλογές. 
Από εδώ Βλέπουμε όλες τις ενεργούς δηµο- 
Πρασίες που έχουµε δημιουργήσει, καθώς και 
πλήρη στοιχεία για αυτές, όπως η ηµεροµηνία 
που ξεκίνησε η καθεμία, η ηµεροµηνία που 
έκλεισε ή ενδέχεται να κλείσει, οι επισκέψεις 
που έχουν δεχθεί οι δημοπρασίες µας από 
τους ενδιαφερόμενους, καθώς και όλες οἱ προ- 
σφορές που υφίστανται για καθεμία ξεχωριστά. 
Στην ἴδια σελίδα υπάρχει επιπλέον η επιλογή να 


δούµε τα σχόλια που έχουν δημιουργήσει για 
εµάς οι άλλοι χρήστες, όσον αφορά στα αντ- 
κείµενα που δημοπρατούμε. Η αξιολόγηση µπο- 
ρεί να είναι δετική, ουδέτερη ή αρνητική, ενώ 
υπάρχει δυνατότητα να γράψουμε και ένα µ.- 
κρό σχόλιο για το χρήστη. Αν, για παράδειγµα, 
κάποιος έχει αγοράσει από εµάς κάποιο αντ- 
κείµενο το οποίο δεν ανταποκρίνεται και πολύ 
στην περιγραφή που του είχαµε δώσει (π.χ. έχει 
κάποιο ελάττωμα ή τελικά δεν άξιζε τα χρήµα- 
τά του), ίσως Όα µας σχολιάσει αρνητικά. Τα 
σχόλια για τους πωλητές μπορούν να τα δουν 
όλοι οι χρήστες, έτσι ώστε να είναι σε θέση κά- 
δε φορά να γνωρίζουν µε ποιον ακριβώς δια- 
πραγματεύονται, Για να δημιουργήσουμε επιτέ- 
λους µια νέα δηµοπρασία, επιλέγουμε το σύν- 
δεσµο Δημιουργήστε µια νέα Δημοπρασία”. 
Στη σχετική σελίδα ὃα χρειαστεί να εισαγάγου- 
µε κάποια Βασικά στοιχεία για αυτή, όπως ηµε- 
Ροµηνία έναρξης δημοπρασίας, ηµεροµηνία λή- 
ξης, αρχικό ποσό εκκίνησης, κατηγορία στην 
οποία εντάσσεται το αντικείµενο που δηµοπρα- 
τούµε, ενώ υπάρχει επίσης δυνατότητα να εισα- 
γάγουµε κάποια εικόνα του, καθώς και µερικά 
περιγραφικά σχόλια γι΄ αυτό, Για να ολοκληρώ- 
σουµε τη διαδικασία, επιλέγουμε το πλήκτρο 
΄Δημιουργία Δημοπρασίας”. Από την ἴδια σελί- 
δα, µεγάλο ενδιαφέρον παρουσιάζει ο σύνδε- 
σµος ΄Δημιουργία νέας αγγελίας”, µέσω του 
οποίου μπορούμε να δημοσιεύσουμε κάποια 
αγγελία για ένα αντικείµενο που επιθυμούμε. Η 
λογική είναι και εδώ η ἴδια, όπως και στη δηµι- 
ουργία νέας δημοπρασίας. Αυτό σηµαίνει ότι 


πακο; ».... 


θα χρειαστεί να δηλώσουμε περίπου τα ἴδια 
στοιχεία και για την αγγελία µας, όπως κάναμε 
πριν για τη δημοπρασία. Γενικότερα, όταν λήξει 
η δημοπρασία που διεξάγουµε, νικητής αναδει- 
Κνύεται εκείνος ο πλειοδότης που ὃα έχει κάνει 
ὡς τότε τη µεγαλύτερη προσφορά. Ιδιαίτερα 
για την περίπτωση της αγγελίας, μπορούμε επί- 
σης να επιλέξουμε µεταξύ των προσφορών ανή 
να ανακηρύξουμε νικητή τον πλειοδότη µε τη 
µεγαλύτερη προσφορά. Το τελευταίο εἶναι µια 
επιλογή που Όα χρειαστεί να εγεργοποιήσουµε 
εκ των προτέρων, κατά τη δηµιουργία µιας νέ- 
ας αγγελίας. 


Ἄξ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 
Η επιλογή κάποιου αντικειµένου προς αγο- 
ρά από το χρήστη µπορεί να γίνει µε πολλούς 
τρόπους. Για να µπορέσει φυσικά κάποιος να 
διαπραγματευτεί κάποιο αντικείµενο, ὃα χρει- 
αστεί να ακολουθήσει µια συγκεκριμένη δια- 
δικασία. Έχουμε ήδη αναφέρει τους διάφο- 


κ Φ ον 

Ὅ σά φφΦ 
ρους συνδέσμους που υπάρχουν στην αρχική 
σελίδα, αλλά και το πεδίο εύρεσης δηµοπρα- 
σιών µε θάση το |.Ὀ. τους. Επιλέγοντας κάποι- 
ον ῄτλο δημοπρασίας αυτόματα περνάµε σε 
µια σελίδα από την οποία μπορούμε να ξεκι- 
νήσουµε να ανεβάζουµε τις προσφορές σε 
κάποια ήδη ενεργό δημοπρασία. Η όλη δισδι- 
κασία είναι πολύ απλή. Επιλέγοντας τό σύνδε- 
σμο “Νέα προσφορά” μπορούμε να δηλώ- 
σουµε το επιθυμητό ποσό για ένα αντικείµενο. 
Από την ἴδια σελίδα μπορούμε επίσης να Λλη- 
ῥΡοφορήσουµε και έναν γνωστό µας µέσω ϐ- 
πιαῖ] για το συγκεκριµένο αντικείµενο, αν πι-'. 


στεύουµε ότι τον ενδιαφέρει. Μετά το πέρας 


της όλης διαδικασίας, η τελευταία προσφορά 


{η δική µας δηλαδή) Όα εμφανίζεται πλέον δί- 
πλα στο όνοµα της δηµοπρασίας. Η προσφο- 
ῥρά µας Όα παρουσιάζεται ως η επικρατέστε- 
ρη µέχρι να την ξεπεράσει κάποιος άλλος 
προσφέροντας µεγαλύτερο ποσό, Από το ση- 
µείο αυτό Όα πρέπει να παρακολουθούμε συ- 
στηµατικά τη δημοπρασία, έτσι ώστε αν κά- 
ποιος ξεπεράσει την προσφορά µας, να την 
ανεθάσουµε, αν φυσικά επιθυμούμε γα -πλεισ- 
δοτήσουµε και άλλο το αντικείµενο. Η όλη 
διαδικασία µπορεί να εξελιχθεί πολύ ενδιαφέ- 
ρουσα Ιδιαίτερα.αν πρόκειται για κάποιο αντι- 
κείµενο που ενδιαφέρει αρκετούς χρήστες. Σε 
αυτή την Περίπτωση, Όα πρέπει να ελέγχουμε 
τακτικά την τρέχουσα προσφορά για να µην 
βρεθούμε ξαφνικά πολύ πίσω χωρίς να το πε- 


“ριμένουμε. Αντίστοιχα περιστατικά δηµοπρα- 


σιών Όα έχουµε σίγουρα όλοι παρακολουδή- 
σει κάποια στιγµή στην τηλεόραση. Είναι ση- 
µαντικό να αναφερθεί στο σηµείο αυτό πως οἱ 
πλειοδοτήσεις γίνονται µε ένα συγκεκριµένο 
Βήμα που έχει δηλώσει κατά την έναρξη της 
δημοπρασίας ο πωλητής, Αν, για παράδειγµα, 
η αρχική τιµή εκκίνησης είναι οι 5.000 δρχ. 
και το Βήμα οι 200 δρχ., η επόµενη προσφο- 
ρά δα πρέπει να είναι τουλάχιστον 5.200 δρχ. 
Φυσικά, όλες οι προσφορές που γίνονται µε 
Βάση το συγκεκριµένο Βήμα [5.400 δρΥ., 


Η 
μπορούμε να όποιες 
δημοπρασίες 


5.600 δρχ., 5.800 δρχ. κ.λπ.) είναι αποδεκτές. 
Όταν τελειώσει το χρονικό περιθώριο της δη- 
µοπρασίας και εφόσον η δική µας προσφορά 
έχει επικρατήσει, τότε είμαστε οἱ νικητές. Για 
γα αποκτήσουμε το αντικείµενο, μπορούμε να 
επικοινωνήσουµε µε τον ιδιοκτήτη του είτε µέ- 
σω θ-πιαϊ είτε µέσω τηλεφώνου, αν φυσικά ο 
τελευταίος το έχει δηλώσει κατά τη φόρμα εγ- 
γραφής του στο 5ἱϊθ. Η πληρωμή γίνεται έπει- 
τα απὀ συνεννόηση των δύο πλευρών, 


ΙΙΙ οἱἱς Ἱπμιιι 


Το 6-ραζααι µας άφησε πολύ δετικές εντυ- 
πώσεις. Το 5ἱΙΘ, όπως έχουµε ήδη αναφέρει, 
Βρίσκεται ακόµη σε δοκιμαστική περίοδο και 
για το λόγο αυτόν δεν περιλαµβάνει ακόµα 
πολλές δημοπρασίες. Στον αντίποδα, η εύληπτη 
δοµή του και τα λειτουργικά μενού το καδι- 
στούν Ιδανικό για το χρήστη που δεν έχει ασχο- 
ληθεί ξανά µε σἶίθς δημοπρασιών. Το γεγονός 
δε πως ο τρόπος πληρωμής για την αγορά των 


αντικειμένων γίνεται έπειτα απὀ αποκλειστική 
συνεννόηση του πωλητή και του αγοραστή εξα- 
λείφει οποιεσδήποτε φοβίες που µπορεί να έχει 
κάποιος όσον αφορά στην εισαγωγή ἀριθμού 
πιστωτικής κάρτας στο Διαδίκτυο. Αν µέχρι τώ- 
ρα ήσαστε επιφυλακτικοί µε τα σἷίθ» δηµοπρα- 
σιών, το 6΄Ὅαζααι είναι εδώ για να σας αλλάξει 
απολύτως αυτή την άποψη. Επισκεφτείτε Το 
οπωσδήποτε για να διαπιστώσετε ιδίοις όμμασι 
του λόγου το αληθές] 


υπ Ἠνέας Βπμοπρασίας 
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ὀλλων 


ννή κ 
η 
Δεν έχετε Δημοπρασίες ουγή η σηηµή. 


Ρς Μαςίθγ 


ν και δεν νομίζω πως υπάρ- 

χουν χρήστες που να µη 

γνωρίζουν τι εστί Ναρ!θ;, 

δεωρώ σκόπιμο να ξεκινή- 

σω το άρθρο αυτό µε µία 

αναφορά στο πρόγραµµα. 

Τον Σεπτέμβριο του 1999, 

ο ]Όχρονος τότε φοιτητής »ἱαν/η Γαππίπα δηµι- 
ούργησε το Ναρδίθι, το πρόγραµµα που επιτρέ- 
Ἴπει στους συνδεδεµένους χρήστες να ανταλ- 
λάσσουν τα αρχεία που έχουν στο σκληρό 
τους. Πρωτίστως τα αρχεία αυτά ήταν μουσικά, 


µορφής ΜΡΩ, αλλά µε το πέρασμα του χρόνου 
άρχισαν να μπαίνουν και άλλα στη “λίστα” 
[όπως αρχεία βίντεο). Όπως ήταν φυσικό, η 
κυκλοφορία ενός τέτοιου προγράµµατος δεν 
ὃα μπορούσε να περάσει απαρατήρητη από 
τους χρήστες. ἔτσι, λοιπόν, έπειτα απὀ περίπου 
δύο µήνες οι εγγεγραμμένοι χρήστες εἶχαν 
ξεπεράσει το 1.000.000! Οσο περνούσε ο και- 
ρός ο αριθµός αυτός αυξανόταν µε δραματ- 
κούς ρυθμούς, µε αποτέλεσµα σήµερα να υπο- 
λογίζεται πως οἱ χρήστες που χρησιμοποιούν το 
Ναρ5!ε: είναι περισσότεροι από 55.000.000 - 


ΝΜν,παρἰφαΙοιοοπῃ και κατεβάζοντας το οµώ- 
γυµο προγραμματάκι. Μόλις΄ το τρέξετε, Όα 
εμφανιστεί µία λίστα µε όλους τους 5ε/νθι, τον 
αριθµό των αρχείων που περιλαµθάνουν, τον 
αριθµό των χρηστών που είναι οη”πο καθώς και 
το Ρἶπα του καθενός. Διαλέγετε και παίρνετε. 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΜΙΑΣ ΔΙΑΜΑΧΗΣ 

Το Ναρ5ίει δεν ήταν ο πρώτος στόχος της 
μουσικής Βιοµηχανίας. Η ιστορία µε το “κυνήγι” 
των ΜΡΟ ξεκίνησε εν έτει 1908, όταν η 
Κεσοιαίπα ΙπάυΣίη Απεοζίαϊίοπ οἱ Απιειίσα 


ΜΟΝΟΜΛΑΣΙΛ 
στο ει... 


Το Ναρςίε: είναι το 
πρόγραµµα που ξοκίνπσε 
µία οπανήσιαση στο χώρο 
της μουσικής Βιομηχανίας, 
εππρόποντας στους 
χρήστες του να 
ανταλλάσσουν ολεύθερα 
μουσικά αρχεία. Φυσικά, οἱ 
δισκογραφικές εταιρείες 
δεν άφησαν το θέµα ότσι 


και σύντομα ξέσπασε ένας 


“πόλεμος” συμφερύντων 


εναντίον του Ναμςίοι και 
των ὃπμιουργών του. Για 
να δούµε, όµως, πού 
έχουν φτάσει τα πράγματα 


ο θ8]χα Μαρίοι 


αν µη τι ἀλλο ένας αριθµός που ὃα ζήλευαν 
πολλοί. Τι ακριθώς, όµως, µπορεί να κάνει 
κάποιος µε το Ναρ5ίει και γιατί έχει τόσο µεγά- 
λη απήχηση στον κόσµο; Η απάντηση ακολου- 
δεί ευθύς αµέσως. 


ΕΝ ΑΡΧΗ ΗΝ ΤΟ ΝΑΡΡΤΕΗ 

Η χρήση του προγράµµατος είναι κάτι παρα- 
πάνω από απλή: Καταρχήν, πηγαίνετε στην ηλε- 
κτρονική διεύθυνση νννπαρσίεΓοπι απ’ 
όπου κατεβάζετε την τελευταία έκδοση [ή την 
εγκαδιστάτε απὀ το (Ώ του “Ρς Μανίθ:”, χεχε- 
χεί). Είναι πολύ μικρό σε μέγεθος και δεν ὃα 
χρειαστείτε ιδιαίτερο χρόνο. Στη συνέχεια τρέ- 
χετε ΤΟ 5θΙυρ και εἶστε έτοιµοι. Δίνετε έναν 
κωδικό και ένα ραδ»νοιά για να σας αναγνω- 
ρίζουν το πρόγραµµα και οἱ άλλοι χρήστες, 
ορίζετε (αν θέλετε] τα ἀϊτθε]οιίες µε τα αρχεία 
που ὃα µοιράζεστε και ξεκινάτε την αναζήτη- 
ση. Είναι πολύ πιθανό το τραγούδι που ψάχνε- 
τε να είναι εδώ. Σκεφδθείτε ότι έχει πρόσθαση 
στους σκληρούς δίσκους εκατομμυρίων χρη- 
στών σε όλο τον κόσµο. 

Κάθε φορά που µπαίνετε στο πρόγραµµα, 
συνδέεστε σε διαφορετικό 5θινει. Υπάρχει 
όµως τρόπος να µπείτε-στον 56/νθΓ της επιθυ- 
µίας σας, πηγαΐνοντας στη διεύθυνση 


[ΙΑΑ) προσπάθησε να εμποδίσει τη δηµιουργία 
του πρώτου φορητού ΜΡΑ ρἰαγσι, του γνωστού 
µας ΒΙΟ της Ὀίαπιοπά Μυ]ήπιθαία. Τελικά, η 
ΚΙΑΑ δεν κατάφερε να νικήσει το.. ΕΙΟ. Ο δρό- 
µος για την ευρύτερη εξάπλωση του προτύπου 
ΜΡΑ είχε πλέον ανοίξει. Από τη στιγµή που δηµι- 
ουργήθηκαν συσκευές που “τρέφονταν” µε 
αυτό, ὃα έπρεπε να βρεθούν και οι πηγές των 
“πρώτων υλών”, δηλαδή τα σἶϊθς που ὃᾳ παρεί- 
χαν -ει δυνατόν δωρεάν- αρχεία ΜΡ2. Μάλλον 
κάτι τέτοιο εἶχαν προβλέψει και οι άνθρωποι της 
ΒΙΑΑ και προσπάθησαν να το αποτρέψουν. 
Μάταια, όµως. Ένα τέτοιο σἱθ, λοιπόν, ήταν και 
το ΠΙρΆ«ΟΠΙ, ΤΟ οποίο όµως δύο χρόνια µετά 
δέχτηκε µε τη σειρά του την επίθεση της ΒΙΑΑ. 
Όσοι είχατε προλάβει το εν λόγω «ἷϊε εν πλήρει 
λειπουργία, ὃα είχατε κατεβάσει κάποια απὀ τα 
80000 μουσικά «Ώς που διέθεσε! Όμως τον 
Απρίλιο του ἴδιου έτους τα δικαστήρια των ΗΠΑ 
καταδίκασαν την ππρΏ.«οπη για καταπάτηση των 
πνευματικών δικαιωμάτων των καλλιτεχνών και 
την υποχρέωσαν να καταβάλει απὀ 20.000.000 
δολάρια σε καθεµία από τις ιγόμενες δισκο- 
γραφικές εταιρείες! Τελικά, κατέληξαν, έπειτα 
από συμβιθασμὀ, στα 30.000.000 δολάρια για 
όλες τις εταιρείες. Θα µου πείτε καλά ως εδώ, 
το Ναρσίει όµως πώς µπλέχτηκε; 


ΕΛΌΕ ΤΟ ΝΑΡ 

Η όλη ιστορία ξεκίνησε όταν το ιστορικό - 
αλλά ξεπεσµένο πλέον - Ἀθανγ πιθἰαἰ συγκρό- 
τηµα των Μθἰα[ίεα κατέθεσε μήνυση εναντίον 
της Ναρςίςι για παράνομη διακίνηση των τρα- 
γουδιών τους. Όπως οἱ ίδιοι υποστήριξαν, η 
κατάσταση αυτή επέφερε µείωση στα κέρδη 
τους. Ἡ εν λόγω κίνηση προκάλεσε απορίες 
καθώς προήλθε απὀ ένα συγκρότηµα που 
ήξερε απὀ πρώτο χέρι σε ποιο σηµείο φτάνει η 
εκμετάλλευση των δισκογραφικών εταιρειών 
τόσο απέναντι στους καλλιτέχνες όσο και στο 


του Ζε-Ηλία Καφούρου 
ΚαίουΓο5Θεοπηρυρ/ες».ΩΓ 


κοινό. Αλλωστε δεν είναι τυχαίο το γεγονός πως 
αποστασιοποιήθηκαν απὀ την “αγκαλιά” της 
Τίπις Ἠαππετ, προκειµένου να εκμεταλλευθούν 
μόνοι τους τις δημιουργίες τους. Αλλά φαίνεται ! 
πως, τελικά, ισχύει αυτό που λέει πολύς κόσμος, : 
δηλαδή ΄πολεµάς το σύστημα µέχρι να εντα- 
χθείς και εσύ σε αυτό”. Ας µην αναφερθώ όµως 
άλλο στους ΄Λεφτάλικα” και τα πεπραγμένα 
τους γιατί δεν είναι αυτό το θέµα µας. Ας κοι- 
τάξουν να ξαναφτιάξουν τη μουσική τους ή να 
αποσυρθούν σκεπτόµενοι την υστεροφημία 
τους (8α έσκαγα αν δεν το έλεγα). 


ΜΟΝΟΝΙΆΧΙΆ στο 


ΤΗΣ ΦΥΛΑΚΗΓ ΤΑ ΣΙΛΕΡΑ... 


Πάντως οι Μεἰα[ϊεα ήταν αυτοί που ώθησαν 
τη ΒΙΑΑ να ασχοληθεί εκτενώς µε το θέµα 
Ναρσίθι, καταθέτοντας και πάλι μηνύσεις. Εδώ 
όµως Όα πρέπει να σημειωθεί µία σηµαντική 
διαφορά ανάµεσα στο ἨΝαρδίεΓ και το 
ππρΏ,οοπι. Το τελευταίο είχε υπό την κατοχή του 
τα αρχεία που διένειµε στους 
επισκέπτες τους, ενώ το Ναρσ!θι 
λειουργούσε ως µεσολαθητής 
μεταξύ των χρηστών, καθώς δεν 
διακινούσε αρχεία που Βρίσκο- 
νταν υπό την κατοχή του. Οπότε, 
όπως καταλαθαίνετε, έχουµε να 
Κάνουµε µε διαφορετικές περι- 
πτώσεις, Τέλος πάντων, η δίκη 
ξεκίνησε τον Οκτώβριο του 
2000 και µέχρι σήµερα δεν 
έχουν εκδώσει κάποια τελική 
απόφαση. Φυσικά, στο πλευρό 
της ΕΙΑΑ τάχθηκαν και μερικοί 
Κολοσσοί της δισκογραφικής 
Βιομηχανίας, όπως οι Ψϊνπαϊ, Ὀπίνεισαί, ΑΟ. 
Τίπιε Ἰλίαπηει, ΒΜΘ, ΕΜΙ και 5οηγ. Πολλά έχουν 
ακουστεί µέχρι σήµερα, αλλά το γεγονός είναι 
πως το Ναρσίθγ λειτουργεί ακόµη κανονικά και 
µε το... νόμο [σχήμα λόγου). 

Το πιο πιθανό, πάντως, είναι να αλλάξει ριζ- 


ο. ὁό]κα Μλασ!θι 


κά η µορφή τοῦ Ναρε!ε; και να μετατραπεί σε 
συνδροµηπκό πρόγραµµα. Σε αυτή τη σκέψη 
στηρίζεται, άλλωστε, Και η Πρόσφαῖη συμφωνία 
που προέκυψε ανάµεσα στη Ναρρίε και την 
εταιρεία Βεηϊθαπιαη Αό [μίας εκ των διωκτών 
της ΝαρσΙθή, Ο σκοπός είναι λίγο πολύ προφα- 
γής: η δηµιουργία ενός συνδροµητκού προ- 
γράμματος ανταλλαγής αρχείων, στα Πρότυπα 
του Ναρσίει. Αυτή η προοπτική τυγχάνει Της 
συγκατάβασης και των 2/3 τῶν χρηστών του 
Ναρξίε;, οι οποίοι δεν ὃα είχαν πρόθληµα να 
πληρώσουν µια µικρή συνδρόµή για να έχουν 
πρόσβαση στο αγαπημένο τοὺς πρόγραµµα, 

Επειτα απ΄ αυτήν την εξέλιξη και άλλες δισκο: 
γραφικές εταιρείες άρχισαν να εξετάζουν το 
ενδεχόμενο συνεργασίας µε εταιρείες Του 
Διαδικτύου. Ίσως, τελικά, η διαμάχη µε τη 
Ναρδίθ: να άνοιξε µια καινούρια πύλη για τις 
εταιρείες, οἱ οποίες κατά την προσφιλή τακτική 
τους, ὃα προσπαθήσουν να Βησαυρίζουν και 
από εκεί. Φυσικά, η επιθεβαίῶση {ή η διάψευση) 
της είδησης αυτής ὃα φανεί στο µέλλον. 


01 ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ 

Το τελευταίο: διάστηµα πολλά έχουν ακου- 
στεί και διάφορες αποφάσεις έχουν ληφθεί από 
τα..αµέρικανικά δικαστήρια. Οι περιορισμοί 
εἶναι πολλοί, ὡστόσο πάντα υπάρχουν τρόποι 
να παρακαμφδούν. Μία από τις αποφάσεις που 
εἶχαν ληφθεί διέτασσε τη Ναρςίει να µπλοκά- 
ρει γύρω στα 135.000 τραγούδια από τους 
καταλόγους της. Η.. µικρή αυτή λίστα είχε 
παραδοθεί από τις ίδιες τς δισκογραφικές 
εταιρείες. Σύµφωνα όµως µε τη Ναρξίθι, ήταν 
αδύνατον να µπλοκαριστούν µέσα σε χρονικό 
διάστηµα 72 ὠρών όλα τα τραγούδια της 
λίστας και μάλιστα από τη στιγµή που αυτή περι- 


Ο δημιουργός του 
Ναρξ!οι, 5ναννη Ραππίπᾳ, 


Το ξέρατε ότι το όνοµα 


λάµθανε µόνο τίτλους και όχι πλήρεις περιγρα- 
φές των αρχείων. Πάντως, αρκετά κομμάτια 
µπλοκαρίστηκαν σε αυτό το διάστηµα και αφο- 
ρούσαν κυρίως τραγούδια των Μεία[ϊεα [τι 
ἀλλο], των Βεα[/θ» και άλλων γνωστών συγκρο- 
τηµάτων. Όμως και πάλι οι χρήστες εἶχαν τον 
τελευταίο λόγο: Κατεβάζοντας από το σἱ/θ της 
Αἰπιδίει (μ,αἰπισίει.οοπι) το ομότιτλο πρό- 
γραμµα, µπορείτε να μάθετε τις αλλαγές που 
πρέπει να Κάνετε στο 5θατεΏ προκειµένου να 
Βρείτε το κομμάτι που Θέλετε. Το ρἰυο-ἴη του 
προγράµµατος αυτού, ονόματι ΡίΦ Εποοάςι, 
αλλοιώνει τις ονομασίες των τραγουδιών, προ- 
κειµένου να µην αναγνωρίζονται από τα ειδικά 
φίλτρα. Δυστυχώς, αν σπεύσετε τώρα να βρείτε 
το ΡἱυςΊη αυτό μάλλον Όα απογοητευτείτε, 
καθώς ύστερα από σχετικό αἴτημα της Ναρξίει, 
αποσύρθηκε απὀ τα περιεχόμενα του εἶϊθ της 
Αἰπιδίθτ, Με λίγο ψάξιμο, όµως, µπορεί να το 
Βρείτε κάπου αλλού (πχ. µέσω κάποιας 5θα:οῇ 
εποίπε), 

Οὗτως ή άλλως, όµως, ετοιμάζεται νέα επί- 
Βεση. Πιο συγκεκριµένα, το φιλτράρισμα Όα 
Βελτιωθεί ακόµα περισσότερο µε την έναρξη 
της συνεργασίας της Ναρείθ; και της 
Θπαερποίθ. Η τελευταία είναι η εταιρεία που 
δισχειρίζεται τη µεγαλύτερη διαδικτυακή βάση 
δεδοµένων για καλλιτέχνες και τα δηµιουργή- 
µατά τους. ἔτσι͵ λοιπόν, µε τη συμβολή της ὃα 
γίνει ακόµα πιο δύσκολη η αναζήτηση Τραγου- 
διών, ακόµη και τροποποιηµένης µορφής. 
Μάλιστα η εταιρεία, σύµφωνα µε δηλώσεις του 
προέδρου της Ώανίά Ηγπιαη, εργάζεται για τη 
δηµιουργία µίας εφαρµογής, που Όα αναγνωρί- 
ζει ακόµα και τους αλλοιωμένους τίτλους ΜΑῆν 
ανησυχείτε, όµως. Είμαι Βέβαιος πῶς Και πάλι 
θα βρεθεί κάποια λύση. Αν όμως δεν µπορείτε 
γα περιμένετε, τότε η λύση εἶναι µία και ακούει 
στο όνοµα... 


ΝΑΡΘΤΕΑ-ΟΙΟΝΕΡΘ 

Μπορεί το ΝαρσίθΓ να αποτελεί το µεγάλο 
“δήραμα” της ΝΙΑΑ, αλλά απ’ ότι φαίνεται το 
γεγονός αυτό ελάχιστα επηρεάζει τους επίδο- 
ξους μιμητές του, Αυτό φαίνεται καθαρό Βλέ- 
ποντας τα καινούρια προγράµµατα που κυκλο- 
φορούν και χρησιμοποιούν την ἴδια λογική [Εἱἱ8 
ηαήπα) µε το Ναρσίει. Ἡ πρώτη απόπειρα 
έγινε τον Μάρτιο του 2000 µε τη δηµιουργία 
του προγράµµατος Οπυείϊα, απὀ τη Νυ[ἰσοβ (η 
εταιρεία που δημιούργησε το ἨΜΙπΑπιρ). Μετά 
την αγορά όμως της Νυῖκοβ απὀ την ΑΟΙ, η 
Θητεία του Προγράµµατος έληξε άδοξα. 
Ὡστόσο, ο δρόμος είχε ανοίξει και οι “κλώνοι” 
δεν άργησαν να φανούν. Στη συνέχεια Όα 
δούµε μερικούς απὀ τους πιο σημαντικούς 
εκπροσώπους του είδους, 


ΗυαἰσοαθΙ8χη 


ΕΟΓ ΞΡ 


υΗΙ.. 10). 8μαἱοαθ!Ξχη.σ0Πῃ 

Ο “Ιαλαξίας του ήχου” εἶναι ένα ακόµα Πἱθ 
σΠαήπα πρόγραµµα. Αφού µπείτε στην αναγρα- 
φόμενη διεύθυνση, κατεθάζετε το πρόγραµµα 
Φαε[[]ε και από εκεί εγγράφεστε ὡς νέος χρή- 
στης, δημιουργώντας τον προσωπικό λογαρια- 
σµό σας. Κατόπιν µπαίνετε στο 51, όπου µπο- 
ρείτε να αρχίσετε την αναζήτηση των κομματιών 
της αρεσκείας σας. Δεν Όα Βρείτε πολλά έτοι- 
μα αρχεία, αλλά το πρόγραµµα αναλαμβάνει 
να ψάξει το Ιπίθγπθ! για αυτά, 


ΕΠΙ: πιω! ΞοπαΞΡΗ.σοπῃ 

Ο “κατάσκοπος” που αναλαμβάνει να σας 
Βρει τα τραγούδια που. Θέλετε, Περιμένει να 
τον... προσλάθετε και για Ύα τον.. πείσετε, ὃα 
πρέπει να συμπληρώσετε Τη σχετική φόρμα 
εγγραφής που ὃα Βρείτε, Ίο µόνο. κακό είναι 
πῶς αργεί να δημιουργήσει τη 5οπᾳ [ἴδιαηγ σας, 
καθώς και να συνδεθεί σε κάποιον 5ΘΠύ6Ι. 
Πάντως, είναι καλό πρόγραµµα που προτείνεται 
µόνο αν έχετε γρήγορη σύνδεση Και αρκετή. 
υπομονή. 


ΗΒ. ιι0 γΒραβίσΓ.σοπῃ 

Όταν µιλάµε για Ναρσίει-ε]οπθ, ο νους µας 
θα πρέπει να πηγαίνει σε αυτό το πρόγραµµα! 
Το ἱπίθιίαςρ είναι σχεδόν το ίδιο, οἱ επιλογές Καὶ 
τα φίλτρα αναζήτησης ακριθώς τα ἴδια, ενώ καὶ 
τα αποτελέσµατα της αναζήτησης απεϊκον/ζο- 
νται µε το ίδιο τρόπο όπως στο Ναρ5ίθῖ, Με Το 
που Όα ξεκινήσετε, συνδέεστε σε 4 5ε//ΒΙ5 Καῑ 
αρχίζετε την αναζήτηση. Τα αποτελέσµατα τα 
Βλέπετε στο σχετικό παράθυρο, απὀ ὁπου Κα 
επιλέγετε αυτό που θέλετε. 


ΜΟΝΟΝΙΑΧΙΆ στο 


ΗΒῃΙαβίαΓ 


ειν κ. 


πη 


πες )(Ἔπρεαν )Γ ομαν (μι ] 


μπει --υ- 


υΗΙ.. 0. ἠππειμ/γθ.σοπῃ 

Η Οπυ]είϊα πέθανε, ζήτω η ΟπυΙε[[αἱ Μπορεί 
λοιπόν το πρώτο επίδοξο Ναρτίει-εοπθ να 
αποτελεί παρελθόν, όµως ο διάδοχός του είναι 
εδώ µε πολλά ενδιαφέροντα στοιχεία. Η µηχα- 
γή αναζήτησης που ενσωματώνει δεν περιορίζε- 


ΠΕΡΙ ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΩΝ 
ΔΙΚΑΙΩΜΑΤΩΝ ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ... 
Μα τι εἶναι, επιπέλους, αυτά τα περιθόητα 
“πνευματικά δικαιώµατα” [οοργήοΠ!) για τα 
οποία γίνεται όλη η φασαρία; Πρόκειται για ένα 
ερώτηµα που πιθανότατα ὃα απασχολεί πολλούς 
από εσάς. Επειδή σε µία διαμάχη όλες οι πλευρές 


Το πιο πιθανό οίναι να αλλάξει ριζικά π µορφή του 
Ναμείο: και να μετατραπεί σο συνδρομητικό πρύόγραμ- 
μα. Ες αυτή τη σκέψη σιπρίζοται, άλλωστε, και ῃ πρύ- 
σῳατη συμφωνία που προέκυψε ανάµεσα στη Ναρείο: 
και την οταιρεία ΒθΓΙΘΙΘΠΙΑΠΗ Α6δ (µίας οκ των διω- 


κιών τπς Ναρθίο:). 


ται µόνο σε 5θατεῇ για αρχεία ήχου αλλά και σε 
ἀοευπιθηΐς, προγράµµατα, βίντεο και εικόνες. 
Το ἱπθηήαςθ εἶναι πολύ απλό και κατανοητό, 
ενώ διαθέτει και επιλογή ΓΘ5υπῃθ (για να συνεχί- 
σετε κάποιο ἀονπίοαά που για κάποιον λόγο 
διεκόπη). Ο τρόπος λειτουργίας του Βασίζεται 
στην ΟπυΙθίἰα και σας το προτείνω ανεπιφύλα- 
κτα. Αλλωστε και το ἀον/πίοαά είναι ελεύθερο, 
ενώ δεν χρειάζονται τα “Κλασικά” Ιοοίη και 
Ῥασονίοια. Επίσης, σημειώνεται ότι τα αποτελέ- 
σματα τῆς αναζήτησης ταξινομούνται σε ξεχω- 
ριστές Κατηγορίες, για να µπορείτε εύκολα και 
γρήγορα να μεταβείτε εκεί. 


Και αυ]ά είναι µόνο η αρχή. Είμαι Βέβαιος 
πως όσο Περνάει ο καιρός ὃα παρουσιάζονται 
γέα, ανάλογα προγράµµατα ή παραλλαγές 
αυτών προσαρμοσμένες πάντοτε στις ανάγκες 
τῶν Καιρών. Είναι κοινό μυστικό, άλλωστε, πως 
το ΠΕ «αήπα δεν είναι εύκολο να περιοριστεί. 


ΕΝΟΩΤΕ ΤΗ ΦΩΝΗ Σ0Υ... 


Ρς Μαι 


ΜΟΝΟΜΑΧΙΆστο 


Το πάλαι ποτέ κραταιό πιρΏ,εοπη µετά το “λίφτινγκ” στο οποίο υποβλήθηκε, 


έχουν δίκιο, ας πούμε λίγα λόγια γ΄ αυτά. 

Με τον όρο "πνευματικά δικαιώµατα΄ ανα- 
φερόμαστε στα δικαιώµατα που έχει ο δηµι- 
ουργός κάποιου νέου αντικειμένου. Ως αντικεί- 
µενα δεν ορίζονται µόνο τα υλικά πράγματα, 
αλλά όλων των ειδών οἱ δημιουργίες. Με τον 
τρόπο αυτό ο “εφευρέτης” κατοχυρώνει το 
εύρηµά του και µπορεί να Το εκµεταλλευθεί µε 
οποιαδήποτε µορφή αυτός θέλει. 

Σίγουρα, λοιπόν, ο δημιουργός ενός τραγου- 
διού {μια και αυτό εἶναι το θέμα που µας απο- 
σχολε! θέλει να κερδίσει κάτι περισσότερο 
από την αναγνώριση του κοινού. Και αυτό το 
κάτι δεν εἶναι άλλο από το χρήμα. Αλλωστε, 
κακά τα ψέματα, κανείς δεν δουλεύει για την 
ψυχή της μάνας του] Όλοι θέλουν να πληρώ- 
γονται γι’ αυτό που κάνουν, διαφορετικά αντ- 
δρούν, και µε το δίκιο τους. Ως εδώ όλα καλά 
και κατανοητά. Όμως, τα πράγματα χαλάνε 
όταν μπαίνουν στη µέση οἱ απρόσωπες δισκο- 
γραφικές εταιρείες. 

Οι εταιρείες, λοιπόν, εἶναι αυτές που ανα- 
λαμβάνουν τη δηµιουργία, προώθηση και προ- 


ο. 68]κα Μας!εγ 


Μέχρι και σήµερα το Ναρς!οι λειτουργεί κανονικότατα. Εδώ το 


Βλέπετε εν πλήρει δράση. 


Βολή της δουλειάς ενός καλλιτέχνη. Και ως 
ένα σηµείο εἶναι αποδεκτό πως υπάρχουν 
κάποια έξοδα που πρέπει να καλυφθούν (στού- 
ντιο ηχογραφήσεων, διαφήμιση, έξοδα κυκλο- 
φορίας κ.λπ.], ενώ και το σχετικό κέρδος εἶναι 
αναμενόμενο. Αλλωστε αυτό που κάνουν οι 
εταιρείες, δουλειά είναι. Όταν όµως τα κέρδη 
ξεπερνούν τα όρια του αναμενόμενου, τότε 
εἶναι λογικό να αρχίσουν οι αντιδράσεις. Το 
γεγονός εἶναι πως τα κέρδη που αποκοµίζουν 
οι δισκογραφικές εταιρείες είναι τεράστια. 
Άλλωστε, αν συνέβαινε το αντίθετο, δεν Όα 
αρνούνταν την εντυπωσιακή πρόταση που τους 
έκανε η Ναρ5ίτ. Αν δεν το γνωρίζετε, η 
Ναρξίεγ πρότεινε να υποχρεώσει τα µέλη της 
να πληρώνουν µια µικρή μηνιαία συνδρομή της 
τάξεως των Φ4,95 [περίπου 2000 δρχ) υπέρ 
των δισκογραφικών εταιρειών, καθώς και να 
προσφέρει στις τελευταίες επιπλέον αποζηµίω- 
ση ] δις δολαρίων πληρωτέα σε µία περίοδο 5 
ετών - ποσό διόλου ευκαταφρόνητο. Ωστόσο 
οι εταιρείες αρνήθηκαν, κάτι που µας οδηγεί 
στο συμπέρασμα πως έχουν συνηθίσει 6ε 


αρκετά μεγαλύτερα ποσά. Αρα δεν µπορεί το 
κέρδος από κάθε (0 να εἶναι μικρό - μάλλον 
το αντίθετο συµθαίνει. Μήπως, λοιπόν, η καλύ- 
τερη κίνηση που Όα μπορούσαν να κάνουν οἱ 
εταιρείες εἶναι να μειώσουν κάπως τις τιµές 
τους. Αν το (0) που δέλω κόστιζε γύρω στις 
2000-2.500 άντε 9.000 δρχ., ποιος ο λόγος 
γα καταφύγω στην αγορά ενός πειρατικού, που 
κυκλοφορούν ευρέως (όπως είπε και η Αντζελα 
επί του θέματος: πρέπει να συλληφθεί ο 
Εβραίος!), ή να το κατεβάσω από το Ιπίθιηεί; 
Μπορεί, άραγε, ο µέσος εργαζόμενος και 
φίλος της µουσικής να αντεπεξέλδει στα ΟΙΚΟ- 
γοµικά όρια και τις απαιτήσεις που έχει θεσπί- 
σει η παγκόσμια μουσική Βιομηχανία [αν και 
όσον αφορά στην αντίστοιχη ελληνική, τα 
πράγματα εἶναι ακόµα χειρότερα, καθώξ- οἱ 
τιµές των (Ώς αγγίζουν πολΧές φορές τς 
10000 δρχ. - και δεν’ αξίζουν ως ποιότητα 
ούτε τα μισά απὀ αυτά]; Την απάντηση τη γνο- 
ρίζετε καλύτερᾶ απὀ μένα. 

Ασφαλώς η ελεύθερη διοκίνηση των τρα- 
γουδιώγ’ χωρίς την ἀδεία των ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΩΝ, 


δεν είναι η πιο ενδεδειγµένη λύση. Είπαμε οι 
άνδρωποι δουλειά κάνουν και πρέπει να αντα- 
μειφθούν γι΄ αυτήν. Αλλιώς ποιος ο λόγος να 
την κάνουν; Αποτελεί όµως ένα ισχυρό µέσο 
πίεσης προς τους κολοσσούς της μουσικής 
Βιομηχανίας, µήπως αλλάξουν τακτική στο 
Θέμα της κοστολόγησης. Προσωπικά την επι- 
Κροτώ, ως τέτοια Και µόνο κίνηση. Αλλωστε αν 
Βέλουμε να αλλάξει κάτι ριζικά, πρέπει να επα- 
ναστατήσουµε. Από τον καναπέ µας δεν γίνεται 
Τίποτα! Τώρα το αν Όα αλλάξει κάτι στο χώρο, 
είναι ένα άλλο θέμα. Ωστόσο κάποιες κινήσεις 
που γίνονται, προς τα εκεί... δείχνουν. Τι εννοώ; 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ, ΣΚΕΨΕΙΣ ΚΛΙ 
ΠΡΟΒΛΕΨΕΙΣ 

Όπως προανέφερα, η συμμαχία της 
Βεηεἰσπιαηπ Αό µε τη Ναρρίθ; άνοιξε την 
όρεξη και σε άλλους. Φαίνεται πως µετά την 
πρώτη ανήδραση, που δεν ήταν άλλη από την 
άµεση πάταξη του [Π]θ εαήίπο που καθιέρωσε 
το Ναρδίθι, ήρθε η ώρα της εκμετάλλευσης 
αυτής της µεθόδου. Γιατί, κακά τα ψέματα, δεν 
εἶναι εύκολο να σταματήσει αυτή η ιστορία. 
Άλλωστε το αν η ανταλλαγή αρχείων ανάµεσα 
σε δύο ή περισσότερα άτοµα είναι νόμιμη ή όχι 
εἶναι ένα Θέμα που σηκώνει πολλή συζήτηση. 
Δεν πιστεύω πως το πρόβληµα εντοπίζεται 
στον τρόπο της ανταλλαγής, αν δηλαδή αυτή 
γίνει χέρι µε χέρι ή µέσω ΙπΙθγπε!. Αλλωστε πει- 
ρατεία είναι η παράνοµη πώληση ή διακίνηση 
υλικού που ΔΕΝ σου ανήκει. Με τη λογική αυτή 
όλοι όσοι κατά καιρούς έχετε δανείσει κάποια 
κασέτα, δίσκο ή «0 σε κάποιον φίλο σας (τι πιο 
απλό άλλωστε) και εκείνος το αντέγραψε για 
πική του χρήση, Θεωρείστε ένοχοι πει- 


ες που προέκυψαν στα χνά- 
Χν 


9) Παρ5ίεΓ 


ΦΜΟΝΟΜΑΣΧΙΑ στο 
Ε,. ΝΑΡΞΤΕΕ 


Κἰοβοή.σοπι και της 5οηγ Μυσίς µε την Οἱοίαί 
Οπ-Ώθπιαπα. Απώτερος σκοπός όλων αυτών 
εἶναι η δηµιουργία ειδικών συνδροµητικών 
56/νθ;5, όπου Όα διαθέτουν τις μουσικές Ιδιο- 
κτησίες τους έναντι χρηματικής αµοιθής, από 
την πλευρά των εδιαφερόµενων. Ίο φλέγον 
θέμα εἶναι και πάλι η κοστολόγηση που ὃα 
γίνει, αλλά το πιο πιθανό είναι να εἶναι χαµη- 
λότερη από αυτήν ενός (Ώ που κυκλοφορεί 
στο εμπόριο. Ίσως πάλι να γίνεται ανά Κατηγο- 
ρία, µε θάση τη σπανιότητα ή την παλαιότητα 
κάποιου Τίτλου, το συνολικό αριθµό των αρχεί- 
ὧν που Όα Θελήσει κάποιος να κατεβάσει ή 
δεν ξέρω και εγώ τι άλλο. Αυτό είναι κάτι που 


Όμως σε συνδυασμό µε την ολοένα μεγαλύτε- 
ρη εξάπλωση του Ιηεγπεί, σύντομα ὃα µπορεί 
ο καθένας (σχεδόν) να κατεβάζει τα αγαπηµέ- 
να του τραγούδια έναντι μικρότερου αντιί- 
µου. Και αυτό είναι καλό κατά µία άποψη, µια 
και πολλές φορές µας αρέσουν συγκεκριµένα 
κοµµάτια από ένα (9. Μπαίνει λοιπόν στη 
µέση και ο παράγοντας επιλογή, προς όφελος 
του χρήστη. Αρκεί, βέβαια, να έχει µια καλή 
και γρήγορη σύνδεση, έτσι ώστε το συνολικό 
κόστος να µην υπερβαίνει αυτό της αγοράς 
ενός κανονικού (0, γιατί τότε Όα είναι πραγ- 
µατικά δώρον ἁδωρον! [ια να δούµε πότε Όα 
αξιωθούμε στο... Ελλαδιστάν να δούµε συνδέ- 


Η συμμαχία της ΒΘΓΙΘΙΦΠΙΑΠΗ Α8 µο τη Ναρείοι άνοιξε 
την όρεξη και σε άλλους. Φαίνεται πως µετά την 
πρώτη αντίδραση, που δεν ήταν άλλπ από την άµεση 
πάταξη του Π]9 θΠαΓίπῃ που καθιέρωσε το Ναρθίο:, 
ήρθο π ώρα της οκµετάλλευσπς αυτής της μεθόδου. 


θα το δούµε στην πορεία. Φαίνεται γενικά πως 
επικρατεί αυτό που λέμε: “Όταν δεν µπορείς 
γα νικήσεις έναν εχδρό, συµµαχείς µαζί του”. 
Και η δύναμη του κόσµου δεν είναι ποτέ εύκο- 
λο να νικηθεί. Αυτό να το θυμάστε παντού και 
πάντα, σε όλους τους τοµείς της ζωής σας. 
Μόνο όταν κάποιος νιώσει πως κινδυνεύουν τα 
συμφέροντά του είναι διατεθειμένος να ρίξει 
“γερό στο κρασί” του. Ειδάλλως εκμεταλλεύε- 
ται πρόσωπα και καταστάσεις. 

Φαίνεται, λοιπόν, πως τα επόµενα χρόνια τα 
δεδοµένα στο χώρο της μουσικής Βιομηχανίας 
θα αλλάξουν πάρα πολύ, Θα εξακολουθή- 
σουν βέβαια να κυκλοφορούν τα (Ώς κανον!- 


κά, µε τη µορφή που τα γνωρίζουμε σήµερα. 


ΠΕ ΤΗ 


ΜΕΝ ΕΛΑ ΣΕΣΟΗΕΡΟΣΒΕΡΗΣΕΗΕΕΕΣΕΕΕΥΕΗΗΗ 


νε κε] πι] 
ΗΗΜΗΗΗΠΠΗΠΠΗΗΗΗΗΜΗΜΝ 


ΕΠ ΗΠΙΠΕΕ ΤΗ 
Ισ σσ 


| 


ηπετρασσησασι 
ξέρετε πού µπαίνετε! 


προγραμματάκι νὰ ὁ σας ρω ια 


σεις Ὀδί, «αδἰθ, Τ1, Τ3 κ.λπ. που οι κάτοικοι 
προηγμένων -τεχνολογικά- χωρών απολαμθά- 
γουν εδώ και κάτι χρόνια. Αλλά ὡς συνήθως 
εδώ όλα έρχονται µε διαφορά... φάσης (ίσως 
και λόγω της... αφασίας που διέπει τους αρµό- 
διους). 

Το σίγουρο είναι πῶς οι επικείµενες αλλα- 
γές στη µουσική Βιομηχανία αποτελούν µόνο 
το πρώτο Βήμα στο γενικότερο κύμα αλλαγών 
που αναμένεται σε άλλους ανάλογους τοµείς. 
Είμαι Βέβαιος πως ὃα δούµε ανάλογες κινή- 
σεις και σε θέµατα που αφορούν στη διακίνη- 
ση ταινιών, μουσικών Βίντεο κ.ά. Για να παίρ- 
νουν και άλλοι σειρά. 


ΤΗ ΗΠΑ ΙΤΕΗ ΤΗ ΕΤΗ ΤΤ 


-.---.--- Ἡ 


πἳ δν | 


Ρς Μαπει(ς 8 


Ξν{α τει 


ας 
ο 


ΞΕΙΝΙΕΙΕΓΕΞΤΕΙ 


“ 6 
αμ 


του Βαγγέλη Αλευρίτη 
α νασσε!ἰσθῃο/πιαί,οοπη 


ΓΠαράνομοι ή επαναστάτες; ͵ 


ρκετά χρόνια πριν, στη 
δεκαετία του ’60 η λέξη 
ῄαεΚκεγ είχε ένα εντελώς 
διαφορετικό νόηµα. Την 
εποχή των πιαϊπίταπιθς 
Και των ἀκαμπτων υΠΟ- 
λογιστικών συστηµάτων, όποιος κατόρθωνε να 
εξωθήσει τα µηχανήµατα αυτά πέραν τῶν 
τετριµµένων ορίων τους και να τους δώσει νέες 
δυνατότητες έθετε αυτομάτως τον εαυτό του 
στους κόλπους της τεχνολογικής ελίτ των αυτο- 
αποκαλούμενων αεκεις. ἨαεΚ τότε σήμαινε 
γνώση σε Βάθος, επέμβαση µε φαντασία Και 
εφευρετικότητα πάνω σε έναν υπολογιστή µε 
σκοπό την ανακάλυψη νέων οριζόντων για την 
τεχνολογία. Ίο γνωστό σε όλους µας ΜΙΤ των 
ΗΠΑ έγινε το φυτώριο για τη δηµιουργία αυτής 
της κοινότητας εμπνευσµένων φοιτητών, οἱ 
ι | οποίοι αρνούνταν πεισματικά να περιοριστούν 


λ ή σε όσα µάθαιναν απὀ τα Βαρετά εγχειρίδιά 


τους. Τα µέλη της αργότερα ἵδρυσαν και στελέ- 

χωσαν εταιρείες όπως η Αρρἰθ και η Μἰςτοροί, 

Ἱ 14 προκαλώντας σε ένα µεγάλο ποσοστό την 
) τεχνολογική έκρηξη που ακολούθησε. 


ΗΛΟΚΕΗ Ἡ 6ΗΑΟΚΕΗ; 

Η γνώση, όµως, συχνά σηµαίνει εξουσία και η 
εξουσία δεν άργησε να προκαλέσει την απλη- 
στα σε κάποιους από τους “μύστες” της πλη- 
ροφορικής. Η ανάπτυξη των δικτύων και η αντι- 


Το σκοτεινό δωμάτιο φωτίζεται µόνο 


απύ τα χρώματα μιας οθόνπς κατάσταση των υπολογιστών-’ δωματίων” µε 
υπολογιστή. Το πληκιρολόγιο έχοι όσες υπολογιστές αποτέλεσαν α πρό- 
: : : 5 σφορο έδαφος για να Καρποφορήσουν Οἱ Προ- 
παροι φωτα, ἕνω τα ιεη Ιρηίς του σπάδειες ηλεκτρονικής επέµθασης µε όχι και 
πιοάεπι αναβοσβήνουν σαν τρελά. Ἡ τόσο φιλοµαθή κίνητρα. Η γνώση για πολλούς 
. ύνα ὃ β 3 άρχισε να γίνεται όπλο και η αἴσθηση παντοδυ- 
---- -- 4ρΝοι Μρος μεχρι ναµίας που επέφερε η παραβίαση ξένων υπο- 
που π πορτα σπαςι και µια ομάδα λογιστικών συστηµάτων ήταν πιο δελεαστική 
᾿ . από ποτέ. Η τότε κοινότητα των Παεκθις προ- 
πρακιόρων του ΓΒΙ οεισθύλλουν µε 
ολ σπάδησε να διαχωρίσει τη Θέση της από τα 
κινηµατογραφΙικο τροπο για να “μαύρα πρόθατα΄ που αμαύρωναν τη φήμη της. 
συλλάθουν έναν εικοσάχρονο που Ο Τύπος της δεκαετίας του ’70 ήταν ήδη επιφυ- 
ι θά . : λακτικός µε την επικείµενη τεχνολογική έκρηξη. 
5χ5ι κατορύωσει απο το γραφσ!ο του Οι ηλεκτρονικές επιθέσεις, λοιπόν, που άρχισαν 
να αποτελεί µεγαλύτερη απειλή για να κλιµακώνονται προς το τέλος τς δεκαετίας 
. .. εκείνης δεν άργησαν µε τη Βοήθεια κάποιων 
ον κυβόρνπση των ΗΠΑ απο ο) . δημοσιογράφων να στγµατίσουν τους απαντα- 
Παλαιστίνιοι τροµοκρήτος... Καλώς χού Παεκει5. Όι δεύτεροι αυτοαμυνόµενοι 
ήρθατε στον κόσμο του Παοκίπῃ] εγκαινίασαν τον όρο “ταςΚει΄ για να περιθω- 
7 ριοποιήσουν εκεί όσους “παραστράτησαν΄ και 


επέλεξαν το σκοτεινό δρόµο της παρανοµίας. 
Παρ’ όλα αυτά, το αντιεµπορικό αυτό όνοµα 
{στους Αμερικανούς θύμιζε περισσότερο τα 
τετράγωνα σνακ!) δεν κατόρθωσε να αΠΕΝΟΧΟ- 
ποιήσει τους Παςκθις στα µάτια της κοινής γνώ- 
µης. Από τη δεκαετία του /80 κιόλας η λέξη 
Παεκει έγινε συνώνυµη του “κακού” µάγου της 
πληροφορικής, του ηλεκτρονικού απατεώνα Και 
του ψηφιακού τροµοκράτη. Η επιστημονική Κοι- 
γότητα των παεκθις άρχισε να υποχωρεί δειλά 


ΡΟ ΜασιεΓ{β] 


η ομάδα γιπουριοφάγων ποται 
11 Την 
2] Την αηδία τη 
πι Τ 
4] Τη βάσιµη υποψ 


α -ὂ- Όρομηθης Όσπο Ν 


ηµέρα σύλληψης του Οκαἰαη, 


µπροστά στη σκοτεινή υπάθιοτουπἁ κουλτούρα 
των «ΓαςΚθ;ς Οἱ οποίοι και κληρονόµησαν τελι- 
Κά το προσωνύμιο ΠαςΚογ. Η ραγδαία ανάπτυξη 
του Ιπ[ειπε! έδωσε πνοή κινήµατος στους έκτο- 
τε ᾖπαςκει». Οι τεχνικές και οι γνώσεις διεΌνο- 
ποιήθηκαν, ανάγοντας το δίκτυο σε σχολείο για 
τους εκκολαπτόµενους εφιάλτες κάθε υπολογι- 
στικού συστήµατος. Ίο |Π]θγπθ! επέτρεπε την 
παραβίαση υπολογιστών σε όλο τον πλανήτη 
και έδωσε νέα διάσταση στην επικινδυνότητα 
του ὡς τότε παιγνιώδους Ποςκίπο. 


ΡΗΒΕΑΚΙΝΟ 

Το γεγονός αυτό, Βέβαια, σήμαινε άπειρες 
ώρες σύνδεσης στο δίκτυο και, συνεπώς, 
δυσβάσταχτα τηλεφωνικά τέλη για τους νεα- 
ρούς “εξερευνητές”. Επόμενος στόχος τους, 
επομένως, ήταν οἱ τηλεφωνικές εταιρείες. Ο 
προγραμματισμός για λίγο µπήκε στην άκρη για 
να έρθουν στο προσκήνιο καλώδια και ΄κολλη- 
τήρια”. Με αυτοσχέδιες ηλεκτρονικές κατα- 
σκευές οἱ Ώαςκεις κατόρθωναν να ξεγελάνε την 
τηλεφωνική εταιρεία, ώστε να µη χρεώνονται 
ούτε δραχμή για την υπέρμετρη χρήση του τηλε- 
φώνου τους. Κύρια τεχνική ήταν η προσοµοίώση 
του τόνου που αποστέλλεται στο τηλεφωνικό 
δίκτυο όταν κατεθάζουµε το ακουστικό, ώστε 
γα τερματιστεί η χρέωση. Το διάσημο Ρἰυθ Ροχ 
ήταν µία από τις πρώτες επιτυχημένες και δια- 
δεδομένες ηλεκτρονικές κατασκευές που 
κατόρθωνε κάτι τέτοιο. Ία διαφυγόντα κέρδη 
των οργανισμών τηλεπικοινωνιών ήταν τεράστια 
και έτσι ρίχθηκαν σε έναν αγώνα δρόµου για να 
υπερκεράσουν τις τεχνικές των [παςΚειο. Οι 


ΕΟΓ Μς:Ις: 


Και όμως! Είναι η επίσηµη διεύθυνση του Ὑπουργείου Εξωτερικών την 


-ω 


Παεκειο απάντησαν µε νέες τεχνικές (γείἰον 
Ῥοχ, ΡίαεΚ Βοχ, πθὰ Ὀοχ κ.λπ.) και η διαμάχη 
αυτή κρατά ὡς τις µέρες µας, αν και το κόστος 
της τηλεφωνικής σύνδεσης µε το ΙηΙθηπε! έχει 
ελαπωθεί αισθητά. Ο όρος “ρηπθακίπο΄” γεν- 
γήθηκε για να περιγράψει το νέο αυτό πεδίο 
δραστηριοτήτων κάθε “αξιοπρεπούς” [ιαςκε;. 
Το τηλέφωνο εἶναι ο Κύριος τρόπος επίθεσης 
του παεΚοι, αλλά και η µόνη μέθοδος εντοπι- 


Ο “πατέρας” του ρ[ιοπο ρἡγθαἰίπᾳ /οΆπ Ώγαρογ, 


σμού του. [ια να καλύψουν τα χνάρια τους οἱ 
Παεκεις κατάφερναν µε αντίστοιχες ηλεκτρον:- 
κές διατάξεις να γελοιοποιούν τον εξοπλισμό 
του ΕΒΙ για εντοπισμό τηλεφωνικών κλήσεων. 
Δεν έμειναν µόνο εκεί όµως. Ανακάλυψαν οι 
ἴδιοι δικές τους τεχνικές παρακολούθησης και 
εντοπισμού τηλεφώνων, τεχνικές για ανεξάντλη- 
τες τηλεκάρτες Και πολλά άλλα, Η απειλή που 
άκουγε στο όνοµα [αεκθι είχε αρχίσει να 


Ο 23χρονος φοιτητής Σωτήρης Τζφας συλλαμβάνεται... 


ξεφεύγει από τα στενά όρια της κοινωνίας των 
ηλεκτρονικών υπολογιστών... 


ΝΛΗΕΖ ϱ0007 

Μία άλλη απὀ τις “ευγενείς” ασχολίες των 
κυθερνοανταρτών είναι η επέµθαση σε εμπορικά 
προγράµµατα, µε σκοπό την ελεύθερη αντιγραφή 
τους ή την παράκαμψη κάποιων περιορισμών των 
Ιἠαἱ γειδίοης. Στην παλιά, ρομαντική εποχή τῆς 
αθωότητας κάτι τέτοιο αποσκοπούσε µόνο σε 
άπειρες ζωές για κάποιο παιχνίδι. Εντούτοις, η 
άνθηση τῆς πειρατείας στη δεκαετία του /80 και 
του ’00 απαπούσε την αντιπαράθεση µε τους 
μηχανισμούς ασφαλείας απέναντι στην αντγραφή 
που σκαρφίζονταν οἱ εταιρείες λογισμικού. Και 
εφόσον οἱ όροι ΄Ίοεκοι” και “αοσκθι” είχαν την 
ἴδια σημασία χάρη στην αυθαιρεσία των πηθαῖα, το 
απαεΚῖηῷ άρχισε για κάποιους να σηµαίνει την ενα- 
σχόληση µε το σπάσιμο κωδικών σε προγράµµατα 
και όχι µε παραβίαση απομακρυσμένων συστηµά- 
των. Οι αυτοαποκαλούμενοι και ὡς µέλη της σκη- 
γής ὙΜαπεζ αποτέλεσαν και αποτελούν πονοκέφα- 
λο γα όλα τα «οῄνατθ ους, αφού χωρίς 
αυτούς το πειρατικό λογισμικό Όα είχε καταπολε- 
µηθεί. Με σλόγκαν τους το 'Ελευθερία στη γνώση 
καιτην πληροφορία” οι ααεΚεις αυτού του είδους 
κατάφεραν να επεκτείνουν αρκετά τις προγροµ- 
µατιστικές γνώσεις τους Και συγκρότησαν οµάδες 
µε σκοπό την ταχύτερη κατάρρευση κάθε µηχανι- 
σμού προστασίας 5οῄν/αιθ απὀ αντιγραφή. 
Πολλοί ίσως να έχετε δει σε ἀθπιος που συνοδεύ- 
ουν πειρατικά παιχνίδια τα ονόµατα τέτοιων οµά- 
δων (όπως οι ΚΑΖΟΝΙ. Κοινότοπη είναι η εξής 
μέθοδος «παεκίηᾳ: Αποκτώντας µία δωρεάν Ιἠαὶ 


νθιείοη ενός πανάκριθου εμπορικού προγράµµα- 
τος, η οποία έχει συνήθως χρονικό περιορισμό 
χρήσης (πχ. για τριάντα μέρες], ο «πσεκθι µε τη 
βοήθεια σχετικού 5οῄνίατε “καταδιώκει” στη 
µνήµη τη θέση και τη στπγµή όπου γίνεται ο έλεγ- 
χος από το πρόγραµµα για το αν έχουν περάσει οἱ 
τριάντα µέρες τον εξουδετερώνει, ἔτσι, έχει ελευ- 
Βερία χρήσης σε ένα πρόγραµµα που ὃα χρειαζό- 
ταν αρκετά χρήματα για να αποκτήσει νόμιμα. 
Παρόμοια τύχη έχουν και τα «Ώσπενατθ προγράμ- 
µατα, Των οποίων τα σθἠαἱ πυπιρει και τα 
Ραφσν/οτᾶς για χρήση όλων των λεπουργιών τους 
παραβιάζονται αθρόα. 


ΒΕΕΛΟΕΜΕΝΤ ΚΑΙ ΠΡΟΠΑΓΑΝΔΑ 

Όσοι ασχολείστε εντατικά µε το σερφάρισμα 
στο Δίκτυο δεν αποκλείεται να έχετε γίνει μάρ- 
τυρες κάποιας περίπτωσης ἀθίαεθα σἱια. Τι 
σηµαίνει αυτό; Εχετε ανοίξει, για παράδειγµα, τη 
σελίδα του Υπουργείου Παιδείας και ἀντ΄ αυτής 
µπροστά στα έκπληκτα µάτια σας εµφανίζεται ο 
κύριος Αρσένης µε στολή «Ἀθεήεαάει! 
Προφανώς δεν εἶναι κάποιο εσωκομματικό 
παρατράγουδο, αλλά ακόµα µια µορφή επίθε- 
σης ᾖαςκεις. Με τη λέξη ΄ἀείαςα” περιγράφου- 
µε την αλλοίωση των περιεχόµενων µιας Ιστο- 
σελίδας από αναρµόδια άτοµα, µε προπαγανδι- 
στικούς συνήθως σκοπούς. Η τακτική αυτή απο- 
τελεί πάγιο τρόπο ανήδρασης και διαµαρτυ- 
ρίας εναντίον κυθερνητικών αποφάσεων ή 
πολυεθνικών συµφερόντων. Αλλοτε µε σατυρι- 
Κό και άλλοτε µε επιθετικά αιχμηρό τρόπο, ένα 
αλλοιωμένο εἶιθ µπορεί να εκθέσει ανεπανόρ: 
Θωτα τους επίσηµους δημιουργούς του. 
Θρυλικό έχει μείνει στην ελληνική ιστορία του 
ἀείαεθπιθη! το περιεχόµενο του σε του 


Πιο υπάογᾳγουπά δεν γίνεται! Η σελίδα του Ου]! οἱ ἠιο Όθαά (ονν (και 
όχι γαχγ (ουν!) 


Ὑπουργείου Εξωτερικών την ηµέρα σύλληψης 
του Όταίαπ. Ο δικτυακός τόπος του υπουργεί- 
ου είχε υποστεί θάναυση ΄κυθερνο-πειρατεία” 
µε αποτέλεσµα, ανάµεσα στα πολλά, να φέρει 
τον τίτλο “υπουργείο ξεφτλας” Και φωτογρα- 
φία ενός αυτοπυρπολούµενου Κούρδου µε υπό- 
τιτλο το σαρδόνιο: “ένθερμος υποστηρικτής 
της πολιτικής µας στο ζήτημα Οεαἰσπ΄] Την επἰ- 
Θεση υπέγραφε η ομάδα γιαουρτοφάγων και 
συνοδευόταν απὀ πλήθος σκωπτικών σχολίων. 
Κυριολεκτικά χιλιάδες είναι τα παρόμοια περι- 
στατικά, τόσο στον ελληνικό όσο Και στο διε- 
θνή κυβερνοχώρο. Σχεδόν όλες οι απελευδε- 
ρωτικές οργανώσεις έχουν εγκαινιάσει εδώ και 
αρκετά χρόνια το ηλεκτρονικό “αντάρτικο”. 
Υποστηρικτές των Μεξικανών Ζαρα/σία» καθώς 
και µέλη του ΙΑ έχουν προθεί αρκετές φορές 
σε επιθέσεις κατά κυβερνητικών σἶίε». Παρ’ 
όλα αυτά, υπάρχει µία ειδοποιός διαφορά ανά- 
µεσα στους παεκθι που καταφεύγουν στην 
προβολή των Θέσεων τους µέσω ἀείσορπιθη!. 
Κάποιοι έχουν σκοπό απλώς να εκθέσουν στην 
κοινή γνώµη µια κραυγή διαμαρτυρίας και ως εκ 


τούτου, πέραν της αλλοίωσης που προκαλούν 
στο σἱϊθ και η οποία δεν αργεί να αποκαταστα- 
δεί, δεν προβαίνουν σε περαιτέρω επεµθάσεις. 
Αντίθετα, υπάρχει και µια μικρότερη μερίδα 
ᾖαςκθι που επιχειρεί την πλήρη καταστροφή, 
την “επέλαση” στα δεδοµένα των 5ε/νθῖ5 Και 
την Πρόκληση χάους στο πέρασμά τους. Το 
ζήτημα, πλέον, ανάγεται σε ηθικό και ο κώδικας 
τιµής ενός αξιοπρεπούς Ἠαεκει Πἤθεται υπό 


συζήτηση... 


01 ΙΗ0 ΝΛΗΣ, ΤΑ ΝύΚΕΟ, ΤΑ 
ΤΗΟΙΑΝΘ ΚΛΙ 01 ΚΕΡΚΟΠΟΡΤΕΣ 
Αν µοναδική πηγή γνώσης ενός εκκολαπτόµε- 
νου ᾖιασκει εἶναι το Διαδίκτυο, το |Ο αποτελεί το 
“αμϕιθέατρο” της εκπαϊδευσής του. Εκεί, όχι 
µόνο ανταλλάσσονται απόψεις και τεχνικές, 
αλλά υπάρχει ένα πρόσφορο πεδίο δοκιμών. Ία 
εἰχαὶ Τοοπὶ αποτελούσαν ανέκαθεν πόλους 
έλξης για τους νεοεισελθόντες στον κόσµο του 
ἱπίθηπεί. ΗἩ απειρία τους συχνά τους καδιστά 
εὐκολους στόχους στα µάτια ενός πειραµαπζό- 
µενου ᾖαςκει. Οι κίνδυνοι εἶναι αρκετοί. [ια 


Επίθεση διαμαρτυρίας σε κινεζικό κυβερνητικό 5ἵτθ κατά των 
εκτελέσεων. 


Ρς Μασίε 


ο ον 


9 ΠΛΟΙΠΕ.α: 


Εν ρνον ΟΗΕΤΗΕ ΒΕΝΝΕΝΝΕΝΝ ΔΕΝΕΝ 


ΓΗ ΝΟ ΥΝΗΕ ΗΝΟΝΤΡΡΕΟΝΗ 


Το νυν παεἰ.ᾳ ὃα σας εισάγει στον κόσµο του Παεκίπᾳ, ώστε να 


μάθετε τι να προσέχετε. 


παράδειγµα, μιλάτε για αρκετή ώρα µε την 
αρήπαβοοπιβοοπι [Η επιλογή του Πίο είναι 
τυχαία. Οποιαδήποτε σχέση του µε υπαρκτά πρό- 
σωπα είναι συμπτωματική]. Με χαρά διαπιστώνε- 
τε ότι σας στέλνει µια φωτογραφία της µε πτλο 
πιεπιαρίο/ρᾳἱ Ο νεανικός ενθουσιασμός σας 
και η ανδρική σας αθωότητα δεν σας επιτρέπει 
να Κάνετε τρία γράμματα δετοἱ στον πτλο της 
υποτιθέµενης φωτογραφίας και να αποκαλύψετε 
το πραγµατικό της εχἰεηςίοη: πιθπιαοἰο|ρᾳνῦ». 
Ο δούρειος ἵππος έχει µπει στον υπολογιστή 
σας... Η καλύτερη των περιπτώσεων είναι να πρό- 
κειται απλώς για κάποιον ιό που ὃα σας ΄σµπα- 
ραλιάσει” το σύστηµα ή για κάποιο εεήρ! που ως 
αποτέλεσµα Όα έχει να σας διώξουν ΄κλωτση- 


ητπποπα 


τ νο ..ε, οάρες ον ΑΡ ΤΡ Ῥα Ίεησιαεε μοάο ας ἁεςουκα. σου οατοσάγ αλί 
5 οἳ γαἰωεὰςΚ ἔος }ους Όασρες ΜΕνΕᾷ πες, ννε εωφεε! 7ου ἰοοῖς εἷνε 


δόν΄ από το εἰχαί τοοπῃ. Η χειρότερη; Να είναι ο 
εθηί κάποιου Ώαεκάοοι προγράµµατος. Με 
απλά λόγια, να έχετε παραδώσει τον έλεγχο του 
Ρς σας όποτε µπαίνετε στο Ιπίθπηθ! στα χέρια 
του Ώσεκθι που σας το έστειλε. Και στην περί- 
πτώση που θέλει απλώς να σας τροµάξει, ὃα 
ανοιγοκλείσει το (Ώταγ σας, ὃα παίξει µε την 
οθόνη σας και µετά το αρχικό σοκ ὃα συνειδη- 
τοποιήσετε τι έχει συµθεί. Στην περίπτωση, όµως, 
που πραγματικά σας έχει Βάλει στο στόχαστρο, 
ὃα ΄γλιστρόει” χωρίς να κάνει αισθητή την 
παρουσία του σε όλα τα προσωπικά σας δεδο- 
µένα στο σκληρό σας δίσκο. Θα Βλέπει ότι 
Κάνετε Και όποια οἶῑεο επισκέπτεστε. Με λίγα 
λόγια θα σας παρακολουθεί µε τρόπο που ὃα 

ζήλευε κάθε μυστική υπηρεσία. 
Το εφιαλτικότερο όλων; 
Αυτός που εξαπολύει 
µια τέτοια επίθεση 
χρειάζεται 


3. πωπας ἨφοΟῦ: 773 Ἠας Ώθαυ τασπίπαταά ος ασε ίν{εΥ 
3 ο τ]α Ἠοστ Άστοσποντ. 


Στη διεύθυνση νννννγου!ςμεί[,εοπι διαπραγµατεύονται ζητήματα 
ασφαλείας και εγαςκίπᾳ. 


ελάχιστες γνώσεις. Ία πάντα γίνονται αυτοµατο- 
ποιηµένα από το σχετικό πρόγραµµα. Ετσι, δεκά- 
δες επίδοξοι ψευτο-λαεκεις Όα επιχειρήσουν 
κατά καιρούς να σας ξεγελάσουν. [ια την κοινό- 
τητα τῶν γκουρού” της επίπονης τέχνης του 
Πακίπα, οἱ προαναφερόµενοι κρίνονται περι- 
Φφρονητέοι και στιγµατίζονται µε τη λέξη 
΄Ιαπιθισ’ [λαμόγια ελληνισή/)... 

Συνήθης ερώτηση που ακολουθεί “Αν δεν 
δέχοµαι τίποτα από τρίτους εἶμαι ασφαλής; 
Συνήθης απάντηση: “Οχή΄ Ακόμα και αν στο 
δίσκο σας δεν “φωλιάσει” κάποιο Ἰτοίαη ή 
κάποιος Βαεκάοοι (1ἱθη!, υπάρχουν και άλλες 
πηγές αναστάτωσης. [ια παράδειγµα, η µέθοδος 
5ραπι. Σύµφωνα µε την τεχνική αυτή, το “θύμα” 
Βομβαρδίζεται ανηλεώς µε πακέτα ασυνάρτη- 
τῶν πληροφοριών µε σκοπό να καταρρεύσει το 
σύστημά του (τα Ὑγιπάονι δεν χρειάζονται και 
πολλή υποβοήθηση για να καταρρεύσουν..). 
Παράλληλα, υπάρχει και το ροή οη/βϊπᾳ, το τσε- 
κάρισµα δηλαδή στα ροής σας, το οποίο δεν 
µπορεί να δώσει αρκετές πληροφορίες στον 
επεµθαίνοντα υπό Κανονικές συνθήκες, εκτός 
και αν ήδη έχετε μολυνθεί µε κάποιο από τα προ: 
γράμματα που προαναφέραμε. Σε συνδυασμό µε 
το «ροοῇπᾳ, δεωρούνται από τα πιο δημοφιλή 
παιχνίδια εγός Παεκθι. 9ροοί αποκαλούμε τη δια- 
δικασία αιχμαλώτισης”, επέµθασης και αναµε- 
τάδοσης ενός ψηφιακού πληροφοριακού πακέ- 
του, µε αποτέλεσµα τη δηµιουργία µιας “πλα- 
στής” ηλεκτρονικής ταυτότητας. Ἱέλος, η λέξη 
που φέρνει ρίγη στη ραχοκοκκαλιά και κροτάλι- 
σµα στα δόντια είναι η πυΚθ. Σημαίνει απευθείας 
κατακρεούργηση του σκληρού σας δίσκου, δια- 
γραφή ή αλλοίωσή του. Χρησιμοποιείται και 
καταχρηστικά ὡς τεχνική για να “πετάξεις” 


κάποιον από το |πίθιηθ! τερματίζοντας τη σύνδε- 
σήτου, ὡς συνώνυμο της πρακτικής ΙΟΜΡ Ροπιθ- 
ἵπ. (αποστολή μηνυμάτων τύπου ΕΟΕ (Θα οἱ 
ΠΙ6), ἀθαά 5οεΚεί, (θαίγθε! κ.λη']. 


ΗΛΟΚΕΗΘ ΗΛΙ.Ι. ΟΕ ΕΑΝΕ 

Η ρομαντική εποχή τῶν ανιδιοτελών παεκθις 
που αναζητούσαν τη γνώση και την πληροφορία, 
δυμίζοντας περισσότερο το παιχνίδι (αρίυτε 
ἤιθ [αφ παρά πειρατεία δεδοµένων, άρχισε να 
ξεθωριάζει προς τα τέλη της δεκαετίας του ’70. 
Ο οἵη Όταρθι, αν Και εκφραστής της “αθώας” 
γενιάς των ᾖαςκεις του ΄60, χαρακτηρίστηκε ὡς 
ο πατέρας του ρἠγθακίπα. Με το ψευδώνυμο 
(αρίαϊη 6πυπεὴ έγινε γνωστός ὡς ο πρώτος 
κατασκευαστής ενός Εἰυθ Ροχ. Με µια παιδική 
σφυρίχτρα που παρήγαγε ήχο συχνότητας 
2600ΗΣ κατόρθωνε να ξεγελά το τηλεφωνικό 
δίκτυο και να κάνει τηλεφωνήματα δίχως χρέω- 
ση. Ηταν μάλιστα ο πρώτος που φυλακίστηκε για 
τεχνολογική απάτη. Οἱ 51θνθ ἡΜορηίΐαςκ και 51ενε 
1905, μετέπειτα Ιδρυτές της εταιρείας ΑρρἰΘ, 
ξεκίνησαν την καριέρα τους κατασκευάζοντας 
Και πουλώντας ανάλογες συσκευές. Όταν απο: 
µακρύνθηκαν από την ἴδια τους την εταιρεία, 
ἵδρυσαν τη ΄Λεγεώνα Προμηθέας” µε αποστολή 
να “κλέψουν” τη γνώση από τους λίγους και να 
τη διαδώσουν στους πολλούς. Πρώτο θύμα 
τους, φυσικά, η ἴδια η Αρρίθ που είδε μυστικά 
της να διαρρέουν. 

Η δεκαετία του ’80 αποδείχθηκε σταθμός 
στη μετεξέλιξη του αςΚίπο από φοιτητικό Κίνη- 
μα τεχνολατρών σε τρομοκρατική µάστιγα. Τα 
πρώτα Ρ(5, η μετεξέλιξη του ΑΒΡΑΝΕΙ σε 
Ιπίειπε! και η µόδα των ΒΒ5 [Βυ]θίίπ Βοατα 
5εινίςθς] έδωσαν νέα πνοή Και εργαλεία στο 
χώρο. Οι ιδεαλιστές των προηγούμενων δεκαε- 
τιών έδωσαν τη σκυτάλη σε οµάδες αεκθις 
που σκοπό είχαν την αυτοπροβολή και αυτοει- 
βεθαίωσή τους µέσα από τον πανικό που Προ: 


(καλούσαν. Ετσι Ιδρύθηκε από τον φέροντα το 
πίοΚ ἰοχ [υ/ποι η περιθόητη ἰθοίοη Οἱ Ώοοπι 


[ιΟῦ) το 1984. Εκεί στρατολογήθηκε η ελίτ των 
ᾖαεκθις, συμπεριλαμβανομένου και του νεαρού 
Μαήκ Αὔεηθ µε το παρατσούκλι Ρῃίροι ΟρΙΚ, 
Το πιο πολλά υποσχόµενο µέλος των ἰθοίοη Ο/ 


ΕΚΟΤΕΙΝΑ 5ΙΤΕΡ... 


τν ννασἰα]ανίσία.«οπῃ 
Μνλν,2όθθεοπι 

ν νΑναςΚθί5.ΟΠΙ 

τ ννναἰήῄοη.ο{Ώ 

Μ ννλαςκ-πθ[.σο(ή 


τ νΑνΜαςκοἱοςγ.σοπ! 
τν ΝΜΠαεΚ.αί 


Ώοοπι, τελικά, πετάχτηκε κακήν κακώς από τη 
λεγεώνα, εξαιτίας της διαφωνίας του µε ένα 
υψηλά ιστάµενο µέλος. Ο Ρηίδει ΟΡΙΙΚ δεν 
έμεινε άπρακτος. Ίδρυσε τη δική του οµάδα µε 
την ονομασία Μακ!ει Οἱ Ώεεθρίίοπ (ΜΟ0) και 
ο πόλεμος ξέσπασε χωρίς κανόνες. 
Τηλεφωνικές υποκλοπές, παραβιάσεις υΠολογι- 
στών, µπλοκάρισµα δικτύων ήταν µερικά απὀ τα 
όπλα των αντιµαχόμενων παρατάξεων που ανα- 
μετρήθηκαν λυσσαλέα τα δύο πρώτα χρόνια 
της δεκαετίας του /00. Η κυθέρνηση των ΗΠΑ 
εγκαινιάζει το 1990 την επιχείρηση εξάρδρω- 


επανήλθε δριμύτερος. Μεταξύ άλλων, κατηγο- 
ρήθηκε για κλοπή 20000 κωδικών πιστωτικών 
καρτών! Η εξαφάνισή του γέννησε ένα ανθρω- 
ποκυνηγητό σε όλες τις ΗΠΙΑ. Ο πρώτος παεκει 
που είδε το πρόσωπό του σε αφίσες καταζῃ- 
τούµενων του ΕΒ διέφευγε για αρκετό καιρό 
από τις διωκτικές αρχές. Την περίοδο που διω- 
κόταν δεν άφησε τίποτα όρθιο! Τηλεφωνικά 
δίκτυα, κινητά τηλέφωνα, τραπεζικοί λογαρια- 
σμοί και οτιδήποτε περιείχε ψηφιακή πληροφο- 
ρία ήταν επισφαλή. Το 1995 η μυθιστορηματική 
καταδίωξη έληξε άδοξα για τον ΜΙΙπίςΚ. πειτα 


0 τζίφας κατηγορήθηκε ότι φούσκωσε ι 


λογαριασμό -. 


του ΟΤΕ του Εθνικού Ιδρύματος Ερευνών κατά 

9 690.400 δρχ. χρπσιµοποιώντας µέσω Ιπίοιποί τις 
τηλεφωνικές τους γραµµές για κλήσεις σο εταιρεία 
ΡοΖ τπλεφώνων µο έδρα τα νπσιά Παπούα! 


σης της ἰβοίοη Οἱ Ώοοπι µε κωδικό Ορεια[ίοπ 
5υπάθνί], Η αποτυχία της ήταν αποκαρδιωτική 
για τους διώκτες του ηλεκτρονικού εγκλήματος 
που ανασκουµπώθηκαν και επανήλθαν ύστερα 
από έναν χρόνο µε την επιχείρηση Κεάυχ. 
Τέσσερα µέλη των Μανίεις Οἱ Ώθεθρίίοπ αυτήν 
τη φορά συλλαμθάνονται και φυλακίζονται. Ο 
Μαικ Αὐοπθ [Ρπίδει ΟΡρΙΚ) οδηγείται στη 
φυλακή για να εκτσει ποινή ενός χρόνου. 
Μόλις επιστρέφει στη Νέα Υόρκη τυγχάνει υπο- 
δοχής ήρωα... Σε µια από τις αρκετές επιδροµές 
που έγιναν σε σπίτια, σε αυτήν του µέλους των 
ἰροίοπ Οἱ Ώοοπι, ΕήΚ Βἰοοάσχθ, Βρέθηκε ο 
πηγαίος κώδικας του Ιπίθπηθ! Μοππι του Βοβεή! 
Μοπίς. Ο ιός αυτός είχε σπείρει τον πανικό το 
1988 όταν είχε μολύνει χιλιάδες υπολογιστές 
ανά τον Κόσμο. 

Αυτός που, πραγματικά, αναδείχθηκε σε 
τηλεοπτικό αστέρα της Αμερικής ήταν ο Κγίη 
ΜϊμπίεΚ. Αν και είχε ήδη συλληφθεί µία φορά 


6.000 υπολογιστές “φαγώθηκαν’ από το 
Ιπ!θγπθ! ν/ουπι του Κοῦογ! Μογτίς. 


από 5 χρόνια στη φυλακή ο ΜΙπίεκ απελευθε- 
ρώθηκε στις 2] Ιανουαρίου του 2000 µεπεριο- 
ριστικούς όρους. 

Το 1995 ήταν η χρονιά σύλληψης και του 
Ρώσου µοθηµατικού γ/ααϊπιί: ἰθνίη στο αεροδρό- 
µιο του Ηθαίῃτον/ από την |πίεηροί. Ο ἰενίπ κατα- 
δικάστηκε ως εγκέφαλος της σπείρας που έκλεψε 
“ηλεκτρονικά” δέκα εκατομμύρια δολάρια απὀ τη 
(ἠδαηκ. Κινηματογραφική πλοκή είχε και η 


ΡΟ Μονιει(Ο8 


“Συνωμοσία των [υπίπαι”. Ο Καῄ Κοεῄ, 
Γερμανός |αςκει, στρατολογούσε Πσεκειο µε 
σκοπό την εισθολή σε υπολογιστικά συστήµατα 
στρατωτκών στόχων κρατών-μελών του ΝΑΤΟ. 
Θύματα της οργάνωσής του έπεσαν τα εργαστή- 
ρια στρατιωτικών ερευνών των ΗΠΑ και της 
Ευρώπης, η ΝΑΣΑ, η Ρπή!ρς-Ἔταπςς, η ΟΤΕΊοπιδοη 
και αρκετές άλλες εταιρείες κατασκευής οπλικών 
συστηµάτων. Ία απόρρητα σχέδια που έκλεθαν τα 
πουλούσαν στην ΚΟΒ. Το ψυχροπολεµικό σκηνικό 
είχε φινάλε που ὃα ζήλευε και χολιγουντανό 
Κατασκοπικό δρίλερ: η σπείρα εξαρθρώθηκε, 
αλλά ο Καή Κος] Βρέθηκε νεκρός σε ένα δάσος 
έξω από το Ανόβερο κάτω από μυστηριώδεις συν- 
Θήκες. Επίσηµη εκδοχή η αυτοκτονία. 


ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΣΚΗΝΗ 
Η χώρα µας, ὡς σχετικά γεοφώτιστη στην κοι- 


ΟΙ νο. 


ΤΗΕΙΔ ΓΒΙΜΕ Ι5 ΕὐΛΙ0ΣΙΤΥ 


Συνέντευξη µε τη Ν6ηἰχ 
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γωνία του Ιπ]εγπε!, δεν έχει να επιδείξει ηλε- 
κτρονικές απάτες που να συγκλόνισαν την κοινή 
γνώμη. Εξαίρεση αποτελεί, ίσως, η σύλληψη του 
23χρονου φοιτητή του τµήµατος Πολιτικών 
Μηχανικών στο Πολυτεχνείο της Σάνδης, 
Σωτήρη Τζΐφα (γνωστού και µε το πἰεκ Ογθειῄα]. 
Ο Τζφας κατηγορήθηκε ότι φούσκωσε το λογα- 
ριασµό του ΟΤΕ του Εθνικού Ιδρύματος 
Ερευνών κατά 9690400 δρχ. χρησιµοποιώ- 
ντας µέσω Ιπίεππεί τις τηλεφωνικές τους γραµ- 
µές για κλήσεις σε εταιρεία ροζ τηλεφώνων µε 
έδρα τα νησιά Παπούαἱ Στην κατάθεσή του 
ομολόγησε πως ασχολείται µε το ΙαεΚίπα από 
το 1995 χωρίς ποτέ, όµως, να αποσκοπεί στο 
κέρδος παρά µόνο στη μάθηση. Η προήµησή 
του σε τουρκικούς στόχους ήταν εµφαγής. 
Μεταξύ άλλων δήλωσε: “Στη σελίδα του 
Υπουργείου Δημόσιας Ἰάξης εντόπισα σφάλµα- 


ο 


τα ασφαλείας των υπολογιστικών συστηµάτων. 
Στο Ὑπουργείο Εξωτερικών έκανα ΠαοΚίπο την 
ηµέρα σύλληψης του Όσαίαῃ. Το έκανα αυτό µε 
στόχο την αποκατάσταση της σελίδας όπου 
ξένοι και ένας Ελληνας εισήλθαν και τοποθέτη- 
σαν προθληµατικού περιεχοµένου υλικό. Η 
πράξη µου αυτή έγινε όταν έµαθα ότι το ΥΠΕΞ 
είχε δεχθεί χτύπημα από Ππαεκει µε σκοπό το 
βανδαλισμὀ. Η οργάνωση που το έκανε ονοµά- 
ζεται Δικτυακή Πάλη.’ 

Αποτέλεσμα της φήμης που επέφεραν οἱ εγέρ- 
γειές του ήταν η πρόσληψή του από την [ηίτασοπι, 
αν και η συνεργασία τους διακόπηκε προσωρινά 
μόλις ξέσπασε το σκάνδαλο για την υπέρογκη 
τηλεφωνική χρέωση. Τα στοιχεία της έρευνας τελι- 
κά δεν παρέτειναν την προφυλάκιση του 23χρο- 
νου φοιτητή, µια Και φαίνεται να τον απαλλάσ- 
σουν από τις κατηγορίες για τους τηλεφωνικούς 


20001 


λογαριασμούς του Εθνικού Ιδρύματος Ερευνών, 
Το ελληνικό δίκτυο, εν τω μεταξύ, έχει να επἰ- 
δείξει περισσότερες επιθέσεις σε σἶϊες από όσες 
ίσως Όα περίµενε κανείς. Με τα υπουργεία και 
τους κυβερνητικούς οργανισμούς να αποτελούν 


ἔτι 


τον Πρώτο στόχο των “διαμαρτυρόµενων” 
κυβερνοεπαναστατών, ακολουθούν σε προτιµή- 
σεις τα εκπαιδευτικά Ιδρύματα, τα µέσα μαζικής 
ενημέρωσης και οἱ εταιρείες πληροφορικής. Η 
ομάδα Δικτυακή Πάλη, αλλά και οι 


Ρς Μοσιεοι(ζ8 


ΕΙ9ΟΙΑΙζονβοΥ, Ὀι Ιη5απθ, φαπίαήυπι, Τήδα- 
Ιαπίς Ὀἱαροαίο Ίθαπι, ΗυΧΗυΧ, Χαοίαίς και 
πολλοί άλλοι (ζητάμε συγγνώμη από όσους ξεχά- 
σαµε, µη µας χακάρετε καμιά σελίδα! έχουν 
αναστατώσει κατά καιρούς το ελληνικό [πίειπεί. 


ΚΡΑΤΙΚΑ ΑΝΤΙΜΕΤΡΑ 
ΚΑΤΑΣΤΟΛΗΣ 

Αν λάβουμε υπόψη µας πως οι πρώτες ποινές 
που επεβλήθησαν σε Παεκθι ήταν κάποια 
περιοριστικά µέτρα σχετικά µε τη χρήση ηλε- 


Τα κακά παιδι 


ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ 
ΜΕΤΡΗΣΗ 


Ηλεκερονικά εγκλήματα και 


ο ᾽υπόκοσμος” ης Πλπροφορικής 


Βρλη (]ουμὲν ἂ Γκ] λπηρο 


κτρονικών υπολογιστών, η κατασταλτική αντί- 
ὅραση των κυθερνήσεων έχει κλιµακωθεί κατα- 
κόρυφα. Το 1998, μάλιστα, εἴχαµε και την 
Πρώτη εκτέλεση ηλεκτρονικών εγκληματιών 
στην Κίνα. Οι αδερφοί Ηαο «Ιποίοπο και Ηαο 
4ἱπανθη εκτελέστηκαν για ηλεκτρονική απάτη 
εις Βάρος της Βιοµηχανικής και Εμπορικής 


Τράπεζας Κίνας, από την οποία και απεκόµισαν 
γύρω στα 8,5 εκατ. δραχμές. 

Στη Δύση µπορεί οἱ ηλεκτρικές καρέκλες να 
µην έχουν επιστρατευτεί ακόµα, ὠστόσο οἱ 
Ἰεκθις έχουν πάψει να έχουν τα ελαφρυντικά 
µιας εκκεντρικής και αποκλίνουσας µεγαλο- 
φυῖας. Στη Μεγάλη Βρετανία οι κακόβουλες 
παραθιάσεις υπολογιστικών συστηµάτων έχουν 
ενταχθεί στο νομοσχέδιο κατά της Τροµοκρα- 
Πας και αρκετές χώρες προτήίθενται να ακολου- 
Βήσουν αυτήν την πολιτική σκληρής αντιπαρά- 
Βεσης. Οι ΄κυθερνο-αστυνοµικοί” πληθαίνουν 
και στρατολογούνται ακόµα και σε χώρες όπως 
η δική µας όπου µέχρι πρότινος παρόμοιες υπο- 
θέσεις εξετάζονταν απὀ το τµήµα Δίωξης 


Ηλεκτρονικά εγκλήματα και ο 
᾿υπόκοσμος” της πληροφορικής 


Οικονοµικών Εγκληµάτων. Τα 5 χρόνια φυλάκι- 
σης του Κενίη ΜΙπίοκ δεν άφησαν κανέναν 
παεκει αδιάφορο. Ία τµήµατα “Τηλεματικής” 
Αστυνομίας που έχουν συσταθεί ανά τον κόσμο 
έγιναν ο νέος στόχος των δικτυακών συμμοριών. 

Ακόμα αυστηρότερα µέτρα αναμένονται για 
το µέλλον. Οι ηγέτες της σύγχρονης οικονοµίας 
δεν είναι διατεθειμένοι να εγκαταλείψουν τις 
χρυσοφόρες δυνατότητες ενός ασφαλούς 
Ιπίεγπε! εξαιτίας κάποιων που επιµένουν να 
γελούν, όποτε κυκλοφορούν νέα προγράµµατα 
Προστασίας. Βιομηχανίες όπως αυτή του 
Ηο]ϊγνιουά αρχίζουν να απειλούνται άµεσα. Οἱ 
πολυδάπανες ταινίες τους κινδυνεύουν να δια- 
νέµονται δωρεάν όσο η εξέλιξη της τεχνολο- 
γίας επεκτείνεται. Ηδη η πειρατεία στα ΏΝ0 έχει 
προκαλέσει πανικό στο χώρο του Βεάματος. 
Συνυπολογίστε το γεγονός ότι ταχύτερο 
Ιπίθγηε! σηµαίνει πρώτη προβολή υπερπαραγω- 
γών απολύτως δωρεάν στο σπίτι σας! Σάλος 
προκλήθηκε στο Δίκτυο όταν κάποιοι “τυχεροί” 
µε γρήγορες συνδέσεις και “διασυνδέσεις” 
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Ένας ειδικός σε θέµατα υποβογιστών και ένας δημοσιογράφος Φέρνουν 
στο Φως τα καταπβηκτικά μυστικά της διεθνούς υποκουβτούρας της 
Πἠπροφορικής. Με ζωντανό, ευχάριστο ύφος, αποκαβύπτουν σκοτεινές 
οµάδες προγραμματιστών και τις απόπειρές τους να προσβάβουν τα υΠο- 
Πογιστικά συστήµατα σε όβο τον κόσµο µε ιούς, Βογικές βόμβες και 
άῆπους "βανδαβισμούς” υψηβής τεχνοβογίας. 


Ένα έργο επίκαιρο όσο ποτέ. 


Συγγραφή: Βγγαη 6ΙοµΦΠ, Ραυ! ΜιΠαο 
Μετάφραση: ΑπόηΙωνας Κουτβίδης 
Σεῆ.: 286 

Σχήµα: 2Ί1Χ125 εκ 

Κωδικός: ΕΒ-ΟΟ-06Ο 

Ι5ΒΝ: 960-206-052-6 

τιμη: 4.200 ὅρχ. / 1235 ευρώ 


κατόρθωναν να αποκτήσουν πρόσβαση στην 
ταινία “ΜΑΤΒΙΧ” προτού ακόµα αυτή προθλη- 
δεί στις ΗΠΑ... 


Η ΚΟΥΛΤΟΥΡΑ ΤΟΥ ΗΛΟΚΕΗ 

Η κοινότητα των παςΚθις, όπως ήταν αναµε- 
γόµενο µε δεδοµένα τα περιθωριακά αλλά και 
ελιτίστικα χαρακτηριστικά της, ανέπτυξε µια 
δική της κουλτούρα, Νέος τρόπος γραφής και 
επικοινωνίας, νέοι ηθικοί κώδικες, νέα Ιδεολο- 
γία. Κάτω από τη φιλοσοφία της ελεύθερης δια- 
Κίνησης πληροφοριών αναπτύχθηκαν, παράλ- 
ληλα, αρκετές Ιδεολογίες που φλερτάρουν 
έντονα µε αναρχικές, ακτιβιστικές και αντικρα- 
τικές πεποιθήσεις. Η αδιάκριτη, µαζική και 
αυθαίρετη περιθωριοποίηση του συνόλου των 
Παεκεις απὀ την κοινή γνώµη, επέτρεψε στους 
«παεΚθις να σφετεριστούν τον όρο και να επι- 
βιώσουν αποδεχόµενοι τον Τίτλο του παρανό- 
µου. Η λέξη χάος αντηχεί σαν πρόκληση στα 
αυτιά οµάδων που συγκροτούνται µε σκοπό την 
καθιέρωση ενός ιδιόµορφου καθεστώτος στο 


ΧΡΗΣΤΟΣ ΝΙΚΟΛΑΙΔΗΣ 


Η Σκοτεινή 


ΠΛΕΥΡΑ 


του ΝΤΓΗΝΓ [ 


ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΟ ΠΑΡΑΝΟΜΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 


ΚΑΙ ΤΗΝ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΚΙΝΔΥΝΟΥΣ ΤΟΥ! 


ΕΛ ΠΕ 


Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 1, Τί 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 1] 
Ἶ 
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χώρο της τεχνολογίας. Η αποστροφή στις 
δοµές της ιεραρχίας, στις πολυεθνικές και τα 
εκάστοτε µονοπώλια πολλές φορές επισκιάζει 
τον αγώνα των Παςκθι για εξάλειψη κάθε 
είδους λογοκρισίας στο πε]. Σε µια πολυπρό- 
σωπη κουλτούρα το µόνο που μένει ὡς σταθε- 
ρό σηµείο αναφοράς εἶναι η αργκό που χρησι- 
µοποιείται μεταξύ των οπαδών της. ἔτσι η λέξη 
ἀυάθς γράφεται 4007, τα τελικά σίγµα αντικα- 


Συγγραφή: Χρήστος Νικοβαιδπς 
ΣεΏ.: 219 

Σχήµα: 24ΧΊ17 εκ. 

Κωδικός: ΕΒ-ΟΟ-28Ί 

ΙΞΒΝ: 960-206-2250-8 

τιµή: 5.500 ὃρχ. / 16,14 ευρώ 


Βίότανται από ζήτα, τα ε αναγράφονται ὡς 3, οἱ 
πεζοί χαρακτήρες αναμειγνύονται µε τους 
κεφαλαίους και γενικά χρησιμοποιούνται άλλα 
πολλά φανταχτερά λεκτικά ευρήματα ή παιχν/- 
δια, τα οποία αποσκοπούν στην περιχαράκώση 
µιας κοινότητας που επιθυμεί η ίδια το περιδώ- 
ριο, µε µια νότα ελιτίστικης υπεροψίας ενίοτε. 
Ενδεικτικό είναι το σἱϊθ του διαθόητου (υ!! οἱ 
ἠνο Όθαά (ον [εΏς) νηνευἱάεαάεον/ςοπι, Τα 


Ένα βιβΒίο που περιγράφει τη σύγχρονη πραγματικότητα στο 
Ιπίεγπεί και χαρτογραφεί µε Λεπτομέρεια τις σκοτεινές πτυχές του. 
Εξετάζονται ποβΒά καυτά θέµατα, όπως Παοκίπα, παράνομο 
«Ο/{νναΓθ (νναγϱζ), ακραίες απόψεις για τον έρωτα, την ποβιτική, τρό- 
ποι προστασίας από τους ενοχβητικούς ή και τους κακόβουβους κ.ά. 
Ενηµερωθεῄπε αποτεβεσματικά για όβα αυτά που ποΏθβοί γνωρί- 
ζουν αββά Λίγοι τοβμούν να αναφέρουν. Μετις συμβουβές που 
περιέχονται εδώ, µπορεῄπε να ΔΒάβετε τα µέτρα σας και να προ; 
στατεύσετε αποτεβεσματικά τον εαυτό σας και την οικογένείά 
σας από τις αθέµιτες ενέργειες αγνώστων. Είναι στο χέρι σας) 


΄ 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, φαξ; 01-9216847. Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 18, {06980 Ἀθήνα τηλ.: 0149801487: φας σ1-98Λ1805 


Αθήνα, τηλ.: 01-3881761, φαξ; 61:88110ΘΦ/ ΝΕ ςἰίε: λεν απυθίς αἱ θΗΙΑΙΕ οπόδιΘοοπιρυρίοςς.6έ 


-Τεδσίςει5 


µέλη του οποίου προσπαθούν µε άκρως προ- 
κλητικό τρόπο να καταρρίψουν κάδε µορφή 
ιεραρχικής δοµής, ανάγοντας τους εαυτούς 
τους σε πρεσβευτές του χάους. Το κράτος, η 
Βρησκεία, η οικονομία, τα ΜΜΕ και οτιδήποτε 
ἀλλο αντιπροσωπεύει τη σύγχρονη κοινωνία 
μετατρέπεται σε κόκκινο πανί για πολλές από 
τις οµάδες Παςκθις που μπορούν να αναστατώ- 
σουν το Πεντάγωνο απὀ ένα Ιαρίορ στην παρα- 
λία... Η μυστική υπηρεσία των ΗΠΑ (05 5θεπε! 
Ῥεήίςε] γίνεται κυνηγός αλλά και δήραµα. Τα 
αρχικά του 5εετε! 5εήίςθ, μάλιστα, γέννησαν 
το ομολογουμένως εμπνευσμένο παρατσούκλι 
5-5 [ΕςΈς) το οποίο και αντικατοπτρίζει την 
άποψη των ᾖαεκεις για τις κρατικές υπηρεσίες 
ασφαλείας. Ενδεικτική της φιλοσοφίας τους 
εἶναι η φράση του Τῃοπιας /Θῄθισοη που φιγου- 
ράρει στην κεντρική σελίδα των εὉς: “Αυτοί που 
επιθυμούν να θυσιάσουν την ελευθερία τους µε 
σκοπό να αποκτήσουν ἀσφόλεια, δεν Όα έχουν, 
ούτε τους οξίζει, κανένα από τα δύο.’ 


Κοινό χαρακτηριστικό τῶν απανταχού ᾖαεκ- 
6/5 αποτελεί και το Όράσος. Θράσος στις επεµ- 
Βάσεις, δράσος και στις µεδόδους τους. 
Αξιοσημείωτο είναι το γεγονός πως µερικές από 
τις μεγαλύτερες υποθέσεις Ιαςκίπῃ δεν Όα 
υπήρχαν αν κάποιος αφελής υπάλληλος δεν 
ενέδιδε στη σοβαροφάνεια ενός “μασκαρεμέ- 
νου” σπαςΚοτ. Η πλειονότητα των “γεροντότε- 
ρων΄ του χώρου συμβουλεύει τα πνευματικά 
της παιδιά στο [πίθππεί: “Σας λείπει κάποιος 
πολύτιμος κωδικός ή κάποιο απόρρητο τηλέφω- 
νο; Ἰηλεφωνήστε στην εταιρεία που έχετε στο- 
χεύσει σαν θύμα και απλώς.. ζητήστε τοἱ 
Υποδυθείτε όποιον σας υποδείξει η εφευρετικό- 
τητά σας και πείστε τον, συνήθως, άσχετο υπάλ- 
ληλο να σας παραχωρήσει την πολυπόθητη 
Πληροφορία!”. Ο Κανίη ΜΙπίοΚ, άλλωστε, έχει 
δηλώσει ότι παρουσιάστηκε ὡς διοικητικός 
υπάλληλος της ΑΙδΤ και έπεισε µία υπάλληλο 
να που στείλει µε {αχ ένα απαραίτητο 
ραςςνοια.. 

Ἰρομοκράτης, απατεώνας ή ρομαντικός 
κυβερνοεπαναστάτης; Ένα ερώτηµα που µάλ- 
λον δεν ὃα Βρει ποτέ µια γενική Και απόλυτη 
απάντηση. Σίγουρα, η καταπάτηση της ασφάλει- 
ἃς των προσωπικών µας δεδοµένων ακούγεται 
εφιαλτικά φασιστική. Εξίσου τρομακτική φαντά- 
ζει Και η δυνατότητα που έχουν οι “μύστες” της 
τεχνολογίας να γελοιοποιούν οποιονδήποτε 
μηχανισμό ἀσφαλείας. Χαρακτηριστικό εἶναι 
πως η πλειονότητα των ᾖπαςκθις που συνελή- 
φθηδαν θρήκαν κατόπιν δουλειά σε εταιρείες 
Πληροφορικής ή ακόµα και στο ίδιο το κράτος! 
Ολόγος προφανής: Ο καλύτερος τροµοκράτης 
γίνεται ο αποτελεσµατικότερος διώκτης της 
τροµοκραίίας. Πολλοί από τους ἈαεΚειο που 
παραμένουν σε ενεργό δράση υποστηρίζουν 

πως τελούν λειτούργημα. Από τη 
στιγµή που παραβιάζουν συστήµατα 
ασφαλείας χωρίς να τα κατα- 


στρέφουν, το µόνο που κάνουν εἶναι να εντοπί- 
ζουν τις αδυναμίες τους και να προκαλούν τους 
αρμόδιους να τις διορθώσουν. Δεν είναι λίγες οι 
εταιρείες που πληρώνουν ῄαςκθι» για να τεστά- 
ρουν µε αυτόν τον τρόπο τα συστήµατά τους 
τους λεγόμενους 5ηθαΚειο ή [θε Ιθαπιθ]. 
Πολλές τεχνολογικές εξελίξεις έχουν τις ρίζες 
τους στο εφευρετικό μυαλό ενός τέτοιου 
ανθρώπου. Ποιος εγγυάται, όµως, ότι ένας 
άνθρωπος µε τόσες γνώσεις δεν Όα µπει στον 
πειρασμό να τις εκμεταλλευτεί αποσκοπώντας 
σε προσωπικό όφελος; Για όσο περνάνε τα 
χρόνια τόσο λιγοστεύουν οι Παεκεις για τους 
οποίους η απόκτηση της πληροφορίας είναι ο 
αυτοσκοπός και όχι η μετέπειτα εκμετάλλευσή 
της. Φημολογείται πως ακόµα και πολυεθνικές 
εταιρείες στρατολογούν Ππαςκειο µε αποστολή 
γα κατασκοπεύουν τους εργαζόµενους και 
τους ανταγωνιστές. Καταστρατηγώντας κάθε 
έννοια απορρήτου ιατρικού, προσωπικού ή 
οποιουδήποτε άλλου) ο καθένας από εµάς µπο- 
ρεί να µπει στο στόχαστρο της απληστίας 
κάποιων για πληροφορίες. 


ΡΗΙΝΑΙ 8... 

Ἡ φινάλε, όπως Όα έλεγε κάποιος ανεπηρέα- 
στος απὀ την υπάθιοτουπαἁ γενιά των ᾖαςκεις. 
Και δεν λέμε εταεκθι», αφού οι όροι έχουν συγ- 
χυστεί εδώ και αρκετά χρόνια για να αναλάβου- 
µε εμείς µε ένα άρθρο την αποκατάστασή τους. 
Ένας κόσμος γνώσης σε βάθος πάντοτε έχει 
δύο όψεις, αυτήν της γοητείας και αυτήν του 
τρόμου. Οἱ μυστικές υπηρεσίες έχουν βιώσει και 
τς δύο όψεις του νομίσματος, σε βαθµό µάλι- 
στα που τις κάνει να ισχυρίζονται πως ο επόµε- 
γος παγκόσμιος πόλεμος ὃα γίνει στο [ηίειπε!. 
Το “αντάρτικο κάποιων ρομαντικών ᾖαεκθις 
επισκιάζεται απὀ το ληστρικό πνεύμα κάποιων 
άλλων. Όσο η τεχνολογία γίνεται πολυπλοκότε- 
ρη σε ουσία αλλά και απλούστερα προσπελάσι- 
µη από το µέσο χρήστη τόσο ὃα περιχαρακώνε- 
ται µια “Κάστα” µυημένων τεχνοκρατών που 
γνωρίζει τα πραγματικά μυστικά της. Γιατί όλοι 
ξέρουμε να ΄σερφάρουμε”, πόσοι όµως ξέρου- 
µε τι πραγματικά συμβαίνει εκείνη τη στιγµή; Οἱ 
µυηµένοι, λοιπόν, όταν αρχίζουν να µεθάνε απὀ 
την υπεροψία της γνώσης γίνονται επικίνδυνοι, 
είτε αυτοί λέγονται ᾖαεκοις είτε λέγονται υψη- 
λόθαθµα στελέχη στη 5ἱοοη Ναίἱγ. Σκεφτείτε 
πως ότι διαβάσατε σε αυτό το αφιέρωμα απο- 
τελεί ένα μικρό ποσοστό της αλήθειας. Γιατί, 
όπως σοφά ανέφερε ο συγγραφέας Αἰάους 
ΗυχΙεγ, αν είσαι καλός [ιαςκθι όλοι μαθαίνουν 
το ὀνομά σου. Αν είσαι, όµως, µεγαλειώδης 
Παεκει δεν το μαθαίνει ποτέ κανείς. ρο] 


ος πθκγθίκνε, 


ΡΙΟΤΟΕΕΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ 


Ὁαδ ο οσον πῶσα-, 


ας Φυσικής ἱστορίας 


ΤΩΡΑΣΕ ΝΙΡΕΟ 


ΙΘΝΕΟ 


και νο 


ΚΝΜ 


ναι οιάσοο) αν ΣΠ ΡΑΑΜΙ 

Πλ μιλώ ΜΜΕΝΩ ὃς μι ή ΕΛΛΗΝΙΜΝΟΥΣ ΥΠΟΠ. 
' νε. αν, μμ ΡΥ ΣΤΗ | 

μου ο μα {1 Α) δω ως Φον μη 


μῷ 


του Βαγγέλη Κράτσα 
ναπ/ογΘζοπηρυρ/θ5».Ω! 


Αποκῄειστική συνέντευξη µε τους δημιουργούς του παιχνιδιού 


τις ερωτήσεις µας για το Όρδγς απά- 


Στο προηγούμενο τεύχος του περιοδικού διαβάσατε το ντησαν από τ[ἱγροιἡγοσία οἱ Δάφνη 
αναλυτικό τονίθν του Αντρέα Τσουρινήκη για το 0Ρ9γ8, το Δημητριάδη, Αλέξανδρος Δηµητριά- 


ὖ Β . δης και 5γά[ση Μαικονίς, Ας δούμε τι 
ριΖζΖΙθ ἀὐνεπίμτθ 04π18 της κυπριακης οταρειας µας ὤπας 


[πγροι]πιοάία. Το 0ρ9γ9 συνοδευόταν απά έναν διαγωνισμό Ρς Μας!ογ: /Ποια εργαλεία χρησιµοποιήσα- 
μο όπαθλο, ούτε λίγο ούτε πολύ, 10.000 δολαρίων για τον κ [η κάν μς ες κα, 
πρώτο που θᾳ κατάφερνε να λύσει όλους τους γρίφους του εργαλεία: Μαετοπιθάῖα Ὀἱγθείοι νθ/00, Αῄε:- 
παιχνιδιού. Αυτόν το µήνα σάς παρουσιάζουμε µία σκὖΗ ο ο Μαγα, Ησκῆ, ΝΕ 
η , . ΌΓκς͵ Γποῖος ΟΡ, ΜΕΠΟ. 
αποκλειστική συνέντευξη µε τους δημιουργούς του 0ρ9γς, 
όπου αποκαλύπτονται πολλές σημαντικές πτυχές και Ρς Μα»!ογ: [όσοι εργάστηκαν και για ποιο 
. . : . . χρονικό διόστηµα για την ολοκλήρωση του παι- 
παραλειπόµενα από την πορίοδο κατασκουής του τίτλου και δα 


όχι µύνο. [ηγρεγ]πιθάία: Εργάστηκαν έξι άτοµα ως 
ακολούθως: 


Εχθευ!ίνθ ριοάυςετ; Δάφνη Δημητριάδη - 12 
μήγες 

(πεα[ίνθ ατεείοι; Αλέξανδρος Δημητριάδης - 
18 µήνες (]4ωρα εργασίας ποῃ-»Ιορ) 
(πθαίΐνε ἀϊπθείοι; ογά[αη Μαηκονίς - 14 µήνες 
[14ωρα εργασίας ποη-»Ιορ) 

Ριοα(αππιθις: Απάγ Ευςῃ-2 1/2 µήνες 
[1άωρα εργασίας ποη-»Ιορ) 

ὑ]α Θυ5επῦαυε: - 2 1/2 µήνες []ά4άωρα εργα- 
σίας ποη-5Ιορ) 

Απεἰσίαπ! ριοαταπηπε:; ουΐσα βαραπάτεου - 4 
μήνες 

Ἰεδίει; Δάφνη Δημητριάδη (1.000 ώρες] 

[Σ.Σ.: Εδώ να αναφέρω πως η συγκεκριμένη 
απάντηση µάς έκανε µεγάλη ζημιά εδώ στο 
περιοδικό, αφού στον εκλεκτό εκδότη µας 
άρεσε πολύ αυτό το “Ί4ωρα εργασίας ποη- 
51ορ΄ και, αφού ύμνησε την “εργατικότητα των 
Κυπρίων αδελφών µας”, ήδη προετοιµάζεται 
να το εφαρμόσει Και σε εµάς εντός των προ- 
σεχών.. ωρών!) 


Ρ6 Μας!θυ: [Ποιοι ήταν οἱ βασικοί συντε- 
λεστές του Όρογς; 

[πγροι]πιθαία: Σίγουρα το χαρακτηρι- 
σµό αυτό κερδίζουν οι Αλέξανδρος Δη: 
µητριάδης και 5Γα[αη Μαικονίς, 


Ρζ Μα»!ου: [Ποιες δυσκολίες συναντήσατε 
κατά το διάστηµα της κατασκευής του παιχνιδιού; 

[πγροι]πιθαία: Υπολογίζαμε ότι το παι- 
χνίδι Θα ήταν έτοιµο τον Ιούλιο του 2000.Ο 
προγραμματισμός ήταν πολύ δύσκολος και 
υπάρχει µεγάλη έλλειψη σε προγραμματιστές 
πολυμέσων στην Κύπρο, πόσο μάλλον σε 
τέτοιο σηµείο εξειδίκευσης. Όπως έδειξαν τα 
πράγματα, είναι δύσκολο να βρεθούν ακόµη 
και στην Ευρώπη. 

Όταν καταφέραμε να βρούμε τον πρώτο, 
έναν Άγγλο, τον προσλάθαµε και σε δύο 
µήνες του ζητήσαμε να φύγει γιατί γυρίζαµε 
συνεχώς σε κύκλους και δεν προχωρούσαμε. 
Βρήκαμµε έναν άλλο Αγγλο, ο οποίος εγκατέ- 
λειψε το έργο σε δύο εβδομάδες και καταλή- 
ξαμε στον τρίτο, έναν Ιάπωνα, στον οποίο 
γοµίζαµε ότι Βρήκαµε το σωτήρα µας. Αυτός 
δούλεψε πραγματικά ως... Ιάπωνας και έφερε 
το Όρογςο σχεδόν σε ΑἱΡΗΑ νεισίοη, αλλά 
επειδή χτυπούσε άγριες θάρδιες, ενώ είχε και 
µια σύζυγο που τον πίεζε συνεχώς, στο τέλος 
κατέρρευσε και εξαφανίσθηκε... 

Μας πήρε ενάμιση µήνα να βρούμε αντικα- 
ταστάτη, και αυτόν µε χίλιους κόπους και επι- 
φυλάξεις. Όταν ανέλαθε τον προγραμματισμό 
ο ΑπαΥ Βρήκε, όπως υποστήριξε, μαύρα χάλια. 
Δεν υπήρχε λογική σκέψη ούτε σημειώσεις για 
κάθε Βήμα, παρουσιάζονταν σοβαρά προβλή- 
µατα µνήµης, το παιχνίδι έκανε εταςΏ συνεχώς 
και σχεδόν αναγκάστηκε να το προγραµµατί- 
σει από την αρχή. Μας σύστησε µια συνεργά- 


τιδά του από την Αυστρία για να µας βοηθήσει 
και, πράγματι, οι δυο τους κατάφεραν να τελει- 
ώσουν το παιχνίδι. 


Ρς Μας!ίογ: Σε ποιους τοµείς δώσατε 
Βαρύτητα; 

[πγρει]πιθάία: Σίγουρα στα γραφικά, 
στο ἱπ]εήαςθ και στο να µην υπάρχουν προ- 
γραμµατιστικά Ώυᾳς στην τελική έκδοση. 


Ρς Μας!θυ: Είστε ικανοποιημένοι από την 
υποδοχή που επιφύλαξαν στο παιχνίδι το 
κοινό Και ο Τύπος; Είχατε παράπονα από παί- 


διαγωνισμό; Έχουν κοινοποιηδεί τα πλήρη 
στοιχεία του; Υπήρξαν µήπως αμφισβητήσεις 
για την αξιοπιστία του αποτελέσματος; 
[ηγρογ]πιθαία: Ο πρώτος που Βρήκε όλα τα 
γοµίσµατα και κέρδισε το µεγάλο έπαθλο εἶναι ο 
Αντώνης Καπετάνιος απὀ τη Δερύνεια. Υπάρχει 
Και σχετική ανακοίνώση στην ιστοσελίδα του παι- 
χνιδιού (ΠΗρ://ΜΜΜιορογσηθοαπιθ.οοπι. Η 
παραλαθή του βραθείου από τον κ. Καπετάνιο 
έγινε ήδη. Τη διοργάνωση της τελετής Και προβο- 
λής ανέλαθε η Τράπεζα Κύπρου, αφού και το 
Βραβείο εἶναι προσφορά της Τράπεζας. 
Μπορείτε να επικοινωνήσετε µε το Ἰμήμα 


“Το κοινό ήταν και είναι πολύ ενθουσιώδες. Συνέχεια 
παίρνουμε ϱ-πια[[ς και επιστολές για την κυκλοφορία 


του οθηιθ|.” 


κτες για τη δυσκολία του Όρδγς; 

[πγροι]πιθαία: Το κοινό ήταν και εἶναι 
πολύ ενθουσιώδες. Συνέχεια παίρνουμε ϱ- 
πια[[ και επιστολές για την κυκλοφορία του 
5θουε|. Μας έκανε μάλιστα εντύπώση πόσο 
άρεσε το ότι επρόκειτο για ένα σοβαρό παι- 
χνίδι µε εκπαιδευτικό στόχο. Όσον αφορά στη 
δυσκολία, νομίζω πως ήταν πολύ διασκεδα- 
στικὀ. Όλοι ρωτούσαν συνεχώς ο ένας τον 
άλλο πόσα νομίσματα έβρισκαν. Τα τηλεφω- 
γήµατα στο γραφείο µας δεν σταματούσαν να 
χτυπούν απὀ άτοµα που µας ρωτούσαν αν 
προχωρούν καλά µε τον αριθµό νομισμάτων 
που ανακάλυπταν. 

Μας απογοήτευσε όµως ο Τύπος στην 
Ελλάδα. Εκτός απὀ κάποια εξειδικευμένα περιο- 
δικά, δεν ασχολήθηκε κανείς µαζ µας, ενώ 
µέχρι και η γαλλική [ρεια[οη και η 05Α Τοάαγ 
µας πήραν συνέντευξῃ ή έγραψαν για το Όρφγς. 

Ρς Μας!ίου: [Ποιος κέρδισε, τελικά, στο 


Προβολής της Ἰράπεζας για πς λεπτομέρειες. 

Σε ότι αφορά τις αμφισβητήσεις, δεν εἶχα- 
με. Οι όροι καθορίστηκαν απὀ νομικούς συµ- 
Βούλους και ήταν ξεκάθαροι. Συστάθηκε ειδι- 
κή επιτροπή που απαρτιζόταν από όλους τους 
εµπλεκοµένους. Ούτως ή άλλως όλα τα μηνύ- 
µατα είναι ηχογραφηµένα σε τηλεφωνητή, 
αφού όταν βρεθούν όλα τα νομίσματα στο 
Όρθγς, εµφανίζεται ένας ειδικός αριθµός 
όπου πρέπει να τηλεφωνήσεις για να αφήσεις 
τα στοιχεία σου. 


Ρζς Μας!ου: Νιώδετε πως στο θωμµό του 
διαγωνισμού δυσιάσατε κάποια στοιχεία απὀ 
το σαπιθρἰαγ του Όρ»γ5, όπως το είχατε αρχι- 
κά οραµοτιστεί; 

[ηγρει]πιθάία: Θα σας πούμε όλη την 
ιστορία του Όρδγς απὀ την αρχή. Προτού 
Προχωρήσω οφείλω να σας πω ότι το παιχνίδι 
ήταν απὀ µόνο του ένας µεγάλος συµθιβα- 


σµός, και σίγουρα το τι μπορούμε να δηµιουρ- 
γήσουµε δεν έχει καμία σχέση µε το Όρογ». 

Αρχικά µας είχε προσεγγίσει το Πολπιστικό 
Ίδρυμα για να δημιουργήσουμε ένα απλό εκπαι- 
δευτικό παιχνίδι που να προβάλλει τη συλλογή 
γοµισµάτων του ἱδρύματος και έµµεσα το 
Μουσείο ἱστορίας Κυπριακής Νομισµατοκοπίας. 
Το παιχνίδι Θα έπρεπε να καλύπτει όλες τις ιστορι- 
κές περιόδους της κυπριακής ιστορίας, ενώ ὃα 
ήταν Ιδιοκτησία του Ιδρύματος και ὃα πωλούνταν 
στο κατάστηµα του Ιδρύματος. 

Σεκινήσαµε να δημιουργούμε το Όρδγς µε τον 
προὔπολογισμό που συμφωνήθηκε µε το Ίδρυμα. 
Αφότου αρχίσαμε, µας παρέσυρε ο ενθουσια- 
σµός και το παιχνίδι θγήκε πολύ διαφορετικό 
από ότι περίμενε το Ίδρυμα [µε την καλή έννοισ) 
και Βεβαίως εκτός προὔπολογισμού. Πείσαμε το 
Ίδρυμα να µας δώσει την άδεια εκµετάλλευσής 
που, όπως και τα πνευματικά δικαιώµατα, για να 
το προωθήσουµε παγκοσμίως. Δεν ὃα παίρναµε 
χρήματα, απλώς το Ίδρυμα Όα έπαιρνε µερικά 
παιχνίδια δωρεάν. Ετσι και έγινε. Αυτή η συµφω- 
γία όµως έγινε όταν το Όρογς ήταν ήδη τελειω- 
µένο κατά 8070 και έτσι δεν μπορούσαμε να 
Κάνουμε τις αλλαγές που θέλαμε. Αλλά είµαστε 
ικανοποιημένοι µε το αποτέλεσµα. 

Το µόνο τµήµα του Όρογς που θυσιάσαµε για 
λογαριασμό του διαγωνισμού ήταν ο τελευταί- 
ος γρίφος. [ενικά η δυσκολία του παιχνιδιού 
έγινε πρόκληση σε όλους, μικρούς και µεγά- 
λους, και η Ικανοποίηση όταν έβρισκαν τα νοµί- 
σµατα ήταν µεγάλη - πολλοί µας έπαιρναν τηλέ- 
φωνο για να µας πουν ότι όλη η γειτονιά άκου- 
γε τους πανηγυρισμούς τους. 


Ρς6 Μαίου: Πιστεύετε πως ο διαγωνισμός 
πέτυχε το σκοπό του; 

[ηγροι]πιθαάία: Ο διαγωνισμός έγινε για να 
προσελκύσει τους Κύπριους να αγοράσουν το 
παιχνίδι, εφόσον πρόκειται για πολύ µικρή αγορό 
9απηθ;5, αλλά και για να κεντρίσουµε το ενδιαφέ- 
ρον του κόσμου από το εξωτερικό. Το Όρογς ήταν 
επίσης εκπαιδευτικό και φοθηθήκαµε όπ ὃα 
έμενε στο ράφι. Επιπλέον, κανείς δεν µας ήξερε 


ΤηΘ πᾶΒκ1ΠΟ οἳ ΟΗ5ΣΥΣ 


ὡς τώρα, Στην Κύπρο οἱ πωλήσεις ήταν απίστευ- 


τες, ενώ στην Ελλάδα άρχισε να κινείται Ικανοποι- 
ητικἀ µετά την εμφάνιση κάποιων κριτικών 
[μικρών σε αριθµό). Συγκρίνοντας όµως πς δύο 
αγορές, κατ’ αναλογία του πληθυσμού της 
Κύπρου και των κυπρίων αγοραστών του Όρογς, η 
Ελλάδα έπρεπε να είχε πωλήσει µέχρι στγµής 
35.000 κομµάπα! 

Το γεγονός ότι Βρέθηκε νικητής και δόθηκε 
το Βραβείο αποδεικνύει την αξιοπιστία της 
[ηγρει]πιθαία, παράγοντας που Όα Βοηθήσει 
σηµαντικά στις μελλοντικές παραγωγές µας. 


Ρς Μας!ει: Κσθώς το παιχνίδι έχει τελειώ- 
σε! πια, ὃα µας δώσετε τη λύση του τελευταίου 
γρίφου καθώς και τη λογική επίλυσης αυτού; 

[πγρεγ]πιθάία: Δυστυχώς, όχι ακόµη. 
Βλέπετε, το Όρογς και ο διαγωνισμός µεταγλωτ- 
Πζονται σε άλλες γλώσσες τώρα, και, αν και ο 
τελευταίος γρίφος Όα αλλάξει, η λογική του ὃα 
παραμείνει η ἶδια. Κάνετε λίγη υπομονή. 


Ρς Μας!ευ; [Ποια σχέδια κάνετε για το µέλ- 
λου; Τ! άλλο μπορούμε να περιμένουμε από τη 
[ηγρει]πιθαία; 

[πγροι]ηπιθάία: Η [πγρει]πιθάία σκοπεύει 
να συνεχίσει το σχεδιασμό παιχνιδιών και στα 
μελλοντικά σχέδιά της περιλαμθάνεται η δηµι- 
ουργία ενός νέου Πίτλου, ο οποίος ὃα προκαλέ- 
σει επανάσταση στον τοµέα των αμφίδρομων 
µέσων ψυχαγωγίας, καθώς σε αυτόν Όα συνδυά- 
ζεται το σουρεαλιστικό µε το ρεαλιστικό στοιχείο 
και το ψηφιακό µε το ψυχικό. Μετά ξεκινά η 
“Μεγάλη Ιδέα΄ του παιχνιδιού των Ολυμπιακών 
του 2004, για το οποίο σύντομα Όα είµαστε σε 
Θέση να σας δώσουμε περισσότερα στοιχεία. 


Ρς6 Μας!ογ: [όσο εύκολο ή δύσκολο είναι 
να σταθεί στα πόδια της µια κυπριακή εταιρεία 
κατασκευής 4σπιθ 5ο//αΓθ; Ποιες συμφωνίες 
έχετε κάνει µε εταιρείες του εξωτερικού; 

[πγροι]πιθάία: Ίο αν εἶναι εύκολο ἡ 
δύσκολο Όα φανεί στο άµεσο µέλλον. Σίγουρα 
οι αγορές της Κύπρου και της Ελλάδας εἶναι 


πολύ µικρές για τέτοια επένδυση. Μέχρι στιγ- 
µής έχουµε κάνει µια Ιἱοβησίπα συμφωνία µε 
µεγάλη εταιρεία στην Πολωνία. Στην έκθεση 
της Μίϊα είχαµε σοθαρό ενδιαφέρον από τις 
ΥΝαπαάοο, Ηανας [πθιας/ίνθ, ΕΜΜΕ, Οκ6ἱασοη, 
ΚΟΓΗ, Υοίῇ τρεις εταιρείες από το Ισραήλ και 
τη Ρωσία, καθώς και άλλες εταιρείες από την 
Κορέα, την Ιαπωνία και την Κίνα. Αρχίσαµε να 
συζητάµε µαζί τους και αναμένουμε την έκβα- 
ση των συζητήσεων. 

Στην περίπτωση του Όρογς είχαµε µεγάλη 
υποστήριξη απὀ το Πολιτιστικό Ίδρυμα 
Τραπέζης Κύπρου όπως και από την Τράπεζα 
Κύπρου, αφού το χρηματικό Βραθείο χορηγεί- 
ται από την ἴδια την Ἰράπεζα. Νομίζουµε όµως 
ότι το πρόβληµα για ντόπιες παραγωγές αυτού 
του προὔὐπολογισμού εντοπίζεται περισσότερο 
στο µέγεδος της αγοράς. Ετσι οἱ παραγωγές 
πρέπει να είναι διεθνούς επιπέδου και να απο- 
λαμθάνουν παγκοσμίου ενδιαφέροντος. 


Ρς Μας!ογ: Τ άλλο ὃα θέλατε να συµπλη- 
ρώσετε; 

[πγροι]πιθαία: Θέλουμε να προσθέσουμε 
κάτι για την εταιρεία µας. Η [ῃγρει]πιθαϊα ιδρύ- 
Θηκε το 1996 από µία ομάδα ταλαντούχων ατό- 
µων, ο σκοπός και το πάθος των οποίων εἶναι η 
παραγωγή τελευταίας τεχνολογίας προϊόντων 
στον τοµέα των νέων µέσων. Το προσωπικό της 
[ηγρειπιθάία που προέρχεται απὀ όλο τον 
κόσμο έχει δεσμευτεί να παρέχει τελειότητα στα 
προϊόντα που παράγει, µε στόχο την εξερεύνηση 
των δυνατοτήτων των ανερχόµενων µέσων σε 
έναν µεταθαλλόμενο κόσµο, όπου οι διάφορες 
κοινωνίες που τον απαρτίζουν ολοένα και 
συγκλίνουν. Σε αναγνώριση των προσπαθειών 
της, η [μγρει]πιθαια βραθεύθηκε πρόσφατα 
στο διεθνές Ριοπιαχ Αινατάς 2000 µε το θρα- 
βείο γΜοήα Οἶαςς Αν/ατά για διαδραστικά µέσα. 

Αυτά, λοιπόν, µας είπαν οἱ υπεύθυνοι της 
[πγρειπιθαῖα για το Όρογς και τα μελλοντικά 
σχέδιά τους. Αφού η συνέντευξη αυτή είχε ήδη 
ολοκληρωθεί, προέκυψε η πρώτη ένσταση για το 
Όρογς από αναγνώστη του περιοδικού µας, για 
την οποία Ὁα διαβάσετε στις αµέσως επόµενες 
σελίδες του “Ρς Μασίοι΄ σε ένα άρθρο του 
Αντρέα Ἰσουρινάκη. Προσωπικά πιστεύω ότι το 
Όρος αποτελεί µια από τις σπάνιες περιπτώσεις 
παιχνιδιού από “ελληνικά χέρια΄ (έστω και µε ένα 
ευρέως... διεὈνοποιηµένο Ιθαπι) που συµθαδίζει 
µε την εποχή του από κάθε άποψη. Ία παιδιά της 
[ηγρει]πιθαϊα συνιστούν µια σοβαρή ελπίδα για 
το µέλλον, ενώ εἶµαι σίγουρος πως δεν α αργή- 
σουµε να τους βρούμε ξανά µπροστά µας. Και 
τότε δεν ὃα χρειάζονται κανένα διαγωνισμό για 
γα πείσουν τους Φαπηεις για την αξία τους... 


".ΠΥ Πγςϊ ΚΙ55 
ννὰς ννίτῃΏ ΒΙΕΚΥ Μαγτίη" 


[ Στην πρώτη μετάδοση του "5ῃθ ραπος’ ] 


- γι --ἳ-- - 


ήπε Είγ γ9µ «1 ρνήρ,, 


Πεντέλης 124 151 26 Μαρούσι Αθήνα Τπλ. 0Ο1-8030909 Εαχθ01-6122906 Κἰςςπιῶοίιοποεί.αι νννν.κίςς.αἴ 


Αποκ. στι κας ΣΥΝΕΡΓΛΑΛΑΣΙΕΣ μαι 


μή ο ορ ΠΠ πρ, 


ΑΦΗΙΕΥ ἁ ΗΟΙΜΕΣ ΑΠΗΕΝΣ 


0 ΔΙΑΓΟΝΙΣΜΟΣ 


ΨΟΡΝ 


Και Πίγο... παρασκήνιο! 


0 διαγωνισμός του κυπριακού παιχνιδιού 0Ρ9Υ5 τελείωσε 
και 0 περιχαρής νικητής ονομάζεται ΑΝΤΟΝΗΣ ΚΛΠΕΤΑΝΙΌΣ 
και οίναι απύ τη Δερύνεια της Κύπρου. Τα πλήρη στοιχεία 
του (ακριβής διεύθυνσπ, ο-πια!! αἀάτεςς και τπλέφωνο) 
έχουν τοθοί στη διάθεση του περιοδικού, και ίσως στο 
οπύμενο τεύχος να έχουµε και µία συνέντευξή του. 


Του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ῥροσωπικά δεν είχα σκοπό να επα- 
γέλθω στο συγκεκριµένο θέµα, 
µια και τις απόψεις µου τόσο για 
το παιχνίδι αυτό καθαυτό όσο και 
για το διαγωνισμό που το συνό- 
δευε τις δηµοσίευσα στο Προη- 
γούμενο τεύχος του περιοδικού. 
Όμως, στις 3 και ὁ Μαρήου έλαθα δύο α-πιαῖς 
από τον ΒΑΣΙΛΗ ΤΣΑΓΚΡΗ, από το Εππάλιο 
Ηλείας, τα οποία Θέτουν ένα σηµαντικό Θέμα για 
το διαγωνισμό του Όρογ». Αρχικά είχα 
υπολογίσει να δηµοσίευα τις επιστολές 
του στη στήλη ΄Αἀνοπίυτο 95”, τελικά 
όµως ο Βαγγέλης εκήµησε ότι ὃα ήταν 
καλύτερο γα αφιερώναµε για το σκοπό 
αυτόν ένα ειδικό δισέλιδο, αφού ήδη 
είχε στα χέρια του µία αξιόλογη συνέ- 
ντευξη που είχε πάρει από τους δηµι- 
ουργούς του παιχνιδιού. 


Οι επιστολές του Βασίλη Ἰσαγκρή 
είναι οι εξής: 


ΕΠΙΣΤΟΛΗ ΠΡΟΤΗ (3/3/2000: 

Κύριε Ἰσουρινάκη, γεια σας. 

Σχετικά µε το παιχνίδι ΄Όρογς”, ὃα ήθελα να 
σας αναφέρω τα εξής: Εχω ολοκληρώσει το παι- 
χνίδι, συλλέγοντας και τα 100 νομίσματα απὀ 
τς 3 Φεβρουαρίου. Ἱηρώντας κατά γράμμα τις 
οδηγίες των κατασκευαστών, απέστειλα τον 
κὠδικό συµµετοχής και τα άλλα στοιχεία που 
µου ζηπήθηκαν µε συστηµένη επιστολή, της 


οποίας κρατάω και την απόδειξη αποστολής, 
στην εταιρεία {[ηγρει]πθαία, στις ὁ 
Φεβρουαρίου. Στην κάρτα συµµετοχής που 
υπήρχε µέσα στη συσκευασία του (0) αναφερό- 
ταν ρητά ότι η ανακοίνωση του νικητή του δισ- 
γωνισμού ὃς γινόταν 42 ηµέρες µετά την παρα- 
λαθή της επιστολής απὀ τους διοργανωτές. 
ἔπειτα από λίγες µέρες, άρχισα να παρακολου- 
δώ συστηματικά το 5 του παιχνιδιού, όπου - 
όπως ασφαλώς ὃσ γνωρίζετε- στην πρώτη σελί- 


Υὰ 


δα του στο Κάτω µέρος αναφερόταν συνέχεια 
το στερεότυπο ΄ῃ6Γθ ἶς πο ΜΙΠΠΕΓ γε. 
Σαφνικά στις 2] Φεβρουαρίου, αυτό Το λογό- 
τυπο εξαφανίστηκε! Στη δεύτερη σελίδα, είχε 
αναρτηθεί ένα καινούριο ορ/ίοη µε την επιλογή 
9αππε σἱαἰυς και κάνοντας Κλικ σε αυτό αναγρα- 
φόταν το όνοµα του πρώτου ατόμου, που είχε 
σνσκαλύψει ολόκληρη τη συλλογή. Επρόκειτο 
για κάποιον κύριο Αντώνη Καπετάνιο. Επειτα από 
λίγες µέρες, έλαθα µία επιστολή απὀ την εν 
λόγω εταιρεία, µε πολλά συγχαρητήρια για το 
ότι είχα φθάσει στο φινάλε, αλλά και µε πολλά 
συλλυπητήρια για το ότι δεν ήµουν ο πρώτος 
που είχα ανακαλύψει τη συλλογή, καθώς και ένα 
ΤΦΙΠ, µε το λογότυπο του παιχνιδιού πάνω του. 

Εδώ, κύριε Ἰσουρινάκη, έχω κάποιες σκέψεις 
να προσθέσω και αν δεν σας κουράζω, παρακα- 
λώ παρακολουδήστε µε. Εάν η ανακοίνωση του 
νικητή από το επίσημο σε του παιχνιδιού εἶναι 
υποχρεωτικό να γίνει µέσα σε 45 ηµέρες από την 
παραλαθή της επιστολής µε το σωστό κωδικό και 
η ανακοίνωση του κ. Καπετάνιου έγινε στις 2] 
Φεβρουαρίου, αυτό σηµαίνει ότι η εταιρεία είχε 
λάθει την επιστολή του κυρίου αυτού στις 7 
Ισνουαρίου [2] Φεβρουαρίου μείον 49 µέρες - 
7 Ιανουαρίου]. Κατά πληροφορίες µου, ΤΟ Παι- 
χνίδι σε πλήρη έκδοση στην ελληνική αγορά 
κυκλοφόρησε στις 268 Δεκεμβρίου. Αρα ο κ. 
Καπετάνιος έλυσε όλους τους γρίφους σε... 4 - 
2 μέρες. Βέβοια, σε αυτό το σηµείο, ὃα ήταν 
πολύημη η δική σας συνεισφορά, αφού εσείς 
λόγω πης δέσεώς σας έχετε πολύ καλή πληρο- 
φόρηση για το πότε ακριθώς κυκλοφόρησε το 
παιχνίδι στην σγορά, οπότε µπορείτε να κάνετε 
και τους δικούς σας συνειρµούς. 

Βασίλης Ἰσαγκρής, Επιτάλιο Ηλείας. 


Στην επιστολή αυτή απάντησα την ἴδια µέρα 
και έγραψα τα εξής: 

΄Άγαπητέ φίλε, 

Θα ήθελα να µου στείλεις τη λύση του τελευ- 
ταίου γρίφου. Και, το κυριότερο, πώς αυτή προ- 
κύπτει, 


Επίσης, στο πρόβλημα µε το σωστό ή όχι 


τε 


λύτη, δεν παίρνεις υπόψη σου ότι ο 
λύτης αυτός µπορεί να εἶναι και 
απὀ την Κύπρο. [Σηµ.:; Ἰότε ο 
Αντρέας δεν γνώριζε ακόµα λεπτο- 
µέρειες για το νικητή]. Το γρόφωµε 
κάδε επιφύλαξη, δεν ξέρω τι µπο- 
ρεί να συμβαίνει... Λάθε, επίσης, 
υπόψη σου ότι η λύση του παιχν!δι- 
οὔύ [εκτός από τον τελευταίο γρίφο) 
κυκλοφορούσε στο ΙπΙθΠΠΘΙ από τα 
τέλη Δεκέμβρη, ἆρα όποιος την 
είχε στα χέρια του απλώς έπρεπε 
να λύσει τον τελευταίο αυτό γρίφο. Μπορεί 4 
μέρες να του ήταν αρκετές. 

Δεν ξέρω αν µπορείς να ζητήσεις τα στοι- 
χείά του λύτη από την εταιρεία, έτσι ώστε να 
ελέγξεις περαπέρω αν πρόκειται για κάποια 
συμπαιγνία ή όχι. 

Αν δέλεις, επίσης, µπορώ να δημοσιεύσω την 
επιστολή σου.. έχε υπόψη σου όµως όπ ὃα δηµο- 
σιευτεί και η πιθανή απάντηση της εταιρείας. 

Φιλικά, 
Αντρέας” 


Στην παραπάνω απάντησή µου ο Βασίλης 
Ἰσαγκρής μού έστειλε ένα ακόµη ϱ-πιαϊ: 


ΕΠΙΣΤΟΛΗ ΔΕΥΤΕΡΗ 
(6/3/2000: 

Κύριε Ἰσουρινάκη, γεια σας. 

Επανερχόµενος στο θέμα του παιχνιδιού 
Όρο», Θέλω να εστιἰάσω στο ζήτημα τῆς ηµε- 
ροµηνίας της ανακοίνωσης του νικητή, η 
οποία έγινε σχεδόν αµέσως αφότου η εται- 
ῥεία έλαθε την επιστολή µου. Αυτή η θιασύνη 
και µόνο µου προκάλεσε τις υποψίες που σας 
ανέφερα στην προηγούµενη επικοινωνία µας, 
αφού µου δημιούργησε την αίσθηση ότι ενήρ- 
γησαν κάπως Βεβιασµένα, προκειµένου να 
µην κυλήσει ο χρόνος και ξεχάσουν την ανα- 
κοίνωση του νικητή που εἶχαν ήδη έτοιμο. 
Δύσκολο να αποδειχτεί θέθαια, αλλά, ξέρετε, 
το ένστικτο λίγες φορές προειδοποιεί λανθσ- 
σμένα τον άνθρωπο. Όσον αφορά στη δηµο- 
σίευση ή όχι της επιστολής µου, το αφήνω 
αποκλειστικά στην κρίση σας, για την ορθότη- 
τα της οποίας ουδεμία επιφύλαξη δεν έχω. 

Πάντως, βασιζόμενος αποκλειστικά στο 
ένστικτό µου και αναλογιζόµενος και άλλες 
ανάλογες περιπτώσεις µε άλλους τέτοιους 
διογωνισµούς, είμαι σχεδόν Βέβαιος πως 
κάποιο λάκκο έχει η φάθα. Και νομίζω πως σ΄ 


αυτό σας βρίσκω σύμφωνο. µέσα σε 45 µέρες από την ηµέρα που εξαγ- 
Τον τελευταίο γρίφο, πάντως, τον έλυσααπο- γέλλεται ο διαγωνισμός. 
κλεισηκά διά της υπομονής. Αφού απέκλεισα Το δωµόπο µε τον τηλεφωνητή όπου κατα- 
το ενδεχόμενο κάποιας λογικής συνάρτησης, γράφονταν τα τηλεφωνικά μηνύματα όσων 
άρχισα να σχηµσπζω τυχαίους συνδυασμούς  ολοκλήρωναν και τον τελευταίο γρίφο [υπήρχε 
αριθμών, µε αποτέλεσµα κάποτε να ανάψουν σχετική ειδοποίηση στο {διο το παιχνίδι) ανοί- 
ταυτόχρονα ό λαμπάκια. Κρατώντας σταθερά  χτηκε 42 μέρες µετά τη λήψη της πρώτης έγκυ- 
μερικά νούμερο και αλλάζοντας άλλα, άναψαν ρης κάρτας συµµετοχής. Ίην πρώτη κάρτα συµ- 
.. -ᾱ ο απ δα τ υ. ... : 
μμ , έ τα. ι ΄ κ. - 
: πω - ᾱ- πο το 
Αα εὐσοι. όν μά 


ο. 
ΤΗΕ ΕΙΕΣΤ ΡΕΗΣΟΝ μµοΟ πεςονεκεν 
ΤΗΕ ΕΝΤΙΚΕ (οί ΕΕττον 1 


ΑΝΤΟΝΙΣ ΚΑΡΕΤΑΝΜΤΟΣ 
Τ τι Ἱ 


Τ-ΣΗΙΕΤΣ ΕΟΚ ΤΗΕ ΚΕΣΤ ΜΗΟ ΕΙΝΙΣΗ111 


8 λαμπάκια. Με συνεχή 5ανο και σημειώσεις 
συνέκρινα τα νούμερα αυτά µε τα προηγούμε- 
να, και όταν είχαν ανάψει ό, θρήκα ποια εµφα- 
γίζονται δύο τουλάχιστον φορές και τα κράτη- 
Θέμα πύχης, 8αμου πείτε. Από τη σηγµή, όµως, 
που αντµετώπισα τον τελευταίο γρίφο σαν 
τέτοιο, µόνο έτσι μπορούσα να καταλήξω σε 


κάποιο συμπέρασμα, 
Για την ιστορία, η σωστή σειρά των αριθμών 
εἶναι η εξής: 
ϱ] 809] 
427867 
80 56 223 
Φιλικά, 
Βασίλης Ἰσαγκρής 
Ο Βαγγέλης Κράτσας επικοινώνησε µε την 


[ηγρει]πιεάϊα κοινοποιώντας τις επιστολές 
του αναγνώστη µας Και πήρε απὀ την κ. 
Δάφνη Δημητριάδου, Εχθευ[ΐνθ Ριοάυςοι του 
ΟΡΟΥ5, την εξής απάντηση: 


΄Άγαπηέ κ. Κράτσα, 

Σας διαθεβαιώ ότι δεν υπήρχε µαφία. Ίο παι- 
χνίδι κυκλοφόρησε σης ]2 Δεκεμβρίου στην 
Κύπρο και στις ]4 Δεκεμβρίου στην Ελλάδα. 

Ο κ. Ἰσαγκρής ήταν ο 8ος στη σειρά που 
Βρήκε όλα τα νομίσματα. Λάθαμε τη συστη- 
µένη επιστολή του στις 9/2/2001. 

Γστί 45 µέρες; 

Θέλαμµε να είμαστε θέθαιοι ότι ὃα υπήρχε 
ένας λογικός αριθµός στόµων που ὃα έλυναν 
το παιχνίδι µέσα σε ένα λογικό χρονικό διά- 
στηµα. Δεν µπορεί κανείς να ξέρει αν ὃα υπήρ- 
χε κάποιος που ὃα έκανε σταεΚ τον προγραμ- 
μσηισμό. Αν υπήρχε µόνο ένας νκητής µέσα σε 
αυτό το διάστηµα, αυτό ὃα ήταν ύποπτο. 

Ετσι και αλλιώς στους περισσότερους δια- 
γωνισμούς διεθνώς ο νικητής ανακοινώνεται 


[οἳ ει του δισγωνισμού εἶναι 
ξεκάδαροι και για να µπορεί κάποιος 
να συμμετάσχει έπρεπε να υπογρόψει 
ότι αποδέχεται τους όρους, κάτι που 
έκανε ο κ Ἰσαγκρής. 

Τα στοιχεία του νικητή εἶναι; 

Αντώνης Καπετάνιος 

Σ Σ: Στην απάντηση της κ. 
Δημητριάδου περιλαμβάνονται τα 
πλήρη στοιχεία του, αλλά δεν τα δημοσιεύω 
για ευνόητους και µη λόγους). 

Ο κ. Καπετάνιος έχει ήδη λάθει την επιταγή 
του απὀό τον περιφερειακό διευθυντή 
Ελεύθερης Αμμοχώστου [τουριστική περιοχή 
Παραλιμνίου) και έθγαλαν και φωτογραφία. 
Δεν την έχω διότι ανέλαβε το τµήµα ΠροΒο- 
λής της Ἰράπεζας Κύπρου τα δελτία Τύπου 
καδώς και το πώς ὃα γίνει η προβολή της 
παραλαθής του δώρου. 


Μπορεῄε να επικονωνήσετε µε την κ. Χρύση. 
πληροφορίες. 


Χρυσοστόμου για περισσότερες 
Φιλικά, 
Λ . ” 


Ίο μοναδικό σχόλιό µου σε όλα τα προανα- 
φερόµενα εἶναι ότι το 4Φήμερο είναι τελείως 
µετέωρο. Δεν θλέπῶ τον παραμικρό λόγο ύπαρ- 
ξής του, εκτός από το να παρατείνει τις ηµερο- 
µηνίες που κάποιοι ὃᾳ αγόραζαν το παιχνίδι µε 
κύριο σκοπό και κίνητρο το χρηματικό έπαθλο. 
Το να αγοράζουν, όµως, κάποιοι το παιχνίδι γΙ΄ 
αυτόν το σκοπό και ενώ ήδη έχει υπάρξει νικη- 
τής, δεν το Βρίσκω καθόλου σωστό. Κανονικά 
έπρεπε να ανακοινωνόταν αµέσως ο νικητής 
του παιχνιδιού και όλη η ιστορία ὃα είχε μείνει 
εκεί. Ἰελικά, το 4δήμερο λειτουργεί απλώς ὡς 
ένα “τέχνασμα” για να µη γνει αµέσως γνωστό 
το όνοµα του νικητή, οπότε και Όα “μειωνόταν” 
κάθετα το ενδιαφέρον των υποψηφίων αγορα- 
στών. Επίσης, δεωρώ κάπως υπερβολικό την 
ύπαρξῃ ενός σφραγισµένου δωµαῄου, µε ένα 
τηλέφωνο που δεχόταν τα μηνύματα και το 
οποίο Όα άνοιγε 45 ηµέρες µετά την ηµεροµη- 
γία που ὃα έπαιρναν στα χέρια τους το πρώτο 
κουπόνι διεκδίκησης! 

Σε κάθε περίπτωση ξανατονίζω ότι όσο µε 
αφορά δεν πιστεύω σε τέτοιους διαγωνισμούς 
και συνιστώ σε όλους τους φίλους των παιχνι- 
διών να τους αποφεύγουν. Αν Θέλουν οι εται- 
ρείες να γίνουν γνωστές ή να προωθήσουν τα 
παιχνίδια τους υπάρχουν άλλοι καλύτεροι 
τρόποι για να πετύχουν τους σκοπούς τους. 
Και, φυσικά, πάνω απ΄ όλα πρέπει να δηµιουρ- 
γούν παιχνίδια που ψυχαγωγούν πραγματικά 
όσους τα αγοράζουν. 


. 
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ς ξεκινήσουμε µε λίγη ιστορία, για 
όσους από εσάς δεν έχετε ακου- 
στά τη Εεα]μοηήά, Πρόκειται, λοι- 
πόν, για µια δισκογραφική εται- 
ρεία που Ιδρύθηκε το 19609 από 
τον Ρείθ; Οαρήεἰ στοχεύοντας 
στην ανάδειξη, σε παγκόσμιο επί- 
πεδο, καλλιτεχνών από διάφορες περιοχές του 
κόσμου τῶν οποίων η δουλειά δεν είχε µέχρι 
τότε ακουστεί έξω απὀ τα στενά γεωγραφικά 
όρια των χωρών τους. Κάτω από το |αρεί της 
Κεαἰνοήα, εκατοντάδες καλλιτέχνες απὀ την 
Ασία, την Αφρική αλλά και τις υπόλοιπες ηπεί- 
ρους του πλανήτη ηχογράφησαν εξαιρετικά 
ενδιαφέροντες δίσκους που διαφορετικά εἶτε 
θα είχαν μείνει για πάντα στο... μυαλό των δηµι- 
ουργών τους είτε Ὁα είχαν γίνει κτήµα ενός 
περιορισμένου µόνο κοινού. 


Όλα αυτά καλά και άγια, ὃα πείτε, αλλά 
έχουν ελάχιστη έως καθόλου σχέση µε το “Ρς 
Μαν!θτ” και την ύλη του. Σύµφωνοι, δεν ανέφε- 
ρα όµως µέχρι τώρα µια σηµαντική λεπτοµέ- 
ρεια: Η Εθαϊνοηἁ, Βλέπετε, δεν ασχολείται 
αποκλειστικά µε ηχογραφήσεις Και διανομές 
μουσικών αἴθυπις, αλλά από το 1993 εισήλθε 
και στο χώρο των ππυἱήπιθαϊα τίτλων, κυκλοφο- 
ρώντας ορισμένα Ιδιαίτερα αξιόλογα δείγµατα 
του είδους, µε διευθυντή παραγωγής Και σε 
κάποιες περιπτώσεις συνδηµιουργό τον ίδιο τον 
ΡείθΓ Θαὐή|, που διεκδικούν επάξια τον τίτλο 
του “πρωτοποριακού”. Ας πάρουµε όµως τα 
πράγματα µε τη σειρά. 


ΧΡΙ ΌΒΑ 1 - ΚΑΛΟΣΟΡΙΣΕΣ, 
ΙΝΤΕΒΛΟΤΙΝΕ ΜυΦΙ6Ι 

Το 1993, λοιπόν, η Κθαἰνοήα κυκλοφορεί το 
πρώτο ἰπίετας[ίνθ (Ρ-ΒΟΜ που έγινε ποτέ από 
έναν σύγχρονο μουσικό, το “Χρίοτα 1” του 
Ρείει ΟαὐήΜ[. Αν και εκείνη την εποχή η έκρηξη 
των πιυ]ήπιθάϊα είχε αποτέλεσµα την πληθώρα 
κυκλοφοριών σε όποιον τοµέα µπορείτε να 
φανταστείτε (εκπαιδευτικό, επιστημονικό, ψυχα- 
γωγικό, εγκυκλοπαιδικό, αρχειακό και δεν συµ- 
μαζεύεται, κάτι που συνεχίστηκε µε αμείωτη 
ένταση για τα επόμενα 4-ὸ χρόνια οπότε η 
αγορά πέρασε σε µια κατάσταση “ώριμης ύφε- 
σης” που συνεχίζεται ως τις µέρες µας, η µου- 
σική έδειχνε να ακολουθεί ατάραχη το δικό της 
δρόµο: Αυαϊο (Ώς, κασετούλες, άντε και οἱ 


παραδοσιακοί δίσκοι Βινύλιου για τους συλλέ- 
κτες και τους αυαἱορβίςς, συνέχιζαν να αποτε- 
λούν τους μόνους τρόπους µε τους οποίους οἱ 
μουσικόφιλοι μπορούσαν να πάρουν στο σπίτι 
τους και να απολαύσουν µε την ησυχία τους τις 
δημιουργίες των αγαπημένων τους καλλιτεχνών. 
Με το Χρίοτα ] τα πράγματα έμελλε να αλλά- 
ξουν. 

[ια πρώτη φορά ένας καλλιτέχνης πήρε την 
απόφαση να αφήσει το κοινό να “παίξει” µε τα 
τραγούδια του αλλά και µε τον ίδιο, δηµιουρ- 
γώντας ένα 60-ΡΟΜ που επέτρεπε την ἱπίθγας- 
ἠνθ εξερεύνηση σε πολλαπλά επίπεδα, διεγεί- 
ροντας την όραση Και το μυαλό παράλληλα µε 
την ακοή. Καταρχήν, στο Χρίοτα περιλαµθάνο- 
νται δεκάδες πράγματα που µπορεί κάποιος να 
παρακολουθήσει ὡς δεατής: Βιντεοκλίπ τρα- 
γουδιών του Ρεΐθ; Οαθήήθἱ από το αἴουπι “05” 


που εκείνη την εποχή ήταν το πλέον πρόσφατο 
του καλλιτέχνη, συνεντεύξεις του ίδιου καθώς 
και άλλων στελεχών ἡ μουσικών της Κθαϊνοιίά, 
αποσπάσματα από συναυλίες, πλήθος ενηµε- 
ρωτικών στοιχείων για τα αἴρυπι του Ρείθι 
Θαὐήἱ και της Κεαϊνοήα, πληροφορίες για τη 
Διεθνή Αμνηστία κ.ο.κ. Όμως εκεί που η ενα: 
σχόληση µε το ΟΡ-ΚΟΜ γίνεται συναρπαστική 
και αποκτά µια άλλη διάσταση είναι στην ἰπίθι- 
αε]ἰνῖ!γ µε το χρήστη: Καταρχήν, υπάρχει διάχυ- 
τη µια “αάνεπιυήστικη” ατμόσφαιρα, εξαιτίας 
των κρυμμένων Θχίτα» που περιέχει το 6Ρ-ΒΟΜ 
και τα οποία πρέπει να ανακαλύψετε συλλέγο- 
ντας ΄ραρθς’ [εισιτήρια ελεύθερης εισόδου) 
που Βρίσκονται στα Πιο απίθανα σηµεία των 
διάφορων 5θε!ίοης του τίτλου. Τα ρα55ε5 αυτά 
ανοίγουν κλειδωµένες οθόνες παρέχοντας 
πρόσβαση σε πολύ ενδιαφέρουσες πληροφο- 
ρίες ή Ιαρρεπίηᾳς - για παράδειγµα, µπορείτε 
να παρακολουθήσετε Τµήµα µιας συναυλίας 
των Ότυππηθις οἱ Βυτυπαί Ὀαεκείασθ, να δείτε 
τα παρασκήνια των Όναππιγ Αν/ατά», να δηµι- 
ουργήσετε ένα |απι 5θ55ίοη επιλέγοντας τους 
μουσικούς που Όα το απαρτίζουν, να εἶστε 
παρόντες σε πρόθες και συνεντεύξεις κ.οκ. 
Πέρα όµως από όλα αυτά που Όα σας κουρά- 
σουν λίγο για να τα ανακαλύψετε -η κρυφή γοη: 
τεία της αναζήτησης αποτελεί εξάλλου σηµαντ- 
κό παράγοντα επιτυχίας ενός ἱπιεταεήνε (0- 
ΚΟΜ και το διαφοροποιεί ουσιαστικά απὀ ένα 
απλό, καλοφτιαγμένο Βίντεο- δεν λείπουν και 
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ο ο[ῄσῖαί 5ἴϊε της Κθαἰνοι]ά βρίσκεται 
Τ στη διεύθυνση ΠΗρ://εαϊνοή.οιυΚ 

και περιλαµθόνει πολλές χρήσιμες 
πληροφορίες και στοιχεία για τους καλλιέ- 
χνες της εταιρείας, τον ιδρυτή της (ο οποίος 
έχει δική του οπιθραφς στη διεύθυνση 
ΜΗρ://ΜΜρεἰειααδήεἰεοπι/), τη Διεθνή 
Αμνησήία και άλλες διεθνείς οργανώσεις 
για την προστασία των ανθρωπίνων δικαιω- 
µάτων και την οικολογία στις οποίες αναµει- 
γνύεται ενεργά ο Ρε!ει ΟαὐήεΙ. Επίσης ὃα 
βρείτε οη/1ϊπθ 5,ορ όπου µπορείτε να 
παραγγείλετε µε την πιστωτική σας κάρτα 
δίσκους μουσικής, 5απηρἰει» (τα “Νοίες’ που 
αναφέρουμε και στον επίλογο του άρθρου] 
καθώς και τα πιυ]ήπιθαία (Γ-ΔΟΜς της 
εταιρείας (πλην του Χρίοτα, το οποίο πρέπει 
να έχει εξαντληθεί. Ο σχεδιασμός του σἷίς 
εἶναι µοντέρνος και [α5ῃγ, εντούτοις Όυσιά- 
ζει κάτι από τη λειτουργικότητά του στο 


Βωμό του ἀθσίρῃ. Ω καιροἰ, ω ήθη... 


τα [τθς οἰπηπήεκ5 που υπόσχονται να σας κρα- 
τήσουν απασχοληµένους για αρκετό καιρό, 
χωρίς να χρειάζονται “διαβατήριο πρόσθα- 
σης”. Ανάμεσά τους ξεχωρίζουν το σἱυαῖο όπου 
έχετε τη δυνατότητα να κάνετε γθπιἰχ στο γνω- 
στό τραγούδι του Ρείθι Οαθή6ἱ “Ρἱοοίπα ἵπ 18 
Ὀιή”, τα παραδοσιακά όργανα διάφορων λαών 
που σας αφήνουν να παίξετε µαζί τους και να 
ακούσετε τις νότες τους, το νἱηυαι ΥΝΟΜΑΌ 
[θ5Ηνα, η Οὐἱοκήπιο ΥΑ περιήγηση στα 
Κεαἰνοηα σἰυα[ος, η ἀαίαθαςθ µε τους καλλιτέ- 
χνες της εταιρείας, τα αἴθυπις τους και τα ηχηΤΙ- 
Κά τους αποσπάσματα Και, βέβαια, οἱ πληρο- 
φορίες για τον ἴδιο τον Ρ6ἰεΓ Θαὐήίεἱ και τα 
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τραγούδια του. Μάλιστα, εξαιρετικά πρωτότυπο 
και χρήσιμο εἶναι το ότι στα Βιντεοκλίπ που 
περιέχονται από το “05” προβάλλονται οι στί- 
χοι παράλληλα µε τη ροή του εκάστοτε τρα- 
γουδιού, ενώ, κάνοντας κλικ σε κάποιο στίχο, το 
Βιντεοκλίπ αυτόματα μεταφέρεται στο σηµείο 
όπου ακούγεται ο συγκεκριμένος στίχος. 

Μοναδικό µειονέκτηµα του Χρίοτα εἶναι το 
αναπόφευκτο: ότι, δηλαδή, χρησιμοποιεί τεχνολο- 
γία του 1993 µε όλους τους περιορισμούς που 
αυτό συνεπάγεται στην ποιότητα αυαἰο ἃς νίἀθο 
[από... ποσότητα, πάντως, πάµε καλά: 100) λεπτά 
νιάθο και 30 αυαῖο νομίζω πως είναι µια χαρά για 
τα τότε δεδομένα) καθώς και στο μέγεθος των 
Ουἱοκήπιε παραθύρων, που είναι πολύ µικρά µε 
Βάση τα σηµερινά Ἰσπαατας. Αν σκεφτείτε όµως 
ότι εν έτει 1993 ένα [υΐ! «ετθεη νῖάθο σε καλή ποι- 
ότητα Όα ήταν δυνατό να πιάσει.. το μισό (0- 
ΚΟΜ µόνο του, σίγουρα ὃα συγχωρήσετε αυτή 
την ατέλεια. Τέλος, αξίζει να αναφέρουμε ότι το 
Χρίοτα Ἰ µε υπόπτλο “Της 5θετε! νοήά οἱ βοίθι 
Θαήε[΄ κυκλοφόρησε και σε συλλεκτική έκδο- 
ση σε µεγάλο κουτ µε πολλά Θχίτα [βιβλίο, 
Βιντεοκασέτα απὀ συναυλία του Ρείθ; Οαὐήε[ 
και αυαϊο (0) µε τα καλύτερα κομμάτια του σε 
[νθ εκτελέσεις). Το Χρίοτα Ἰ, και μάλιστα σε αυτή 
την ειδική νειοίοη, µπορείτε να το Βρείτε ακόµα 
και σήµερα µε λίγο ψάξιμο σε κεντρικά δισκοπω- 
λεία της Αθήνας. Ίο δοκίµασα κάτω από 
γψιπάονς 98 και έτρεχε µια χαρά, όπως και οἱ 
υπόλοιποι Πτλοι που Όα παρουσιάσουμε στη 
συνέχεια και οἱ οποίοι Βέβαια εἶναι νεότερης 
τεχνολογίας. Ίο µόνο κακό εἶναι ότ απαπεί τη 
δική του έκδοση του ΟυϊεκΚήπιε και δεν δουλεύει 
µε τις καινούριες. 


ΕΝΕ - Τῦ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΜΟΊΣΙΚΟ 
ΛΟΝΕΝΤΟΗΕ ΘΑΜΕ ΌΛΟΝ ΤΩΝ ΕΠΟΧΩΝ 
Τρία χρόνια µετά το Χρίοια Ἱ η Εθαϊνοήἁ 


κυκλοφόρησε τη δεύτερη πιυἱήπιθαϊα παραγωγή 
της, µε ήτλο “Ρείθι Οαδήθ|5 Ενα”. [ια άλλη µία 
φορά ο Κινητήριος μοχλός του (0-ΒΟΛΜ. δεν 
ήταν άλλος από τη µουσική του Ρείθ; Οαδής, 
ωστόσο η προσέγγιση εδώ υπήρξε τελείως δια- 
φορετική: Φανταστείτε ένα ροίπ! απα εἰϊοκ 
αἀνεπίυτθ στο στυλ του Μγ5Ι, µε εκπληκτικούς 
30 κόσμους που εναλλάσσονται θεματικά ανά- 
μεσα στη φύση, τη Βιομηχανική παρακμή και τον 
ἴδιο τον.. παράδεισο και οἱ οποίοι είναι κατα- 
σκευασµένοι απὀ ζωγράφους και απἰπιαίοις µε 
έντονα προσωπικό καλλιτεχνικό στίγµα στα όρια 
του σουρεαλισμού, και Όα έχετε πλησιάσει αρκε- 
τά το πνεύμα του Ενθ, Το οπτικό αποτέλεσµα δεν 
έχει προηγούμενο αλλά ούτε και επόµενο -με 
εξαίρεση την επόµενη παραγωγή της Βθαϊνοηίἁ 
που ὃα δούµε στη συνέχεια- στην ιστορία των 
ππυ]ήπιεαϊῖα, γ΄ αυτό άλλωστε εἶναι μάλλον 
δύσκολο να σας το περιγράψουμε µε ακρίθεια. 

Σκοπός της περιήγησής σας στους κόσμους 
του ἔνθ εἶναι η ανακάλυψη -μέσω της αλληλεπί- 
ὅρασης µε το περιθάλλον και της επίλυσης ορι- 
σµένων γρίφων- ηχητικών αποσπασμάτων από 
διάφορα τραγούδια του Ρείθι Οαδήή6], τα οποία 
στη συνέχεια ὃα "συνθέσετε’ εσείς οἱ ἴδιοι, 
δημιουργώντας τη δική σας εκδοχή κάθε κοµ- 
ματιού, καθώς και το δικό σας [υ]ἱ 5εΓθθη Βιντε- 
οκλίπ. Αξίζει εδώ να σημειώσουμε ότι κάθε ηχη- 
τικό απόσπασμα που ανακαλύπτετε έχει και ένα 
οπτικό αντίστοιχο, που ενσωματώνεται στο 
Βιντεοκλίπ σας ως επιπλέον απἰπιαϊεά ϱῄ θε], 
Συμπληρώνοντας ένα κομμάτι, “ανοίγει” ένας 
καινούριος κόσμος τον οποίο µπορείτε να εξε- 
ρευνήσετε. Οι ἱπίεγας[ϊνίήθς και τα ΕχίΤα5 που 
θα συναντήσετε στο διάΒα σας είναι πάρα 
πολλά, κινούμενοι πίνακες ζωγραφικής µέχρι. 
Ψυχαναλυτικές συνεντεύξεις, ενώ συχνά-πυκνά 
ὃα εμφανίζεται και ο ἴδιος ο Ρε]εΓ Οαδήε[, 
άλλοτε σαν δρή!θ κι άλλοτε ζωντανά, εκφράζο- 


ντας τις απόψεις του για διάφορα Θέματα σε 
µικρά Βιντεοκλίπ. Χαρακτηριστικό του ροίπ! 
απα εἰϊοκ ἰπίθήαςς είναι το ότι Όα χρειαστεί να 
χρησιμοποιήσετε τον κέρσορα µε διαφορετι- 
κούς τρόπους, κάποιοι από τους οποίους εἶναι 
πρωτότυποι (για παράδειγµα, σε κάποια σηµεία 
θα πρέπει να εξοµοιώσετε το [θε[ίπα µιας φυσι- 
κής Κίνησης σπρώχνοντας το ποντίκι µε την 
κατάλληλη φορά και επιτάχυνση ώστε να Ολο: 
Κληρωθεί µια ενέργεια, όπως ακριθώς ὃα κάνα- 
τε Και στην πραγματικότητα αν στη θέση του 
κέρσορα ήταν το χέρι σας. ἔτσι͵ ένα κλαδί δεν 
θα σπάσει αν το Κάνετε απλά ἆταα ’π’ ἆτορ 
προς τα κάτω, αλλά Όα πρέπει να το πιάσετε και 
στη συνέχεια να το τραθήξετε µια-δυο φορές 
απότομα Και µε δύναµη προς τα Κάτω, ώστε 
πρώτα να λυγίσει και µετά να σπάσει τελείως]. 

Αν ανήκετε σε αυτούς που δεν θέλουν να 
δυσκολευτούν Και πολύ για να λύσουν ένα αάνεη- 
[υπ8, το ἕνα φρόντισε για σας, ενσωματώνοντας 
Πἰπίς, δομημένα µε τέτοιο τρόπο ώστε να µην µπο- 
ρείε να µπείῖε στον πειρασμό να διαβάσετε 
περισσότερα απὀ όσα πρέπει, µε συνέπεια να σας 
χαλάσουν τη διασκέδαση. Το έξυπνο σύστηµα που 
υλοποίησε η Κβαϊνοηἁ συνίσταται στα εξής; Με 
δεξί κλικ σε κάθε οθόνη εμφανίζονται οι βασικές 
επιλογές, ανάμεσα στις οποίες εἶναι και η ΄Ἠθίρ”. 
Κάνοντας κλικ στο Ηεἰρ εµφανίζεται ένας τριψή- 
φιος αριθµός που αντιστοιχεί σε ένα συγκεκριµέ- 
γο Πἰπ, Ανοίγοντας το αρχείο Πἰπίςνηΐ που Βρί- 
σκεται στο (Ρ-ΔΟΜ [με Αἰ:]αῦ εναλλάσσεστε 
εύκολα ανάµεσα σε αυτό και στο παιχνίδι) και 
πηγαίνοντας στο νούμερο που σας ενδιαφέρει, 
Βλέπετε το συγκεκριµένο Πἰπί, Το έξυπνο εδώ είναι 
πως η επόµενη οθόνη, στην οποία προχωράτε, 
µετά από αυτή που σας δυσκόλεψε, προκειµένου 


γα αναζητήσετε Βοήθεια, συνήθως έχει Πἰπί πυπι--. 


Ρε; τελείως διαφορετικό -όχι δηλαδή κάποιο από 


τα αµέσως προηγούμενα ή επόµενα- οπότε ακόµα. | 


ο. 
ἔρ 


ΠΕΛΙΗΟΗΙΗ ἱΜυι ΠΜΕΠΙΑ] 


κι αν το µάτι σας πέσει τυχαία (που λέει ο λόγος, 
δηλαδή) σε κάποιο γειτονικό ΠίπΙ στο ΠἰπίςΜηί 
αρχείο, δεν Όα καταλάβετε ούτε σε ποια οθόνη 
αναφέρεται ούτε περί τίνος πρόκεπαι. 

Εκτός από το καθεαυτό παιχνίδι {µε την ευρεία 
έννοια του όρου] το πακέτο του Πτλου περιλαµ- 
Βάνει και ένα πανέμορφο Βιβλίο µε μοναδικό 
ἀθείση που περιέχει αρκετά χρήσιμα στοιχεία για 
τους δημιουργούς των κόσμων του Ενθ. Σίγουρα 
το Ενθ διεκδικεί επάξια το χαρακτηρισμό “Ίπίει- 
ας[ΐνθ απ΄, κάτι που άλλωστε απέδειξε µε τα διε- 
Βνή Βραθεία που κέρδισε, ανάµεσα στα οποία 
συμπεριλαμθάνεται και το “Μϊϊα Ώ΄ ΟΥ” που απέ- 
σπασετον Φεβρουάριοτου 1997 στις Κάννες. Το 
Ενθ δεν κυκλοφορεί πλέον στην ελληνική αγορά, 
διατίθεται ὠστόσο απὀ το οη-Ιπθ σἵς της 
Κθαἰνοιά, απὀ όπου µπορεί εύκολα να το προµη- 
Θευτεί όποιος είναι κάτοχος πιστωτικής κάρτας. 


φορετικό: [π]εγαςήνθ... ροδἱσατάς 

Η «εΓβπιοηγ οἱ Ιπποςθηςθ είναι βασισμένη 
στην τριλογία “ΟηήΠίη δ φαρίπε” του ΝΙεΚ 
ΒαπίοςΚ και σεναριακά πραγματεύεται την Ιστο- 
ρἱα µιας παράξενης σχέσης ανάµεσα στο σχε- 
διαστή ρορίοατᾶς ΟΠήΗΐη Μος» και στη σχεδιά- 
στρια γραμματοσήμων »αδίῃθ 9τοµεπῃ, οἱ οποί- 
οι ανταλλάσσουν ρορΙσατάς χωρίς να γνωρίζο- 
νται προσωπικά, έχοντας ὠστόσο µια ιδιάζουσα 
Ψυχοπνευµατική επαφή που παραπέμπει έντονα 
σε φαινόμενα που εξετάζει η παραψυχολογία. 
Εμείς παρακολουθούμε την εξέλιξη αυτής της 
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Σίγουρα το Ενο διοκδικεί επάξια το χαρακιπρισµό 
“πίογασίϊνο απ”, κάτι που άλλωσιο απέδειξε µε τα 
διεθνή Βραβεία που κέρδισε, ανάµεσα στα οποία 
συμπεριλαμβάνεται και το “ΜΙΗία Ρ᾽ ΟΥ” που απέσπα- 
σε τον Φεβρουάριο του 1997 στις Κάννες. 


6ΕΒΕΜΟΝΥ 0Ε ΙΝΝΟΟΕΝΟΕ 
Ξ ΜΙΑ ΔΙΑΦΟΌΡΕΤΙΚΗ ΝΟΥΒΕΛΑ 

Το 1997 ένας ακόµα πιυ]ήπιθαία τίτλος της 
Κεαϊνιοίά κοσμούσε τις Βιτρίνες των καταστη- 
µάτων µε το εντυπωσιακό κόκκινο εξώφυλλό 
του. Επρόκειτο για τη (6{επιοηΥ οἱ Ιπποςθηςς, 
µια ηλεκτρονική νουθέλα που, αυτή τη φορά, 
δεν επικεντρωνόταν στη µουσική του Ραίθι 
Θαρήεἰ ούτε περιείχε αναφορές σε αυτήν. 
Πλέον είχαµε να κάνουµε µε κάτι τελείως δια- 


στ ρα στ πο 
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σχέσης µέσω των ροδίεατά» που στέλνουν ο 
ένας στον άλλον, τις οποίες θλέπουμε στις οδό- 
νες µας οπτικοποιηµένες Και µε ταυτόχρονη 
αφήγηση απὀ γνωστούς ηθοποιούς (το ρόλο 
της αβίπθ 5Ιτοµεπῃ έχει αναλάθει η Ισαρθίία 
Κοςςε[ῄπί, ο Ραυἱ Μεαππ υποδύεται τον ΟηΗΐπ 
Μορ, ενώ σε δεύτερο ρόλο συμμετέχει ο 
“πολύς” Βεη ΚπαρΙθΥ ὡς Υἴείοι Ρτοἰα[ῇ) που, 
ὠστόσο, δεν εμφανίζουν ποτέ τα πρόσωπά τους 
στην οθόνη, απλά ακούμε τις φωνές τους. 

Το πραγµατικό ενδιαφέρον του τίτλου δεν 


ΡΟ Μακεις σα 


. 


| - ο Ὕ 
βΕΛΙΠΠΕΙῆ ο, 


Ἂ 


0 ΠΕΡΙΦΗΜΟΣ “ΘΟΛΟΣ” ΚΑΙ το ΜΗ ΕΝΝΙΟΝ 5Η0Ν 


Στην ενότητα για το ΄Όνο” Θα διαθάσετε αρκετές πληροφορίες για το Θόλό της Χιλιεήας καθώς και το “ΜΙΝεηπίυπι 5ο’. Ας δούµε, λοιπόν, 


Δεκάδες καλλιτέχνες συμμετέχουν σε ένα 
πραγματικά εντυπωσιακό υπερθέαµα που επἰ- 
µελήθηκε ο Ρείει Θαδήεἰ. 


εντοπίζεται όµως τόσο στην εξέλιξη της νουθέ- 
λας µέσα απὀ τις υπέροχες ροδἰζατᾶς και τα 
κινηματογραφικά φιλμάκια που εΥσωµατώνονται 
κάποιες στιγµές στην αφήγηση όσο στις ἱπίθγας- 
Ινθ φαντασιώσεις των πρωταγωνιστών που 
παρεμβόλλονται µετά απὀ κάθε ροδίζατά. Αν 
στο ἔνθ μιλούσαμε για µερικές καταστάσεις που 
αγγίζουν τα όρια του σουρεαλισμού, στη 
(8θπιοηγ οἱ Ιπποσθηςθ τα ξεπερνάµε άνετα! 
Θα τολμούσα μάλιστα να πω ότι αν ζούσε σήµε- 
ρα ο »αἰναᾶοι Ὀα[ϊ και αποφάσιζε να δηµιουρ- 
γήσει ένα (Ρ-ΔΟΜ, κάπως έτσι Όα έµοιαζε.. Σε 
Κάδε φαντασίωση συµµετέχουµε ενεργά προ- 
σπαθώντας να την ολοκληρώσουμε -κάτι που 
δεν είναι πάντοτε Τόσο εύκολο χρησιµοποιώ- 
ντας την τεχνολογία του “κέρσορα που εξοµοι- 
ώνει φυσικές κινήσεις” την οποία πρωτοείδαµε 
στο ἔνθ͵ αλλά εδώ Βρίσκεται στο αποκορύφωμά 
της. Οι φαντασιώσεις πολλές φορές εἶναι τρο- 


ου ο)]ία Μας!εΓ 


μαζί µερικά χαρακτηριστικά στιγμιότυπα Κάι από τα δύο: 


Περνώντας στο εσωτερικό, η µεταμοντέρνα 
αισθητική δείχνει να κυριαρχεί στη διακό- 
σµηση των χώρων. 


Λίγο πρὶν από την έναρξη του ΜΙθηπίυπι 
5ῃον, 


"παπι νοτ ππτττττη 


µακτικές, µε υποβλητική μουσική, εφέ και εκπλη- 
κτικά μοντέρνα σχέδια και απἰπιαῄοης, δηµιουρ- 
γώντας µια ατμόσφαιρα που, αν και συχνά Όα τη 
χαρακτηρίζαµε γκροτέσκο, ὡστόσο αποπνέει 
συνολικά έναν βαθύ ρομαντισμό. Τα ποιήµατα 
του Ὑθαί που ακούγονται στη (ΘΙεπιοηΥ οἱ 
Ιπποςεηςε (από ένα εξ αυτών προέρχεται ἀλλώ- 
στε και ο ίδιος ο Πτλος του έργου) προσδίδουν 
την πινελιά τους στο αριστουργηματικό σύνολο. 
Σίγουρα πρόκειται για την καλύτερη δουλειά της 
Κεαϊνιοηά και συνάµα για ένα από τα καλύτερα 
(Ρ-ΔΟΜς που έχουν πέσει ποτέ στα χέρια µας. 
Εχει τη δική του ξεχωριστή προσωπικότητα, ενώ 
αβίαστα Όα το χαρακτηρίζαµε ὡς σύγχρονο 
έργο τέχνης. Και αυτό µπορείτε να το Βρείτε 
µέσω Ιπίθπηθ! απὀ το σἷιε της Κθαϊνοήὰ, αλλά 
µερικά αντίτυπά του πρέπει να υπάρχουν ακόµα 
Και σε πολυκαταστήµατα που διαθέτουν πηυ]ή- 
ππθαῖα τίτλους στη χώρα µας. 


|.  μκότα ο να ὡς 
Δυστυχώς, αυτό µας τελείωσε... Ραντεβού 
σε 000 χρόνια, αν είμαστε καλά! 


χρόνο . ον 


0Νῦ - Τῦ ΦΟύΝΟΤΗΛΟΚ ΤΟΥ 
ΜΙΑ ΕΝΝΙΟΝ ΦΗΟΝ 

Πολλές χώρες σε ολόκληρο τον πλανήτη 
γιόρτασαν πέρυσι την έλευση της νέας χιλιετίας 
µε πανηγυρικό τρόπο, διοργανώνοντας µεγαλει- 
ώδεις εκδηλώσεις και σόου. Οι Βρετανοί απο- 
φάσισαν να κατασκευάσουν κάτι πραγματικά 
µεγάλο και λαμπρό, τον επονομαζόμενο 
“ΜΙ]εηπίυπι Ώοπιε”, έναν τεράστιο δόλο στο 
[κρίνουιτς που κόστισε 758 εκατομμύρια λίρες 
και καταλάμβανε έκταση περίπου 732.000 
τετραγωνικών µέτρων] Μέσα στο δόλο παρου- 
σιάζονταν ποικίλα Βεάµατα, εκθέσεις και κατα- 
σκευές, όµως το ΄κλου΄ δεν ήταν άλλο από το 
“ΜΙ]εηπίυπι »]ον/”, µια µεγαλειώδη παράστα- 
ση που επαναλαμθβανόταν μερικές φορές την 
ηµέρα και την παρακολουθούσαν περισσότε- 
ρες από 12000 δεατές στην κεντρική Αρένα 
του Ώοπηθ. Ίο σόου αυτό, βασικός εμπνευστής 


ο” ναι... 


του οποίου ήταν ο Ρείθί Θαὐή6|, παρουσίαζε 
την ιστορία της ανθρώπινης εξέλιξης µέσα από 
ένα δεατρικό-χορευτικό-ακροβατικό υπερθέα- 
μα, όπου ό] καλλιτέχνες δραματοποιούσαν την 
ερωτική ιστορία της 5ορβία και του επαναστά- 
τη 5ΚΥΡΟΥ, δύο πλασμάτων από διαφορετικούς 
κόσµους που έμελλε να βρεθούν στο επίκεντρο 
της αιώνιας διαμάχης ανάµεσα στη φύση και 
την Τεχνολογία. Καρπός του έρωτα των δύο 
γέων ήταν ο Όνο, ο οποίος έδωσε το όνομά του 
Και στο πλέον πρόσφατο (0 του Ρείε; Οαρήει. 
Το “Όνο”, που κυκλοφόρησε πριν από μερικούς 
µήνες, περιέχει το 5ουπαἸταςΚ του “Μϊθηπίυπι 
5ΗΟΝ/’, το εντάσσουµε ωστόσο στο αφιέρωµά 
µας αφού στο (0 περιλαμθάνεται και η ππυϊή- 
πιθαϊα εκδοχή της ιστορίας που σας προανα- 
φέραµε, η οποία παρουσιάζεται µε τη µορφή 
µιας οπτικοακουστικής ποη;ἰπιειαςήνθ ρ/θ58η- 
Ιαῄοπ. Ετσι ὃα παρακολουθήσετε κι εσείς, 
σκηνή προς σκηνή, την περιπέτεια της δορβία, 
του «ΚΥΡΟΥ και του Όνο, σε οοπιίς-ΣΙγ|ε σΗ] µε 
αφήγηση, µουσική επένδυση και γραπτό κείµε- 
νο, ενώ στο Βιντεοκλίπ του ἰητυπιθηίαί κοµµα- 
τιού “Της Νες! Τα! 5αΐϊθα Ιπε 9ΚΥ΄, που ὃα 
Βρείτε επίσης στο (0, µπορείτε να πάρετε µια 
µικρή γεύση απὀ τα ακροβατικά του 
“Μϊθηπίυπι 9Πον΄” που χρησιμοποιούσαν και 
τα 50 µέτρα ύψος του Θόλου. 

Εδώ επισηµαίνω πως χρειάζεται λίγη προσοχή 
επειδή το “Όνο΄ κυκλοφορεί σε δύο εκδόσεις: 
Στην πρώτη από αυτές, που περιέχει µόνο ένα (0, 
περιλαμθάνονται τα 12 τραγούδια του δίσκου, 
το Βιντεοκλίπ και η ππυ]ήπιεαϊα παρουσίαση. Στη 
δεύτερη, που περιέχει δύο (05 και λέγεται ΄Όνο 
-Τή1θ Μἱεηπίυπι 9/πον/”, η ππυἱήπιθαία παρουσία- 
ση έχει κοπεί εντελώς και αντ αυτής περιλαµθά- 
γεται στη συσκευασία ένα Βιβλίο µε όλα τα σκί- 
τσα και τα κείµενά της (ακριθώς τα (δια), αλλά σε 


Γαροῇ]οην ϱἱ ηηθροης. 


ΒΕΛΙΙΙΟΗΙ 0 μυ ΜΕΡΙΑ] 


έντυπη µορφή. Όπως και να ΄χει, µη µε ρωτήσετε 
πώς κατάφεραν να χὠρέσουν σε δύο (05 λιγό- 
τερα πράγματα από όσα υπάρχουν στο ένα (0 
της άλλης έκδοσης, γιαή.. εδώ η επιστήµη σηκώ- 
γει τα χέρια ψηλάΙ Χμ.. τώρα που το σκέφτομαι, 
ίσως κάτι να γνωρίζει η επιστήµη του πιαηκεῄπο.. 

Α, και αν αναρωπέστε τι απέγνε τελικά ο 
Μϊθηπίυπι Όοπιθ, απλά.. µας τελείωσεί 
Δυστυχώς, αν δεν τον επισκεφτήκατε µέχρι τώρα 
δα μείνετε µε Ἱς.. φωτογραφίες που ὃα βρείτε 
στο ειδικό ένθετο του άρθρου, αφού η κυβέρνη- 
ση Μπλερ αποδείχθηκε κακός χειριστής τῶν ΟἰΚο- 


φαπιρἰθ; µε Πτλο “Νοίθς”, που συνοδεύεται απὀ 
ένα καλαίσθητο βιθλιαρόκι και περιέχει ολόκλη- 
ρα τραγούδια από νέα άλµπουµ καλλιτεχνών της 
εταιρείας, καθώς και διάφορα ππυἱήπιθαϊα οἶπι 
πηίσκ5, όπως Βιντεοκλίπ, νίηυαι πανοράµατα Και 
συνεντεύξεις. Η σειρά των “Νοίθς’ έχει ήδη φτό- 
σει στο Νο ] Ἱ, ενώ µέσω του 5ἵς της Βθαϊνοήά 


0 ϱ 0 


Ὄ ὦ 


Αν στο Ενο μιλούσαμε για µορικές καταστάσεις που 
αγγίζουν τα όρια του σουροαλισμού, στη 6οΓ8πΙοηΥ οί 
ΙπποσθποῬ τα ξεπερνάμο άνετα! Αν Ζούσε σήµερα ο 
Φαναάοι Ὠαίἱ και αποφάσισε να δημιουργήσει ένα 00- 
ΒΟΜ, κάπως ότσι θᾳ όµοισζε... 


νομικών μεγεθών του Όοπῃς και αναγκάστηκε να 
τον θγάλει στο σφυρί, προκειµένου να αποφύγει 
τη γενική κατακραυγή που προµηνυόταν, αν η 
οικονομική πανωλεθρία του εγχειρήματος συνεχι- 
ζόταν για έναν ακόµη χρόνο. Όσοι πάντως ενδια- 
φέρεστε να δώσετε Την... προσφορά σας για τον, 
άδειο πια, Θόλο της Χιλιεήας, µπορείτε να επισκε- 
φθείτε τη διεύθυνση ΠΗρ//ατθεηνήςι2000. 


οοπι/πἰἱἱθηπίυπι/άοπιθ/αυςΙοπ/Ιπἀθχ.Πίπι όπου 
διεξάγεται η σχετική δημοπρασία. Οοοα |υοΚ! 


Η ΒΕΛΙ ΝΟΒΙ Ρ ΣΗΜΕΡΑ 

Αν και η Κθαϊηοήα έχει αρκετό καιρό να µας 
προσφέρει έναν καινούριο 10076 πιυἱήπιθαία 
πτλο, ὠστόσο συνεχίζει να “γυροφέρνει΄ τα σχε- 
τικά.. ληµέρια, κυκλοφορώντας ανά εξάµηνο ένα 


µπορεί, όποιος το επιθυμεί, να παραγγείλει τα 
προηγούμενα δισκάκια της σειράς (εκτός από το 
πρώτο που έχει εξαντληθεῆ ή να εγγραφεί συν- 
δροµητής και κάθε έξι µήνες να λαβαίνει ταχυ- 
δροµικώς το καινούριο. Παρεμπιπτόντως, αξίζει 
γα αναφέρουμε ότι η Εθαϊν/οήά διαθέτει στο σἵιε 
της 5θευτθ οἱορρίπα 58/Μ6: Και οἱ παραγγελίες 
εκτελούνται γρήγορα και αξιόπιστα. 

Εμείς πάντως ελπίζουµε πως η πηγή της 
έμπνευσης, την οποία οἱ φίλοι µας στη βεαϊνοήά 
απέδειξαν περίτρανα ότι κατέχουν, ὃα µας δώσει 
στο µέλλον, πέρα από τις όμορφες ηχητικές απο- 
λαύσεις και αναζητήσεις που συνεχίζει σταθερά 
να στεγάζει κάτω απὀ το |αδε[ της, και άλλα δείγ- 
µατα πρωτοποριακής ἰπίθιας/ίνε τέχνης. Προς το 
παρόν, απλώς αναμένουμε... 


νο 


ΡΟ Μαξ!ει 


4α/ΠΠ6 Οἱἱ/ 


Ο-50ο 
ΛΧΛΡΛΚΠΙΡΙΣΤΟ 


Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


71-50 
ΚΛΛΟ 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


Ρίς συζήτηση! το γενικό τίτλο "Επιδόσεις". 


Τπεπιο Ρατ] [πς, 
Ποιος εἶπε πως οι επιχειρήσεις δεν μπορούν να εἶναι διασκεδαστικές; 


51-65Ο 
ΚΑΤ ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΘΥ 


Λυπούμαστε, αλ- Χμ... το "Παν 


λά δεν Όα µπο- Μέτρον Αρι- 
ρέσουμµε... Εξάλ- στον’ μάλλον 
λου, ο ανταγωνι- δεν ισχύει στην 


σµός δεν επιτρέ- 
πει επιείκεια! 


581-580 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ 


περίπτωση αυ- 
τή... 


Αυτό μάλιστα! Ενας τίτλος που 
Ένα παιχνίδι που σίγουρα 8α φι- 
8α σας καθηλώ- γουράρει στις 
σει ώρες µπροστά λίστες µε τα Ίορ 
στην οθόνη του Έαπιες της χρο- 
υπολογιστή σας. νιάς. 


Η Κλίμακα αυτή αντιστοιχεί 


Θε5-. 100 παιχήδι 
ΛΙ! ΤΙΜΕ (1 ΛενΙ6 στις Βαδμολογίες των καταστήµατα/εταιρέίες: 


Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το 
µήνα µάς έδωσαν τα ακόλουθα 


.- ο Γεωργαντά 1Α, Κηφισιά, τηλ.: 


τε ρη Ῥηας ορας παιχνιδιών, όπως αυτές 6233 

χνίδι που διεκδι- « Β 4. Βεατοῃ ο. Αετιδών 13 ἃ. Βουτσινά, 

κεί επάξια τη Θέση απεικονίζονται στους πίνακες τηλ.: 6595630 

του στις σελίδε 4. Ριοπίς, --- 95, Αχαρναι, τηλ.: 

του Ηα[! οἱ Εαπιθ. των 6απιε Βενίεννς, κάτω από ακοὰ 

Αποκτήστε το χω- Α. Ρεερες Μυ]ήπιοαϊα, -οἳ κκ, 20, Μο- 
σχάτο, τηλ.: 948: 


61Ι-70ο 
ΜΕΡΙ0 


1-85 
ΗΛΙΡΕΤΙΚ0 


πια ο ------- ου. ο ο -υ-υ-ᾱ---ε ιο... 


] 02 ΝΒΑ (ινε 2001 


Οι αστέρες του ΝΒΑ και πάλι στις οθόνες µας από την ΕΑ δρο!5. 


Στη συνέχεια παραδέτουµε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα 
παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα 
τελευταία τρία τεύχη, µαζί µε τη βαθμολογία τους, 


ΠΑΙΧΝΙΠΙ ΤΕΥΧΚΟΌΣ ΒΛΘΜ. 
711-200 ΡΗΟΕΕΡΡΙΟΝΑΙ. 197 9270 
ΑΙΒΡΟΒΤ 2008 ΝΟ. 2 (Ε5 ΑΟΡ-ΟΝ) 197 ΕΚ 
ΒΑΤΙΙΕ ΙΡΙΕ ΙΝ; ΤΗΕ ΑΝΕΟΡΙΛ ΜΛΒ 195 8670 
ΒΑΠΕΗΛΟ ο. 1ο... σσ πο 
ΟΙΝΙΗΖΑΤΙΟΝ: 6ΛΙ1 ΤΟ ΡΟΝΝΕΗ 2 ΝΙΙΙΖΑΤΙΟΝ: ΟΑΙΙ ΤΟΡΟΜΕΗΣ ο 8 
ΟΙΑΦΦΑΙΟΒΟΛΗΡΠΟΑΜ5Σ  ΄}΄}. 3Ὁ Ύ 
61 ΕΟΡΑΤΗΑ: ΩυΕΕΝ 0Ε ΤΗΕ ΝΙΙΕ “ΕΘΡΑΤΑΑ: ΩὕΕΕΝ ΟΕΤΗΕΜΙΕ ο δν 86 
ΟΟΗΝΜΟΗΛΙΕΗΙΙΥ2Ο  ᾽᾽}᾿. 1 
ουιΤυβΕ5 Πρι τοτε νι στα Ἰωσσα ο 
Ε1 ΜΑΝΛΘΕΗ 137 8636 
ΕΑΛΘΜΕ  Ὅ -'-  -- Μον (0 -Ὁ- τν 
π Ὃ λω (Ε5 ΑΡΡ-ΟΝ) ΤΗΑΕΕΙΟ {ΕΦ ΑΏΠ-ΟΝΙ οσο Πτι ο ο 

196 9000 
ος ΟΗΒΟΝΙΩ Ε5 137 5170 
ΗΙΤΜΑΝ: 6ΟΡΕΝΑΜΕ 47 136 9900 
Η065 ΟΕ ΝΙΛΗ 136 δ07ο 
3 136 9636 
10υνΝΗΕ: ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ 60Β5Ε 135 9206 
ΜΙΕΒΟΡΟΕΤ 6Α5ΙΝΟ 195 9210 
ΜΙΡΣΙΟΝ ΗυΜΑΝΙΤΥ 137 71056 
ΝΟ ΟΝΕ ΙΝΕΣ ΕΟΒ ΕΝΕΒ 136 89-ο 
ΟΝΙ 197 δο-ο 
ΟΡΡΥ5 137 1506 
ΡΗΟΓΕΟΤ Ι6ἱ 197 78716 
ΡΗΟ ΒΛΙΙΥ 2001 137 6536 
ΟΛΚΕ ΙΙ: ΤΕΑΜ ΛΒΕΝΑ 197 9070 
ΒΕΛΙ ΜΥΣΤ 135 9850 
ΒΕΣΙΡΕΝΤ ΕΝΙΙ 3 196 8650 
ΒΙΡΡΙΕ ΟΕ ΤΗΕ 5ΡΗΙΝΧ 136 9806 
ΡΑΟΒΙΕΙΟΕ 195 941 
ΦΗΕΕΡ 137 δτυο 
5ΤυΡΙΏ ΙΝΝΑΡΕΗΣ 136 9000 
ΡΗΡΡΕΝ 5ΤΒΙΚΕ 135 8036 
ΤΗΕ ΜύΜΜΥ 137 Ττὸο 
ΤΥΡΙΝΕ 0Ε ΤΗΕ ΡΕΛΏ 137 ΤΤὸο 
ΝΙΑΗΜ 0ρ 135 71056 
0 ΧΡΥΣΟΣ ΙΠΠΟΤΗΣ 135 8036 


θἱ ΚΑΤΗΓΟΡΙ Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται Τα παιχνίδια που ὅεν ανήκουν σε µία και 
µόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο να προσαρµόσουμε αντίστοιχα τον 
τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι πάνω από κάθε Πτλο αναγράφονται οἱ 
κατηγορίες παιχνιδιών (Αοΐΐοη, Αάνοπίυτε, ΒΡΕ, δἰπιμ]α[ίοη και »ἱΓαἱεϱγ). Από αυτές θᾳ 
τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσότερες της µίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


Ρίπο (ηὶςὶς 
Ἡ αλλιώς το Βεςίἀθη! Εν! 3 µε δεινοσαύρους! 


2 


- 


Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
σήμα, Τότε µην Το χάσετε µε 
Τίποτα! 

Οι συντάκτες του "Ρό Μας1ει 


ΤΑΣΣνς, 
ο κα 


Ἱ ΠΠ 


ενθουσιάστηκαν µαζί του. 


] 30 Ππποῖίπο 


[ενα πολύ καλό Φαπιο, βασισμένο στο Ῥο5/-ίθι του Μἰε]αεἰ (γἰείοη. 


Απιεγίςαη Μεθθε’» Αἰίε 
Μία... ψυχεδελική έκδοση της Ἰλοπάεγ]απά σάς περιμένει. 


(οσσαεἰς»: Ευγορεαη Ἰλίαις 
Δημιουργήστε τη δική σας αυτοκρατορία. 


ΡΟ Μασιει 


ΑΡΝΕΝΤυΒΕ ! ΑΟΤΙΟΝ 


ανάθεση αυ- 
τού του ἀρ- 
Όρου σε εµένα 
πέρασε από 
σαράντα κύμα- 
τα, µε αποτέλεσµα να έχουν 
μείνει ελάχιστες µέρες στη 
διάθεσή µου, προκειµένου να ολοκληρώσω 
τη συγγραφή του. ἔτσι, εν µέσω καφέδων και 
άλλων διεγερτικών (του μυαλού μονάχα, πα- 
µπόνηροι..) και µε συνεχή ξενύχτια κατάφερα 
να ολοκληρώσω το Γθνίθν/ αυτό. Αρκεί να 
σας πῶ πως µέγρι και το κλείσιμο της ύλης 
του περιοδικού χρειάστηκε να καθυστερήσει, 
προκειµένου να προλάβουμε εγκαίρως. 
Αρκετά, όµως, µε τα περιττά σχόλια για τις 
δυσκολίες που αντιμετωπίζουμε ως συντά- 
κτες, ας περάσουμε στο κυρίως θέμα µας 
που δεν είναι άλλο από το Τῃεπιθ Ραικ [ης.... 


... ού]ια Μαρ!ει 


Ηρα | 5ΙΜὺΙ ΑΤΙΟΝ 


{ 


φρίπονθ]γεος.εοπη 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ενα µεγάλο επιχειρηματικό «οηδοΠίυπῃ µό- 
λις µπήκε στην κοινωνία του Τηθπιθ Ρατ και 
εσείς αναλαμβάνετε το ρόλο του αφνἰσἰαπ! 


πιαπαφε;. Ο πρόεδρος της εταιρείας βρίσκε- 


ται πια σε προχωρημένη ηλικία (ξέρετε εσείς 
τώρα, στην πραγματικότητα είναι και µε τα 
δύο πόδια στον άλλο κόσµο, αλλά για κά- 
ποια άγνωστη ακόµα αιτία φαίνεται πως ο 
χάρος τον έχει ξεχάσει/) και έχει αρχίσει να 
ψάχνει το διάδοχό του. Εκτός από εσάς, 
υπάρχουν ακόµα 5 διευθυντές, το ρόλο των 
οποίων Όα αναλύσουμε παρακάτω. Ο πρόε- 
δρος, όµως, φαίνεται πως αγνοεί τελείως την 
ὑπαρξή τους. Τι εννοώ; Μα, είναι πολύ απλό. 
Για κάποια πάλι άγνωστη αιτία, θεωρεί πως ο 


πια --- 


Γεια σας, Δον νομίζω να υπάρχει 
έστω και ένας από εσάς που να 
σέβεται τον εαυτό του και να µην 
έχει στη συλλογή του έστω και έναν 
εκπρύσωπο της σειράς των (Ἀθπιθ παιχνιδιών 
(ΤἼ8πιθ Ραή, ΤΗθπιθ Ηοδρίίαἱ κ.λπ.). Ετσι, λοιπόν, 
είµαστε περήφανο! που σας παρουσιάζουμε τον 
καινούριο εκπρόσωπο της σοιράς, που δεν είναι άλλος 
απύ το ΤήθπΙθ Ρα/Κ Ιπο... 


του Σπύρου ΄9ἤθηοεγ” Μορφονιού 


ΕΑ. ΦΡΟΒΙΣ/8υι!Εκος 


η 95/98/ΜΕ, ΡΘπ/ίωπι 233ΜΗΣ ΜΜΧ, 32Μ8 
ΒΑΜ, 4χ ΟΌ-ΒΟΜ, 4Μ8 ΡΟΙ ή ΑΘΡ σα(α, 
360Μ8 Πατά αῑςΚ ἄήνε, κάρτα ήχου 


κατάλληλος για να τον διαδεχδεί είστε... 
ΕΣΕΙΣ φυσικά! Για αυτόν το λόγο, ὃα πρέπει 
να αναλάβετε τις τύχες του νεοσύστατου 
πάρκου και να το οδηγήσετε... είτε στην ανά- 
πτυξη που Όα σας κάνει κυρίαρχο και πρόε- 
δρό του είτε στην καταστροφή, οπότε... 
απλώς Όα απολυθείτε. 
Αφήνοντας στην άκρη το απλό νόηµα 

και σενάριο του παιχνιδιού, ας περάσου- 

µε να μελετήσουμε τα διάφορα στοιχεία 

του Τίτλου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το παιχνίδι υποστηρίζει 3 αναλύσεις, 
ὀ40χ480, 8ΟΟχόΟΟ και 1024χ768. Βέ- 
Βαια, για να απολαύσετε τις µεγάλες 
αναλύσεις, ὃα χρειαστείτε και ανάλογο 
ισχυρό μηχάνημα. Το πρώτο που αξίζει να 
προσέξετε είναι η ποικιλία των ανθρώπων 
που επισκέπτονται Το πάρκο σας - από µι- 
κρά παιδιά µέχρι ηλικιωμένοι, η διάθεση των 
οποίων φαίνεται αρκετά καλά αποτυπωµένη 
στα πρόσωπά τους. Για να τα δείτε όλα αυτά, 
θα χρειαστεί να χρησιμοποιήσετε το μέγιστο 
ζουμ που προσφέρει η κάµερα του παιχν!δι- 
οὐ, κάτι όχι τόσο πρακτικό κατά τη διάρκεια 
οργάνωσης του πάρκου, αλλά όταν έχετε 
χρόνο, αξίζει. Επίσης ποικίλα είναι και τα 
αντικείµενα που µπορείτε να τοποθετήσετε 
στο πάρκο σας. Υπάρχουν πάρα πολλά είδη 
παιχνιδιών - µερικά εἶναι πραγματικά απίστευ- 
τα, όπως οἱ βόλτες µε θαρκόκια πάνω από 
µία πισίνα µε καρχαρία!!! Και θέβαια, υπάρ- 
χουν τα τρενάκια που μοναδικό σκοπό έχουν 
να σας κάνουν να µη Βαρεδείτε ποτέ. Και ο 


4) Το πρώτο τοίίθι; εοα»!οι, στην πρώτη 
3) επέκταση του πάρκου µου. 

λόγος είναι εξαιρετικά απλός. Εκτός από µε- 
ρικά που εἶναι προσχεδιασµένα, σας δίνεται η 
δυνατότητα να δημιουργήσετε οι ίδιοι το δικό 
σας τρενάκι, που Όα αποτελεί την ατραξιόν 
του πάρκου σας. [ενικά, τα τρενάκια εἶναι 
από τα πιο σηµαντικά αξιοθέατα σε ένα πάρ- 
κο και, βέβαια, Τι πιο όμορφο από το να είναι 
φτιαγμένα µε τα χεράκια σας! Συνταγές για 
αυτές τις κατασκευές ὃα βρείτε στο καινού- 
ριο Βιβλίο της κυρίας Βέφας Αλεξ... ουπς, 
παρασύρθηκα[ Απλώς, αφήστε τη φαντασία 
σας, ακολουθήστε τους κανόνες και το απο” 
τέλεσµα 8α είναι ένα κόσµηµα στο πάρκο 
σας και, ασφαλώς, στην οθόνη του υΠΟλΟΥΙ- 
στή σας. Όλα τα αντικείµενα είναι καλοσχε- 


τει Βδιπσηπε! ΕΕ 


- .--- τν 
1 


ιν  .. 


Ἄνε Λε 
λα κὰς νυν 


3 οἡ 10 εν θηφκς «ονσκά 


ὌΩ Ἡ φόρμα που συμπληρώνετε ξεκινώντας το παιχνίδι, 


διασµένα και χωρίς ιδιαίτερα προβλήµατα, 
ενώ και η κίνηση των ατόμων και των υπόλοι- 
πων κινούμενων αντικειμένων γίνεται µε αρκε- 
τά καλό απἰπια[ίοη. Βέβαια, όταν κάνετε ζουμ 
κοντά τους, Όα παρατηρήσετε κάποιες µι- 
κρές ατέλειες, αλλά µην τα θέλουμε και 

όλα δικά µας. Ενα ακόµα πρόβληµα πα- 
ρουσιάζεται όταν αποφασίσετε να Κάνετε 
χρήση του “δικαιώματος” που σας δίνει 

το παιχνίδι να παρακολουθήσετε πώς εἰ- 

ναι µια βόλτα µε το τρενάκι, µέσα από αυ- 
τό. Αφ’ ενός, χρειάζεστε µεγάλη υπολογι- 
στική ισχύ, ειδικά σε αυτό το µέρος του 
παιχνιδιού, αφ’ ετέρου το αποτέλεσµα 
απέχει από το να χαρακτηριστεί εντυπὠ- 
σιακό. Τα γραφικά εδώ γίνονται αρκετά 

πιο χοντροκοµµένα και προθληµατικά, 

τόσο που δεν νομίζω πως α αισθανθείτε 
πολλές φορές την ανάγκη να χρησιµοποιή- 
σετε αυτή τη δυνατότητα που σας προσφέρει 
ο τίτλος, 

[ενικά, τα γραφικά είναι αρκετά καλά και 
εξυπηρετικά, εκτός από την περίπτώση που 
θα χρειαστεί να επιλέξετε έναν επισκέπτη µέ- 
σα στο συνωστισμὀ. 

Ο ήχος του παιχνιδιού δεν μπορώ να πω 
πως θα αποτελέσει για εσάς µεγάλο πρόθλη- 
μα. Η µουσική εντυπωσιάζει µε την... απουσία 
της στο µεγαλύτερο διάστηµα του παιχνιδιού, 
αν και τα ηχητικά εφέ είναι πάρα πολύ καλά. 
Περνώντας το δείκτη του ποντικιού πάνω από 
κάθε Θέαμα, ὃα ακούτε τον ήχο τῶν µηχανη- 
µάτων που υπάρχουν σε αυτό ή τις χαρούμε- 
νες φωνές των συμμετεχόντων. Επίσης, όλοι οι 
ήχοι που σας ειδοποιούν για Κάτι που συνέβη 
είναι πολύ αστείοι και συµθάλλουν µε τον κα- 
λύτερο τρόπο στο να µπείτε στο κλίµα του 
παιχνιδιού. Δυστυχώς, όµως, για τον ήχο τα 
θετικά σταματούν εδώ. Το παιχνίδι χαρακτη: 
ρίζεται από έλλειψη ποικιλίας ηχητικών φαι- 
νοµένων, κάτι που Όα αρχίσει να σας κουρά- 


ζει από ένα σηµείο και 
έπειτα. Και φανταστείτε απλώς πως, αφού 
κούρασε εμένα που παίζω το παιχνίδι µερικές 
µέρες για να μπορέσω να γράψω το παρόν 
άρδρο, τι µπορεί να συµθεί σε κάποιον που 
α ασχοληθεί µαζί του παραπάνω από αρκε- 
τές ώρες. 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Από όποια πλευρά, όµως, και αν δεις ένα 
παιχνίδι της σειράς των Τπθππε Θαπιε», και 
ειδικότερα τα Τηθπιε Ραήκ», το Φαπιερἰαγ εἷ- 
ναι όλη η ουσία και αυτό που τα καθιέρωσε 
στη συνείδηση του κοινού των 4απιε:ς. Ας 
δούμε, λοιπόν, τι έχει να παρουσιάσει το 
Τίνθπιθ Ραηκ |ης. σε αυτό τον τοµέα. 

Όπως ήταν άλλωστε αναμενόμενο, αποτε- 
λεί το πιο δυνατό κομμάτι του τίτλου. Ενα ση- 
µαντικό δετικό κομμάτι είναι πως το ἱπ]θήαςθ 
του παιχνιδιού είναι πάρα πολύ απλό. Δεν 
υπάρχει περίπτὠση να µην το συνηδίσετε µε- 


4) Μία γενική άποψη του πάρκου µου. 


Ρς Μακειοᾳ 


τά απὀ μισή, το πολύ, ώρα παιχνιδιού. Βέ- 
Βαια, έχει κάποια µικροπροβληµατάκια στην 
εφαρµογή του, τα οποία μάλλον ὃα σας κου- 
ράσουν λίγο παραπάνω, αλλά τίποτα το σο- 
Βαρό. Για παράδειγµα, απουσιάζει η επιλογή 


αγοράς περισσότερων του ενός ἴδιων αντικεί- 


µενων, οπότε, αν Θέλετε π.χ. να φυτέψετε πέ- 
ντε δέντρα, Όα πρέπει να κάνετε την ἴδια δια- 
δικασία πέντε φορές. Ευτυχώς, όµως, αυτή η 
διαδικασία είναι πολύ απλή και δεν ὃα σας 
παίρνει πολύ χρόνο. Η οθόνη της δράσης κα- 


Μτ Βαπίςς - ῄπαπεο ἀἰγθείου: 


Μίςς Βυεκ]ε - ἑαεϊᾖήες ἀϊγθείου: 


Μι Ἱορρ - ρυΒ/ἰς γο]αῄοης ἀἱγθείου: 


ΜΙ55 Μοοὰγ - Ἀυπιαη ΓΘ5ουγςθς ἀἰγθείου: 


Ργοίθασογ ΝοννΊοη - ΙθεποΙοςγ ἀἱγθείου: 


ΕΝΗΚὈΡς ο :ς: 


ταλαμθάνει το μεγαλύτερο µέρος της οδό- 
γης, αφού πρόσβαση σε όλα τα μενού διαδέ- 
τει από δύο Ιοοίραι». Στις φωτογραφίες που 
συνοδεύουν το άρδρο, θα δείτε καλύτερα 
πού Βρίσκεται καθετί πάνω στην οθόνη. Η 
κάθετη µπάρα περιλαμβάνει τις άμεσες κινή- 
σεις που µπορείτε να κάνετε: Τη δηµιουργία 
μονοπατιού, τη διαγραφή κάποιου χώρου, τη 
δυνατότητα να παρακολουθήσετε την κίνηση 
µέσα από τα µάτια εγός επισκέπτη και την 
αποστολή ροδ]ςατά» µέσω -πιαί]. Από την 
παράλληλη µπάρα, που βρίσκεται στο κάτω 
µέρος της οδόνης, έχετε πρόσθαση στα πιο 
ουσιώδη στοιχεία του παιχνιδιού. Από αριστε- 
ρά προς τα δεξιά, έχουµε τα εξής: Βλέπουμε 
τον αριθµό των γραμμάτων που δεν έχουµε 
διαβάσει και, κάνοντας κλικ, περνάμε στο µε- 
γού µε όλα τα γράμματα ώστε να τα διαθά- 
σουµε. Δεξιότερα, υπάρχει το εικονίδιο που 
μας μεταφέρει στα είδη των κτιρίων που µπο- 
ρούμε να χτίσουμε, το εικονίδιο του προσώπι- 
κού, των επισκεπτών, των οικονοµικών, του 
πάρκου και οἱ χάρτες, Σε καθένα από αυτά τα 
εικονίδια, κάνοντας δεξί κλικ, ανοίγει κατευ- 
δείαν η ἀείαυ]ὶ επιλογή, ενώ µε αριστερό 
κλικ, ανοίγει ένα μενού µε τις επιλογές που 
προσφέρονται. 

Αφού είδατε το χειρισμό των μενού του 
παιχνιδιού και διαπιστώσατε ιδίοις όμµασι 
την απλότητά του Και το πόσο ἆµεσο σε αυτά 
που θέλετε να κάνετε εἶναι͵ καιρός να διεισ- 
δύσουµε σε πιο “βαθιά” ζητήματα, εκεί όπου 
θα πρέπει το παιχνίδι να εξακολουθήσει να 
Κρατά τον πήχη ψηλά, 


ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ 

Το προσωπικό είναι ένας από τους πιο ση: 
μαντικούς παράγοντες σε µία επιχείρηση. Χω- 
ρίς καλό, έµπιστο Και σκληρά εργαζόμενο 
προσωπικό, καμία επιχείρηση δεν µπορεί να 
προοδεύσει και να ανθήσει για µεγάλο χρονι- 
Κό διάστηµα. Προσοχή, όµως, γιατί το προ- 
σωπικό Όα εργάζεται οικειοθελώς σκληρά 
µόνο αν εἶναι ευχαριστηµένο από την εργοδο- 


Ω) Το επίπεδο χαράς των επισκεπτών µου. 


σία. Αλλιώς, αν τους πιέσετε πολύ, δεν το 
έχουν και σε τίποτα να κατέβουν σε απεργία, 
Θα πρέπει να έχετε χώρους για να μπορούν 
να ξεκουράζονται͵ να τους δίνετε χρόνο για 
να ξεκουραστούν και͵ κυρίως, να τους πλη- 
ῥρώνετε καλά. Ετσι, και αυτοί ὃα εἶναι ικανο- 
ποιηµένοι και εσείς ὃα παρατηρείτε το πάρκο 
αναψυχής σας να επεκτείνεται και να λει- 
τουργεί απρόσκοπτα, χρίς φασαρίες και πα- 
ρατράγουδα. 

Ιδιαίτερα σηµαντικό είναι και το κεφάλαιο 
εκπαίδευση. Το προσωπικό που προσλαμθά- 
γετε κάθε φορά είναι γενικών καθηκόντων, 
Παρ΄ όλα αυτά, µπορείτε, αφότου χτίσετε ένα 
Ιπαϊηίπᾳ ΓΟΟΠΊ στους χώρους του πάρκου, να 
στείλετε εκεί ορισμένους από τους υπαλλή- 
λους σας και να αποκτήσουν µία και µόνο 
µία για κάθε εργαζόμενο) επιπλέον ικανότη- 
τα. Για παράδειγµα, οι Θπαίπθοις μπορούν να 
ειδικευτούν σε πάς υρᾳιαα[πα, οἱ 9υατάς σε 
ᾖτο! αἰά, που εἶναι απαραίτητοι για άτοµα 
που ὃα αισθανθούν άσχηµα κάποια στιγµή 
κ.λπ, Εδώ, σημειωτέον πως όταν χρειάζεται να 
δώσετε κάποιες οδηγίες σε κάποιον από το 
προσωπικό σας ή να δείτε κάποια στοιχεία 
που αφορούν σε κάποιον από τους επισκέ- 
πτες, αρκεί να κάνετε κλικ πάνω σε αυτόν και 
θα εμφανιστούν οι διαθέσιµες επιλογές. 

Για να δούµε και λίγα πράγματα για το 
προσωπικό σας. ΟΙ ειδικότητες των υπαλλή- 
λων που µπορείτε να έχετε στη δούλεψή σας 
εἶναι έξι τον αριθµό, και είναι οι ακόλουθες: 

(θαπογς: Πολύ σημαντικοί, αφού ανα- 
λαμθάνουν την υποχρέωση να κάνουν το 
πάρκο σας να δείχνει όσο πιο όμορφο και κα- 
Βαρό γίνεται, Καθαρίζουν τους σκουπιδοτε- 
νεκέδες, τις τουαλέτες, ακόµα και φωτιές 
µπορούν να µάδουν να σβήνουν. Μάλιστα, 
όσον αφορά στο τελευταίο, καθίσταται υπερ- 
απαραίτητο να Βρίσκονται σε σχετική αφθο- 
γία, αφού εἶναι οἱ µόνοι που μπορούν να µά- 
ὃουν να σβήνουν φωτιές. 

ΕπρἰπθοΓς: Το έργο των μηχανικών εἶναι 
λιγότερο πολυσύνθετο, αλλά το ίδιο σηµαντι- 


οι πιαῖΐϊς Όα επικοινωνείτε µέσα στο 
παιχνίδι. 


κό, Όπως είναι προφανές, αναλαμβάνουν τη 
συντήρηση όλων των Βεαμάτων που υπάρ- 
χουν στο πάρκο που έχετε κατασκευάσει, Επί- 
σης, μπορούν να ειδικευτούν στην αναθάθµι- 
ση των ήδη υπαρχόντων Βεαμάτων. Μην 
αγνοείτε αυτή την Ικανότητα. Τα αναθαθµ:- 
σµένα κτίρια εἶναι πιο ανθεκτικά, θέλουν 
σπανιότερα συντήρηση, εἶναι σε δέση να εξυ- 
πηρετήσουν περισσότερο Κόσμο και εἶναι πο- 
λύ πιο ασφαλή, Όλα αυτά μεταφράζονται σε 
τεράστια οικονομική ανάπτυξη του πάρκου, 
στην περίπτωση Βέβαια που γίνουν οι απα- 
ραίτητες αναβαθμίσεις. 

Επ/θγιαίπθις: Οι διασκεδαστές αναλαμ- 
βάνουν το ρόλο να µην “επιτρέπουν” στον 
Κόσμο να βαριέται. Ομοίως σηµαντικό το έρ- 
γο τους, αν και αρχικά µπορεί να τους υπο- 
βαδμίσετε. Σκεφτείτε, όµως, πως άνθρωποι 
που έχουν καλή διάθεση µένουν στο πάρκο 
περισσότερη ώρα και συνεπώς συμμετέχουν 
σε περισσότερα δεάµατα, σε αντίθεση µε αυ- 
τούς που 9α Βαρεδούν και Όα φύγουν νωρίς. 

Ουαγάς: Θα παρατηρήσετε πως δεν ὃα 
εἶναι όλοι οἱ επισκέπτες σας “αγγελούδια”. 
Συχνά-πυκνά θα μαθαίνετε πως κάποιος πέ- 
ταξε αμπούλα θρώμας ή ακόµα πως κάποιος 
προβοκάτορας σπείρει δαιμόνια στο προσω- 
πικό σας για να σας ζητούν συνέχεια αύξηση 


και να µην εργάζονται µε τον απαιτούμενο ζή- 


λο. Για αυτές τις περιπτώσεις εἶναι απαραίτη- 
το! οἱ φρουροί, Τους καλείτε επιτόπου, τιµω- 
ρούν το συγκεκριµένο άτοµο και το πρόβλη: 
μα λύνεται (προς το παρόν, βέβαια, γιατί η 
κατάσταση αυτή επαναλαμβάνεται αρκετές 
φορές). Εδώ, να σας δώσω και µία συµθουλή. 
Να τοποθετείτε σε περίεργα σηµεία του πάρ- 
κου σας κάµερες παρακολούθησης. Με αυτό 
τον τρόπο, Οἱ φρουροί σας γίνονται πιο απο- 
τελεσματικοί Και οἱ δικές σας επεμβάσεις για 


4) Από κοντά εἶναι πολύ καλύτερος, αν και πολύ κρύος... 


Προσωπικά, θεωρώ πως είναι ένα παιχνίδι 
που θᾳ σας καθπλώσει µπροστά στον 


«υπολογιστή σας για αρκετές ώρες, χωρίς | 
"όμως νασας εντυπωσιάσει 


να τους κατευθύνετε περιορίζονται. 
Θαγάθηθγς: Το ίδιο το παιχνίδι 
θα σας καθοδηγήσει να 
διανθίσετε το πάρκο σας 
µε λουλούδια και άλλα 


διάφορα χαρω- 
πά αντικεί- 
μενα, όπως 
είναι τα σι- 
ντριβάνια. Όλα 
αυτά, όµως, δέ- 
λουν φροντίδα και 
εσείς δεν είστε αυτοί που 
θα τρέχετε για τέτοιου είδους 
µικροπράγµατα. Για το λόγο 
αυτό υπάρχουν οἱ κηπουροί. Αυ- 
τοί αναλαμβάνουν τη φροντίδα 
των φυτών, τα οποία είναι σηµαντικά γιατί 
βελτιώνουν τη διάθεση των επισκεπτών. [ια 
αυτό, αν τα αφήσετε να ξεραθούν, Όα έχετε 
πρόβλημα. Το θέµα ξεραμένων φυτών για 
τους επισκέπτες του πάρκου σας, δεν νομίζω 
πως εἶναι το Καλύτερο δυνατό. 

5εἱθη![ίσίς: Και κλείνουμε µε τους επιστή- 


µονες (όχι αυτούς του σταδίου Καραϊσκάκη). 
Οἱ επιστήµονες ασχολούνται µε την έρευνα. 
Παραμελήστε τους και Ὁα δείτε πως σύντο- 
μα η προσέλευση του κό- 
σµου Όα μειωθεί αισθητά. 
Ο λόγος; Μα, φυσικά, το 
γεγονός ότι το πάρκο σας 
δεν ὃα εξελίσσεται, δεν 
θα Βελτιώνεται και δεν Όα εμπλουτίζεται 
από νέα δεάµατα. Ετσι, ο κόσμος ὃα πά- 
Ψει να έρχεται. Ακόμα, υπάρχουν συ- 
γκεκριµένα οὈθε[ίνθς που Όα 
σας δίνονται κατά καιρούς 
από τον πρόεδρο και για 
να τα φέρετε εις πέρας 
δα είναι απαραίτητη η 
δουλειά των καθηγητών χα- 
ράς - ἠ1θ ἔυη ργοίθαρο:», όπως 
τους αποκαλεί και η Βυ]ίτοα στο 
πιαπυα[ του παιχνιδιού. 


ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 

Για να δούµε τώρα κατά πόσον το παιχνίδι 
βασίζεται σε ρεαλιστικά πρότυπα. Μελετώ- 
ντας και όχι απλώς παίζοντας το συγκεκρι- 
µένο παιχνίδι, Όα παρατηρήσει κανείς πως 
δεν είναι τελείως αιεαάθ µορφής. Υπάρχουν 
στοιχεία ρεαλισμού, τα οποία προσπαθούν 
να προσδώσουν αληθοφάνεια στον τίτλο, 
χωρίς όµως να ξεφύγει ποτέ από τον αρχικό 


Ρς Μακιετς 8 


ο ΙΡΑΚΚ. 


(Ά)) Άλλο ένα τρενάκι µου... 


/ 
| 


στόχο που δεν είναι άλλος από τη διασκέ- 
δαση μέχρις εσχάτων. Θα παρατηρήσετε, 
όµως, πως κάθε χρόνο περίπου, οἱ υπάλλη- 
λοί σας ὃα ζητούν αύξηση στο µισδό τους, 
ανάλογη της εμπειρίας και της δουλειάς που 
κάνουν, καθώς επίσης και µία στοιχειώδη 
αλλαγή στις καιρικές συνθήκες. Για αυτή, 
μάλιστα, την αλλαγή, ὃα ενημερώνεστε πε- 
ρίπου ένα µήνα πριν όταν πρόκειται για κά- 
ποια που Όα κρατήσει για περίπου τρεις µή- 
γες. Επίσης, αν παρακουράζετε τους εργα- 
ζομένους σας, 8α σας απειλήσουν µε απερ- 


' Φ 50000:-1. ΡιΙΖΖΥ 


ο Ἰοο]κα 


γία και αν επιµείνετε Και δεν... ενδώσετε, να 
είστε σίγουροι πως Όα την κάνουν. Βέβαια, 
υπάρχουν και εντελώς αντιρρεαλιστικά ση- 
µεία, τα οποία όµως σωστά έγιναν έτσι για 
να κάνουν το παιχνίδι πιο αστείο. Για παρά- 
δειγµα, αρκεί να δείτε τις τουαλέτες που 
έχουν σχήµα γιγάντιου Βαρελιού ή το ότι 
κάποιοι ηλικιωμένοι κερδίζουν το βραβείο 
σε δοκιμασίες δύναμης! Επίσης, ένα σηµείο 
που δεν πρόσεξαν στην Βυ[τος είναι η βόη- 
δός (α»ἰς!απ!). Η χρησιμότητά της είναι πά- 
ρα πολύ µεγάλη αφού σας υπενθυμίζει όλα 


Πψ 48955 


9 


) 


(Ά) Ἡ χαρά σε όλο της το µεγαλάο... 


όσα Όα έπρεπε να γνωρίζετε ή Όα έπρεπε να 
δυµάστε εσείς. Το πρόβλημα µε αυτή, όµως, 
είναι πως κάποιες φορές είναι εκτός τόπου 
και χρόνου. Για να καταλάθετε τι εννοώ, 
έχουµε και λέμε: Μόλις συµθαίνει κάτι που 
είναι απαραίτητο να µάθετε, αυτό εµφανίζε- 
ται µε µορφή γράμματος. Την ώρα που εσείς 
το ανοίγετε, αναφέρει και η βοηθός τα ση: 
µαντικότερα στοιχεία που γράφονται σε αυ- 
τό. Παρατηρήσαμε, όµως, πως αυτό δεν 
συμβαίνει πάντα. Αρκετές φορές θα τύχει 
να έχετε ανοίξει, διαβάσει και διαγράψει το 
γράμμα, να έχετε βγει απὀ την οθόνη των 
μηνυμάτων και τότε να ξεκινά αυτή να µιλά- 
ει. Αυτό είναι πρόθληµα και σίγουρα δεν 
οφείλεται στη διάθεση των προγραµµατ:- 
στών να προωθήσουν στην αγορά έναν τίτλο 
χαρωπό Και ανάλαφρο. Δυστυχώς, εδώ µιλά- 
µε για Ρυᾳ. Τουλάχιστον, δεν είναι ενοχλητι- 
κό ούτε καθιστά το παιχνίδι υπρἰαγαῦίθ, 


όπως άλλα Βυᾳ» σε άλλα παιχνίδια. 
ΑΚΟΜΑ ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ 


Όσον αφορά στο ίδιο το παιχνίδι, αυτό 
αποτελείται από κάτι που Όα μπορούσε να 
παροµοιαστεί µε απιραίᾳη. Δεν υπάρχουν 
καθόλου εἱηα[θ πιὶσείοης. Αναλαμβάνετε το 
πάρκο, παίρνετε και κάποιες μετοχές και ανά- 
λογα µε την πορεία σας αυξάνεται ή µειώνε- 
ται το μετοχικό κεφάλαιό σας, καθώς και η 
αξία των µετοχών. Σκοπός σας εἶναι να δηµι- 
ουργήσετε το καλύτερο πάρκο, αυτό που Όα 
σας οδηγήσει στην απόκτηση του 5] 36 των 
µετοχών και ὃα σας κάνει πρόεδρο στη θέση 
του προέδρου (όπως λέμε θέλω να γίνω χαλί- 
φης στη Θέση του χαλίφηΙ). Οι “αποστολές” 
που ὃα σας ανατεθούν είναι αρκετές, περί- 
που 17 τον αριθµό. Μη σας φαίνεται μικρός 
ο αριθµός, γιατί τα οΏ|θείίνθς δυσκολεύουν 


προοδευτικά µε το χρόνο, Εκτός αυτού, βέ- 
βαια, υπάρχουν και τα «Παίθηᾳθ». Τα ποια; 
Ναι, υπάρχουν και διάφορες δοκιμασίες στις 
οποίες σας υποβάλλουν οἱ υπόλοιποι διευδυ- 
ντές. Δεν είστε υποχρεωμένοι να τις αναλάθε- 
τε όλες. Πάντως, καλό Όα ήταν να κάνετε 
όσο περισσότερες µπορείτε, καθώς έχετε 
μπόνους, Αυτά µπορεί να είναι απὀ έξτρα µε- 
τοχές (που θα σας βοηθήσουν να γίνετε γρη- 
γορότερα πρόεδρος], χρήματα ή και ᾳοἰάθῃ 
ἤεΚκθῖς. Με αυτά είστε σε Βέση να “ξεκλειδώ- 
σετε’ ειδικἀ θεάματα που βρίσκονται διά- 
σπαρτα στο χώρο του πάρκου, εἶναι µοναδικά 


και προσελκύουν περισσότερο κόσµο. Εννοεί- 


ται πς εσείς αυτά δεν µπορείτε να τα φτιά- 
ξετε. Υπάρχει επίσης η δυνατότητα για Μυ]ή- 
Ρἰαγθι µέσω ΙΑΝ ή Ιπίεγπθ!. Ακόμα, στο παι- 
Χνίδι περιλαμβάνεται και ένας θάΐϊοι αρκετά 
πλήρης, που σας βοηθά να δημιουργήσετε το 
δικό σας τοῖ[ετ εοαρίθη͵ το οποίο µπορείτε να 
αποθηκεύσετε και να χρησιμοποιήσετε αργό- 
τερα στο παιχνίδι έτοιµο, για να µην το φτιά- 
χνετε εκείνη την ώρα και καταναλώνει το χρό- 
νο σας ενώ οι εξελίξεις Όα τρέχουν. Και οἱ 
δυνατότητες δεν σταματούν εδώ. Υπάρχει 
ακόµα ενσωματώμένο σύστημα για να τραβά 
κανείς 5ε’θθηΣῃο!». Μάλιστα, αυτές ενσωµα- 
τώνονται σε καρτέλα και στέλνονται µέσω 
ενός οἵιθ που έχει σχέση µε το παιχνίδι σε 
όποιον αποδέκτη εσείς επιλέξετε, µε τη µορ- 
φῄή Ρορ/σαιἀ, 


ϕ 33307 


-- 


(9) Κώτα που θέλα και άλλη αύξηση... 


ᾧ 53906 
ο οσα ἰσθά σαπιε 
Όανα 09πια 
Ῥεἱροῖ͵Α. Νενν ΡΊωγει 
σὐ Ὀπιίπο 


Ορ8οπς 
αστο 0οββίαι Παδίᾳῃ-ΚΙΙ 
Παδύηιό σαπιο 
"αμ ζσαπιο 


4) Το ἱη-φαπιθ πΊθπυ. 
! 


ΕΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ - 
ΕΝΤΙΠΟΣΕΙ - ΙΚΕΨΕΙΣ 

Λίαν συντόμως, Όα συμπληρωθεί ο χώρος 
που µας παραχωρήθηκε από τη µέγιστη αρχι- 
συνταξία του περιοδικού, ο οποίος αν και έξι 
σελίδες, καλύφθηκε µε σχετική άνεση (εξαι- 
ρώντας την πίεση του χρόνου), κάτι που µάλ- 
λον φανερώνει πολλά για την ποιότητα Του 
παιχνιδιού, ανεξαρτήτως της τελικής βαθμο- 
λογίας που ὃα πάρει. Είναι νομίζω καιρός για 
µία πιο σύντομη Και περιεκτική ανασκόπηση 
του ΤΙ ειπώθηκε στις προηγούμενες περίπου 
πέντε σελίδες. 

Αρχικά, μπορούμε να πούμε µε σχετική σι- 
γουριά πως η Βαριά κληρονομιά των προη: 
γούμενων Τῃθπιθ Ραηκ» δεν έπεσε Βαριά πά- 
γω στο Τηεππθ Ρα:Κ |ης, Αν Και φαίνεται πως 
θα μπορούσε να παρουσιαστεί πολύ καλύτε- 
ρο αποτέλεσµα, το συγκεκριµένο δεν εἶναι 
καθόλου άσχημο. Προσωπικά, θεωρώ πως 
είναι ένα παιχνίδι που Όα σας καθηλώσει 
µπροστά στον υπολογιστή σας για αρκετές 
ώρες, χωρίς όµως να σας εντυπωσιάσει. Θα 
ξεκινήσετε, δηλαδή, µε μετριοπαθή διάθεση 
απέναντί του και χωρίς όµως να καταλάβετε 
ότι “κολλάτε” µε αυτό, Όα διαπιστώσετε πως 
8α έχουν περάσουν κάποιες ώρες µέχρι να 
σηκωθείτε από την καρέκλα. Φανταστείτε 
πῶς µε έκανε να ξεχάσω για λίγο τις σκοτού- 
ρες που έχω απὀ το Ε] Ναπαοε:. (Οσοι 


έχουν διαβάσει εκείνο το άρθρο, Όα καταλά- 


βουν τι εννοώ!) 
Διαπίστωσα, λοιπόν, πως πρόκειται για 


ένα παιχνίδι “χαμηλών τόνων”, που πρέπει 
γα ασχοληθείς µαζί του για να δεις τι µπο- 
ρεί να προσφέρει. Και τι εἶναι αυτό; Να, φυ- 
σικά, διασκέδαση, ξεκούραση, ηρεμία και 
γενικότερα όλα αυτά που πραγματικά ψά- 
χνουμε όλοι στα παιχνίδια που παίζουμε. 
Καθότι, πέρα από τα γραφικά και τον ήχο, 
πίσω ακόµα και απὀ το Φαπιθρἰαγ που, σύμ- 
φωνα µε τους περισσότερους (σε αυτούς 
ανήκει και ο γράφων το παρόν άρθρο) απο- 
τελεί το σημαντικότερο κομμάτι ενός παιχν!- 
διού, αυτό που ψάχνουμε είναι η ψυχαγωγία. 
Και αυτό ακριθώς προσφέρει ο συγκεκριµέ- 
γος τίτλος. 

Ῥο] 


Ακολουθεί την παράδοση των 
Ώοπιθ πιλων, αν και θά μπορούσε 
να είναι καλύτερο, Αποτελεί ένα 
ευχάριστο διάλειμμα από τις 
υπόλοιπες ασχολίες σας... 


Ρς Μαειετ({πΙΗ8 


ΑΡΝΕΝΤυΒΕ |! ΑΟΤΙΟΝ 


ς γνωστόν, η 
σειρά ΝΒΑ 
νθ µεταφέ- 
ρει στις οδό- 
γες µας το 
μαγικό κόσµο του ΝΒΑ. 
Πρόκειται για το καλύτερο 
πρωτάθλημα του κόσμου, µε αθλητές “τέ- 
ρατα” της φύσης [είδατε τι κάνει η καλή 
διατροφή - µετις σωστές... ντόπες[), κοινό 
εκδηλωτικό (Ὀ9-[θηςο] και µε πλούσιο δέα- 
μα και εντυπωσιακά γήπεδα. Αλλωστε οι 
Αμερικανοί βλέπουν το µπάσκετ ως άθληµα 


Και τίποτα περισσότερο. Όλος ο µαγικός κό- 
σµος του ΝΒΑ είναι͵ λοιπόν, εδώ και σας πε- 


ριµένει: πραγματικές οµάδες, παίκτες και 
γήπεδα εἶναι στη διάθεσή σας. Εννοείται, 


Βέβαια, ότι δεν περιλαμβάνονται οι σύγχρο- 


γες οµάδες, αλλά -όπως και στην έκδοση 
2000- οι καλύτερες των 4 προηγούμενων 
δεκαετιών (1950-90). 


ΕΙΔΗ ΠΛΙΧΝΙΛΙΟΥ 

Οι µορφές παιχνιδιού που µπορείτε να παί- 
ξετε στο ΝΒΑ νε 200] είναι οι ίδιες µε αυ- 
τές της προηγούμενης έκδοσης, αλλά υπάρ- 
χουν δύο λιγότερες, κάτι σπάνιο, αφού δεν 


1021 ΤΠΤΗ 


ΓΕ 


συνηδίζεται µία 

καινούρια έκδοση 
να διαθέτει λιγότε- 
ρες επιλογές από 
την προηγούµενη. 
Ετσι, λοιπόν, όσο και 
να ψάξετε δεν Όα Βρείτε 
τον περίφημο διαγωνισμό τρί- 
ποντων ούτε το Ργας{ίςθ. Το γιατί 
συνέβη αυτό δεν το γνωρίζῳ, εἶναι όµως αι- 
σθητή η απουσία του διαγωνισμού των τρίπο- 


ντων, ο οποίος ήταν πολύ διασκεδαστικός. Ιδι- 


αίτερα αν έπαιζες µε φίλους, τα στοιχήματα 
έπεφταν Βροχή και ο “χαβαλές” ήταν ατέλει- 
ὦτος. Τέλος πάντων, ὃα βρείτε όµως πάλι τα: 
ΕχΠΙΡἱῄοη: Διεξαγωγή φιλικού αγώνα. 
Επιλέγετε την ομάδα σας και τον αντίπαλό 
σας από τις “κανονικές” οµάδες του ΝΒΑ, τις 
ΑΙ 5Ιαγ Ανατολής και Δύσης ή από τις καλύ- 
τερες οµάδες των περασμένων δεκαετιών. 
9θασοη; Αναλαμθάνετε την καθοδήγηση 
µίας ομάδας για µία µόνο αγωνιστική περίο- 
δο. Ανάλογα µε τις επιθυμίες, µπορείτε να κα- 
δορίσετε το είδος των αγώνων [µε τη µορφή 


Ενα, δύο, τρία... ζντοί 


5ΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝ ΙΙ 9ΤΗΑΤΕΑΥ 


Φαίνεται πως κάποιες συνήθειες στη Ζωή δεν 
αλλάζουν εύκολα, όπως στην περίπτωση της 
ΕΙθοίτοπίο Λής, π οποία τα τελουταία 6 χρόνια 
κυκλοφορεί νέες εκδόσεις των ΕΙΕΛΑ και ΝΒΑ Ι1νο. Όι 
σειρές αυτές µε το πέρασμα του χρόνου έχουν 
αποκτήσει πολλούς φανατικούς φίλους, γεγονός όµως 

που αυξάνει τις απαιτήσεις του κοινού σε ό,τι αφορά τις 
γέες κυκλοφορίες. Για το ΕΙΕΑ 9001 έχω εκφράσει τη 
γνώμη µου, µε την οποία -από ό,τι έχω καταλάθει- 
συμφωνείτε αρκετοί απύ εσάς, Έτη συνέχεια θᾳ έχουµε 
την ευκαιρία να δούμε τι καινούριο έχει να µας 
προσφέρει το ΝΒΑ 1νο 2001. 


του Ζε-Ηλία Καφούρου 
Καῄουγοςθεοπηρυρ/ες».4Γ 


ΕΑΞΡΟΒΙς 


Ροπ/ῄωπη 200ΜΗ:, 32Μ8 ΒΑΜ, 4χ ΟΡ-ΡΟΜ, 
ΔΜΒ ΝΘΑ (Οἱπθο!30), 100ΜΒ χώρο στο 
σκληρό. 


του ΝΒΑ ή να δημιουργήσετε τη δική σας “λἰ- 
Υκα΄”], το πόσους αγώνες 8α δώσετε, καθώς 
και τη σειρά που Όα ακολουθήσουν οι αγώ- 
γες στα ρἰαγ-οἥς (µε πόσες νίκες δηλαδή 
προκρίνεται κάποια ομάδα]. 

ΡΙαγοΗ: Από εδώ µπορείτε να συµµετά- 
σχετε αυτόματα στη διαδικασία των ρἰαγ- 
ο». Γιατί να χρειαστεί να παίξετε όλη τη χρο- 
γιά (λέμε τώρα); 

Όπ6 οη Οη6: Η ενδιαφέρουσα αυτή επι- 
λογή που εμφανίστηκε για πρώτη φορά στην 
προηγούµενη έκδοση, είναι και πάλι εδώ. 
Πάρτε, λοιπόν, τον παίκτη της αρεσκείας σας 
ή δημιουργήσετε το δικό σας και δείξτε σε 
όλους ποιος είναι ο καλύτερος, Μπορείτε να 
κανονίσετε σε πόσους πόντους Όα κρίνεται ο 
νικητής, αν Όα παίζετε µέρα ή νύχτα, καθώς 


Πριν από το τζάμπολ. 


Οἱ περσινοί πρωταθλητές κατά την εἰσοδό τους στο γήπεδο. 


και το πώς Όα καθορίζεται η κατοχή της µπά- 
λας έπειτα απὀ ένα καλάδι. 

Εγαης[ιίσθ; Όλα τα “λεφτά” εἶναι σίγουρα 
εδώ! Αναλαμβάνετε µία οµάδα και την οδη- 
γείτε µέσα από συνεχόμενες αγωνιστικές πε- 
ριόδους στη δόξα, δημιουργώντας µια νέα 
δυναστεία στο χώρο, αντίστοιχη αυτών των 
(θ]ἠς», |.ακει», Βυ]ίς και του.. Θρύλου! Εντά- 
ξει, το τελευταίο δεν είναι εφικτό - προς το 
παρόν. Αν και εδώ που τα λέμε, δεν µας παίρ- 
γει να πολυμιλάμε για το συγκεκριµένο άθλη- 
μα... Τες-πα. Πέραν του αγωνιστικού τοµέα Όα 
αναλάβετε και όλες τις δραστηριότητες µιας 
επαγγελματικής ομάδας µπάσκετ: µεταγρα- 
φές, επιλογές νέων παικτών, τραυματισμούς 
παικτών κ.λπ. Εκτός αυτού εἶναι πολύ πιθανό 
στο τέλος κάποιας περιόδου να σας γίνει 
πρόταση να αναλάθετε τα ηνία µιας άλλης 
ομάδας! Αναμφισβήτητα είναι μακράν η Κα- 
λύτερη επιλογή του παιχνιδιού Και αυτή που 
αυξάνει σηµαντικά την αντοχή του στο χρόνο. 

Μυ]ήραγογ: ΜΛέσω της επιλογής αυτής 
µπορείτε να διοργανώσετε διαδικτυακούς 
αγώνες µε άλλους παίκτες. Αρκεί, βέβαια, να 
διαθέτετε σύνδεση στο πίεγηθ!. 

Αυτά όσον αφορά στα είδη παιχνιδιού που 
έχετε διαθέσιµα, Για να δούµε και τις υπόλοι- 
πες κατηγορίες. 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Μπορεί τα εντυπωσιακά γραφικά να χαρα- 
κτηρίζουν το 9076 των σημερινών τίτλων, πι- 
στεύω όµως πως το ΦαπιθρΙαγ είναι το πλέον 
σηµαντικό κριτήριο. Αν ένα παιχνίδι δεν εἶναι 
ομαλό και ρεαλιστικό σε αυτόν τον τοµέα, τό- 
τε πάνε όλα στράφι. 

Αυτό που ξεχωρίζει αµέσως εἶναι η προ- 
σαρµοστικότητα του χειρισμού. Μπορείτε δη- 
λαδή να ορίσετε τα πλήκτρα και τις λειτουρ- 
γίες τους σύµφωνα µε τις προτιµήσεις σας. 
Παράλληλα η απόκριση των παικτών στις 


εντολές σας είναι κάτι παραπάνω από άµεση 
και οἱ κινήσεις σας πραγματοποιούνται ἁµε- 
σα. Το µόνο σηµείο στο οποίο µου φάνηκε 
ορισμένες φορές ότι υστερεί ο τίτλος είναι 
στην αλλαγή του επιλεγμένου παίκτη που 
αμύνεται. Τις θολές τις εκτελείτε µε το γνω- 
στό τρόπο, δηλαδή µε τον κλασικό πλέον 
“σταυρό”, όπου Όα πρέπει να κεντράρετε τις 
δύο µπάρες (οριζόντια και κάθετα]. Φυσικά, 
υποστηρίζονται όλα τα σύγχρονα χειριστήρια 
για όσους δεν μπορούν την πολυπλοκότητα” 
του πληκτρολογίου. Πιστεύω ακράδαντα, 
όµως, πως το πληκτρολόγιο προσφέρει τον 
απόλυτο έλεγχο στο παιχνίδι και µπορεί να 
σας κάνει αχτύπητους. Πάντως, η επιλογή εἷ- 
ναι δική σας. Για ένα πράγμα πρέπει να εἶστε 
σίγουροι: το ΝΒΑ Ι1νθ 200] στον τοµέα του 
ααπιθρἰαγ σημειώνει... τρίποντο! 

Ο τοµέας όµως στον οποίο το παιχνίδι 
ίσως να υστερεί για μερικούς εἶναι το επίπεδο 
δυσκολίας, το οποίο για άλλη µία 
φορά κυμαίνεται σε χαμηλά επί- 
πεδα, ἔπειτα από λίγη εξάσκη- 
ση δεν 8α συναντάτε µεγάλα 
προβλήµατα, ακόµα Και στο 
υψηλότερο επίπεδο δυσκο- 
λίας. Είναι ένας παράγοντας 
που µπορεί να λειτουργήσει 
ανασταλτικά ύστερα από λίγο 
καιρό, Ωστόσο υπάρχει µία όλ- 
λη παράμετρος η οποία µπο- 
ρεί να αλλάξει λίγο αυτήν 
την κατάσταση. Πρόκειται 
για τους άντρες µε τα... 
γκρι, γνωστότερους και 
ὡς διαιτητές. Οι κύριοι 
αυτοί, λοιπόν, οἱ οποί- 
οι για άλλη µία φο- 
ρά δεν εµφανί- 
ζονται (γραφι- 
κώς) πουθενά, 


Ένα εντυπωσιακό κάρφωµα και φάουλ. Βλέπω μαθαίνει αυτά που του 
λέο! 


έχουν µία περίεργη τάση να σφυρίζουν υπέρ 
της έδρας. Καλό 8α είναι λοιπόν, όταν αγωνί- 
ζεστε στην έδρα µιας δυνατής ομάδας, να 
απομακρύνετε όλα τα εύθραυστα αντικείµε- 
να, Βέβαια, όσο κακός και εχθρικός απέναντί 
σας και αν είναι ένας διαιτητής, αν εἶστε σα- 
φώς ανώτεροι από τον αντίπαλό σας, Όα τον 
κερδίσετε. Αυτό ισχύει για όλα τα αθλήματα. 
Ακόμη µία αλλαγή έχει γίνει στην επιλογή 
“"Ρ]αγεαιίίπα”. Θα θυμάστε πως στην προη: 
γούµενη έκδοση, πατώντας το πλήκτρο που εἶ- 
χατε ορίσει για αυτή τη λειτουργία, εµφανιζό- 
ταν ένας πίνακας στην οθόνη ο οποίος σας 
ενηµέρωνε για το τι µπορείτε να Κάνετε µε Κά- 
δε πλήκτρο. Δυστυχώς, αυτή τη φορά α πρέ- 
πει να θυμάστε απέξω ή να αντιγράψετε σε 
ένα χαρτάκι τα πλήκτρα που Ὁα αντιστοιχούν 
στην επιθετική ή την αμυντική τακτική σας. Το 
καλό είναι πως υπάρχει ακόµα η δυνατότητα 
να τα ρυθμίσετε ώστε να γίνουν πιο εύχρηστα. 
Εν κατακλείδι, στον τοµέα του ρεαλι- 
σμού η κατάσταση παραμένει η ίδια, 
σε σχέση µε την έκδοση του 
2000, χωρίς σημαντικές 
προσθήκες. 


Χμ, για να κρυφακούσω τι λένε, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΡΕΛΛΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά παρουσιάζουν σηµαντική θελ- 
τίωση. Είναι πιο καλοσχεδιασµένα από αυτά 
του 2000, ενώ και τα πρόσωπα μοιάζουν λες 
και τα... έκοψαν από τους ίδιους τους παί- 
κτες! Αυτό, Βέβαια, δεν µπορώ να το πῶ µε 
απόλυτη σιγουριά, µια και δεν ξέρω όλους 
τους παίκτες του ΝΒΑ, αλλά για αυτούς που 
γνωρίζω (και δεν είναι και λίγοι) ισχύει και µε 
το παραπάνω, Επίσης, ο σχεδιασμός του σώ- 
µατός τους εἶναι πολύ προσεγµένος και οἱ 
διαφορές στο ύψος αλλά και στο μυϊκό σύ- 
στηµα του καθενός είναι εµφανέστατες. Φυ- 
σικά, αυτά απεικονίζονται πιο απτά στον αγώ- 
γα, καθώς απουσιάζουν τα απίθανα 
“πιαϊεηυρς”. Μην περιμένετε, λοιπόν, να δεί- 
τε κάποιον αδύνατο και κοντό παίκτη (π.χ. κά- 
ποιον ροίπ!-ουατά) να σηκώνεται και να κό- 
Βει “στα ίσα” το Βηριώδη σέντερ που 
ετοιμάζεται να καρφώσει ούτε ότι ὃα ει- 
σθάλλετε µε κάποιον µικρόσωµο παίκτη 
µέσα στην αντίπαλη ρακέτα και Όα ση- 
κωθείτε άνετα µπροστά στους αντίπα- 
λους ψηλούς. Για δοκιµάστε το και 
θα µε θυμηθείτε. 

Η κίνηση των παικτών τώρα είναι 
πιο ελαστική και πιο αληθοφανής απὀ 
ποτέ, Η τεχνική κατάρτιση Και η ευελι- 
ξία κάθε παίκτη έχει άμεσο αντίτυπο 
στις κινήσεις του στο γήπεδο. Αυτό ση- 


Πε ΡΟ Μαςίει 


- που κάποιος τις 
ώς ι λ είχε τοποθετήσει 
« .. |. σε ορθή θέση. 
: 7 να ς 
4, τ 


µαίνει πως οἱ ειδικές ντρίπλες και κινήσεις 
[σταυρωτή ντρίπλα κάτω από τα πόδια, κίνη- 
ση Ρἰνοί, ἀῑΐνε κ.λπ.) δεν ὃα πραγµατοποιού- 
νται µε τον ίδιο τρόπο από όλους τους παί- 
κτες, Αλλωστε κάτι τέτοιο Όα ήταν µη ρεσλι- 
στικό, Συνάµα και η Ικανότητα στα σουτ ποι- 
Κίλλει από παίκτη σε παίκτη. Τις επιµέρους 
ικανότητες του καθενός µπορείτε να τις δείτε 
από το μενού Βο5!θ;ς. 

Το κοινό, τώρα, στις κερκίδες είναι και αυ- 
τό πιο όμορφα σχεδιασμένο. Αν είχατε δια- 
Βάσει την παρουσίαση της προηγούμενης έκ- 
δοσης (τεύχος ] 14) ή αν έχετε παίξει το παι- 
χνίδι, θα Θυμάστε πως το κοινό ήταν αρκετά 
Ρἰχε]-ιασµένο, στα κοντινά κυρίως πλάνα. Ως 
προς το βάδος, μάλιστα, έµοιαζε µε φιγού- 
ρες από χαρτόνι 


: , Τώρα, λοιπόν, 
το Ρἰχθ]/-ιασμα 
έχει εξαφανιστεί 
και οἱ φιγούρες 
.λὰὰ διακρίνονται πολύ κα- 
δαρά, ακόµα και στα πιο 
κοντινά πλάνα, Βέβαια, και πάλι 
δεν εἶναι έντονη η αἴσθηση του βόδους 


(δεν είναι δηλαδή πλήρως τρισδιάστατα µο- 
ντέλα], αλλά υπάρχει αισθητή Βελτίωση. 

Στα προαναφερόµενα έρχεται να προστε- 
δεί και ο θελτιωµένος σχεδιασμός των πά- 
γκων των αναπληρωµατικών. Οἱ “παγκίτες” 
σας, λοιπόν, έχουν αποκτήσει πλέον κίνηση 
αλλά και... άποψη [διαβάστε παρακάτω και 
θα καταλάβετε τι εννοεί ο ποιητής) Και Προ- 
σθέτουν στη συνολικά Βελτιωμένη εικόνα του 
παιχνιδιού. Βέβαια, µην περιμένετε µεγάλη 
ποικιλία στις κινήσεις τους, αλλά σίγουρα εἰ- 
ναι Καλύτερο από το να δυμίζουν... φωτογρα- 
φίες! Τέλος, οἱ διαθέσιµες κάµερες είναι 7 
[δείτε σχετικό ένθετο) και, φυσικά, µπορείτε 
να ορίσετε το επίπεδο του Ζοοη!, 

[ενικά το οπτικό αποτέλεσµα στο ΝΒΑ |ἰνε 
200] εἶναι σαφώς καλύτερο από αυτό του 
προκατόχου του, ὠστόσο πόλι υστερεί σε κά- 
ποιες λεπτομέρειες. Οἱ τελευταίες όµως κά- 
γουν τη διαφορά... 


ΗΧΟΣ 

Δώστε µου αυτιά να... ακούω (σε παρά- 
φραση του δώστε µου µάτια να Βλέπω)! Είστε 
κάτοχοι µιας καλής κάρτας ήχου (π.χ. 5ουπα- 
Βἰα»!ει νε]; Πολύ καλά. Μήπως διαθέτετε 
και ηχεία "υππουπά”; Ακόμα καλύτερα Μή- 
πως τα τελευταία είναι και ψηφιακά; Τέλεια. 
Ακόμα και αν ανήκετε στην πρώτη Κατηγο- 
ρία, εἶμαι σίγουρος πως ὃα διαπιστώσετε αρ- 
κετές διαφορές στον ήχο. Δεν αναφέρομαι 
µόνο στο σχολιασμό του αγώνα, αλλά στις 
ομιλίες (ναι, καλά διαβάσατε] και τους ήχους 
των κινήσεων των παικτών. Δοκίμασα το παι- 
Χνίδι σε ένα σύστημα που διέθετε την 
5Βἱἱνθ] Ναίυθ και τα ηχεία 4 ροίπ! 5υττουπά 
της (απιρηϊάφθ 5ουπἀν/ογΚ» και το αποτέλε- 
σµα ήταν άκρως εντυπωσιακό, Ειδικά δε µε 
την ενεργοποίηση του πρότυπου ΕΑΧ, ανα- 
Υκάστηκα να ανοίξω την ένταση στο τέρµα, 
προκειµένου να απολαύσω όλα τα ηχητικά... 
ντοκουμέντα. 

Ο σχολιασμός του αγώνα γίνεται από τους 
Όοη Ροἱει και Κοβεη Ε[ο. Η μετάδοση είναι 
πολύ καλή, ενώ τα σχόλια για τις διάφορες 


Σύμφωνα µετους κανόνες εκείνης της 
εποχής, δεν υπήρχε γραµµή τρίποντου. 


ΠειθοῦΛί5 


ΒΑΙΙ ϱΩΝΤΑΟΙ 
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5ΤΕΛΙ5 


Βι0υκς 


Μαθὶς ενανήον )ογάαη, στο “Ένας εναντίον ενός”. Στοιχήματα παρακαλώ, 


φάσεις εἶναι το κάτι ἀλλο. Μην παραξενευτεί- 
τε αν διαπιστώσετε πως ο κ. Ε[οί “τη λέει" 
σε κάποιον παίκτη που πραγματοποίησε ένα 
άσχημο σουτ! Τα εφέ του κοινού εἶναι και αυ- 
τά ικανοποιητικά και σχετίζονται άµεσα µε τις 
διάφορες φάσεις. ἔτσι, λοιπόν, το κοινό πανη- 
γυρίζει σε κάποιο καλάδι της ομάδας του, 
διαφωνεί µε κάποια απόφαση του διαιτητή, 
ενθουσιάζεται µε κάποια δυνατή διεκδίκηση 
κ.λπ 


Σε ότι αφορά τις ομιλίες και τα ηχητικά 
εφέ των παικτών, µην περιμένετε πως ξαφνικά 
ενώ παίζουν 9α τους πιάσει Το... φιλολογικό 
τους. Απλώς Όα αντιδράσουν σε κάποια από- 
φαση του διαιτητή, ὃα εμψυχώσουν ή Όα πα- 
γηγυρίσουν µαζί µε κάποιον συμπαίκτη τους, 
θα ανταλλάξουν Π]-ηνες (στα οποία ακούγο- 
νται καθαρά τα κλασικά “πλατς” των χεριών), 
ενώ Όα ακούσετε ακόµα και κάποια σχόλια 
από τον πάγκο για την εξέλιξη κάποιας φά- 
σης. Για το τέλος άφησα τον τοµέα της µουσι- 
κής επένδυσης, καθώς δεν τον θεωρώ σηµα- 
ντικό, Λοιπόν, η µουσική ακούγεται µόνο κατά 
την περιήγησή σας στα μενού του παιχνιδιού. 
Πάντως, στον ήχο το παιχνίδι δίνει... ρέσταἰ 


Τῦ ΕΙΔΙΚΟ... ΒΑΡΟΣ 
ΤΟΥ ΝΒΑ ΙΝΕ 

Βλέποντας τις απαιτήσεις του συστήµατος 
στην αρχή Του άρθρου, µπορεί να σας δηµι- 
ουργηθεί η εντύπωση πως το ΝΒΑ ἰίνο 200] 
είναι ένας τίτλος που απευθύνεται σε όλους 
τους χρήστες. Εν µέρει αυτό εἶναι σωστό. Το 
θέμα είναι, όµως, η ποιότητα Του αποτελέσµα- 
τος, Αν, λοιπόν, το µηχάνηµά σας καλύπτει τις 
Βασικές απαιτήσεις, δεν α ευχαριστηθείτε το 
παιχνίδι σε µεγάλο βαθμό. Αργή κίνηση και 
“σπασμένα” γραφικά είναι τα... συμπτώματα. 
Η σειρά ΝΒΑ ήταν ανέκαθεν “Βαριά” και κρι- 


ΠΕΡ ΕΘΑΙΣ 


ΒΑΙΙ ΟΟΝΤΕΗ 


τήριο για τις δυνατότητες του συστήματός 
σας. Βέβαια, µέσα από τις σχετικές επιλογές 
µπορείτε να µειώσετε την ποιότητα και την 
ανάλυση των γραφικών, της κίνησης κ.λπ., αλ- 
λά σίγουρα δεν είναι η καλύτερη λύση. 

Είχα την ευκαιρία να δοκιμάσω το παιχνίδι 
σε τρία διαφορετικά συστήµατα: σε έναν 
Ρβηήυπι |ἰ 45ΟΜΗΣ, 128ΜΒ ΚΑΛΜ, ΤΝΤ2 
Μό4 [32Μ], 5Β1νε!, σε έναν Ώυτοη 
ΒΟΟΜΗΣ, 128ΜΒ ΚΑΜ, 5Βἱἱνε! ΤΝΤ 2 ὑ]]τα 
και στο ίδιο σύστημα, αλλά µε κάρτα γραφι- 
κών Ο6Εοιεθ 2 Ο15. Παρατήρησα διαφορές 
και στις τρεις συνθέσεις. Στην πρώτη περί- 
πτώση Το αποτέλεσµα ήταν µεν καλό, αλλά 
τα γραφικά δεν ήταν τόσο ομαλά, τα περι- 
γράµµατα δηλαδή των παικτών δεν ήταν τόσο 
ρεαλιστικά. Η κίνηση δεν παρουσίασε ιδιαί- 
τερα προθλήµστα, αν και το επίπεδο της λε- 
πτοµέρειας ήταν στο µέτριο (πιθαίυπη). Στην 
προσπάθειά µου να ανεβάσω τον πήχη της 
λεπτομέρειας, διαπίστωσα πόσο όµορφη εἰ- 
γαι η... αργή κίνηση! Ναι µεν το οπτικό αποτέ- 
λεσμα ήταν καλύτερο, αλλά η κίνηση δεν 
ήταν ικανοποιητική. Ο ήχος, όπως συνέβη και 
στις τρεις περιπτώσεις, ήταν καταπληκτικός. 

Στη δεύτερη σύνθεση τα πράγµατα ήταν 
σαφώς καλύτερα. Οι περισσότερες λεπτοµέ- 
ρειες ανέβηκαν στο “ΗΙοΙ” και η κίνηση 
ήταν πιο ομαλή. Ωστόσο, πάλι υπήρχαν κά- 
ποιες ατέλειες (µήπως εἶµαι τελειοµανής και 
δεν το ξέρω;) κυρίως στην κίνηση. Η κατά- 
σταση Βελτιώθηκε ακόµη περισσότερο µε 
την Ο9Εογςθ, όπου όλες οι λεπτομέρειες ανέ- 
Βηκαν στη µέγιστη τιµή. Όμως, είτε το πι- 
στεύετε είτε όχι, η κίνηση “έχανε” και πάλι 
λίγο. Κατεθάζοντας 1-2 ρυθμίσεις στο αµέ- 
σως παρακάτω επίπεδο απεικόνισης, το πρό- 
ϐληµα διορθώθηκε. Απορώ τι σύστηµα πρέ- 
πει να διαθέτει κάποιος για να παίξει µε όλες 


δν 


δα --- 


Ἠπο Ἠν πακδ ρω σαν νι Ιπγτκε 


Χμ, μάλλον όσοι ποντάρατε στον Μαρς ὃα τα κλαίτε τα λεφτά σας! 


τις ρυθμίσεις στο πιαχίππυπη Και χωρίς προ- 
Βλήματα. 

[ενικά, αν δεν διαθέτετε ένα αρκετά Ισχυ- 
ρό σύστημα, ἴσως να απογοητευθείτε ελα- 
φρώς από το ΝΒΑ νε 200]. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Τα συναισθήµατα που δημιουργεί το ΝΒΑ 
Ινθ εἶναι ανάµικτα. Από τη µια το “Βάρος” 
του προγράµµατος και απὀ την άλλη η αἴσθη- 
ση της επανάληψης «για όσους έχουν ασχο- 
ληδεί µε παλαιότερες εκδόσεις: δεν µε αφή- 
νουν να μιλήσω για ένα “ΗΙΗ’. Περιέχει, θέ- 
βαια, αρκετές και σημαντικές Βελτιώσεις, αλ- 
λά πιστεύω πως αν μεγάλωνε το επίπεδο της 
δυσκολίας, Όα αποτελούσε νέα πρόκληση 
για τους “παλιούς”. Οι νέοι παίκτες, όµως, 
θα ενθουσιαστούν µαζί του, εκτός και αν δεν 
έχουν ισχυρό σύστηµα. Αν ανήκετε στο κλα- 
µπ των “ισχυρών”, τότε θα πρότεινα να του 
ρίξετε µια ματιά. Η τελική επιλογή ανήκει σε 
εσάς και µόνο. 

Ῥο] 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Πολύ καλό παιχνίδι, αλλά κάπου το 
έχω ξαναδεί... 
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ΑΏΝΕΝΤΗΒΕΙ ΤΑΟΤΙΟΝ:; ΒΡᾶ ᾿ 5ΙΜυΙΑΤΙΟΝ ᾽ ΦΤΗΑΤΕΑΥ 


 Ἰοό]α Λλασιει . 


' μία από τις πιο πετυχημένες και κερθοφύρες για την 6αρουπι. 


κυκλοφύρπαςε το Πίπο ΟΗἱ5ίφ. Ἄς δούμε, λοιπόν, πόσο σωστά ήταν ῃ 


Ἂ ΄ 

Η σειρά παιχνιδιών ποοίόι Εν, 

Βέλοντας να οκµεταλ ντο 

κίνπση αυτή, ἓ 
του Γιῶργου Παλαιού 

Ροἱαίαφθναίυε.α; : 

«. 

4 


ο Ρίπο (Πςὶς κυ- , 
κλοφόρησεγια 


εσπο πρώτη φορά για το 
ἵφ ΡΙαγ»ίαοη στο τέ- 
ππππφ λος του 1999 ση- 
πα) μειώνοντας αρκετή επιτυχία. 


Τώρα, έπειτα από έναν και 
πλέον χρόνο και ενώ ήδη Το δεύτερο µέρος 
έχει κυκλοφορήσει για το Ρβ]αγ»]αῄοη, η ζαρ- 
ζοπι αποφάσισε να το μεταφέρει και στους 
υπολογιστές µας. Για να καταλόθετε περί τί- 
νος πρόκειται, πάρτε το τελευταίο Κεσίαρη! 
Εν! (τονίενν του ΒΕΞ υπάρχει στο “ΡΟΜ” Φε 
Βρουαρίου) Και αντικαταστήστε τα τροµακτ- 
κά ζοπηθίε5 µε ευκίνητους δεινοσαύρους. 
Από εκεί και πέρα Τα περισσότερα στοιχεία 
είναι ίδια. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
(ΧΝ, ΚΑΤΙ ΜΟΥ 8ΥΜΙΖΕΙ) 

Μερικά χρόνια πριν απὀ το σηµείο στο 
οποίο µας τοποθετεί το παιγνίδι, ένας επιστή- 
µονας, γνωστός ὡς Ότ Κιής, διεξάγει µία µυ- 
στική µελέτη µε την κωδική ονομασία “Τήτὰ 

Επειαγ”. Κατά τη 

διάρκεια ενός πει- 

ῥράµατος στο πλαί- 
σιο αυτής της µελέ- 


. 
ἕ 
Ἕπης συμβαίνει ένα θτύχημα και εξαφανίζεται. 
{ Έπειτα απὀ καιρό ένας πράκτορας αναφέρει 
ὅ ότι Δνακόλυψε τον δόκτορα στο νησί [θίς και 


ὅας ανατίθεται η αποστολή να τον Βρείτε και 
γα διαπιστώσετε Ιδίοις ὀμμασι τι ακριθώς κά- 
νει εκεί. ἔτσι͵ ξεκινάτε για το νησί και τις 
εγκαταστάσεις όπου γίνονται τα πειράµατα. 
Δυστυχώς, όµως, λόγω µίας αστάδειας στην 
τελευταία εφεύρεση του Ότ ΚίΤΚ (αμάν πια 
αυτός ο άνθρωπος, Πποτα δεν µπορεί να κά- 
νει σωστά] ανακαλύπτετε πως το νησί είναι 
γεμάτο δεινοσαύρους. Στο νησί εκτὸς από 
σας, τη Βεοῖπα, υπάρχει καιη ομάδα σας: ο 
6ᾳαἵ], αρχηγός και σκληρός τύπος, και ο ΕἴεΚ, 
ειδικός στους υπολογιστές. Οι συμπολεμιστές 
σας δεν έχουν διακοσμητικό ρόλο, αφού σε 
αρκετά σηµεία καθένας τους α σας προτεί- 
νει κάποια λύση για τη συνέχεια του παιχνιδι- 
οὐ και εσείς Όα πρέπει να διαλέξετε κάποια 
από τις δύο προτάσεις. Γενικά ο Οαἵ], ως ἀν- 
Βρωπος της δράσης, Όα σας προτείνει λύσεις 
που περιέχουν µόχες και κυνήγι δεινοσαύ- 
ρων, ενώ αν διαλέξετε το δρόµο του ΕἰεΚ 
(πώς λέμε ο δρόµος του καλού) Όα έχετε να 
λύσετε πιο πολλούς γρίφους. Αν το σενάριο 
σας δυµίζει κάτι, αυτό δεν είναι τίποτα ἆλλο 
από την ταινία ')υγασεῖς Ραηκ” (λίγο αργά δεν 
το θυμήθηκαν’). 


δος παιχνιδιού και λίγο προτού Βγύλει στην πγορά το ΒΕΔΦ, η εταιρεία 


ΟΑΡΟΟΜ 


Ρθη/ΐωπῃ 200 (προτ. ΡΙΙ), 32Μ8 ΑΜ, Οὓ- 
ΒΟΜ 4χ, 4ΜΒ 30Ό κάρτα γραφικών συμβατή 
με ΟἱΙθοΙΧό4 


ΤΙ ΒΛΕΠΟΥΝ ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΜΟΥ 
Σεκινώντας µε τα γραφικά, δείχνουν Ιδιαί- 
τερο παλιά και είναι πολύ πίσω σε σχέση µε 
τα σημερινό στάνταρ. Προσωπικά δεν είμαι 
απὀ τους ανδρώπους που δίνουν Ιδιαπερη 
σηµασία σε αυτόν τον τοµέα, καθώς πιστεύω 
ότι αυτό που μετράει σε ένα παιχνίδι και το 
κάνει αγαπητό είναι το Φαππθρἰαγ. Αλλά, σπὀ 
την ἄλλη, κανείς δεν µπορεί να αγνοήσει τα 
τόσο προκλητικά ξεπερασμένα γραφικά. Για 
να πω την αλήθεια, όταν εγκατέστησα τὸ παι- 
χνίδι και τα είδα, αναρωτήδηκα µήπως ο Βαγ- 
γέλης είχε κάνει λάθος και µου είχε δώσει κά- 
ποια έκδοση του 1996] ΛΑπορεί τα ἴδια γρα- 
φικά να έδειχναν καλά στην κονσόλα, αλλά 
έχει περάσει ένας ολόκληρος χρόνος από τό- 


Ὃ ος ο λαο. 
{το πιώσεις ώστε να εκμεταλλευτούν τη διόλου 

᾽αμελητέα μπροστά, στο Ρἰαγ5ΙαΠοη] ισχύ των 
“προσωπικών υπολογιστών. Οι χαρακτήρες εἷ- 
ναι χοντροκοµμένοι, τα ΡαεκρΓουπά» έχουν 
Ὅτα χάλια τους, ενώ κατά περιόδους τρέµουν 
, Ρἰχθίς ξεπηδούν από παντού και µην περι- 
:᾿μένετε, Βέβαια, να δείτε λεπτομέρειες (π.χ. 

Ὅ δάχτυλα των χεριών] ή τους χαρακτήρες να 


ΑΜΑ λος ΝΙ 


κατάσταση χειροτερεύει στα μενού. Το ποντί- 
- κιδεν υποστηρίζεται να οσα 


Ὃ νο ιο κακόν. ὴ 


Ὁ. περασμένο ὀδ0χάθΟ, χωρίς καµία επιπλέον. 
επιλογή παραµετροποίησης (ποιότητα κ.λπ.]. 
Μου Φαίνεται απίστευτο στο 200], που οι πε- 


“ερισσότερες κάρτες. υποστηρίζουν πολλές µε: 


δόδους φωτισμού και εφέ και οἱ κατασκευά- 


στριες εταιρείες κονταροχτυπιούνται για το ας 


Ἴτποια ὃα πρωτοπαρουσιάσει νέες τεχνικές 


γραφικών, να Βλέπουμε τόσο μέτρια και στη Τη ' 


Ρἰχο[-ιασμένα γραφικά! Αυτή η κατάσταση, 


βέβαια ἐ Και τα καλά της: Το παιχνίδιµπο; ν 
Γ ρούν να παίξουν κ Και κάτοχοι σχετικά ἔεπερα- . τς 
το σμένων μιοημδιοὺ Δοκιμάσαμε το ροηνί 
δι ἠόνημα (ΡΧ43, 48ΔΑΜ, 


Ὅτ πιςλγες φορές στ 
Ὅτ πα ΜΗΣ ων βος 
Ὅνοντας µετη λι 


Βερὴ παράγραφο ντ 
των γραφικώννο ο 
-. Ὀναφέρῳ ὅτι όπου νὰ ο κα 
«υπάρχουντυιεοηος, ο. 
ο φαν βή κορν. 


Φκτορως 


ο Αη 


: σθητά στον τοµέα του ήχου, αν και στην αρχή 
"Βλέπετε µε το που ξεκινάς το παιχνίδι 
{δεν υπάρχει μουσική υπόκρουση, αφή- 


«΄νοντας μεγάλα διαστήματα σιωπής. Ἱε- 
τ. λικά, όµως, σε ορισμένα δωμάτια και. 


: καταλυτικά, καθώς δημιουργεί πάντα τα ΄ 
Ψ νήδως τον φοβίζει. Ία ηχητικά εφέ εἷ- 


Ἴσως ο ήχος τον όπλων να ακούγεται λίγο 


Πχ ο νο πρ αλλος οκδ ια 


Τα πράγματα ων] Βιληώνοντα! αι- 


μού δημιουργήθηκε αρνητική εντύπωση. 


προς το τέλος του παιχνιδιού ὃα τη συ: 
ναντήσετε κι αυτή. Όπου υπάρχει, δρα 


ανάλογα αισθήµατα στον παίκτη [συ- 


ναι αρκετά καλά και συντελούν στη - 
δηµιουργία τροµακτικής αἹµόσφαιρας. 


Ψεύτικος -μου θύμισε τα πιστόλιαµετα η” αν Θ) ρεδοσιθιόικμὸ, ορ ήδοςς 
αν ος ή] κ γενικό ἁρσπτοί αρκετό ῥεολΕ;; κ σι Ἡ 
παρα ἡ εν τνι .. τας ἀηοράκη φοφηςλκθοα οὖο να, 
ον κα ρου «ραυγές θα δα κος δες. 


ἳ ! κ. Ας ὃν 
ν παγώσετε! στ ο θὰ συα ( 


ρρασσρες ο 
ο ο τος --- 
Ὁ ο ο ο”. 


φον πο 21 
Ρο Μανιο  (Ε8 


ΡΙΝΟ (Ν5Ι5 


ΚΑΙ ΟΙ ΛΕΙΝΟΣΛΥΡΟΙ 


τις σὠστές βούσικές επιλογές [δραματικές 
εξάρσεις) στα ονήστοιχα σηµεία. Ειδικά η 
στιγµή που ένας τεράστιος Τ-βεχ ορµά µέσα 
από ένα παράθυρο, καταβροχθίζει ένα πτώ- 
μα και κινείται απειλητικά προς εσάς, Όα σας 
Κάνει να αναπηδήσετε από τη θέση σας! Ία 
δόντια του µόνο εἰναι σε µέγεδος όσο ολό- 
Κληρο το σώµα της Κθοίηα! 


ΕΑΜΕΡΙΑΥ 

Το παιχνίδι διαδέτει προοπτική τρίτου προ: 
σώπου, όπως το Τοπηβ Καΐάστ, µε την κάµερα 
γα κινείται µόνη της και να κάνει ζουμ ουτό- 
µατα. Παρ’ όλο που η κίνηση τῆς κάµερας 
είναι ένας τοµέας στον οποίο πολλά ἆλλα 
παϊχνίδια παρουσιάζουν πρόβλημα, στην πε- 
ῥἱπιὠσή µας ὃα λέγαμε ότι κινείται αρκετά 
πετυχημένα και Όα σας δημιουργήσει µόνο 
λιγοστές φορές πρόβλημα, κρύθοντας µέ- 
ῥος τῆς δράσης. ἴσως ὃα ἐπρέπε Οἱ παραγω: 
γοί κάποιων παιχνιδιών να ἐριχναν µια µατιά 


ο 18] Μαρίε 


Το Οτεπαάε 
ορ 8υη, με διοφορά τὸ Ισχυρότιρο 


στον τίτλο [στο συγκεκριµένο τοµέα). Η 
αντοχή στο χρόνο είναι μάλλον µικρή, κα- 
δώς κατά πάσα πιθανότητα δεν ὃα δυσκο- 
λευτείτε να το τερµατίσετε [εκτός κι αν δεν 
βρίσκετε κάποιο κλειδί) και δεν νομίζω ὁτι' 
ὃα το ξαναπαίξετε, καθότι ὃα ξέρετε πού 
βρίσκεται τι. 

Δυστυχώς, ον χρειαστεί για κάποιον λόγο 
Την ώρα που παίζετε νά φύγετε ;αΠό τον ὑπο- 
λογιστή, μάλλον την... έχετε ἀσχήμα! Τούτο 
διότι δέν υπάρχει 5ανς ή τουλᾶχιστον δεν 
υπάρχέγῄε τῇ µορφή πού το γνωρίζουμε , 
εμείς. δανέ΄ µηδρείτε να Κάνετε σέ ορισμένα 


..Προκάθοριόµένο δωµάησ τα οποία δεν εἶναι 
Ὅ. Ἑπαραμήτως το ένα κοιτά ὅτο ἀλλο. Αὐτή η 


τακτική γι Ἀποδήκευση εἶναι γνώριμὴ στις 
κονσόλες, ἀλλά απαράδεκτη γίᾶ τοὺς υπολο- 
γιστές, Το πρόθληµα του 5αν6 δεν ὃα το 
αντιμετωπίσετε αν χάσετε στρ παιχνίδι, αφού 
αν έχετε πάρε! τη τεςυσεϊ]α[ίοη (λειτουργεί 
ουσιαστικά ως εοπ!ίηυθ] ξεκινάτε πάλι αυτο- 
µάτως Ἰ:2 δωμάτια πίσω. Χρησιμοποιήστε τη 
µόνο αν ἐχέτεκάποιο υποχρέωση, έχετε πό- 
Ρει λάθος µονόπάτι κα! ο χρόνος σάς πιέζει. 
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Το Ὀίπο (Πςὶς στην προσπάθειά του να 
τραβήξει και παίκτες άλλων κστηγοριών παι- 
χνιδιών προσπαθεί να συνδυάσει εκτός σπό 
αςϊίοη και στοιχεία αἀνθηίυε, ακολουθώ- 
γτας το δρόµο που πρώτο ξεκίνησε το Τοπιῦ 
Βαΐάοι. Δυστυχώς, όµως, αυτά τα στοιχεία 
δεν αποτελούν Τίποτα Το αξιόλογο. Το αάνεη- 
Ίυτθ µέρος του παιχνιδιού εξαντλείται σε ανα- 
ζήτηση κλειδιών που α σας επιτρέψουν να 
ανοίξετε πόρτες, ώστε να προχωρήσετε πε- 
ῥαιτέρω. Ετσι, δεν έχετε παρά να πάτε σε ἀλ- 
λα δωµάτια για να Βρείτε αυτό τα Κλειδιά και 
γα επιστρέψετε στα προηγούμενα, ώστε να 
συνεχίσετε. Όπου δεν υπάρχουν κλειδιό, ὃα 
χρειάζονται κάρτες, καθώς το παιχνίδι ξέρει 
από νέα τεχνολογία - άσχετα αν δεν Τη χρησι- 
µοποιεί στα γραφικά του - ενώ για αλλαγή 


Φ Οροναῄση ρω. Λίγος χρόνος, πολλοί 
δεινόσαυροι και ακόµα περισσότερη 


ἓ δράση! 


ίσως χρειαστεί να σπρώξετε και κανένα κιθώ- 
πιο. Υπάρχουν και λίγοι γρίφοι, οἱ οποίοι είναι 
ασήµαντης δυσκολίας (π.χ. συνδυασμός χρω- 
µότων σε διακόπτες], ενώ συνήθως, προτού 
χρειαστεί να τοὺς λύσεπε, ὃα συναντάτε υπὀ 
µορφή σημειώσεων του προσῶπικού του νη- 
σιού Πἰη!5 για τη λύση τους! Επίσης, Όα συνα- 
ντήσετε αρκετούς κωδικούς στο παιχνίδι, οι 
οποίο! ὃᾳ σας χρησιμεύουν αργότερα, οπότε 
ας έχετε κι ένα χαρτί κοντά σας. Ουσιαστικά, 
λοιπόν, το παιχνίδι μετατρέπεται σε περιήγη- 
ση άδειων δωματίων µε σκοπό την αναζήτηση 
κλειδιών. 


ΕΥΤΥΧΩΣ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΟΥΝ 
ΚΑΙ 0! ΛΕΙΝΟΣΛΥΡΟΙ... 

Βέβαια, αυτά τα δωµάτια δεν είναι πάντα 
άδεια, άλλωστε το παιχν/δι εἶναι κυρίως ας- 
Ιίοπ. Θα συναντήσετε, λοιπόν, δεινοσαύρους 
διάφορων ειδών, µόνο πού σε ανήίθεση µε τα 
τοπηθίες του Κεσίἀεη! Εν!) 3 είναι πολύ λιγό- 
τεροι τόσο σε αριθµό όσο και σε εμφάνιση. 
Οι περισσότερο είναι ἴδιοι, καθώς υπάρχουν 
μόλις Δ-5 διαφορετικά εἴδη. Παρ΄ όλο που η 
Κααίπα εἶναι αρκετά σκληρή, δεν ὃα µπορού- 
σε να αντιµετωπίσε! τα περίεργα αυτά ζώα 
παρά µόνο µε ισχυρό όπλα [περισσότερα για 
αυτά ὃα Βρείτε στο σχετικό πλαίσιο). Όπως 
εἶναι λογικό, στα εργαστήρια του νησιού δεν 


ωκ--- 


Φ Ένας απὀ τοὺς ελάχιστους γρίφους και, 
όπως όλοι, γελοίος! ἠΛέχρι και το πώς 
λύνεται θα σας υποδείξει το παιχνίδι, 
προτού τον συναντήσετε... 


σιοςκ 34 
ΗΑΝΡΟυΝ: 


ΣΗΟΤΟυΝ: 


6ΑΕΝΑΡΕ ουν: 


υπάρχουν πολ- 
λά πυρομαχικά, οπότε Κάνετε 

οικονομία στις σφαίρες. [ιατις περιπτώσεις 
τραυματισμού υπάρχουν διάφορα Πεα]ῄι 
Ρας», που επιτελούν διαφορετικούς σκο- 
πούς το καθένα. Ετσι, υπάρχει άλλο για τη 
διακοπή της αιμορραγίας, άλλο για την επα- 
ναφορά της υγείας κ.ο.κ. Επίσης, εξαιτίας 
της έλλειψης πυρομαχικών, ίσως χρειαστεί 
µερικές φορές να χρησιμοποιήσετε µερικά 
αναἰσθητικά Βέλη. Μόνο που έχουν προσω- 
ρινό χαρακτήρα -άλλωστε τι µπορεί να κάνει 
λίγο ανοισθητικό σε έναν τεράστιο δεινό- 
σαυρο;- και Όᾳ σας βοηθήσουν απλώς να 
περάσετε γρήγορα από το συγκεκριµένο ση- 


ὦ , 


µείο. Η δράση προωθείται µε 
απλές ερωτήσεις, ενώ σε συ- 
γκεκριµένα σηµεία Ὁα πρέπει 
να αποφασίσετε ποια απὀ τις 
προτάσεις των συναγωνιστών 
σας ὃα διαλέξετε, ώστε να συ- 
νεχίσει ανάλογα το παιχνίδι. 
Παρ΄ όλες αυτές τις προσδή- 
κες, όµως, το παιχνίδι δεν έχει 
αρκετή δράση. 

Για καλή µας τύχη φαίνεται 
ὁτι η ζαρεοπη το κατάλαβε 
και έχει προσθέσει ένα πιο ας- 
Ποη πιοᾷθ στο παιχνίδι, την 
ορειαῄοη νήρεου!. Σε αυτό 
ὃα ζήσετε λίγη δράση {επιτέ- ' 
λους!), αφού αυτός είναι ο σκοπός του: Εχε- 
τε πέντε λεπτά για να Βρείτε και να σκοτώ- 
σετε δέκα δεινοσαύρους Και να επιστρέψετε ᾿ 
στο σηµείο απ’ όπου ξεκινήσατε. Το εν λόγω 
πιοᾷς αποτελεί ευχάριστη έκπληξη. Να δυ- 
µάστε ότι πολλές φορές, ενώ ένας δεινό- 
σουρος πέφτει στο έδαφος, δεν εἶναι σκο- 
τωµένος αλλά ὃα ξαναόηκωθεί µε΄άγριες/ 
διαθέσείς: Μόνό αν γεμίσει ο κόσμος αἷμα- 
τα σημαϊνεί όπ έχει σκοτωθεἰ,. 


Ἄναι; ο χειρίσμὀς! Για ὁσούς ξέρουν, εἶναι 
σχεδόν ἴδιος με του ΚΕΦ, γία τοὺς υπόλόι- 
πους να πούμε ότι εκτός από τα βελάκια 
χρησιμοποιούνται 4-5 κουμπιά που μάλλον 
δεν Όα σας δύσκολέψουν. Φαίνεται όµως ότι 
η ζαρεοπη είναι Ιδιαίτερα σίγουρη για τον 
εαυτό της! Βλέπέτε, στα μενού ή και µέσα 

στο παιχνίδι.δεν 
υπάρχει κάποια επἰ- 
λογή για έξοδο! Μή: 
πως νόμιζε ότι έχει δηµι- 
ουργήσει ένα τόσο καλό 
παιχνίδι που δεν ὃα το εγκα- 
τολείψει ποτέ κανείς; Πάντως, 
για να µην παιδεύεστε Κι εσείς, να 
σας αναφέρω πως Βρήκα ὁτι για έξοδο µπο- 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε το [άσχετο] πλή- 
κτρο Ε9, το οποίο δεν εἶδα να αναφέρεται 
πουθενά! Α, και κάτι άλλο: Δεν υπάρχει πλή- 
κτρο για να περάσετε τις ευἱεθῃες. Τόσο 
πρόχειρη δουλειά; 


ϱ, ΤΙ ΚΟΣΜΟΣ, ΜΑΜΑ! 

Για τους πονηρούς που έρχονται κατευθεί- 
αν σε αυτή την παράγραφο {μα καλά, τότε 
εγώ γιατί γράφω τόση ὡρα/) να πούμε ότι το 
Ὀιπο (ἠ5ίς αποτελεί µία μάλλον αποτυχημένη 
µεταφορά του επιτυχημένου παιχνιδιού από 
το Ρἱαγδ!αῄοῃ στα Ρ5, Πάντως, αν είστε φί- 
λος των ΕΕ, σας αρέσει να σκοτώνετε δεινο- 


ΡΙΝΟ ϱΕ16ἱ5 


Τι να του κάνει του γίγαντα το μικρό απάφυη; 


σαύρους, να ψάχνετε κωδικούς και κλειδιά 
και διασκεδάζετε Βλέποντας πόρτες να ανοί- 
γουν (1, τότε μάλλον το Ὠίπο (ἠ5ὶς Όα σας 
ικανοποιήσει. 

Δυστυχώς [κυρίως για την ἰδια], η ζαρεοπ! 
δεν δείχνει να κουράστηκε Ιδιαίτερα για τη 
µεταφορά του παιχνιδιού στους υπολογιστές, 
αφού δεν έχει αλλάξει τίποτα ούτε έχει κάνει 
κάποιες μετατροπές για να εκμεταλλευτεί το 
καλύτερο Ινατάννατε των Ρζ5 και να βελτιώ- 
Θεί λίγο τα απαράδεκτα γραφικά. Εχει αφήσει 
ακόµα Κάι το απἱπια[ίοπ µε τις πόρτες, Το 
οποίο εµφανίζεται όταν περνάτε απὀ το ένα 
δωµάτιο στο άλλο. Ούτε υποστήριξη για 
πιουσε δεν προέβλεψαν! Αν είχαν προσέξει 
αυτές τις λίγες, αλλά σημαντικές παραµέ- 
τρους και εἶχαν δημιουργήσει έναν σξιοπρε: 
πή τρόπο αποθήκευσης, ὃα είχαν λυθεί τα 
πιο συνηθισμένα προθλήµστα μετατροπής 
παιχνιδιών απὀ κονσόλα σε υπολογιστή. Και 
µη Βιαστείτε να µε πείτε γκρινιάρη, δεν νοµί- 
ζω ότι Βέλω τόσα πολλά από τη ζωή [την κα- 
γονική, όχι την Βο2). Το µόνο που ζητάω είναι 
να δω µια σωστή μετατροπή παιχνιδιού από 
κονσόλα, Χμ, ἴσως και το να καταφέρω να 


φάω μακαρόνια χωρίς να λερωθώ... . 


Άν το Βρείτε σε προσφορά, 
αγοράστε το. 


Ρς Μασιοτ( 8 


τρόπο τα ΒΤΦ µε τα Βρῶς. 


του Ζή “οίοΜ/Κ΄ ΄ Παπασπύρου 
παΚοπήκθυτα. η 


ταν έπαιξα 
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για πρώτη φο- 
4 ρά µετο 
ππαπὸ Κίπααοπι Όη- 
ετετστα, ἆθι Είτε σκέ- 


σπα φτηκα: “Άλλο ένα ΥΝατεταῄ- 
εἰοπε”, µετις κλασικές Πλέον 
ἄδες ρεασαπ!ς να μαζεύουν αοἰἀ, ἵτοη και 
πηα(!), νναττίου» και ΚπίοΗΙς να σφάζουν 
Ὃυς αντιπάλους και ότι άλλο συνεπάγεται 
"ἕνα ΝΝατεταβ-εἰοπο. Αλλαξα, όµως, γνώµη 
όταν έφθασα στην τρίτη πίστα, καθώς ήταν 
κάπως περίεργη. Είχε γίνει ζοοπη-ἱη στην κάµε- 
ρα, κινούσα µόνο έναν χαρακτήρα και, το ση- 
µαντικότερο, είχε αλλάξει το ἰπ]ειίαςς, η µπά- 
ρα εντολών είχε μεταφερθεί στο κάτω µέρος 
της οθόνης και ο χαρακτήρας µου είχε πλέον 
ἸηνεπΙουγ. Ναι, σωστά µαντέψατε, 
3 ἦταν η πρώτη ΡΟ αποστολή. Το 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
---' 


ς. Κίπααοπι πάει Εἶτα δια- 
. ; 
. 
., ή 
κ - 


ο Ἰοα.. | Ἱ ) 


ὑπήει ΕΙή, ένα πρωτύτυπο ϱᾶπιε που συνδυάζει µε αριστουργηματικό 


... 


Φέρει από τα υπόλοιπα παιχνίδια, στο γεγονός 
ότι ανάμεσα στις ΕΤ5 αποστολές υπάρχει και 
το]ε ρἰαγ ααπιίπα! Ας δούµε, όµως, πώς έχει 
το Ιδιαίτερα ενδιαφέρον σενάριο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το ΚΙπαάοπι Όπάει Είτε διηγείται τις επικές 
µάχες στην περιοχή του Βεγςίαἡ, όπου οἱ φυ- 
λές του φωτός (Ηυπιαης και Εἰνες] και οἱ φυ- 
λές του σκότους (Οτες και ΌφΓες) συνυπάρ- 
χουν σε ένα κλίµα όπου επικρατεί η εχθρότη- 
τα και η συνωμοσία. Οι µάχες τους για τη ζωή 
και την ηγεμονία ριζώνουν στη διαμάχη µετα- 
ξύ των θεών Απιοϊᾖι και Τοίεά, η οποία χρο- 
νολογείται από τη χαραυγή της ιστορίας. Εἰ- 
χαν περάσει πολλά χρόνια απὀ τότε που οι 7 
Ιππότες του Χοκ νίκησαν τους ΒἰαεΚ Ώταφοη 
ΝΙΡΙες και τον αρχηγά τους Κήῄαπος, µε απο- 
τέλεσµα η Βεγσίαμ να είναι και πάλι µια ειρη- 
νική χώρα. Βέβαια, η ειρήνη δεν κράτησε για 
πολύ καθώς ο ΕἰεΚ “Τή Βυἱει οἱ Ώαικηεςς” 
Βίοοὰ [κατά το ΕἰεΚ Ώαηφετους :)) συγκέ- 
ντρωσε τεράστια δύναμη από τη µαγεία του 

ὁ σκότους. ἔτσι, πήρε γρήγορα µε το µέ- 

ρος του τις φυλές του σκότους, καθώς 

επίσης τη φυλή των Βε]ἱοπά, η οποία απο- 
τελείται αποκλειστικἁ από Βρικόλακες.Ο 
Θεππο! Ψοη Εεεῄοισβεγα (όχι, δεν εἶναι παί- 
κτης του ΑΙαχ], πρίγκιπας και αρχηγός 

του συµθουλίου των Ιπποτών, προ- 

ειδοποίησε το συμβούλιο για την 


πιθανή εισβολή, αλλά λόγω 
πολιτικών διαφορών δεν 
Ὑ έγινε πιστευτός. Ο ΕἰοΚκ 


αν » Βἰοοά έκανε την πρώτη 
κίνησή του µε επίθεση 
ὴὴ στην πόλη Ηἱτοπείάεῃ 
ἃ του έθνους του 5αο. Οι 


ιππότες του 5αᾷο παρα- 


Ἀνακατο ουμο 


νοῖ]ὰ, το Κἰπράοπι π- 


ὉΟΜ 8χ, ό4ΜΒ ΑΜ 
9,2 κ. αγρα- 


κάλεσαν το συμβούλιο για βοήθεια, αλλά 
αυτό αρνήθηκε να στείλει ενισχύσεις. Ίότε ο 
Θεππο!, βλέποντας το συμβούλιο να καπαΠα- 
τά τον κώδικα του ιηποτισμού, πήρε την από- 
φαση να βοηδήσει ο ἴδιος το έθνος ααυδᾶ- 
ἆο. Η συνέχεια επἰτης οθόνη! ᾖὉ 
ῥ 


ΙΝΤΕΒΕΛΟΕ 

Ύστερα από ένα γρήγορο |οααῖπα 
στε στην αρχική οθόνη του παιχνιδιού; 
διακρίνονται οι επιλογές οίποίε Ρἰαγ, 


Ωω Πανικός στο γαλατικό χωριό :) 


Ἱφ τόμ πα ἔρυκο, τῳ 190928 ος Ἑδηωο 


Τνα!/ς ἠ1ο ν/αγ ! [ῆκο πι αΗ]εβοίά... Ρἱοοάγ! 


Ραγ είτε αρχίζετε µία νέα εαπηραίοῃ είτε κά- 
γετε οαά κάποιο 5ανος ααπιο, Επίσης, υπάρ- 
χει η επιλογή για ευδίοπῃ 4απῃς, κάτι σαν Τὸ 
οΚἰηπιίσΗ του Κοάὰ Αἰθη. Στο Μυ]ἠ Ρίαγ υπάρ: 
χουν οἱ επιλογές για ΙΑΝ 4 απιε ή 4απιο µέ- 
σω ΙπΙθιπθ! και ἸλατααΙθ.Πε!, µία δωρεάν 
υπηρέσία της ΡΙαπίαρίαπῃ στα χνάρια των 
ΥΝΟΙ και ΒαΗἱα.πο!. Μετά έχουµε το Τυ]οιία], 
από το οποίο σας συνιστώ να ξεκινήσετε για 
να μάθετε το χειρισμό του παιχνιδιού. Μάλι- 
στα στο Ιω]οτίαἰ µου συνέβη το εξής τραγελα- 
φικό: Είχα ὡς πισοίοη οὐᾳοε[ίνο να φπιάξω 4 
Κπίσῄιίς. Εγώ, ὡς περίεργο παιδί, κατά τη 
διάρκεια κατασκευής των Ιπποτών µου εἶχα 
Βάλα έναν ροσναῃ! να χτίσει το Ιαϊπίπο 
οΙουΛάς, το ὉΠοΙ δίνεγτδξότεξ κι ἔτσι 
εφπαξα και 28 από αυτούς. Όταν όµως ετοι- 
µάστηκαν οι 4 ιππότες, παίρνω ένα νέο 
οὐᾳοε(ίνε για να φτιάξω Ιταϊπίπα ογουπάς και 
2 τοξότες, τους οποίους νόμιζα ότι έχω έτοι- 
µους. Αμ δε, τοξότες και ΙΓαἰηίπο ο{ουπα» εἷ- 
χαν γίνει άφαντοι, χωρίς το παιχνίδι να µου 
επιστρέψει τα υλικά που είχα καταναλώσει! 
Συνεχίζουμε µε το ἱπίοήαςε και το ορίίοη, 
το οποίο περιέχει τα ΕαοῄςΙτγ, ΙηΙειίαςς, Αἰ- 
[ίαηςε, ὀρθεά, 5ουπά και Ψἴάθο µετις συνη- 
δισµένες ρυθμίσεις. Πρέπει να σημειώσω ότι 
το επίπεδο δυσκολίας το διαλέγετε από την 


Η εισαγωγική οθόνη... 


Ο Μοοπἱο!η παίζει µε τα φώτα... 


επιλογή Ιπίειίαςθ και περιλαμβάνει δύο δυ- 
νατότητες, τις Θα5Υ και ποιππα[. Φιλική συµ- 


Βουλή: Αρχίστε µε το Θα5ΥΙ 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Το Κἰπαάοπη [πάσι Είτο και στα δύο ἰπίει- 
ίαεος (8Τ5 και ΚΡΟ) χρησιμοποιεί την ἴδια µη: 
χανή γραφικών. Η µόνη διαφορά 
ανάµεσα σε αυτά τα δύο εἶναι 
ότι στο ΕΡΟ 5Ιγ]ο η ανάλυση πέ- 
Φτει στα ὀ40χ480, µε αποτέλε- 
Όμα Τὸ παιχνίδι να φαίνεται 
ζουμαρισμένο. Ας δούμε, όµως, 
ξεχωριστά κάθε Ιπίοήαςο. 


Τα ψευδοτρισδιάστατα γραφικά 
εἶναι λεπτοµερέστατα και αποδίδουν 
σωστά την αίσθηση του χώρου. Η κά- 
µερα είναι υψομετρικά σταθερή και µε 
ελαφριά κλίση, όπως στα περισσότερα 
ΕΤ5. Αυτό που µε ενθουσίασε από την 
πρώτη στιγµή είναι οι ἀγηαπιίς σκιές που 
έχει το Κίπαάοπη Όπάει Πτα. Ιδιαίτερα κε 
στα αἰγ υπ]!ς, η απεικόνιση της σκιάς στο "' 
έδαφος είναι καταπληκτική. Τα κτίρια εἶναι 
καλοσχεδιασµένα. Με εντυπωσίασαν οἱ φά- 
σεις που χτίζονται, οπότε τοποθετούνται 


αμα 
"πο ο τακ-2; σερ 


πάσσαλοι για να στηρίζουν τις πέτρες, ήπου 
καταστρέφονται, οπότε σιγά σιγά παἰρνοὺν 
παντού φωτιά και τα κομμάτια τους πετάγο- 
νται σε µεγάλη απόσταση. Παρ’ όλα αυτά, το 
μέγεθος κτιρίων και μονάδων είναι δυσανά- 
λογο, µε αποτέλεσµα ο ΚπΙΟΒΙ να Περνάει το 
εα»![ε σε ύψος! Οι µονάδες είναι.επίσης αρ- 
κετά καλά σχεδιασμένες και µε όμορφο απί- 
πηα!ίοπ, ακόµα και όταν δεν υπάρχει δράση. 
Θα δείτε, για παράδειγµα, τον Ουπίαῃ όταν 
δεν μάχεται να κουνιέται 
δεξιά και αριστερά, 
γα σηκώνει τους 
ώμους του και να 
κάνει άλλες παρό- 


8 


µοιες κινήσεις. ἤ 
Το µειονέκτη- κ 
μα που παρα- “- εν 
κ 
ἄν, 
α 


Χρησιμοποίη- 
σετις δυνά- 
μεις και τα 
χαρίσµατά 


τρέψει ακόµη 
και τον Γίκυκυ σε ακόλουδό του. Κατέ- 
κτησε το Ηεχ/εγ και έχει βάλει στόχο να 
:. κυριεύσει όλη την Βογεία[ι. 


φυ 
1 Ἠοτίος, µέχρι που πήγε εκά ο ΚΙΚΚ Βοσά. 
ἴο Τώρα είναι στρατηγός του Βἰες β]οοά, Για 
το Όφγε εἶναι αρκετά έξυπνος, µόνο που συ- 
τος νεχίζει να μισεί θανάσιμα τους ανδρό- 


σον πθυς ὄνως ἆλα το ακέλοσα Ίδια 
Ο Βρικόλα- 
κας Βἰε!θγ 
Βοςεπ/οίπι 
μεγάλωσε αρ- 
µονικά σε 
- 3 µια ανθρώπι- 
}. νη οικογέ- 
παπα 
γαιναν µια 
χαρά για το μικρό Βἰεμίεγ ώσπου µία µέ- 
ο ολο οους, 
την οικογένειά του και ρούφηξε το αίμα 
τους µέχρι τελευταίας ρανίδας. Οταν συ- 
γήλθε, έφυγε από εκεί και βρήκε τον 
πραγµατικό του πατέρα, τον Βατοηῃ 


Κοτοηβείπι, τον οποίο και σκότωσε παίρ- 
-.Νοντας την ηγεσία της μεγαλύτερης οµά- 
ν στη Ψε]]οπά. Στην εκ- 
στρατεία του ΒἰεΚ Βἰοοὰ ενάντια στους 
ανθρώπους ένωσε και αυτός τις δυνάµεις 
του μαζ του. 


Είναι ο σύμ- 
του 
Εἰείς βίοοά. Η 
παρουσία του 
είναι ένα µυ- 
στήριο για 
όλους. Κα- 
νάς δὲν δέ 
από πού 
προήλθε και τι σκοπό έχει. 


ΕΝΗΝΗΡΓ: Μος: 


Το “σμήνος” στην πρώτη ἐκδοσή του, 


τήρησα είναι η κίνηση κάποιων µονάδων, όπως 
του Κπίς[! /Ἠςιώλογο του οποίου μοιάζει σαν... 
Ἠονετεταῇ µέσα στην πίσχα, καθώς δεν κινεί 
τα Πόδια του. Επίσης, δεν υπάρχει η δυνατότη- 
τα να αλλάξουμε ανάλυση. Σύµφωνα βέβαια 
µε την ΡΙαπίαφίαπῃ, στο επόμενο ραἰς; ὃα 
Προστεδεί και αυτή η δυνατότητα. Το μενού εἰ- 
ναι στα δεξιά της οθόνης και καταλαμβάνει το 
1/4 αυτής, περιέχει πληροφορίες για την επι- 
λεγμένη µονάδα, καθώς και έναν πηπί παρ 


πάνω δεξιά. 


Στο ΕΡΟ ἱπιείαςς ισχύουν πάνω κάτω τα 
ἴδια, µε τη διαφορά ότι η ανάλυση είναι 
640χ480 και δεν αλλάζει. Ακόμα, όταν αλ- 
λάζετε µέσω του ἱπνθπίοηγ πανοπλίες, γάντια, 
κράνη κ.λπ., στην εξωτερική εμφάνιση του 
χαρακτήρα δεν γίνεται καμία απολύτως αλ- 
λαγή. Το μενού έχει µεταφερδεί στο κάτω µέ- 
ρος της οὈόνης και περιέχει το πορτρέτο του 
χαρακτήρα µας, τα αντικείµενα του ἱπνοπίου, 
τις μαγικές ιδιότητες καθώς και τα στατιστικά 
[ΗΡ ἱονεί κ.ο.κ.). 

Συνολικά, τα γραφικά του Κἰπᾳάοπι Ό πάει 
Ητε είναι λίγο ξεπερασμένα, καθώς είναι πε- 
ρίπου ἴδια µε αυτά του 5ἱατεταῄ!, δηλαδή εν- 
σωµατώνουν τεχνολογία ηλικίας τριών 
χρόνων. 

Ο ήχος δεν εἶναι κάτι το ιδιαίτε- 
ρο. Κάδε µονάδα έχει µία µε δύο 
διαφορετικές “ατάκες” και κάθε 
κτίριο το χαρακτηριστικό ήχο του. 
Ετσι, όταν επιλέξετε τη {ατπι ακού- 
τε αγελάδες να µουγκρίζουν, ενώ 
στον ΡἰαςΚ»πηίηι ακούτε να χτυ- 
πάνε σίδερα. Κατά τη διάρκεια 
της µάχης υπάρχουν οι συνηθι- 
σµένοι ήχοι, κραυγές, σπα- β 
διά, τόξα. Εναν πολύ πε- ϱ 
ῥίεργο ήχο θγά- ώ . 
ζουν οι ΟΥ55, « «) ν νο. . 
οι οποίοι «9 
µου δύ- 
μισαν 


ΑΗσάκ! ΑΗοεκ πηγ Βίτάς! 


σε µεγάλο βαθµό τους Ζετᾳ του 5ἱατεταῇ. 
Λέτε να εἶναι οι απόγονοί τους; Η μουσική 
που ακούγετᾶ! κατά τη διάρκεια του απιίπο 
εἶναι απαλήκα! δεν Κάνει αισθητή την παρου- 
σία της, εκτός εὰν Τη δυναμώσουμε µέσω του 
αντίστοιχοῦ μενού. Αρκετά καλή, µε επικό χα- 
ῥρακτήρα, βάζει τον παίκτη στο πνεύμα του 
παιχνιδιού. Ευτυχώς δεν κουράζει, αλλά δυ- 
στυχώς δεν µας συναρπάζει όπως η µουσική 
του ΚΑ2. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Ο χειρισμός είναι πανοµοιότυπος µε αυτόν, 
του »Ιατεταῄ, δηλαδή επιλέγετε τη µονάδα µε 
το αριστερό κουμπί και δίνετε εντολή ΚΙΝΗ- 
σης/επίθεσης µε το δεξί. Μπορείτε νά θβΥ. 
νώσετε τις µονάδες σας σε οµάδες πατθντας 
6ΤΔΙ » 8 όπου ἔ το νούμερο της οµάδάς’ 
Αρνητικό είναι το γεγονός ότι, αφού φτιάξεΠΕ 
µία ομάδα, στη συνέχεια το παιχνίδι δεν σας 
δείχνει µε ποιον αριθµό µπορείτε να την κα- 
λέσετε σε περίπτωση που δεν θυμάστε. Επί- 
σης, µε ἀτας µπορείτε να επιλέξετε το πιαχί- 
πιυπι Ἰ6 µονάδες, κάτι που 


ακυρώνει την περίφηµη 


Νο 
ὔὙ΄ 
υπ, 


φράση “Πάρ΄ τα όλα και πάμε’. Αν έχετε πα- 
τηµένο το ΤΕΙ και διαλέξετε π.χ. έναν νναι- 
Που, τότε επιλέγετε αυτόματα όλους τους 
γνατιίθ{ που εμφανίζονται στην οθόνη. Οι 
κοινές εντολές για όλες τις µονάδες είναι οι 
κλασικές Α/αεκ, 5ἱορ, Μονε, Ραἰτοί, Ουαιά, 
Αρροϊπ! ἰθαἆει, Χμ... ώρα που το σκέφτομαι 
καλύτερα, η τελευταία δεν είναι και τόσο 
κλασική! Με την εντολή Αρροίη! Ιθαάς;, λοι- 
πόν, Βέτετε µια συγκεκριµένη µονάδα ως αρ- 
χηγό του 9Γουρ, µε αποτέλεσµα όταν επιλεζε- 


Εδώ Βλέπετε τους δούλους µου να 
μαζεύουν αοἰά, ενώ παράλληλα το Κεερ 
μετατρέπεται σε «α»ῇο, 


ες μρπνὰς 


ον « 


σα 


Βάζοντας το (τον/η οἱ ΑχΐΙία στον (υτίαη. 


» 


Ἠνο Ώγαφοη Κπίφι! 


Ὃ ον το βασίλειο του 
Αχΐμϊα. Πέθανε απὀ φυσικά αίτια στην 
ηλικία των 65. 


τε µόνο αυτή, να δείτε ένα καινούριο μενού, 
το σιππα[οη πιεπυ, µε το οποίο το 9Γουρ 
µπορεί να πάρει συγκεκριµένα [οιπηα[ίοης, 
έξι στο σύνολο. Κάτω από αυτές τις κοινές 
εντολές υπάρχουν τα εικονίδια των ειδικών 


αβί]ή[ες/δρεῖϊς ανάλογα µε την επιλεγμένη 


Το Α.Ι. του Κἰποάοπι Όπάθι Εἶπθ είναι ολί- 
γον χάλια. Το ραἡηΙηαίπα των μονάδων είναι 
σε οἰκτρά επίπεδα. Τρανό παράδειγµα, όταν 
δέλετε να µετακινήσετε 15 µονάδες από µία 
περιοχή.σε άλλη, και στην ενδιάµεση περιοχή 
υπάρχούν πέτρες, δέντρα και άλλα φυσικά 
εμπόδια: σε µερικά από αυτά κάποιες µονά- 
δες σας ὃα καθίσουν και ὃα αγναντεύουν 
το... Πέλαγος, καθώς δεν μπορούν να κατα- 
λάβουν ότι υπάρχει και η περίπτωση να πάνε 
γύρω από το δέντρο! 

Οι πόροι/υλικά που χρησιμοποιούνται στο 
Κίπαάοπι ὑπάει Είτε εἶναι τρεις: Φοἱά, ἵγοι 
και πιαηπα. Για να µην έχετε πρόθληµα µε τα 
ΓΘ5ου:ςθ5, φτιάξτε αρκετούς ρεα»αῃ!» - προ- 
τείνω 5 να μαζεύουν φοἱά, 2 ἵτοη και ένας 
πἹαηπα. Συνήθως σε µία αποστολή οι αντίπα- 
λοι έχουν πολλά στρατόπεδα, εσείς λοιπόν 
φροντίστε κάθε φορά που διαλύετε ένα από 
αυτά να χτίζετε δίπλα στα {Θ5ουγζθ5 ένα 
Κεορ και 5-ό ρεασαπ!ς και να μαζεύετε απὀ 
πολλά σηµεία ταυτόχρονα. τσι, έχετε εξα- 
σφαλισµένη την ισχυρή οικονομία σας. Κάδε 
Ρθαραπ! µπορεί να μεταφέρει κάθε φορά 
100 ᾳοἰά ρίεεες ή 60 Ίτοη ή 20 πιαηπα. 

Η ΡΙαπίοφταπῃ µας προτείνει να αρχίσουµε 
µε τη Ἀυπιαη «απιραίοη (ή αἰίαπεο «απῃ- 
Ραΐφη, όπως αναφέρεται στο παιχνίδι) και 
έπειτα να πάµε στην Ότς, Πάντως, η ιστορία 
από το τέλος των πυπιαης δεν συνεχίζει στην 
Όχς, όπως συνέβαινε και στο »ατεΓαῄ. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Τελειώνοντας, α ήθελα να αναφερθώ σε 
κάποια μειονεκτήματα του παιχνιδιού (ναι, 
έχει και ἀλλαι]. Στο Κἰπαάοπι Όπαει Είτε δεν 
µπορείτε να κόψετε τους διαλόγους, αλλά 
πρέπει να τους ακούτε υποχρεωτικά, άσχετα 
αν παίζετε το παιχνίδι για πρώτη ἡ δεύτερη 
φορά. Επίσης, δεν υπάρχει η επιλογή Του 
5ανθ, αλλά µπορείτε να σώσετε το Παιχνίδι 
µόνο µετά τον τερματισμό µιας αποστολής, 
ενώ τα βίντεο του παιχνιδιού είναι μικρά και 
χαμηλής ποιότητας. 

Συνολικά το Κἰποάοπι ὑπάει Ες θα σας 
χαρίσει αρκετές ώρες παιχνιδιού, αλλά µέχρι 
εκεί. Δεν προσφέρει κάποιο επαναστατικό 
στοιχείο στα ΕΙ5 ή ΚΡΟ5. Μοναδική πρωτοτυ- 
πία είναι η µείξη των δύο στυλ παιχνιδιού. Το 
συνιστώ σε αυτούς που θέλουν να ξαναθυµη- 
δούν το ΝΜατεταΒ ή να δουν πώς ὃα είναι πε- 
ρίπου το ἸΛίατειαῇ 9. 

ο) 


Για όσους νοσιάλγπσαν το Ψ/ατογα[ί 
2 ἠ θέλουν να πάρουν µια πρώτη 
γεύσᾳ του Ἰατοτα(! 3. Μα γιαή δεν 
το ονόμασαν ἸΜατοτα(! 2.5: 


ΡΟ Μαρίοι ης  - 


. 


Τα αὐνεπίυτες που Βασίζονται στη λεγόμενη ε 


“ 4 
“4 
΄ 


Πειίοη θεματολογία 


αν 


. 


7η 


τ- 


είναι από τα καλύτερά µου. Ετσι, 


το ΤΗΕ αγά δεν μπορούσε να µε αφήσει ασυγκίνπτο. Ξεκινώντας το παιχνίδι, µετά την πολύ καλή 
εισαγωγή του, ένιωσα λίγο αµήχανος. Προχωρώντας όµως όλο και πιο 
πολύ, αιχµαλωτιζύµουν σιγά σιγά στη μοναδική ιστορία που διηγείται, 


Συµπλήρωσα περισσύ! απύ 50 ώρες συνεχούς παιχνιδιού, µέχρι 
να φιήσω επό | πκτικό φινήλε του. 01 φίλοι του είδους 4 
µην το χάσετε µε τίποτα. 

του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 

.... τ Εταφί]ε Βί! εἷ- δούν κάτω από 9076. Το αντίθετο όµως συµ- 
ο. ναι µίακροατ- βΒαΐνει µετο σενάριο. 

σπα κή εταιρεία. Το Τΐε Νανά βρίσκεται ακριθώς στον αντί- 
ως ας Πρόκειται για ποδα. Διαθέτει καλά γραφικά, αλλά όχι στα 
ένα πολύ ση- σημερινά στάνταρ των παιχνιδιών που παρου- 


σπππὸ µαντικό στοιχείο, που δείχνει 


µε τον καλύτερο τρόπο αυτό 
που υποστηρίζω εδώ και πολύ καιρό για τις 
µεγάλες εταιρείες παραγωγής. Οτι δηλαδή 
έχουν χάσει τη δημιουργική δύναμη που εἶχαν 
πριν απὀ 5-6 χρόνια και τώρα πια αρκούνται 
κυρίως στη γνώση τῆς τεχνολογίας. Η γνώση 
αυτή τους επιτρέπει να δημιουργούν σχεδόν 
τέλεια παιχνίδια απὀ αισθητικής πλευράς, τα 
οποία όμως είναι κάτι παραπάνω απὀ προφα- 
γές ότι δεν διαθέτουν σχεδόν καµία εσωτερι- 
κή δύναμη. Δεν στηρίζονται σε κάποιες δηµι- 
ουργικές ή σπουδαίες σεναριακές ιδέες, τις 
οποίες εν συνεχεία τις αξιοποιούν και τις συν- 
δέτουν µε τη δύναμη της τεχνολογίας που 
διαθέτουν σε µία άλλη πολύ ανώτερη ποιότη- 
τα. Με άλλα λόγια, µας δίνουν µέτρια προϊό- 
ντα τυλιγμένα σε εξαιρετικά χαρτιά περιτυ- 
λίγµατος. Νομίζω ότι α συµφωνήσετε µαζ! 
µου ότι απὀ πλευράς γραφικών και ήχου σχε- 
δόν η πλειονότητα των παιχνιδιών διαθέτει 
πια τέτοια στάνταρ, ώστε στους δύο αυτούς 
τοµείς να µην µπο- 
ρούν να βαθµολογη- 


σιάζουν οἱ µεγάλες εταιρείες παραγωγής, 
εξαιρετικά ατμοσφαιρικό ήχο, αλλά όχι τόσο 
πλούσιο σε Θεματολογική ποικιλία, γενικά κα- 
λό χειρισμό, που όµως παρουσιάζει δύο ση- 
µαντικά προβλήµατα, αλλά, από την άλλη µε- 
ριά, έχει ένα απὀ τα καλύτερα και πιο πλούσια 
σενάρια που έχω δει σε αἀνθπ!υτθ 4απιθ, και 
όχι µόνο, ενώ ταυτόχρονα διαθέτει πλούσια 
και κυρίως δύσκολη δράση. Πρόκειται δηλα- 
δή για ένα προϊόν που η καρδιά του είναι ένα 
υπερπολύτιµο μέταλλο, αλλά η παρουσίασή 
του είναι σχετικά µέτριας ποιότητας. 

Τι σηµαίνει η λέξη “νιατά” που σηματοδοτεί 
τον τίτλο του παιχνιδιού και το παρατσούκλι 
του ήρωα; Ειλικρινά δεν ξέρω να σας πω ακρι- 
βώς, σύµφωνα όµως µε το λεξικό η λέξη ση- 
µαίνει είτε ένα πρόσωπο - άτομο που έχει τεθεί 
κάτω από την ασφάλεια κάποιας Πἰοίνοι 
Ῥοννει, είτε την τέχνη τού να φρουρείς, είτε την 
τέχνη της προστατευτικής παρακολούθησης. 

Δεν σας μένει παρά να παίξετε το παιχνίδι 
για να μάθετε, να ανακαλύψετε τι κρύθεται 
πίσω από το μύθο του ἸΛίαιὰ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Βρισκόμαστε στα 1978 και εσύ χειρίζεσαι 
τον Ώανία γλίαίκοι, ένα µέλος του αµερικανι- 
κού διαστημοπλοίου Αροἰἱο ΧΙΧ, το οποίο 
έχει σταλεί στη Σελήνη µε αποστολή τη µελέ- 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 
ΕΚΑΘΙΙΕ ΒΙΤΡ/ΟΝ ΡΕΟΚ ΙΝΤΕΡΑΟΤΙΝΕ 
(πηρ./ ΑΜ τασ!ιθοί!5.οοπιῇ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
Ρθη/ῄωπῃ στα 133ΜΗ5Σ, 32Μ8 ΑΜ, λ/ηάονις 


9χ, Ὀιγθο!Χ 6.0, 8χ Ο0-ΒΟΜ δήνθ, 2Μ8 5ν- 
6Α κάρτα γραφικών µε Ὀἱπθο!Χ οθ///ήθά 
ἀήνθις, Ί60Η ΛΙπάονς συµθατἡ κάρτα 
ἠχου µε ΟΤ8οΙΧ οθΠ]ήθα ἀήνθις, πληκτρο- 
λόγιο και {003 ΜΙοιοδοῄ συμθατὸ πιου»θ, 
430Μ8Β στο σκληρὀὸ 


τη σε συνδυασμό µε τη συλλογή στοιχείων 
µίας παράξενης σεισμικής δραστηριότητας 
που παρατηρήθηκε το τελευταίο διάστηµα 
εκεί, Αυτό που αρχικά φάνταζε ὡς µία ακόµη 
αποστολή ρουτίνας, Όα εξελιχθεί σε χρόνο 
μηδέν σε έναν πραγµατικό εφιάλτη και ταυτό- 
χρονα ίσως στη µεγαλύτερη απειλή που έχει 
γνωρίσει η ανθρωπότητα. 

Ενώ λοιπόν η αποστολή σου έχει σχεδόν 
ολοκληρώσει το έργο της, µία άγνωστη δύνα- 
µη εµφανίζεται από τη λεγόμενη “σκοτεινή 
πλευρά” της Σελήνης. Τα άλλα δύο µέλη της 
αποστολής πέφτουν νεκρά και εσύ ξυπνάς 
αιχμάλωτος µέσα σε µία εξωγήινη βάση! Κυ- 
ριολεκτικά δεν ξέρεις αν ζεις ή αν ονειρεύε- 
σαι. Σύντομα ὃα γίνεις μάρτυρας µίας µάχης 
µεταξύ εξωγήινων που εξελίσσεται µέσα στην 
βάση αυτή. Υστερα από λίγο, και λύνοντας 
τους κατάλληλους γρίφους, ὃα έχεις την 
πρώτη συνάντησή σου µε µία ομάδα εξωγήι- 
νων, που Όα σε αποκαλούν µε το παράξενο 
όνομα "Τίνα Υλανά”. 

Αν και οι πρώτες πληροφορίες σου ὃα εἷ- 


ή 
΄””””. 
οσα 
΄..... 


ο οι νομωοήκεαῦκ 


τον κεντρικό ήρωα του παιχνιδιού. 


ναι συγκεχυµένες, σιγά σιγά θα σου γίνεται 
όλο και πιο καθαρό ότι υπάρχει µία ομάδα 
επαναστατών, οἱ περίφηµοι Όταγς, και ότι 
προορισμός σου (προσέχετε τη λέξη - εδώ 
σηµαίνει κάτι που έχει ήδη αναγγελθεί για σέ- 
να, πριν από σένα και έξω απὀ σένα) εἶναι να 
επικοινωνήσεις µε τον λεγόμενο Νεχυς για να 
πάρεις το Ιεεηπονίτυς, το μοναδικό όπλο που 
µπορεί να σταματήσει τους “κακούς” Κερ- 
Ιοἷςς. Για να γίνει αυτό, πρέπει να δραπετεύ- 
σεις και να πας στον Αρη, στην περίφηµη πε- 
ριοχή της (γάοπία (πόσα παιχνίδια ὃα 
εμπνευστούν ακόµη από αυτήν τη σχεδόν μυ- 
δική περιοχή;), όπου Βρίσκεται µία µεγάλη 
Βάση των Κθρἰοἰάς, στην οποία υπάρχει µία 
µεγάλη αποικία γήινων που έχουν απαχθεί 
[όπως ο “πολύς” Μυἰάθι πιστεύει ότι η αδελ- 
φή του 5απιαπῄια απήχθη στα Χ-Ε]ς)! Ταυτό- 
χρονα 8α διαπιστώσεις από πρώτο χέρι ότι οι 
χειρότεροι εχθροί σου είναι οι τροµεροί (οη- 
Ιγο]]ετς, ενώ σχεδόν ταυτόχρονα ὃα ενηµερω- 
δείς και για την ύπαρξη µίας άλλης “φυλής” 
εξωγήινων, πανάρχαιας και µυδικής, τους µο- 
ναδικούς Μακει». 

Το παιχνίδι συγκεντρώνει σχεδόν κάθε θεω- 
ρία που έχει ακουστεί για τους εξωγήινους: 
Αυτό δεν εἶναι πρωτότυπο, ὃα µου πείτε. Η σε- 
ναριακή δύναµη και η έµπνευση του παιχν!δι- 


(την “καρδιά” της Βάσης ών 


() 1-- οι όντος έναν αρό τους επαναστάτες Θταγε. 


οὐ, όµως, έγκειται στο γεγονός ὅτι αυτή τη 
φορά έχουν πάρει σχεδόν όλες αυτές τις θεω- 
ρίες και τις έχουν ενοποιήσει σε µία άλλη, που 
εἶναι εξαιρετικά εντυπωσιακή, και αυτό γιατί 

χει καδοριστκή σχέση µε τη δηµουργ/α του 
σύμπαντός µας, το λεγόμενο Βί Βαπᾳ. 

Όσοι παρακολουθείτε τα άρθρα µου ὃα 
γνωρίζετε ότι δεν πιστεύω σε εξωγήινους και 
στις παρεµφερείς θεωρίες. Μου αρέσουν, 
όµως, τα σενάρια επιστημονικής φαντασίας, 
επειδή ακριθώς υλοποιούν µε τον καλύτερο 
δυνατό τρόπο αυτό που όλοι χρειαζόμαστε: 
να δραπετεύσουµε δηλαδή απὀ αυτήν την 
πολλές φορές µίζερη και οδυνηρή πραγµατ:- 
κὀτητά µας και να ταξιδέψουµε σε κόσμους 
μακρινούς και τελείως διαφορετικούς απὀ 
τον δικό µας. 

Δεν μπορώ να πω περισσότερα για το πώς 
εξελίσσεται η Βασική σεναριακή Ιδέα του 
παιχνιδιού, γιατί ὃα χαλάσω πολλή από τη 
μαγεία που Όα ξεδιπλώνεται σιγά σιγά µπρο- 
στά στα µάτια σας καδώς ὃα προχωρείτε όλο 
και πιο Βαθιά στο ἡλατά. Απλώς Θέλω να το- 
γίσω ότι θεωρώ το ἡΛίατά ένα από τα τρία κα: 
λύτερα οταρδΒἰς αἀνεηῖυτες που έχω δει τόσα 
χρόνια που ασχολούμαι µε τα «οπιρυ!θΓ 
9απιε». Τα άλλα δύο είναι το εκπληκτικό Τπε 
Ρίᾳ της [υςΑσης και το επίσης μαγευτικό Κα: 
πια της δίειτα. Αλήθεια, πόσοι απὀ εσάς έχε- 
τε παίξει τα δύο αυτά “διαμάντια”; 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ία γραφικά του παιχνιδιού τρέχουν σε ανά- 
λυση ὀ40χά80 και εἶναι προοπτικής τρίτου 
προσώπου, Βλέπεις δηλαδή τον ήρωα καθώς 


κινείται µέσα στην οδόνη. [ενικά τα γραφικά 


μού άφησαν ανάµικτες εντυπώσεις. Ενώ 
υπάρχουν µερικές τοποθεσίες στο παιχνίδι 
που εἶναι εξαιρετικές και αποδίδουν 
µε τον καλύτερο τρόπο έναν µη γή:- 
νο κόσµο, υπάρχουν ἆλλες όπου 


αυτή η μοναδική αἴσθηση χάνεται τελείως και 
νομίζεις ότι Βλέπεις κάποιο άλλο παιχνίδι. 
Πάντως, πρέπει να τονίσω ότι τα 5θαυεηζες 
του παιχνιδιού, τα οποία στις περισσότερες 
φορές προωθούν την ιστορία, είναι πολύ 
προσεγµένα και πάνω απ΄ όλα εξαιρετικά 
ατµοσφαιρικά. 

Η µουσική του περιλαμθάνει ένα απὀ τα κα- 
λύτερα και πιο ατµοσφαιρικά θέµατα που έχω 
ακούσει. Ακόμη και τώρα αφήνω τον υΠΟλΟγΙ- 
στή ανοιχτό µε το παιχνίδι φορτωμένο σε µία 
θέση και κάθομαι και το ακούω µετις ώρες. 
Ωστόσο δεν διαθέτει την ποικιλία σε μουσικά 
µοτίθα που έπρεπε να έχει ένα παιχνίδι τέτοιου 
είδους. Τα ηχητικά εφέ του Ὑλίατά είναι αρκετά 
καλά, όπως ο καλπασµός του αλόγου στην εἰ- 
σαγὠγική οθόνη του ἰαπά οἱ ἰοτε 1 του οποί- 
ου η σταδιακή ένταση σου δίνει την αἴσθηση 
ότι ο καθαλάρης έρχεται καλπάζοντας προς 
το µέρος σου, δεν είναι όμως κάτι το εξαιρετ- 
κό. Το µεγαλύτερο μειονέκτημα του παιχνιδιού 
έχει να κάνει µε το γεγονός ότι δεν υπάρχει 
σχεδόν καδόλου «ρθθῃ. ξέρετε καλά ότι δεν 
εἶμαι ἔαη των τεχνολογικών εξελίξεων στα «οπη- 
ρυ!ει Φαπιθς και ότι γενικά είμαι οπαδός των 
Ιθχ! αάνθηίυτες, αλλά όταν θγάζεις ένα παι- 
χνίδι που θέλεις να κινείται µέσα στα σημερινά 
στάνταρ, δεν µπορεί να µην ακούς 5ρεεςῇ 
όταν μιλούν οι χαρακτήρες και απλά να Βλέ- 
πεις µόνο το κείµενο πάνω στην οθόνη. ἔπιασα 
αρκετές φορές τον εαυτό µου να περιμένει να 
ακούσει τους χαρακτήρες να μιλούν και να µη 
γίνεται Τίποτα. 


Ρο Μοσιο ΕΕΒΕ 


ΤΗΕ ΑΛ) 


ΡρυΖζιΕ5 ΤΟΥ ΝΛΗΙ 


ο 116] Ρς Μαριει 


Το ογσ!επῃ Ιημεήαςε του παιχνιδιού µπορεί 
να δεωρηθεί ως ένα κλασικό «ἰϊεἰκ δι ροἱη! ἵη- 
/Εήαςε, το οποίο όµως περιέχει πολλά ΄κα- 
λούδια”. ξεκινώντας το παιχνίδι ή πατώντας 
το πλήκτρο ΕΞΓΑΡΕ, εµφανίζεται το κεντρικό 
μενού του ὙΜατα το οποίο περιέχει τα ΝΕΝΝ, 
«ΟΝΤΙΝύΕ, ΗΕ», ΕυΤ5ΓΕΝΕΣ, ΟΡΤΙΟΝΣς, 
(ΑΕΡΙΤ5 και Οὑ]. Το Βες σε οδηγεί στις σω- 
σµένες θέσεις, στο (υΐεεπθς µπορείς να ἕα- 
ναδείς οποιοδήποτε από τα νίάθο 58αυεηςες 
δέλεις, ενώ στο Ορίίοης ρυδµίζεις ανάμεσα 
στ΄ άλλα το αν το Ιηνεπίουγ Ιεοη ὃα είναι µο- 
γίµως εμφανές στο κάτω δεξιά µέρος της 
οδόνης και το αν ο κέρσορας δα εμφανίζει 
το όνοµα των αντικειμένων ή των χαρακτήρων 
που “καταλαβαίνει” όταν περνά πάνω από 
αυτά. Το τελευταίο θα σας Βοηδήσει πάρα 
πολύ και σας συνιστώ να το ενεργοποιήσετε 
οπωσδήποτε. 

Το παιχνίδι περιέχει ένα πολύ καλό πιαπυ- 
αἱ, το οποίο εξηγεί τα πάντα γύρω από το χει- 
ρισµό του, διαθέτει όµως και ένα εξαιρετικό 
οη/Ίπε Ηεὶρ σύστημα. Πατώντας σταδιακά το 
πλήκτρο Ε], Όα δείτε στην οθόνη όλα τα πλή- 
κτρα ήτις λειτουργίες του πῃους που αφο- 
ρούν στο παιχνίδι. Εξαιρετικά εντυπωσιακή εἰ- 
ναι η λειτουργία του πλήκτρου ΕΘ, που απο- 
καλύπτει πόσες ώρες παίζεις το παιχνίδι, πὀ- 
σα δεξιά ή αριστερά κλικ έχεις κάνει µε το 
πιουσε καθώς και άλλες πληροφορίες. 

Μιλώντας µε τους υπόλοιπους χαρακτή- 
ρες, πρέπει να κάνετε κλικ µε το ποντίκι για 
να περάσετε στην επόµενη φράση ενός δια- 
λόγου. Οἱ φράσεις δηλαδή δεν φεύγουν αυ- 
τόµατα έπειτα απὀ κάποιο χρονικό διάστηµα. 
Ο χειρισμός του παιχνιδιού γίνεται εξ ολο- 
κλήρου µε το πιουςθ, µπορείτε όµως να κόνε- 
τε και κάποιες βοηθητικές λειτουργίες µε µε- 
Ρικά πλήκτρα (Ιηνοπίοηγ κ.λπ.]. | 

Τα 5ΑΝΕΣ φτάνουν µέχρι τον πολύ 
σιακό ος, 999, απλώς ' λίγη 

[πρώτα επιλέ-. 


γεις. θέση σου, µε- 
ά στην επιλογή ΦΑΝΕ, εν συνε- 

ἰς την περιγραφή που επιθυ- 
µείς να δώσεις και µετά κάνεις κλικ πάνω σε 
αυτήν για να ενεργοποιηδεί η περιγρς 


µέσα στο Εο]άει που ο οριῖον στο 
5ΤΑΒΤ/ΡΕΟΟΕΡΑΜΡ το παιχνίδι, δεν Όα ανα- 
φερδώ περαιτέρω στο χειρισμό του, εκτός 
από ένα δέμα, το οποίο δεωρώ ως το δεύτε- 
ρο µεγάλο µειονέκτηµα του παιχνιδιού. 
Πρόκειται για το Βηµατισµό του ήρωα.Ο 
κεντρικός χαρακτήρας προχωράει µε ένα συ- 
Υκεκριµένο͵ και σε γενικές γραµµές, πολύ αρ: 


γό τρόπο και δεν µπορείτε να κάνετε τίποτα 
για να τον αλλάξετε. Σε αρκετά σηµεία του 
παιχνιδιού το γεγονός αυτό εἶναι πολύ οδυνη- 
ρό, µια και υπάρχουν ρυζζἰες µε χρονικό πε- 
ριορισµό. Μου κάνει εντύπωση πώς δεν πρό- 
σεξαν το πρόθληµα αυτό... 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του ΥΛατα εἶναι απὀ τα ΄δυ- 
νατά” σηµεία του και εἶμαι σίγουρος ότι Όα 
αιχμαλωτίσει οποιονδήποτε ασχοληδεί µαζί 
του. Ειδικά στην αρχή του παιχνιδιού, αλλά 
και από τη στιγµή που συναντάς τους Ό{αγς 
και τους Κερἰοἰά» και µετά το περιθάλλον γί- 
γεται µαγευτικὀ. 

Το Ὑλίατά διαθέτει µία µεγάλη πρωτοτυπία. 
Σεκινώντας το παιχνίδι [ή όποτε διαλέγεις 
ΝΕΙΝ ΘΑΜΕΙ καλείσαι να διαλέξεις αν ὃα το 
παίξεις σε ΕΑΦΥ, ΝΟΚΜΑΙ ἡ ΡΕΜΟ πιοάο. Το 
πρώτο σού επιτρέπει να παίξεις όλο το παιχνί- 
δι, αλλά όταν συναντήσεις κάποιον από τους 
σημαντικούς γρίφους - ρυζζίες του παιχνιδιού 
ὃα µπορείς να τον κάνεις «Κἱρ. Το Νοπππαἱ είναι 
το κανονικό πιοςε για κάθε συνειδητό παίκτη, 
ενώ, τέλος, µε το Όεπιο πιοάε βλέπεις όλα τα 
Βασικά στιγμιότυπα του ποιχνιδιού, χωρίς να 
το παίξεις καδόλου. Είναι σαν να παρακολου- 
δείς ένα άεπιο της λύσης του Ὑλίατά, κάτι πολύ 
εντυπωσιακὀ, το οποίο συνιστώ, έστω και για 
λίγο. Φυσικά, είναι ευνόητο ότι πρέπει να παί- 
ξετε το παιχνίδι στο Νοιηπαί πιοςς. 

Η δράση του εἶναι πλούσια και µπορεί να 
χωριστεί σε τρία βασικά µέρη. Στο πρώτο Βρί- 
σκεσαι στη βάση των εξωγήινων στη Σελήνη 
και πρέπει να μάθεις τι συµθαίνει, έστω και σε 
γενικές γραµµές. Εδώ Όα πρέπει να συμφιλιω- 
δείς µε το χειρισμό δύο πολύ σημαντικών 

ζαρτηµάτων, των Μεπιοιίζει και Μἰκτοσεορο, 
καθώς επίσης να λύσεις ένα απὀ τα πιο σηµα- 
ντικά ρυζζ]ε» του παιχνιδιού, το λεγόμενο 
(οἷοι Τΐε» ρυΖ2ἱ6. Προς το τέλος αυτής της 
πράξης ὃα έχεις την πρώτη επαφή µε τους λε- 
γόµενους ΟΤαγ». Πρέπει να βρεις έναν τρόπο 
να φύγεις από τη βάση και μεταφέροντας 
κρυμμένο στο σώμα σου, µε µία εντυπωσιακή 
Βιο-οργανικ μέθοδο, ένα υπερπολύτιμο απϊ- 
λέγεται ότι ανήκε στους μυθικούς 
να ταξιδέψεις στην αποικία των αν- 
που έχουν απαχδεί από τη Γη, η οποία 


| βρίσκεται στην Ογἀοπία στον πλανήτη Αρη. 


Το πρώτο µέρος εἶναι εξαιρετικά δύσκολο, 
και, καλώς ἡ κακώς, απευθύνεται κυρίως 
στους ιδιαίτερα έµπειρους αἀνοηίυτεις. 

Στο δεύτερο µέρος, πάνω στην αποικία 
στον Άρη όλα γίνονται πολύ πιο εὐκολα, αλ- 
λά Όα συναντήσεις αρκετά ε[ίάοι ρυζζίε», 
ενώ ὃα πρέπει να λύσεις και αρκετούς γρί- 
φους κάτω απὀ συγκεκριμένους χρονικούς 


ο ο ο μονή, ου 


περιορισμούς. Θα πρέπει να μιλάς µετους 
χαρακτήρες που επιθυμείς, προσπαθώντας 
να µην τους προκαλέσεις αρνητική εντύπωση, 
και να συλλέγεις όσες περισσότερες Πληρο- 
φορίες µπορείς. Οἱ περισσότερες απὀ αυτές 
τις συζητήσεις Ὁα γίνονται στο περίφημο 
ααπηρ[ίπα Γοοπῃ. Είναι ίσως το πιο καθαρά 
αἀνοπίυγ-ίστικο µέρος του παιχνιδιού, µια 
και, εκτός από τους πολλούς χαρακτήρες µε 
τους οποίους Ὁα πρέπει να συνδιαλλαγείς, 
ὃα αποκαλυφθεί και η βασική ιστορία του 
παιχνιδιού κατά το μεγαλύτερο µέρος της. 
Εδώ ο εφιάλτης σου ακούει στο όνοµα του 
παιχνιδιού ΡἱαεΚ[αςκ, µια και πρέπει να κερ- 
δίσεις οπωσδήποτε µία ολόκληρη κάρτα 
ασφαλείας ενός δωματίου, αλλά και µία ἁλ- 
λη που είναι κομμένη στη µέση. Πρόκειται για 
ένα πολύ δύσκολο παιχνίδι (αφού δεν µπο- 
ῥείς να κάνεις καθόλου 5ανο κατά τη διάρ: 
κειά του) και Όα χρειαστείς πολλές προσπά- 
ὃειες µέχρι να τα καταφέρεις. Όταν κερδί- 
σεις την πρώτη κάρτα, θγες από το παιχνίδι 
ΒἱαεΚ[αςΚ, κάνε ΦΑΝΕ και συνέχισε µέχρι να 
κερδίσεις και την άλλη µισή. Να Ὀυμάσαι ότι 
δεν πρέπει µε καµία δύναμη, τελειώνοντας Το 
παιχνίδι, να µην έχεις µαζί σου το κατσαβίδι. 
Άν το έχεις χάσει, πρέπει να το ζανακερδί- 
σεις. 

Ίο τρίτο µέρος εἶναι το πιο αποκαλυητικὀ 
του παιχνιδιού, Εδώ ὃα χειρίζεσαι δύο διαφο- 
ρετικούς χαρακτήρες, Τον ήρωα Βανία γΝαϊκ- 
οἵ και έναν ΟΤαγ. Για να τελειώσεις το ΝΝαιὰά 
ὃα χρειαστείς τόσο Τη μεμονωμένη δράση κα; 
ενός απ΄ αυτούς όσο και τη συνδυασμένη 
δράση τους. Και αυτό το µέρος του παιχνιδι- 
οὐ εἶναι αρκετά δύσκολο και απαιτεί µεγάλη 
εμπειρία. Το φινάλε του ατα είναι εξαιρετικά 
εντυπωσιακό - αλλά αυτό το αφήνω σ’ εσάς, 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού περιλαμθάνουν 


αρκετά διαφορετικά είδη, από τη χρήση διά- 
φορων αντικειμένων “διαστημικής” Τεχνολο- 
γίας, µέχρι και τα περίφημα σἰίάει ρυζζίες 
που εἶναι αρκετά δύσκολα, όσο και αν µπο- 
ῥείτε να βρείτε συγκεκριµένα Πἰηί5 για τη λύ- 
ση του καθενός από αυτά. Ποικίλλουν σε 
βαθμό δυσκολίας, κάτι που κάνει το παιχνίδι 
πολύ ευχάριστο. 

Τελειώνοντας σας δίνω µία μοναδική συµ- 
βουλή. Αδιαφορήστε για τη λύση που ΚυΚλο- 
φόρησε στο Ιη!θΓπεΙ. Αν την ακολουθήσετε, 
µπορεί να τελειώσετε το Νανά πολύ πιο εὐκο- 
λα, αλλά, πιστέψτε µε, Όα χάσετε τελείως τη 
μαγεία που αυτό προσφέρει προσπαθώντας 
να αποκαλύψετε τα μυστικά του μόνοι σας. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΙ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Σεκινώντας το παιχνίδι, κάνε κλικ τον κέρ- 
σορα στο (Α5Ε που βρίσκεται προς το κάτω 
µέρος τῆς οὈόνης και πάρε απὀ αυτό το 
σετοννήίνοι [κάνεις αριστερό κλικ γι 
πάρεις και μετά ον ἳ 


αυτόματα 

νεκρό ρ που. αριστε- 

ρό µέ πολη και στο παράθυρο που 
ν 


ανοίγει πσέπη Του [ροςΚο!). Πάτα το 
δεξί πλήκτρο του ππουο για να ανοίξεις το 
ἱηνοηίοιγ σου ή πάτα το πλήκτρο 9ΡΑ(ΕΒΑΚ 


υ5Ε σΕΨΗΝΝΟΝΙΝΕΕ ΟΝ Ρο ΕΚΕΙ και, ανοίγο- 
ντας Τη στολή του, βρίσκεις µία «ατς. Κάνε 
δεξί κλικ για να βάλεις το κατσαθίδι πίσω 
στο ἰηνοηΙοιγ, πάρε την «ατὰ και κάνε πάλι 
δεξί κλικ για να τη θάλεις και αυτή στο ἵη- 
νοπίοιγ. Τώρα ϐγες στο διάδρομο και πολύ 
γρήγορα κάνε κλικ πάνω στον πρώτο νεκρό 
εξωγήινο που θλέπεις κάτω στο πάτωμα, Πο- 


λύ γρήγορα πάρε την εατά που βλέπεις πάνω 
του. Ο πόνος που σου προκαλεί το πθεκίαςα 
που φοράς στο λαιμό σου, όταν βγαίνεις από 
το δωμάτιο που ξεκινάς, σε υποχρεώνει να 
γυρίσεις σε αυτό, µια και εκεί σταματά η λει- 
τουργία του. 

Επιστρέφοντας στο αρχικό δωμάτιο, πήγαι- 
νε κοντά στα κόκκινα «οπη/τοἰ5 που βλέπεις 
στην αριστερή µεριά της οὈόνης. Από το ἵη- 
νοπίουγ σου πάρε τη δεύτερη «ατά που βρή- 
κες στο νεκρό εξωγήινο έξω στο διάδρομο 
πριν από λίγο και κάνε την κλικ σε αυτά. Θα 
γίνουν πράσινα και ταυτόχρονα ὃα σταµατή- 
σει η λειτουργία του ποεΚ]αςο. Τώρα πια µπο- 
ρείς να βγεις χωρίς πρόβλημα από το δωµά- 


τιο αυτό. Η συνέχεια στις οθόνες σας... 
ρς 


Ένα αώνοπίωτο που θα ζαφνιάσει 
οποιονθήποις ασχοληθεί µασί του, 
µε την πολύ µεγάλη σεναριακή 
δύναμή του. Είναι από τς 
καλύτερες ιστορίες φείοπου Ποίοι 
που έχω δει ως τώρα σε παιχνίδι 
του είδους, Περιέχει μερικές 
ατέλειες, ὅπως α ἑλλειψη 8ρδες, 
αλλα όλα αυτα θα τα ζεχάσεις 
μόλις αρχίσετε να παίχειε το 
παιχνιδι. 


Ρ6 Μαρίοι 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ 


ΑΟΤΙΟΝ 


μρα 


ΟΙ ΑΤΙΟΝ εωα - 


Είμαι σίγουρος ότι οἱ Φίλοι των δύο τροχών ήδη νιώσατε δέος αντικρίζοντας το θρυλικό όνοµα του ἵτλου. 
Άν μάλιστα το συνδυάσατε µε το επίσης θρυλικό όνοµα του 641] ΕοβΔΗΥ, τότε ρίγη συγκίνησης θα 
διαπέρασαν το κορµί σας. Αν ἵποτα απ᾿ όλα αυτά δεν συνέθη, η 
συνέχεια της ανάγνωσης αυτής της παρουσίασης ίσως και να είναι 
περιτή... 


Του Γιάννη Τζοϊτη 


απόηχος της 
είδησης σχετ: 
κά µετην ορι- 
στική αποχώ- 
ρηση του (αή 
Εοφαήγ από την αγωνιστική 
δράση είναι θέβαιο ότι ὃα 
αργήσει πολύ να κοπάσει. Το πεινασµένο για 
γίκη Βλέμμα του τρελού που έσπερνε τον εν- 
Βουσιασµό στα πλήθη, α αποτελέσει µία ευ- 
χάριστη ανάμνηση πιστοποιώντας παράλληλα 
ότι ο κόσμος των δύο τροχών είναι σκληρός 
και φανερώνει το πραγµατικό πρόσωπό του 
σε όλους ανεξαιρέτως. Οι πάµπολλοι Τραυµα- 
τισµοί, τελικά, έχουν οδυνηρές συνέπειες, 
ακόµα Και για τους κορυφαίους. Το διαζύγιο, 
λοιπόν, του ΕοθαΠγ µε τους αγώνες αλλά και 
µε την επίσηµη αγαπημένη του, την 
Βυκαή, είναι πλέον γεγονός. 

Η Αεε]αίπι͵, λες και ήθελε 
να αποδώσει φόρο τιµής στο 
ασύλληπτο αυτό δίδυμο, δηµι- 
ούργησε το “Ώυςαίὴ 


Ἂ- 


ο Τ]θ]κὰ Μαρίθι 


ΥΝοιίά”. Ίσως αυτό το παιχνίδι να απαλύνει 
τον πόνο του αποχὠρισμού, προσφέροντας 
στους φανατικούς ώρες εκρηκτικής δράσης. 


0 ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ ΡύΟΛΤΙ 


Το φανταστικό ταξίδι ξεκινά από τη λιτή, κε- 


Υτρική οθόνη του παιχνιδιού. Εκεί, εκτός από 
την επιλογή µέσω της οποίας µπορείτε να 
ρυθμίσετε διάφορες παραμέτρους, όπως συ- 
σκευή ελέγχου και ήχο, α συναντήσετε ακό- 
μα δύο οι οποίες απευθύνουν ανοιχτή πρό- 


σκληση για µία ανεπανάληπτη, εικονική εµπει- 


ρία. Ὀυςαή ΟυΐεΚ Βαςθ και Ὀυσαή Ιΐ{ς αναµέ- 
νουν την προτίμησή σας ώστε να σας διαθέ- 
σουν τα ονειρώδη µοντέλα τους. Βέβαια, δεν 
πιστεύω ότι Όα υπάρξει παίκτης που δεν ὃα 
τις τιµήσει Και τις δύο δεόντως... 


Πρόκειται για την ευκαιρία άµεσης πρό- 
σθασης στις µηχανές και στις αγωνιστικές 
διαδρομές. Επιλέγοντας “οἰποἰε 

Καςε”, ξεκινάτε µε πέντε δια- 
Θέσιµα μοντέλα και τρεις 


τε μεταξύ Νοιτπαἱ και 
Ηατά επιπέδου δυσκολίας. 
Ο στόχος είναι να τερµατί- 
σετε πρώτοι σε καθεµία 
από τις πίστες αυτές, τό- 
σο στο εύκολο όσο και 
στο δύσκολο επίπε- 
δο. Κατά την πρό- 
οδό σας, νέες 
πίστες ὃα γίνο- 
νται διαθέσιµες 
και νέα μοντέλα 
μηχανών α προ- 
στίθενται στη 


πίστες, έχοντας να επιλέξε- 


Αοοἰσίπι 


Ρεη/ίυπῃ ΙΙ 26όΜΗΣ, 32Μ8 ΑΜ, 16Μ8 30 
σαιά ΑΘΡ (0ἱτθο! 30), 4χ ΟΌ-ΒΟΜ, 50 ΜΒ 
ΗΟ, δουπαδἰα»!θ: 16 


συλλογή σας. Συνολικά υπάρχουν δεκαοχτώ 
πίστες που περιμένουν να φιλοξενήσουν τις 
προσπάθειές σας. Αν καταφέρετε να τις “ξε- 
κλειδώσετε΄” όλες, τότε Όα καταφέρετε να 
αποκτήσετε πρόσβαση και στις αντεστραµµέ- 
γες διαδροµές τους. 

Βεβαίως, υπάρχει πάντα η δυνατότητα να 
δέσετε εαυτούς αντιµέτωπους µε το χρονόµε- 
τρο µέσω της επιλογής “Τίπις ΑΠαεκ”. Μην 
ξεχνάτε ότι ο χρόνος εἶναι ο δυσκολότερος 
αντίπαλος και ο µόνος που µπορεί να τεστά- 
ρει και να πιστοποιήσει τις πραγματικές δυνα- 
τότητές σας. 


ἔτομες οἱ ανήκε για το μεγάλο αγόνα, 
γα καταφέρουν να εκκινήσουν! 


ΒοςΙ: 


Βαςε: 


(4) ος. σο τούνελ χοβς τη Νκολούλη, Ἡλικ, όλα ἥνοπται σι αστή τ 
ζωή. 


Μία άλλη επιλογή που Όα συναντήσετε εἷ- 
ναι η “2-Ρ]αγθι”, µέσω της οποίας δύο παί- 
κτες τίθενται αντιμέτωποι µε την τεχνική της 
διαιρούµενης οθόνης (5ρί!! 5εγθεπ) και επιχει- 
ρούν να λύσουν τις όποιες διαφορές τους µε 
έναν μάλλον αξιοπρεπή τρόπο. Επίσης, µπο- 
ρείτε να σώζετε τα παιχνίδια σας αλλά και να 
τα φορτώνετε εκ νέου µέσα από τις σχετικές 


σας. Ονομάζεται “Βθν/ατὰς” και σας 


οο:Ο7:86 


πλ, 


έχει συντελεστεί, κάνοντας τις απαραίτητες 
συγκρίσεις. 

Πολλές εἶναι κι εδώ οι υποεπιλογές που Όα 
συναντήσετε. Η πλοήγησή σας ανάμεσά τους 
α σας δώσει την ευκαιρία να αποκτήσετε 
καλύτερο εξοπλισμό (φόρμες, κράνη], να 
αναθαδµίσετε τα μηχανικά µέρη της μηχανής 
σας και, φυσικά, να αγοράσετε ή να πουλή- 


επιλογές, ενώ ανά πάσα στιγµή παρέ- 
χονται συγκεντρωτικά πληροφορίες 
σχετικές µε την πρὀοδό σας α Ὢ, «αμ 3ν 
{ΡιοσΓες5]. Τέλος, υπάρχει ακόµα µία νε ρ ο ὦ , αλ η 
επιλογήπου θα συναντήσετεκαπυ ο ο κ. , 

, . ο ον. “κ ο 
σίγουρα ὃα τραθήξει την προσοχή Φνόκνν, ΔΝ... 


προσφέρει αρκετές ενδιαφέρουσες εκ- 
πλήξεις. Αρκεί να σηµειώνετε την απαι- 
τούµενη πρόοδο, “ξεκλειδώνοντας” πί- 
στες και μηχανές. 


Όισαίἱ {19 


Πρόκειται για το βασικό κορμό του παιχν!- 
διού που ὃα σας ξεναγήσει στο γοητευτικό 
και δυναμικό κόσµο της Ώυκαή. Σεκινάτε µε 
ένα μικρό, χρηματικό ποσό Και µεγαλεπήβο- 
λα σχέδια που στοχεύουν σε µία λαμπρή κα- 
ριέρα. Αγωνιστείτε για τη δόξα και το χρήμα, 
βιώνοντας παράλληλα κάθε δυνατή συγκίνη- 
ση που τα εκπληκτικά μοντέλα της Ώυςαή 
µπορούν να προσφέρουν. Ατυπα Όα περ- 
πατήσετε στα µονοπάτια του παρελθόντος, 
αφού εἶναι δυνατή η απόκτηση μοντέλων 
από παρελθούσες δεκαετίες. Κατασκευές 
του ’50, του ’΄60 αλλά και νεότερες επιχει- 
ρούν να σας µεταφέρουν στο Κλίµα της 
εποχής τους, Θυμίζοντάς σας ότι η µοτο- 
συκλέτα ήταν ανέκαθεν τρόπος ζωής. 
Αποκτώντας όµως τα σύγχρονα, δηριώδη 
μοντέλα, µε την ασύγκριτη ιπποδύναμη και 
τον εντυπωσιακό σχεδιασμό, Όα έχετε την 
ευκαιρία να διαπιστώσετε την πρόοδο που 


σετε τα μοντέλα που επιθυμείτε. Όπως κατα- 
λαβαίνετε, για να συμθούν αυτά Όα πρέπει 
να το “φυσάτε”. Παραδάκι, λοιπόν, εξοικονο- 
µείτε από τους αγώνες στους οποίους λαµθά- 
γετε µέρος κι εφόσον καταφέρετε να τους 


 Ἰρωάονὁ ὐ-απνικ 
για αγώνα σε εξέλιξη. 


Βεσςι: 
Βαςε 


σα βΒοο Β; 
Ὁ ο ου μα Ὁ 


αδτ 


Στη μονομαχία αυτή οι αναθάτες ποντάρουν τις µηχανές τους, Στο 
τέλος κάποιος ὃα ΄χει δύοἱ 


κερδίσετε. Αν πάλι τα χρήματά σας είναι λίγα, 
µην απογοητεύεστε. Ίσως να επαρκούν για 
την αγορά κάποιας καλής µηχανής ελαφρώς 
µεταχειρισµένης. 


ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ 
Το Ώυαίί Ὑλίοιίά, επιχειρώντας να Καινοτο- 
µήσει, ενσωματώνει κάποια πολύ ενδιαφέρο- 
ντα χαρακτηριστικά. Ενα από αυτά εἶναι η 
διαδικασία στην οποία Όα πρέπει να υποβλη- 
δείτε ώστε να αποκτήσετε κάποιες άδειες 
οδήγηση, οι οποίες χρειάζονται προκειµένου 
να σας επιτραπεί η συµµετοχή σε ορισμένους 
αγώνες. Επίσης, η απόκτηση κάποιας µηχα- 
γής εἶναι πιθανό να προὔποδθέτει την 
ύπαρξη κάποιας εκ των τεσσάρων συ- 
ὰ νολικά αδειών. 
Τα τεστ οδήγησης που ανα- 


δ ὃς ν όλ Ὢ . λαμθάνουν να σας εξοικειώσουν 
3 κ. µε τα μοντέλα της Ὀυςαίί και να 


σας διδάξουν τον τρόπο µε τον 
οποίο Όα πρέπει να τα οδηγείτε 
είναι κυμαινόµενης δυσκολίας. 
Ανάλογα µε την άδεια που Όα δελήσετε να 
αποκτήσετε, ὃα πρέπει να καταβάλλετε και 
την αντίστοιχη προσπάθεια. Η επιτάχυνση και 
το στιγµιαίο φρενάρισµα, τα ζιγκ ζαγκ, οἱ 
κλειστές στροφές και τα ανισόπεδα τµήµατα 


αρ τοι 3 
ο οου:24:556 


πρ 2; 


Βος{: . τσ 
Βαςε:ι 00: 2.151 


Ρς Μασ!ει Πιο: 


της ασφάλτου εἶναι µερικές δοκιμασίες που 
ὃα πρέπει να περάσετε για να αποκτήσετε 
την πολυπόθητη άδεια. 

Ακόμα ένα ενδιαφέρον χαρακτηριστικό εἰ- 
ναι το ακόλουδο; Οι αγώνες δεν αφορούν 
µόνο στα γνωστά είδη στα οποία κερδίζει 
όποιος τερματίσει πρώτος ή συλλέξει τους 
περισσότερους βαθμούς σε ένα πρωτάθλη- 
μα, Υπάρχουν και αναμετρήσεις που, αν απο- 
δεχθείτε, ὃα ρισκάρετε τη µηχανή σας ή ένα 


µεγάλο χρηματικό ποσό ως στοίχηµα. Εάν µά- 


λιστα είστε τυχεροί, ὃα συναντήσετε κάποι- 


ους τρελούς τύπους οἱ οποίοι, έχοντας στην 
κατοχή τους Κάποιο μοντέλο του ’50, δεν ὃα 


οἱ 12585:0ο0 


να, 
ο. 


ο 120]κα Μαςιεγ 


διστάσουν να κοντραριστούν µαζί σας. Σε 
αυτή την περίπτωση κι ενώ είστε ήδη κάτοχοι 
κάποιου σύγχρονου μοντέλου, ὃα απολαύσε- 
τε µία άνετη νίκη, προσθέτοντας ακόµα µία 
μηχανή στη συλλογή σας. Πρόκειται σίγουρα 
για πολύ ευχάριστες πινελιές, που προσδί- 
δουν Θετικά στον τίτλο, ενώ ταυτόχρονα ανε- 
βάζουν κατακόρυφα την αντοχή του. 


ΜΕΤΡΙΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟΣ 

Ο τοµέας των γραφικών δεν έχει να επιδεί- 
ξει κάτι αξιοσημείωτο. Ο µέσος όρος χαρα- 
κτηρίζει την ποιότητά του. Η σχεδίαση των 
μοντέλων της Ώυκα!! είναι ικανοποιητική, χὼ- 
ρίς να εντυπωσιάζει. Τα έντονα χρώματα κυ- 
ριαρχούν, αλλά η αληθοφάνειά τους εµφανί- 
ζει τρωτά σηµεία. Οι αναβάτες έχουν προσε- 
χθεί λιγότερο καθώς εμφανίζονται αρκετά 
“τετραγωνισμένοι”. Όσο για τις πίστες, ισχύ- 
ουν τα ἴδια. Αγωνιστικές, ασφάλτινες διαδρο- 
µές, χωρίς ιδιαίτερη φαντασία στη σχεδίασή 
τους. Μπορεί στην πορεία σας να διαβείτε 
γέφυρες και τούνελ, να δείτε ακόµα και αε- 
ῥόστατα, αλλά κατά πάσα πιθανότητα δεν 
ὃα εντυπωσιαστείτε. Η δική µου εκτίµηση εἷ- 
ναι ότι οἱ πίστες διαθέτουν ανιαρή σχεδίαση, 
κάτι που φαίνεται περισσότερο όταν πρέπει 
γα συμπληρωθεί ένας συγκεκριμένος αριθ- 
µός γύρων. Χωρίς κάτι να σου τραθόει την 
προσοχή από τον περιθάλλοντα χώρο κατα- 
γτά κουραστική η προσπάθεια. Όσο για το 
Ῥαεκρτουπά, έχουν χρησιµοποιηθεί κάποιες 
φωτορεαλιστικές εικόνες, χείριστης όµως ποι- 
ότητας. Οι δυνατές μονομαχίες είναι αυτές 
στις οποίες α επικεντρωθεί τελικά το ενδια- 
φέρον, οι οποίες Όα αναλάβουν να προσδώ- 
σουν στο παιχνίδι την απαιτούμενη αἴγλη. 

Ακόμη ένα ενοχλητικό σηµείο απαντάται 
κατά τη διάρκεια των πτώσεων των αναθα- 
τών. Ενώ αυτά τα στιγμιότυπα Όα μπορούσαν 
γα προσφέρουν άφΒονη διασκέδαση, µε τους 
αναβάτες και τις μηχανές να πρωταγωνιστούν 
σε απολαυστικές “σούπες”, για έναν ανεξή- 
γητο λόγο διακόπτονται βίαια. Αν συνυπολο- 
γιστεί και η απουσία επανάληψης (τερἰαγ], 


τα Οἱοί 4 η πσχα 
-ᾱ να, - ὃο 


Αυτή η μονομαχία φαντάζει άνιση. 


Μια κοντινή µατιά στα μπροστινά 
ονιώπαίοα μεν ασπκΆβθ 


τότε η κατάσταση επιδεινώνεται, για να µην 
πω ότι γίνεται απογοητευτική. Επιτρέπεται σε 
παιχνίδια όπου το θέαμα βασιλεύει να µην 
υπάρχει η δυνατότητα καταγραφής της δρά- 
σης; Απαράδεκτο... 

Κάπου εδώ υπεισέρχεται και ο τοµέας του 
ήχου, ο οποίος, επιτρέψτε µου να πω, απο- 
γοητεύει κι αυτός. Οι ήχοι των μηχανών, αν 
και διαφέρουν από μοντέλο σε μοντέλο, δεν 
αποδίδουν την πραγματικότητα. Περισσότερο 
Βόμθο από κάποια σµάρια εντόµων φέρνουν 
στο νου παρά μηχανικά παραγόµενους ήχους. 
Φτωχά είναι και τα εφέ των συγκρούσεων, 
ενώ οι αναβάτες δεν βγάζουν άχνα όσο επώ- 
δυνη κι αν είναι η όποια πτώση τους. Μόνο το 
μουσικό θέμα που “ντύνει” τον τίτλο διασώ- 
ζεται, αλλά αυτό δεν φαίνεται να έχει και 
πολλή σημασία. Μάλλον κάποιοι δεν έχουν 
συνειδητοποιήσει ακόµα ότι ο πήχης έχει το- 


ποθετηθεί πολύ ψηλά. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΚΑΙ ΑΛΛΑ 

Ο χειρισμός, ευτυχώς, είναι από τους το- 
µείς που λειτουργούν άψογα. Η µηχανή ελέγ- 
χεται µε τα Βέλη κατεύθυνσης, ενώ υπάρχουν 
πρόσθια αλλά και οπίσθια φρένα που διευ- 
κολύνουν το φρενάρισµα. Η αντίδρασή της 
εἶναι άµεση στις όποιες εντολές µας και αυτό 
κάνει το Ώυςαή λίοηά εύκολο στη χρήση του. 
Όι τρεις διαθέσιµες κάµερες οδήγησης βοη- 
δούν επίσης αρκετά. Η πιο εντυπωσιακή φαί- 
γεται να εἶναι αυτή από τη θέση του οδηγού, 


Ββοσωῖς 


ουσατΙ 


Μόλις απέκτησα µία πολυπόθητη άδεια 
οδήγησης. 


Καλά που βγήκε το µήνυμα στην οθόνη γιαή δεν εχα καταλάθει ότι 


πήρα λάδος δρόμο! 


ΙΦΑΙΙΟΝΕΗ: 


6ΚΕΕΡΥσΟΙΤ: 


ΤΗΕΡΟΟΦΝΑΟΣ: 


ΒΑΡΟΒΙΝΕΗ: 


που αφήνει να διαφανούν το τιµόγι και τα ὁρ- 
γανα της µηχανής. Ευκολότερη όµως μοιάζει 
να εἶναι αυτή που χρησιμοποιεί προοπτική 
τρίτου προσώπου και την οποία μάλλον ὃα 
προτιµήσετε οι περισσότεροι. 

Στην οθόνη Ὁα διαπιστώσετε ότι απεικονί- 
ζονται ένα σωρό χρήσιμες πληροφορίες. Κά- 
γοντας χρήση των πάνω και κἀτὼ άκρων αυ- 
τής εμφανίζρυται οἱ χρόνοι της κούρσας, η 
δέση σας, ο αριθµός των γύρων. Επίσης, 
υπάρχει ένας μικρός χάρτης της πίστας στον 
οποίο αποτυπώνεται, µε τη µορφή χρωµατ/- 


στής κουκκίδας, η θέση σας, αλλά κι ένα τα- 
χύμετρο για να ελέγχετε καλύτερα την ταχύ- 
τητά σας. 

Αναφερόμενος στο φυσικό μοντέλο κίνη- 
σης και στην τεχνητή νοημοσύνη των ψηφια- 
κών αντιπάλων ὃα εκφραστώ και πάλι αρνητι- 
κά. Σε ότι αφορά το πρώτο, ο ΤἸρόπος που 
λειτουργεί κατατάσσει το παιχνίδι στην κατη- 
γορία ατεαἀθ. Σε καµία περίπτώση δεν µπο- 
ρώ να δεωρήσω εξοµοιωτή ένα παιχνίδι που 
επιτρέπει στις μηχανές να σκαρφαλώνουν στα 
περιθώρια των πιστών, χωρίς συνέπειες αλλά 
και χωρίς να σημειώνεται κάποια φθορά στα 
μηχανικά µέρη τους. Οι πτώσεις µερικές φο- 
ρές εἶναι αρκετά δεαµατικές, αλλά σίγουρα 
δεν εἶναι πάντοτε ρεαλιστικές, ενώ όλα τα µο- 
ντέλα φαίνεται να στρίβουν και γενικότερα 
να αντιδρούν πανομοιότυπα, µε εξαίρεση την 
ταχύτητά τους. 

Σε καμία περίπτωση, όµως δεν δηµιουργεί- 
ται η αἴσθηση της αύξησης του βάρους της 
μηχανής λόγω της ταχύτητας. Με την ἴδια ευ- 
κολία στρίθει είτε κινείται µε λίγα χιλιόμετρα 
είτε µε πολλά. Εξάλλου, οι όποιες επεµθάσεις 
στα χαρακτηριστικά της µηχανής (αναβαθμἰ- 
σεις] φαίνεται να της προσδίδουν μεγαλύτε- 
ρη ταχύτητα και τίποτα περισσότερο. 

Όσο για την τεχνητή νοημοσύνη, κυµαίνε- 
ται σε χαμηλά επίπεδα. Ιδίως αν ρυθμίσετε το 
παιχνίδι στην εύκολη βαθμίδα, ὃα παρατηρή- 
σετε τους αντιπάλους σας να κινούνται στο 
δρόµο σαν να έχουν καταναλώσει άφὃονη 
µπίρα ἡ άλλα αλκοολούχα ποτά. Ούτε λόγος 
να γίνεται για ιδανικές γραµµές και τα σχετι- 
κά. Αφήστε που δεν εἶναι καθόλου ανταγὠν!- 
στικοἰ. Επιλέγοντας το πιο δύσκολο επίπεδο, 
τα πράγματα βελτιώνονται, όχι όµως τόσο ὃε- 
αµατικά ώστε να αλλάξουμε ριζικά άποψη 
για τον συγκεκριµένο τοµέα. 


ρυοῇ 


Πώς το “κόθετε” το µοντελάκι; Καλό, ς; 


ΚΑΤΑΛΗΓΟΝΤΑΣ 

Ο κόσμος της Όυςα!ί ὃα πρέπει να εἶναι 
εντυπωσιακός, τουλάχιστον αυτό µας έχουν 
μεταφέρει οι αγώνες του παγκόσμιου πρὠ- 
ταθλήματος που έχουµε παρακολουθήσει. 
Αν και το παιχνίδι φιλοδοξεί να προσφέρει 
µία ψηφιακή γεύση του, δεν νομίζω ότι κα- 
ταφέρνει το σκοπό του. Καταλήγει να εἶναι 
ένα διασκεδαστικό ατεαάἀθ παιχνιδάκι που 
διαθέτει αρκετά µεγάλη αντοχή στο χρόνο. 
Οι όποιες καινοτομίες του, αν και σηµαντι- 
κές, δεν επαρκούν για να το εκτοξεύσουν 
στην κορυφή. Από τα αξιοσημείωτα στοιχεία 
του εἶναι η ευκαιρία που προσφέρει για να 
γνωρίσει κάποιος τα μοντέλα της Ὀυκαίῖ. τό- 
σο αυτά παρελθουσών δεκαετιών όσο και 
τα σημερινά, υπερσύγχρονα ευρειθἰκες. 
Μην ψάχνετε, όµως, για την απόλυτη εµπει- 
ρία, ευελπιστώντας στην εξοµοίώση της 
οδήγησης ενός τέτοιου µοντέλου, γιατί τότε 
8α απογοητευτείτε... 


σα 


ΑΝΤΟΧΗΜΤ. 
ΘΑΜΕΡΙΑΥ 3 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 3 


Ρε Μαιοι (ΕΒΕ 


του παιχνιδιού 
ζοσσοκκς: Ευ- 
([ορεση Ὑνατς 
τοποθετείτοι 


τήν των Ρεά Αἰεή 2, ζαἵϊ Το 


Εεοί Τιπιε τσῖοσγ ποιχνιδιών. Ας µην ξεχνό- 
με, όμως, πως κστοσκευόστρις ετοιρείο του 
δεν εἶναι άλλη απὀ την (ΡΏΥ, που έχει αποδεῖ- 
ξει πολλές φορές την αξία της στη δηµιουργία 
Εεοί Τιπνε νοιεσ]ε». 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Όπως προαναφέραμε, το (οςςακς: Ευτο- 
Ῥθαπ Ἠλίατς είναι ένα ιστορικό Εεοί Τιπιε διταί- 
ια Νμὰ ,η πλοκή του οποίου Βασίζεται σε 


τας 


χρονικά αρκετά κοντό µε αυ- 


πο 14ο και 17ο αὖνα, Κσ- 
τά τη συγκεκριμένη χρονική περίοδο ολόκλη- 
ρα έθνη και πολιτείες δημιουργήθηκαν ή κα- 
Τοστροφηκαν, ενώ ο χρυσός χρησίμευε γιο την 
Ίδρυση κοι τη συντήρηση πολυάριὂρων στρο- 
τών. Εξελίχθηκαν στελείωτοι πόλεμοι για την 
τελική επικροτηση, οι µόχες των οποίων ὄνο- 


για την πσγκόσμια ιστορία, οφού σναπτύγθη- 
καν νέες συμφωνίες μεταξύ των εθνών, ενώ 
άλλες έπαψαν να κσχύουν οδηγώντος σε πο- 
λύνεκρους πολέμους, οἱ οπούοι χαρακτηρύστη- 
καν σπὀ τη στρατηγική τελειότητα των διοικη- 
τών. Η νέο εποχή ξεκίνησε µε την ύπαρξη του 
νεοσύστστου Βαρέος πυροβολικού, καθώς 
και µε τον οξύ ἠχο των πρωτοεμφανιζόµενων 
σφαιρών. Σε αυτό το τµήµα της ιστορίος κα- 

λείται η συµθολή του χρήστη προκειµένου το 
έθνος του νο επικρατήσει των ἄλλων ἡ απλώς 
να οποφύγει την εξοφόνιση, 


Το 6οδδαεκς: Εωίορεαῃ Ἠίαις είναι ένα 
Βεαί Τίπιε 9Γαίεβγ µε αρκετές αξιώσεις. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι, τοποθετημένο 
σε ιστορικά γεγονότα που οξελίχθηκαν 
κατά τη διάρκεια του Ι4ου και Ίδου αιώνα, 
το οποίο χαρακτηρίσεται από τη µεγάλη 
ομοιότητά του µε τη σειρά Αῃε 0 
Επιρίγες. Αν αυτό είναι θετικό ή 
αρνητικό, θα το εξειάσουµε στις σελίδες 
που ακολουθούν. 


του Γόννη Ἰζφή 
δοεκαάεσθᾖοιπιοϊ εοηι 


4Μ8Β ΑΜ, π--- 
' ΝΤ, 250Μ8 ελεύθερα 


ΕΠΙΛΟΓΗ ΠΑΙΧΝΙΠΙΟΥ 

Κατά τη διάρκεια εκτέλεσης του (οσοεκς; 
Έυτορεση ὙΜατς παρέχεται στο χρήστη η δυ- 
νατότητα επιλογής του είδους παιχνιδιού της 
αρεσκείας του. Πρέπει να σημειώσουμε πως 
το Γοσφσεκς- Ευτορεσπ Ἠλίαις υποστηρίζει τη 
δυνατότητα για πιυΗρἰαγ, κάνοντας χρήση 
τόσο του πρωτοκόλλου Ἱερ-ίρ (για σύνδεση 
µέσω Ιηγεπεί ή κόρτας δικτύου) όσο και του 
πρωτοκόλλου {ρχ (κυρίως για σύνδεση µέσω 
καλωδίου). Κατά τη διάρκεια ενός παιχνιδιού 
πολλοπλών χρηστών, μπορούμε να ορίσουμε 
εόν 8ο επιλέξουμε τη μέθοδο Ὀεσήι Μοϊςἡ ή 
τη Ηϊεοήκαί βοη/θ. 

Ὀεσήν Μαικὴγ: Με τη συγκεκριμένη µεθο- 
δο οι χρήστες επιλέγουν ένα έθνος µετο 
οποίο Θα πρέπει να επιθληδούν στους σντι- 
πάλους τους. Πρέπει να σημειώσουμε πως 
υπάρχει η δυνστότητο σύνοψης συμμαχιών. 

Ηιφιογίςαἰ ΒαΗ/6: Εδώ οι παίκτες µπο- 
ρούν να επιλέξουν µία συγκεκριμένη ιστορική 


Αν άν, δρὸ 
"βλ 


προ 


ρόνν . : 


Θα πρέπει να φροντίσετε ώστε η αποικία σας να διαθέτει τα απαραίτητα 


προς το ζην κτήσµατα. 


µάγη και να λάβουν µέρος σε αυτή, αφοι 
προηγουμένως διαλέξουν την παράταξη στην 
οποία ὃα ενσωματωθούν. 

Εάν επιλέξετε τη λειτουργία 1παἱθ Ρίαγε 
η οποία εµφανίζεται στην κεντρική οθόνη του 
παιχνιδιού τότε ὃα ακολουθήσει η εμφάνιση 

τῶν εξής ε επιλογών: 

νο λ-οε Κστά την επιλογή της µεδό- 

ζαπυραΐση οκολουθούµε µία συγκεκρι- 

µένη ροή οποστολών μέχρι την τελική επικρά- 
τηση. Η εξέλιξη των εν λόγω αποστολών είναι 
λά γεγονός που σηµαϊνει πῶς αν δεν 
τελειώσουμµε µία απὀ αυτές, δεν μπορούμε να 
συνεχίσουμε στην επόμενη. Οἱ αποστολές χω- 
ρἰζονται σε πέὶ 
χρονική περίοδο που εξελίχθηκε καθεμία. 
Ανάμεσα στις πέντε αυτές κατηγορίες περι- 
λαμβάνεται και η Τυ[οησί, η οποία ὃα Βοηδή- 
σειτους χρήστες νο κατανοήσουν το παιχνίδι 
και να εξοικειωθούν µε το Φαπιθρίαγ του. 

δίπαιε Μὶςσίοη: Όπως μας προϊδεάζει το 
ὀνομα της συγκεκριμένης επιλογής, µπορού- 
µε να συμμετόσχουμε σε µία και µόνο απο” 
στολή που εψεἰς ὃς επιλέξουμε. Υπάρχουν δέ: 
κα διαφορετικές αποστολές στις οποίες µπο- 
ρούμε να ορίσουμε το επίπεδο δυσκολίας, το 
οποίο έχει τέσσερις θαδμίδες. 

Βαπάοπι Μαρ: Πρόκειται γιο την τρίτη 
και τελευταία επιλογή. ΛΛε το Καπάοπι ΝΛαρ 
μας δίνεται η δυνατότητα να δημιουργήσουμε 
το δικό µας πεδίο δράσης. Επίσης, μπορούμε 
να ορίσουμε πόσοι πολιτισμοί ὃα περιλαµθα- 
νονται στο ποιχνίδι͵ κοδώς και το επίπεδο δυ- 


σκολίας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το (οςςσείς; Ευτορθση Ἰλήατς διαθέτει υπέ- 
ροχα γραφικά, που ὃα σας κοταπλήξουν. Εἰ- 
ναι πολύ καλό σχεδιασμένα, ενώ έχει δοδεί 
Ιδιαίτερη έµφαση στη λεπτομέρεια τόσο τῶν 
οικηµάτων και τῶν µονόδων ὁσο και της γεῶ- 


ε κατηγ πρᾶς ανάλογα µε τη 


Στην εικόνα μπορούμε να παρατηρήσουμε την έµφαση που έχει δοδά 


στη λεπτομέρεια των γραφικών του περιθάλλοντος. 


Οἱ κότοικοι του χωριού αποκρούουν µία 
επίθεση ληστών. 


γραφικής περιοχής. Το γεγονός ουτό βοηδόει 
στην καλή νά κήτου παιχνιδιού σλλά 
και το χρήστη ώστε να µην κουράζεται. Ο τίτ- 
λος µας κατέπληξε µε το πολύ καλό σετοϊῇηᾳ 
που χρησιμοποιεί στην οδόνη. 
Πρέπει, επίσης, να σηµειώ- 
σουµε πως το οπτικό πε- 
δίο του χρήστη κατά Την 
εξερεύνηση άγνωστης 
περιοχής οπεικονίζεται 
µε τον καλύτερο δυνα- 
τὀ τρόπο. 16 μοναδικό 
Ίσως αρνητικό στοι- 


χείο που παρστηρήσαμε στο παιχνίδι εἶναι η 
δυσαναλογία μεταξύ κτιρίων και μονάδων. Τέ- 
λος, πρέπει να προσθέσουμε πως διαθέτει 
υπέροχα ειδικά εφέ, στα οποία περιλαµθάνο- 
νται ο καπνός, η ὀμίχλη, οι εκρήξεις, καδώς 
και η αντήχηση των εκρήξεων, ενώ για την 
απεικόνιση του νερού χρησιµοποιείται Βεοὶ 
Τίπι τοπάθιῖπα. Ο ήχος που χρησιμοποιεί το 
(οξαείς: Ευτορθαπ Ἠλίατς είναι εξίσου υπέ- 
ροχος µε τα γραφικά, αφού περιλαμβάνει πο: 
λύ καλό ηχητικά εφέ σε συνάρτηση µετις εξί- 
σου καλές μελωδίες, οι οποίες δεν κουρά- 
ζουν το χρήστη. 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Από τη στιγµή που ξεκινήσαμε την ενασχό- 
ληση µε το (ὁ5εαεκς: Ευτορθαη ΝΛίατ» όλα 
μας θύμιζαν όε µεγάλο βαθμό το ΑΦε Οἱ 


Ι Επιρίτες. Αν εξαιρέσουμε τις διαφορετικές 
µονάδες και τα κῄρια, δεν υπάρχουν διαφο- 

Ι ρές κατά τη διάρκεια των αποστολών. Χωρίς 

) καμία υπερβολή Όα υποστηρίζαµε ότι ο εν 
λόγω ῄπλος ὃα μπορούσε κάλλιστα να ήταν η 
συνέχεια του Αᾳε Ο Επιρίτες και όχι ένας 
ανεξάρτητος Μήλος, 

Η πρώτη κίνηση στην οποία πρέπει να προ- 
Βεί ο χρήστης προτού ξεκινήσει το παιχνίδι 
εἶναι η επιλογή ενός από τα ]6 έθνη που πε- 
ριλαμθάνονται. Σημειώνεται ότι κάθε πολιτι- 
σµός διαθέτει τα δικά του χαρακτηριστικά, 
τις δικές του αδυναμίες αλλά και µονάδες. 
Από τη στιγµή που ο χρήστης ξεκινάει το παι- 
χνίδι έχει στη διάθεσή του μερικούς Ρβασαπ! 
[εργάτες) και αρκετές ποσότητες αγαθών, µε 
τα οποία πρέπει να δημιουργήσει την αποικία 
του και να τη συντηρήσει. Πρωταρχικός στό- 
χος του παίκτη είναι η δηµι- 
ουργία µίας Τον/η Ηαι| Δ 
[το αντίστοιχο της Τοννπ ψ 

[ 
| ' 
Ἁ 


--- ο. 


--α 


(επ!ει στο Αᾳο Οἱ 
Επιρίτες], ενώ στη 
πει να κατα- 
σκευάσει αρ- 


κετές φάρμες και ορυχεία προκειµένου να 
µην εξαντληθούν τα αγαθά της αποικίας. 
Πρέπει να σημειώσουμε πως κάθε κτίριο έχει 
δυνατότητες Βελτίωσης, οι οποίες όµως κοστί- 
ζουν. Τα αγαθά τα οποία έχει στη διάθεσή του 
ο χρήστης και τα οποία είναι απαραίτητα τόσο 
για τη συντήρηση όσο και για την εξάπλωση 
της αποικίας είναι τα εξής έξι Σύλο, Φαγητό, 
Πέτρα, Χρυσός (σας δυμίζει κάτι), Σ!δηρος 
μενα αγαθά έχει χρήση σε διαφορετικές δια- 
δικασίες. Αφού η αποικία αρχίσει να παράγει 
τα δικά της σγαθά και γίνει αυτόχθονη, ο χρή- 
στης ὃα πρέπει να προθεί στη δηµιουργία 
στρατού αλλά και αμυντικών κτισμάτων που 
ὃᾳ προστατέψουν την αποικία από κακόθου- 
λες ενέργειες τρίτων. Ανάμεσα στα αμυντικά 
κτίσματα περιλαμβάνεται το Ρα][ϊπα (ξύλινο 
τείχος), το ΥΝαΙ! (πέτρινο τείχος) και το Οαἰα 
[θύρα πρόσβασης). Όσον αφορά στο θέµα 
του στρατού, το (οσσαςκ»: Ευτορθαῃ γλίαις 
περιλαμβάνει πολλές διαφορετικές µονάδες, 
τόσο στην ξηρά όσο και στη Βάλασσα. 
Μία σηµαντική καινοτομία που διαθέτει το 
παιχνίδι εἶναι η κατανάλωση φαγητού τόσο 
από τους εργότες όσο και από τους στρα- 
πιώτες. Δηλαδή ενώ έχουµε ήδη δηµιουρ- 
γήσει το στρατό µας, χρησιµοποιώντας τα 
απαραίτητα αγαθά, το αποθηκευμένο 
φαγητό που έχει η αποικία µας συνεχἰ- 
ζει να εξαντλείται, αφού χρησιμεύει 
για τη συντήρηση των στρατιωτών 
μας. Ακόμα µία καινοτομία του παι- 
χνιδιού είναι η επιλογή, µε ένα 
πλήκτρο, όλων των εργατών που 
δεν απασχολούνται τη συγκεκριµέ- 
νη χρονική στιγµή. ἔτσι͵ ο χρήστης 
δεν χρειάζεται πλέον να µπει στη διαδι- 
κασία να “οργώσει” όλο το χάρτη προκει- 


µένου να Βρει ποιες µονάδες εργάζονται και 
ποιες όχι. Το μοναδικό αρνητικό στοιχείο που 
παρατηρήσαµε εἶναι η σχετικά αργή κίνηση 
των μονάδων, που µπορεί να κουράσει αρκε- 

Σε κάδε περίπτωση το Φαπιθρἰαγ του (ο5- 
ταυτόχρονα εργονοµικό και δεν πρόκειται να 
δυσκολέψει κανέναν͵ αφού ο χρόνος εκµάδη- 
σης που απαιτείται είναι αρκετά μικρός. 


Το (οσσαεχς: Ευτορεση Ἠλίαις διαθέτει πολ- 
λά μοναδικά γνωρίσματα, τα οποία το έχουν 
καταστήσει "πιυς!” στην κατηγορία του. Περι- 
λαμθάνει 16 δισφορετικά ανταγωνιζόµενα 
έθνη, καθένα εκ Των οποίων διαδέτει τα δικό 


περισσότερες από 8.000 µονάδες, ενώ οἱ συ- 
νολικές ιεραρχικά δοµηµένες θελτιώσεις που 
μπορούν να κάνουν οι χρήστες ξεπερνούν τις 
300! Στο παιχνίδι περιλαμβάνονται έξι διαφο- 
ο. ο ας 


χρήστης, γεγονός που δημιουργεί ένα πολύ 
καλό και ρεαλιστικό οικονομικό σύστηµα, 
Επίσης, δίνεται η δυνατότητα στον παίκτη να 
συντάξει το στρατό του σε διάφορους πολε- 
μικούς σχηματισμούς, ενώ ταυτόχρονα παρέ- 
χει µία εκτεταμένη εγκυκλοπαίδεια που καλύ- 
πτει πλήρως τις ανάγκες του. Τέλος, παρέχει 
τη δυνατότητα τόσο δικτυακού παιχνιδιού µε 
8 χρήστες όσο και δημιουργίας χάρτη της 
αρεσκείας µας. 


Ε5059ΛΟΚ»: ΕυΒΟΡΕΑΝ ΜΛΗΣ 
νς ΛΟΕ 0Ε ΕΝΡΙΗΕΡΟ 

"Ονέος εἶναι ωραίος, αλλά ο παλιός εἶναι 
αλλιώς”, εἶναι µία έκφραση που ταιριάζει στη 
συγκεκριμένη περίσταση. Όπως έχουµε δει 
και στην ιστορία των εοπηρυ!εΓ 4απῃος, η 
αντιγραφή ενός τίτλου δεν βγάζει πουθενά, 
Ωστόσο, το (οσσαείς; Ευγορεαη ἨΝαις ίσως 
να αποτελέσει εξαίρεση στον κανόνα, αφού 
δεν είναι απλώς µία αποµίµηση του Αθ Οἱ 
Επιρίτας, αλλά, ενσωματώνοντας πολλά νέα 
στοιχεία, µπορεί να το κοντράρει στα ίσια. Το 
τελευταίο, βέβαια, εἶναι σίγουρα το δηµοφι- 
λέστερο Βθαἱ Τίπιο 5ΙΤαἴθογ. 

Αλλά ας εξετάσουμε αναλυτικότερα τα 


ΧΡΗΣΙΜΑ ΠΛΗΚΤΡΑ 


» ἓ Εμφανίζει και κρύβει την μπάρα 
1 κατάστασης τόσο στα οικήµατα 
όσο και στις µονάδες. 


Εμφανίζει στην οθόνη το έδαφος 
το οποίο καταλαμβάνει καθένα 
από τα κῄριά µας. 


| 


Εμφανίζει ένα παράθυρο µε 
τ] γενικές πληροφορίες που αφορούν 
στη συγκεκριμένη χρονική στιγµή 
του παιχνιδιού. 


Προσδέτει στα κήριά µας 
ο Ι διαφάνεια, προκειµένου να 
ἴ μπορούμε να δούµε πίσω από αυτά. 


Μας δίνει τη δυνατότητα να 
στείλουμε μήνυμα στους 
Επ!θγ υπόλοιπους χρήστες. 


Αλλάζει το μέγεθος του 
Ν] παραθύρου του χάρτη. 


Ίποτα περισσότερο απὀ παύση 
Ραυεαί του παιχνιδιού, 


| Μας δίνει πρόσθαση στο ἵῃ 6απιο 
Ε 12 | Μεπυ του παιχνιδιού. 


Τα ζυγ5ογ ΚΘΥ5 µας επιτρέπουν την 
1 πλοήγηση στα γεωγραφικά εδάφη. 


(β}) ἔτοιµοι για απόβαση. 


κοινά σηµεία των εν λόγω παιχνιδιών, ξεκινώ- 
ντας απὀ το χαρακτηριστικό του ανωτάτου 
ορίου μονάδων που µπορεί να παραβρεθεί 
σε µία μάχη. Εδώ πραγματικά το (οσσαεκς: 
Ευτορθαπ ἨΛίαις υπερέχει ξεκάθαρα, αφού 
δίνει τη δυνατότητα της ταυτόχρονης ύπαρ- 
ξης 8.000 μονάδων σε αντίθεση µε το Α0ε 
ΟΙ Επιρίγες 2 που περιορίζεται στις 1.600 (8 
πολιτισμοίκ200 που εἶναι το ανώτερο όριο). 
Το δεύτερο σηµείο που Όα εξετάσουμε είναι 
αυτό των αγαθών που περιλαμβάνονται στο 
παιχνίδι, στο οποίο φαίνεται να διαπρέπει ξα- 
νά το (οσαςκς, µια και περιλαμθάνει έξι 
διαφορετικά αγαθά, σε αντίθεση µε το ΑΟΕ 
2 που περιλαμβάνει τέσσερα, γεγονός που 
ανεβάζει ακόµα περισσότερο τα επίπεδα του 
ῥρεαλισμού. Το τρίτο σηµείο στο οποίο υπερ- 
τερεί ο παρουσιαζόµενος τίτλος είναι αυτό 
των ειδικών εφέ που χρησιμοποιεί: Περιλαμ- 
Βάνει εφέ και ομίχλη, ενώ στο ΑΦε Ο Επι- 
Ρίτες 2 δεν υπάρχει κανένα απὀ αυτά. Επίσης 
υπερτερεί σε ότι αφορά τις θελτιώσεις, 
αφού προσφέρει στο χρήστη περισσότερες 
από 300. 

Τα προαναφερόµενα µας οδηγούν στο συ- 
µπέρασµα πως το (οσσαςκς; Ευγορεαῃ ἸΛίαις 
εἶναι ρεαλιστικότερο του Αᾳο Ο Επιρίτες 2. 
Σε αυτό συμβάλλουν και οι καινοτομίες που 
έχουν προστεθεί, όπως η κατανάλωση φαγη- 
τού για τη συντήρηση του στρατού Και των 
πολιτών, καθώς και η εύκολη επιλογή των ερ- 
γατών που δεν απασχολούνται. Από την άλλη 
πλευρά, όµως, το Αᾳ9 Ο Επιρίτος 2, υπερτε- 
ρεί ξεκάθαρα στους τοµείς των γραφικών, 
του ήχου αλλά και σε αυτόν της ταχύτητας, 
όπου το (οσσαςίς µπορεί να χαρακτηριστεί 
αργό. Σε κάθε περίπτωση και τα δύο παιχνί- 
δια είναι πολύ καλά και αποτελούν “πιυσ!΄ 
για τους φίλους των Κθαἱ Τίπιε 5Ιγαίθαγ. Η 
τελική επιλογή έγκειται σε εσάς. 


ΤΕΛΙΚΕΣ ΣΚΕΨΕΙΣ 

Το (οσσαείς; Ευίορθαη ἨΛίαις αναμφισβή- 
τητα αποτελεί ένα από τα καλύτερα Κεα] 
Τίπιε 5Ιταϊοοίες και Όα το συνιστούσαμε ανε- 


(3) Από το συγκεκριμένο παράθυρο μπορούμε 
Ὅ “να αντλήσουµε πληροφορίες για τα 
{. κήσµατα και τις µονάδες του παιχνιδιού. 


πιφύλακτα στους λάτρεις του είδους. Η κατά- 
σταση α Βελτιωνόταν ακόµα περισσότερο 
εάν ήταν λίγο γρηγορότερο. Πάντως, το δηµι- 
ούργημα της (ΡΝ, διαθέτοντας πολλές καινο- 
τοµίες, σίγουρα Όα αποτελέσει ένα κλασικό 
παιχνίδι στρατηγικής. ση 


ΑΝΤΟΧΗ 


Ἀκύμη µία ευχάριστη ἐκπληξη από 
τη Ο0Ν, που µας έχει συνηθίσει 
σις δημιουργίες πολύ καλών και 
διαχρονικών Νεα! Τίπια 
Φιαϊερίος. Πρύκειαι για ένα 
παιχνίδι που συνδυάζει απόλυτα τη 
στρατηγική µε τα Ιστορικά 
γεγονύτα που εξελίχθηκαν κατά τη 
διάρκεια του Ί4ου και ἴδου σιώνα. 


Η αλήθεια εἶναι ότι ποτέ δον οίχα ασχοληθεί µε το εν λόγω παραμύθι. Τα μόνα που γνωρίζω για την Αλίκη 
στη χώρα των θαυμότων είναι ότι υπήρχε ένας γάτος µε πλίθιο χαμόγελο που όλο εξαφανιζύταν, ένας 
λαγός διόλου ομιλπτικός που όλο έτρεχε, κάτι φρουροί-τραπουλόχαρια 
και, τέλος, π Αλίκπ που, προφέροντας κάτ λόγια, μεγάλωνε ή 
μίκραινε... ἴσως αν µου άρεσε το παραμύθι, το εν λόγω παιχνίδι να 
είχε κρατήσει λίγα περισσύτερυ το ενδιαφέρον µου... 


του βοσίλη “Ρίοπεοι΄ Τουλιό 


ῥοπεεΓΘο/εηε!.ᾳΓ 
αντε ο παιχγίδι δῆµιουρ- 
μα γήθηκε από τη σχε- 
επ τικἁ άπειρη Βοςυε 
- 

Επ]επαϊηπιθη! καί 

ΑΝΟΤΕΡΟ 

ο μιά διανέμεται απὀ την 


Εἰθεἰτοπὶς Αη. Το όνοµα που 
συνοδεύει τον τίτλο ανήκει 
στον πρώην |ενθἱ ἀθείφηει της ἰὰ Αππθιΐζση 
Μεζεε, ο οποίος αποφάσισε να εγκαταλείψει 
την | και να επιζητήσει μόνος του διεθνή φή- 
µη και αναγνώριση, ετοιµάζοντας ένα δικό του 
ο παιχνίδι µε µια προγραµ- 
µατιστική ομάδα υπό την 
ηγεσία του, τη βοᾳυ9. 
Δεν ξέρω για εσάς, 
σλλα η προαναφερό- 


µίζει τον /οἶνη 
Ῥοπιθτο και την 
"Ώαϊ-ραία[α” 


πμανὈ ο... 


-. µενη ιστορία μού ὃυ- 


του... Έκαναν οι κύριοΓ/ΕΟΠΊΕΙΟ Και ΜεΟοε) 
μία επιτυχία ως ομάδα, πήραν τα μυαλά τους 
αέρα και αποσκίρτησαν για 5οἰο καριέρα.Ο 
Κοπιθ{ό΄εν τέλει έκανε µια τρύπα στο νερό, 
ενώ ο Μςθεε, αν δέλουµε να είμαστε σκρι- 
Βοδίκαιοι, έκανε... τα τρία Τέταρτα µιας χρύ- 
πας στο νερό! Δηλαδή ο τπλος του δεν ήταν 
παταγώδης αποτυχία, όπως το Γαἰκαίαπα, 
αλλά απλώς μέτριος. Ἡ τουλάχιστον αυτή εἰ- 
ναι η αποψή µου, την οποία εἶμαι σίγουρος 
ότι δεν πρόκειται να συμμεριστούν πολλοί 
άλλοι ξενόγλωσσοι συνάδελφοι [δίνουν εξέ- 
χουσα σημασία στα γραφικά, θλέπετε...). 


ΑΝΏ 50 ΤΗΕ 9ΤΟΒΥ 60Ε5... 

Στο παιχνίδι η Αλίκη παρουσιάζεται λίγο 
µεγαλύτερη και πιο ώριμη απ’ ότι την είχαμε 
συνηδίσει στό παραμύθι. Σύµφωνα µε την ει- 
σαγωγή, εξαιτίας µιας πυρκαγιάς στο σπίτι 
της η Αλίκη έχασε τους γονείς της, κάτι που 

την οδήγησε στην παραφροσύνη και κλεί- 

στηκε σε άσυλο ψυχοπαδών. Και ενώ 

σωμµοτικά συμπεριφέρεται όπως ένα 

“φυτό”, πνευματικά έχει ήδη δραπετεύ- 
σει από το σώμα της και επισκέπτεται την 
ΥΝοπάεήαπα για να μπορέσει να ξαναβρεί 
τη λογική της. Σε αυτό το ταξίδι της καλού- 
µαστε να τη βοηθήσουμε κι εμείς... Είστε έτοι- 
μοι να εισέλθετε στον κόσµο της απόλυτης 
ψυχεδέλειας; 

Το τελευταίο, ως στοιχείο του παιχνιδιού 
δεν το έχω αναφέρει µέχρι στιγµής, αλλά η 
αλήθεια είναι ότι όχι µόνο υφίσταται, αλλά 

κυριαρχεί. Όσοι νομίζετε ότι όταν Όα Βά- 

λετε την Αἰίςο στον υπολογιστή σας ὃα 
σναθιώσετε αυτές τις παραμυδθένιες παι- 
διόστικες εµπειρίες που σας προσέφερε 


ὡς μικρά παιδιά ο μύθος της Αλίκης, γελιέ- 
στε. Ο κόσμος της Αίϊοε δεν έχει παρά µακρι- 
γή συγγένεια µέτον αντίστοιχο των παραµυ- 
διών. Μπορεί ο γάτος, ο λαγός, η κακιά βασί- 
λισσα και οἱ υποτακτικοί της να έχουν διατη- 
ρηδεί και η γενική δοµή της ΝΜοπάειίαπά να 
παραμένει ίδια, αλλά από εκεί και πέρα, κάθε 
ἆλλο στοιχείο που συνθέτει αυτό το παιχνίδι 
αποτελεί µία ψυχωτικά διαστρεβλωµένη έκδο- 
ση του αντίστοιχου του παραμυθιού! 


ΑΡΡΟΩΣΤΗΜΕΝΑ ΜΥΛΛΑ 

Μη νομίζετε ότι υπερθάλλω. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού εἶναι απὀ µόνα τους ικανά για 
να αποδείξουν του λόγου το αληθές. Οφείλω 
να παραδεχτώ ότι πρόκειται για µία από τις 
πιο όμορφες γραφικές επενδύσεις που έχουν 
γίνει ποτέ σε παιχνίδι δράσης (αν όχι η πιο 
ὁμορφη]. Αν εἶχε οποιοσδήποτε την παραµἰ- 
κρή αμφιβολία για τις δυνατότητες της µηχα- 
γῆς γραφικών του Ώυακο 3, η Αἴϊοε φροντίζεί 
να τις ξεδιαλύνει. Ία γραφικά του είναι γεµά- 


τα έντονους αλλά και εξωπραγματικούς χρω: 


(4) Α, σας το εἶπα ότι η Βασίλισσα έχει µανία 
µε τους αποκεφαλισμούς; Χμ... ἀσ' το 
καλύτερα. Να µη Βάζουμε και Ιδέες στον 
αρχισυντάκτη! Προτιµό το µασήγωμα, το 

θέλω το κεφαλάκι µου! 


(8) Οι φρουρίηραπουλόχαρτα της Βασίλισσας. Προσέξτε µη σας πάρουν 
Ἡ. πρέφα”, γιατή Ὁα πέσετε “ξερή”, εε... ξεροί απὀ τα χτυπήµατά τους! 


µατισμούς, ποικίλα και παραμορφωμένα πε- 
ριθάλλονία, Βαεκατουπάς που κόβουν την 
ανάσα, άψογα σχεδιασµένους εχδρούς, 
ὠραία εφέ µάχης Και άλλα στοιχεία που συν- 
δέτουν έναν κόσµο που πράγματι σε μαγεύει 
και σε παρασύρει σε µία πολλά υποσχόμενη 
(αλλά εν τέλει καθόλου πραγματοποιούμενη] 
εμπειρία ψυχεδέλειας. 

Η σχεδίαση των επιπέδων έρχεται να δέσει 
µε την αριστουργηµατική γραφική επένδυση 
και να απογειώσει την αισθητική απόλαυση. 
Οι πίστες της Αίίςε εἶναι ίσως οἱ πιο αρρὠ- 
στηµένα παράξενες που έχετε δει ποτέ σε 
παιχνίδι αεἰίοη. Καθεµία έχει και κάτι διαφο- 
ρετικό, η µία εἶναι πιο αλλόκοτη από την ἆλ- 
λη, όλες όµως διαπνέονται απὀ την αἴσθηση 
του μαγικού, του παραμυδένιου - αν και µάλ- 
λον αυτό το παραμύθι ὃα είναι παραμύθι 
τρόμου και όχι ιστοριούλα για µικρά παιδιά. 
Ενας εφιάλτης που υποτίθεται ότι Βιώνει η 
Αλίκη στον ατέλειωτο ύπνο της και µόνο ένα 
διεστραμµένο μυαλό όπως αυτό του ΜεΟεε 
θα μπορούσε να τον γεννήσει. 

Μπορεί τα ανωτέρῶ να σας φαίνονται εν- 
διαφέροντα (συνδυασμένα και µε την όµορ- 
φη περιγραφή µου), η αλήθεια όµως είναι ότι 
πολύ γρήγορα Όα απηυδήσετε απὀ όλα αυτά 
τα εξωπραγµατικά. Θα σας κουράσει το ατέ- 
λειωτο ταξίδι µακριά απὀ τα γήινα και το 
παιχνίδι δεν πρόκειται να σας προσφέρει 
ούτε για λίγο µία καθησυχαστική επιστροφή 
στην πραγματικότητα. 

Λες και ο Μεῶ66, σχεδιαστής επιπέδων 
γαρ, ήθελε να αποδείξει στους πάντες το 
πόσο αριστοτέχνης µπορεί να γίνει και έθα- 
λε τα δυνατά του να σχεδιάσει κάθε πίστα 
πιο περίεργη απὀ την προηγούµενη. Ενα παι- 
χνίδι, όμως, δεν βασίζεται µόνο στα γραφι- 
κά, αλλά και στο απιθρἰαγ. Και εκεί το Αἰ- 
ἴςθ χωλαίνει. Και από τη στιγµή που αυτός ο 
τοµέας δεν δύναται να συµθαδίσει µε τον 


“απογειωμένο΄ τοµέα των γραφικών, απὀ κά: 
ποιο σηµείο και µετά ο μόνος λόγος για να 
συνεχίσετε προς Τῆν επόμενη πίστα εἶναι για 
να δείτε τι λλο µπορεί να επινόησε ο 
Μεοςε σχετικά µε τη σχεδίαση των κόσμων 
της ΝΛοπάει]απα. Πιστεύω πως Όα συµφωνεί- 
τε µαζί µου ότι αυτός δεν είναι ικανός λόγος 
για να τερµατίσετε ένα παιχνίδι και, πολύ πι- 
ανόν͵ ούτε και για να το ἀγοράσετε... 


ΜΟΝΑΔΙΚΟΣ ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΓ... 
ωτῆς αξιοπρέπειας του τίτλου είναι ο ήχος. 


Άλλωστε γραφικά και ήχος συνήθως πάνε πα- 


κέτο σε πολλές τελευταίες παραγὠγές, ὠσάν 
εμπροσθοφυλακή, χωρίς όµως να ακολουθεί 
τίποτα πίσω τους. Είναι χαρακτηριστικότατη η 
αντίληψη αυτή των προγραμματιστών (ότι τα 
γραφικά και ο ήχος Όα σηµειώσουν τις πωλή- 
σεις κι όχι το πλούσιο Οαπιθρἰαγ) Και απορώ 
γιατί ακόµη δεν έχουν Βάλει μυαλό, αφού 
αρκετοί µέχρι στιγµής ΄ έφαγαν τα α, ά 
τους” για τον ἰδιο λόγο 


ο... 


στουργηµατική δουλειά. Η µουσική που ὃα 
σας συνοδεύει στις περιπλανήσεις σας εἶναι 
πολύ ατμοσφαιρική, µε αρκετή ποικιλία, και 
διακατέχεται από ένα πνεύμα 


(1) Έτην τελευταία πίστα, ο Μεθοο έβαλε όλη τη µαεστρία του για τη 
Ἱ. σχεδίαση του επιπέδου. Άλλο να σας το λέω κι λλο να το Βλέπετε... 


και παραμυθέν!ο, Θα έλεγε κανείς ότι οἱ 
υπεύθυνοι τού ήχου εἶδαν πρώτα τα γραφικά 
του παιχνιδιού και µετά συνέθεσαν τη µουσι- 
κήτου Ἠτλου, Μονο έτσι εξηγείται το άψογο 
δέσιµο εντός του παιχνιδιού των δύο αυτών 
στοιχείων. Όσφ για τα υπόλοιπα στοιχεία του 
ήχου, Τα εφέ εἶναι καλά, όχι όµως πολλά, αλ- 
λά ούτως ή άλλως παραχωρούν το ρόλο τους 
στη μουσική, ενώ οι ομιλίες εἶναι επίσης πολύ 
καλά φτιαγμένες και επαρκώς ατμοσφαιρικές. 


ΚΑΠΟΥ ΕΛο... 

Τελειώνουν τα ενδιαφέροντα και ευνοϊκά 
εκ µέρους µου σχόλια... Ηρθε η ώρα να µιλή- 
σουµε για το Φαπιερἰαγ που, όπως ήδη έχω 
δηλώσει, το θρίσκω Βαρετό. Και αν θέλετε 
τη γνώµη µου, ο λόγος που ισχύει κάτι τέτοιο 
εἶναι επειδή το παιχνίδι φιλοδοξεί να προ- 
σφέρει τις εµπειρίες ενός καθαρόαιµου ας- 
Ἠοη, αλλά εν τέλει το Φαπιερἰαγ που παρέχει 
είναι αυτό ενός παιχνιδιού για παιδιά µικρό- 
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τερης ηλικίας, Είναι τόσο απλουστευμένο και 
χωρίς την παραμικρή αίσθηση βάθους, που 
ὃα έκανε κάθε φανατικό αεῄίοη Φαπιθι να 
ανατριχιάσει. 

Καταρχάς, ένα µεγάλο µέρος του χρόνου 
σας ὃα το αναλώνετε στα άλματα. Πολύ συ- 
χνά Όα πρέπει να πηδάτε απὀ πέτρα σε πέ- 
τρα, να σκαρφαλώνετε, να πέφτετε, να προ- 
χωρείτε, να ανεβοκατεβαίνετε σκάλες και πά- 
λι να πηδάτε, άντε και να σπρώχνετε και κα- 
νένα µοχλό. Είναι αλήθεια ότι παρόμοιες 
εµπειρίες προσφέρουν και αρκετά άλλα ας- 
Ποη Παιχνίδια, αλλά αυτού του είδους το 
Φαππερ]αγ από τη µία δεν κυριαρχούσε σε 
αυτά Κάι από την άλλη ήταν πολύ πιο εφαρ- 
µόσιµο. Δυστυχώς, η κάµερα του Αίίζε δεν εἷ- 
ναι ό,τι το καλύτερο για να εκτελείτε πηδήµα- 
τα οκριθείας. 

Ἐκτός αυτού ὃα πρέπει να δώσετε και 6ρ- 
κετές µάχες,Οα τις σὐμπαθήσετε, διότι σας 
δίνεται η ευκαιρία να Βλέπετε σταδιακά νέ- 
οὓς και πιο ενδιαφέροντες εχθρούς, αλλά ὃα 
αντιπαθήσετε το εντελώς βαρετό μοντέλο 
μαχών. 


ΕΙ6ΗΤΙ! 

Λόγω τῆς τρισδιάστατης Προοπτικής,γμα.να 
µπορείτε να στοχεύετεµε τα όπλα σας υπάρ- 
χει ένα φωτάκι σαν πυγολαμπίδα, αντί του 
στόχαστρου, που δείχνει προς τα πού στοχεύ- 
ετε, ενώ όταν σημαδεύετε κοντά σε αντίπαλο, 
κολλάει πάνω του. Είναι και Ιοπιίηβ δηλαδή, 
ὡς έναν θαδμό, τα όπλα. Λες και δεν είχαμε 
ήδη ρίξει αρκετό νερό στο κρασί µας... Οχι ότι 
αν δεν ήταν Ιοπήπᾳ ὃα ήµουν ικανοποιηµέ- 
νος. Είναι͵ Βλέπετε, και το εκνευριστικά αργό 
γεἰοαάίπᾳ που ὃα σχολίαζα ούτως ή άλλως. 
Ἰόσο αργό [γιά παιχνίδι του είδους πάντα], 
που αρκετές φορές ὃα χάνετε επειδή οι 
εχδροί Ώα σας έχουν στριµώξει στη γωνία και 
ὃα σας διαλύουν, ενώ εσείς Όα περιμένετε 
ανήµποροι να ξαναγεμίσει το όπλο. Αφού, βέ- 
βαια, συνηδίσετε το κόλπο και μάθετε το µά- 
Θημά σας, Όα καταφύγετε στη μοναδική λύση: 


Γ 
| 
ί - 
- : κό 
4) Η Αίὶες κλεισµένη σε ένα κλουβί απὀ 
πάγο... Μόνο για εξαιρετικά δερµόαιμους 
άνδρες! 


ὃα αντιμετωπίζετε όσο λιγότερους εχθρούς 
µπορείτε κάθε φορά (αν είναι δυνατόν κι έναν 
έναν], ὃα χτυπάτε και ὃα το θάζετε στα πόδια 
για να µη σας φτάσουν περιμένοντας να ξανα- 
γεμίσει το όπλο. Μόλις γίνει αυτό, ὃα κάνετε 
µεταβολή, πυρ, και πάλι τα ἴδια... 

Αν αυτό το λέτε εσείς μάχη, λυπάμαι, αλλά 
εγώ το λέώ κοροϊδία, Ας µη σχολιάσω τα λο- 
γής λογής όπλα που ὃα σας δοθεί η δυνατό- 
τητα να χρησιμοποιήσετε, τα οποία ναι µεν 
Βρίσκονται σε µεγάλη αντιστοιχία µε το μύ- 
ὃσ, αλλά σέ καµίά περίπτωση δεν είναι ικανά 
νά στελεχώσουν επαρκώς ένα παιχνίδι δρά- 
σης Κάῑ να αντεπεξέλθουν στο ρόλο τους. Το 
πιθανότερο είνοι ότι δεν Όα σας ικανοποιή- 
σουν και από κάποια στιγµή και µετά ὃα ανα- 
ζητάτε απεγνωσμένα ένα ταϊϊρυη [κι αυτό έχει 
χρογοβόρο τεἰοαάῖπᾳ, αλλά τουλάχιστον κά- 
νει τη δουλειά του!]. Μάλλον Ὁα κάνετε αρ- 
κετές φορές αυϊ!, για να παΐξετε Ώυακε 3 και 
να ζεδώσετε... 

Συμπερασματικά, οἱ μάχες, που είναι ένα 
από τα κυριότερα συστατικά του φαπιερἰαγ 
ενός ααίοῃ πτλου, αποδεικνύονται ανεπαρ- 
κείς από τεχνικής απόψεως και σε καμία πὲ- 
ῥίπτωση δεν ὃα σας ικανοποιήσουν. ἰσως αν 


«είστε αἀνεπίυτει ἡ 5Ια!θογ Φαπιοι να τις 


Βρείτε συµπαδητικές. Αλλά δεν νομίζω ότι 
ένας καδαρόαιµος οπαδός των αεἰίοη Φαπιος 
ὃα μπορέσει να τις αντέξει για πολλή ώρα... 
Και, φυσικά, όλοι οἱ υπόλοιποι απλώς δεν ὃα 
μπορούσαν να αντεπεξέλθουν στις υψηλές 
απαιτήσεις στην ικανότητα χειρισμού του 
πιουσε για ελιγμούς, αφού, όπως προανέφε- 
ρα, πρέπει να κάνετε διαρκώς ελιγμούς δια- 
φυγής [ή κοινώς να την κοπανάτε!). 

Αφού, λοιπόν, οι αείοη 4απποις δεν ὃα 
ικανοποιηδούν απὀ τις µάχες του παιχνιδιού 
λόγω της νοθευµένης καθαρότητάς τους, ενώ 
οἱ υπόλοιποι Παίκτες δεν ὃα μπορούν να γι- 
κήσουν σε αυτές, το ερώτημα είναι: ποιο εἶναι 
Το Ια(ᾷ6! Φ{ουρ του παιχνιδιού στο οποίο 
σκοπεύει να κάνει τις πωλήσεις του; Η απά- 
ντηση εἶναι προφανής. 


ὴ Λέτε για καλή µου τύχη να εἶναι 
χορτοφάγο...; ΜΠΑΑΑΑ! 


Όπως Βλέπετε, πιο απλό Ἱπ]ογίαςο δεν μπορούσε να έχει το παιχνίδι. Αυτό συνεπάγεται, απὀ τη 
μία, αμεσότητα αλλά, από την άλλη, έλλειψη θάδους... 


Η7ζιωή σας. 

Ώταν φτάσει ο 
| δείκτης στα Ώ. πἡ 
ΗΙίσς τρεῆαίνε- 
ται και... 48ΠΙΕ 


Η Ηῄςε σε προ- 
οπτική τρίτου 
προσιυπου. 


Το ἁπᾷο που 
κουβαβστε. 


ΛΟΙΠΑ 

Θα αναφέρω εν συντομία και τα υπόλοιπα 
στοιχεία του τίτλου, για να µην εἶναι η παρου- 
σίαση ελλιπής. Η τεχνητή νοημοσύνη που εν- 
σωματώνει το παιχνίδι είναι από τις πιο ηλί- 
ὃιες που έχω δει ποτέ στη ζωή µου. Το ρα!ᾖι 
Ππάϊπα των επίγειων μονάδων είναι χείριστο! 
Πολύ συχνά, ακόµη κι αν η διανυόµενη από- 
σταση ανάµεσα σε εσάς και τον εχθρό εἶναι 
µία ευδεία, Όα τον δείτε να σταματά, να στρι- 
φογυρίζει και µετά να συνεχίζει την πορεία 
του. Μπορεί μάλιστα να κολλήσει σε ανύπαρ- 
κτα εμπόδια. Αν στην πορεία περιλαµθάνο- 
νται και στροφές, εκεί είναι που αρχίζει το 
γλέντι Καδίστε αναπαυτικά στην πολυθρόνα 
σας, πιείτε το καφεδάκι σας, γιατί κατά πάσα 
πιθανότητα ο εχθρός δεν Ὁα φτάσει ποτέ... 

Αξίζει επίσης να επισημάνω ότι το παιχνίδι 
ΔΕΝ έχει πιυ]ήρίαγει δυνατότητες, Το τονίζω 
ώστε να µη δημιουργούνται ψευδείς εντυπώ- 
σεις, αφού αρχικά είχε προγραμματιστεί και 
ανακοινωθεί ότι Ὁα έχει. Ως διάρκεια, πάντως 
(σε συνδυασμό µε το βαθµό δυσκολίας], Βρί- 
σκεται σε καλά επίπεδα {φυσικά παραλείπου- 
µε από τους υπολογισμούς µας πρώτα από 
όλα την πιθανότητα να µη Θέλετε να το τερ- 
µατίσετε!]. Αν και μάλλον οι προγραμματιστές 
υπολόγιζαν να το κάνουν µεγαλύτερο, κάτι 


που φαίνεται και από το γρήγορο συµπλήρω- 
μα των τελευταίων κομματιών στο χάρτη (ο 
χάρτης αυτός δείχνει την πρόοδο που έχετε 
κάνει) και από την απουσία πιυ]ήρίαγετ. Αυτά 
ὃα πρέπει να ήταν στοιχεία που κόπηκαν, 
ώστε να κυκλοφορήσει γρήγορα ο πτλος (ου! 
οἱ {υπάςτ]. 


ΞΕΚΑΘΑΡΙΣΜΑ 

Βλέποντας έναν τίτλο τόσο όμορφο και τό- 
σο εύηχο, πολύ δύσκολα σου πάει το χέρι να 
τον “χαντακώσεις” απὀ Βάθμολογικής από- 
Ψεως. Ακόμη κ! ένας Φάππθ: που ὃα παίξει 
αυτό το παιχνίδι, δύσκολα Όα συμφωνήσει ότι 
άξιζε τέτοια θαθµολογία, αφού µπορεί να 
έχει κάπως βαρετό Φαππερἰαγ, αλλά έχει 
ωραία γραφικά. Επειδή όµως υπάρχουν και 
πολλοί οἱ οποίοι δεν έχουν πολλά λεφτά στις 
τσέπες τους και µε τα λίγα που διαθέτουν δέ- 
λουν να αγοράσουν έναν τίτλο που Όα τον 
απολαύσουν πραγματικά και Όα αισθανθούν 
ότι τα λεφτά τους έπιασαν τόπο, οφείλει κα- 
γείἰς να µη βάλει νερό στο κρασί του. 

Αν έχετε την οικονομική ευχέρεια να αγο: 
ῥράζετε ανάµεσα σε άλλα και Πτλους µόνο 
και µόνο για να απολαμβάνετε τα γραφικά 
και τον ήχο τους, τότε δεν έχετε παρά να 
σπεύσετε να αποκτήσετε την Αίίςα. Αν όµως 


Το πιᾶαπᾶ ή, 
ὀπιωξ το Λένε 
αι προγραµµα- 
τιστέξ, Ππ θέῆπ- 
σπ τΠς ΗΙίζ6. 
Ηπαραππτο για 
κάθε όπβο, 
εκτός του µα- 
χαιριού. 


Το ροιὐθ{υρ 
που Εχετε 
πάρει, 


επιθυμείτε πλούσιο, βαθύ και απολαυστικό 
Φαπιερἰαγ, αποφύγετε αυτόν τον τίτλο. Υπάρ- 
χουν και καλύτερα πράγματα στην αγορά. 

Ὁμολογουµένως το Ἀίϊοε Όα γινόταν ένα 
εξαίρετο αἀνεπ!υτθ. Λίγο καλύτερα γραφικά, 
ο ίδιος ήχος, πιο δυνατή υπόθεση καιµε τη 
σκηνοθετική δεινότητα του Μεζαε ἴσως να 
µιλούσαμε για επιτυχία. Αν κάποτε 8γει ως 
αἀνεπίυτθ, Όα τρέξω να το αποκτήσω, προ: 
πού καν διαθάσω το Γενίονν του στο “Ρς 


Μαρ!ε;”. Ὡς τότε, όµως, µακριά! - 


ἴσως το φεφυε{ "Ἡ Αλίκη στο 
ναυτικό” να είναι καλύτερο... 


Ρς Μομοι (ΕΕ 


”-.. 


μρα 


5ΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝ 


ΟΓΗΑΤΕΑΥ 


ὦ Το 


0 ΜΙοΙαοΙ σηεΠίομ, γνωστός από τα Βιβλία του "Ἠγαφοίο Ραγκ” και “Βἰείπῃ 8υπ”, δεν νοµίζω ότι θέλει 
Ιδιαίτερες συστάσεις. Και µόνο ῃ είδηση ότι θα κυκλοφορούσε σε ουπιραίοΓ β8πιο το τελευταίο Βιβλίο του, 
το οποίο σημειώνει πολύ µεγάλη εμπορική εππυχία, ήταν αρκετή για να τραθήξει τα φώτα της 


ὕημοσιότπιας, Δυστυχώς, όµως, για 
π µεταφορά σημαντικών Βιβλίων στους υπολογιστές δεν είναι καθόλου 


απλή υπόθεση. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


τις 15 Απριλίου 
του 1999 ανακοι- 
γώδηκε ότιο 
Μϊςμαεἰ (ἠςεῄίοπ 
και η Υἱήυς (ο:- 
παν. Ρογαἤοη δημιούργησαν µία 
γέα εταιρεία, την Τιπιείίπε 
5/υα[οςἱ Ως φανατικός φίλος του κινηµατο- 
γράφου (το ότι προτιμώ να Βλέπω ταινίες του 
Κουροσάθα, του κινεζικού, του Ιρανικού και 
του παλιού ευρωπαϊκού κινηματογράφου εί- 
ναι άλλη ιστορία) ήξερα ήδη ότι υπάρχουν 
σχέδια για να γυριστεί και το τελευταίο Βι- 
βλίο του (Πεβίοη σε ταινία. Όταν όµως 
άκουσα για πρώτη φορά ότι Όα μεταφέρουν 
το “Τιπιε[ίπο” σε «οπιρυἱθΓ Φαπηθ, ξετρελά- 
Θηκα. Στην οµάδα που το δημιούργησε 
δούλεψαν οι Κοπ (οῦῦ (δημιουργός 
των ΑΙίθης, 5ἱαι Ἰλίαις και 
του εξαιρετικού αάνθη- 
.ὸ 1υγθ Οὐ5ίάϊαπ), ο πα- 
Ραγωγός Βοῦ 


ΟυαΚο ] και2 
και του Ηεχ- 
Μακει στο 
Ηαχεη ΙΙ) 


πκύµπ µία φορά αποδεικνύεται ότι 


και ο ΚἰεΚ Ίοννσοη (δημιουργός µιας σειράς 
εκπαιδευτικών παιχνιδιών]. Τι άλλο α µπο- 
ρούσες να περιμένεις από αυτούς τους τόσο 
σημαντικούς δημιουργούς από τη δηµιουργία 
ενός πολύ ξεχωριστού παιχνιδιού; Δυστυχώς, 
όµως, τα πράγματα δεν έγιναν όπως τα περί- 
μενα. Το γιατί ὃα το δείτε διαθάζοντας την 
παρουσίαση που ακολουθεί. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Το Τιπιε[ίπο είναι ένα 30) αεἰῄοπ/αἀνεπίυτε 

Φαπιε που σας μεταφέρει στη μεσαιωνική 
[αλλία. Εσείς παίρνετε το ρόλο του (ἰής 
Ηυσῄες, τελειόφοιτου σπουδαστή του Πανε- 
πιστηµίου του Γέιλ. Εχετε σπουδάσει ιστορία 
της τεχνολογίας και ειδικότερα μηχανική του 
Μεσαίωνα. Είστε µέλος µιας ομάδας αρχαιο- 
λόγων που κάνουν ανασκαφές στην περιοχή 
Βοτάοσπο της [αλλίας µε επικεφαλής τον κα- 
δηγητή Εάννατα )οἰνησίοη. Ο Εάννατά )οἰνη- 
5ἱοη ήταν καθηγητής σας στο πανεπιστήμιο 
και σας υποστήριξε στη µετέπειτα καριέρα 
σας. Μαζί σας δουλεύει η πολύ αισθησιακή 
Καὶς Εήίεκ5οη που κάνει το διδακτορικό της 
στην ιστορική αρχιτεκτονική. Αυτός είναι ο 
κυριότερος λόγος για τον οποίο ο καθηγητής 
Εάν/ατά την πήρε κοντά του, για να επιθλέπει 
στις ανασκαφές κτιρίων στην περιοχή. 
βρίσκετε ένα Βίντεο από τον καθηγη- 
τή και ένα γράμμα από την 
Καΐθ. Στο γράµµα της 

σας πληροφορεί ότι ο 


σω στο χρόνο, στο 
1357, για να δει από κοντά 
την περιοχή όπου τώρα γ- 
γονται οἱ ανασκαφές! 


5Τυ0ΙΟ5/ΕΙΟΟς 
(ΠΗΡ:/ Ανν ἠπιθίίπθν/οή/ἄς οοπη/ἠπθίίπε]) 


ΡθηΗωπη 2 στα 2όόΜΗΣ, 62Μ8 ΑΜ, /η- 
ἄοννς 95/98/ΜΕ, Ὀἱθο!Χ 70, 4χ Ο0-ΡΟΜ 
ἀήνο, 30 Ηατάνιαιθ Αοσεἰειαῖοι κάρτα 
γραφικών µε ΘΜΒ μνήμη και ΟἴγθοίΧ ορΓ]- 
Πθά ἀήνθις, Μήπάονις συµθατή κάρτα 
ἠχου µε Ὀιες!Χ ορΠ/ῄθαά ἄήνθις, πληκτρο- 
λόγιο και 1003, Μίοτοσοῇ συµθσοτό ππουςθ, 
600ΜΒ στο σκληρό 


Το πρώτο άσχημο µαντάτο είναι ότι το 
1357 Βρίσκεται σε εξέλιξη στη [αλλία ο περί- 
φημος εκατονταετής πόλεμος. Το δεύτερο εἰ- 
ναι ότι ο καθηγητής έχει ήδη αργήσει να επι- 
στρέψει, γεγονός που οδηγεί στο συµπέρα- 
σµα ότι πρέπει να έχει μπλέξει. Καλείστε, λοι- 
πόν, να ακολουθήσετε τον καθηγητή σε αυτό 


Φ Μπαίνοντας στο Κάστρο. 


το Ταξίδι του στο παρελθόν, να τον βρείτε, αν 


εἶναι φυσικά ζωντανός, και να τον γυρίσετε 
πίσω. 

Στο Τπιε[ίπθ, δυστυχώς, δεν ακο- 
λουθήδηκε η τακτική που εφαρµό- 
ζεται σε άλλα παιχνίδια που απο- 
τελούν µεταφορά ενός βιβλίου 
σε «οππρυ!εΓ φαπῃθ, δηλαδή 
δεν δίνεται µαζί και το οµώ- 
γυµο βιβλίο. ἔτσι͵ δεν είχα 
τη δυνατότητα να διαπι- 
στώσω Ιδίοις όμµασι αν 
αληθεύει ή όχι το γεγονός 
ότι ακολουθεί πιστά το 
ομώνυμο Βιβλίο. 

Στην αποστολή αυτή 
συμμετέχετε εσείς, η Καῑε 
και ο Βατθῇο, ένας συνά- 
δελφός σας. Στον εξοπλισμό 
σας έχετε µια σειρά απὀ ᾳ«αα- 
0815 πολύ υψηλής τεχνολογίας 
που, αντικειμενικά, κάνουν το 
έργο σας ευκολότερο. Το κυ- 
ριότερο από αυτά είναι µία συ- 
σκευή η οποία Όα ενεργοποιή- 
σει την επιστροφή σας, αν κάτι 
δεν πάει καλά, Εξαιρετικά χρή- 
σιµο είναι και το εΠἰρ που σας 
επιτρέπει να μιλάτε σε τθα| 
Ἠπῃθ χρόνο μεταξύ σας και 
από απόσταση, χωρίς να σας παίρνει κανείς 
είδηση, ενώ, τέλος, έχετε εφοδιαστεί και µε 
ένα ειδικό ραβδί που αναισθητοποιεί οποιον- 
δήποτε αντίπαλό σας, αν χτυπηθεί από πίσω. 

Για µία ακόµη φορά, όµως, τα πράγματα 
δεν εξελίσσονται όπως Όα θέλατε. Λίγο µετά 
την επιτυχή χρονοµεταφορά σας, ο σύντρο- 
φός σας Βατθῄο πέφτει νεκρός από την ξαφ- 
γική επίθεση ενός ιππότη. Δυστυχώς, από το 
χτύπημα σπάει και το Φαςἀε! που ρυθμίζει τη 
µεταφορά σας πίσω στο χρόνο. Τώρα πια έχε- 


Φ Η όµορφη συνεργάτιδά σας Καὶο Εγίείκ5οη, 


τε µόνο µία επιλογή. Αφού, φυσικά, πρώτα ξε- 


φύγετε από τον ιππότη που σας κυνηγά, πρέ- 


πει να Βρείτε πάση δυσία τον καθηγητή, ελ- 
πίζοντας το αντίστοιχο ᾳαἀφε! της χρονο- 


µεταφοράς που έχει στη διάθεσή του να 
µην έχει πάθει τίποτα. Αλλιώς 8α Βρε- 
δείτε παγιδευµένοι, ίσως για πάντα, σε 
µία από τις χειρότερες περιόδους της 
μεσαιωνικής Γαλλίας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Το µεγαλύτερο πλεονέκτημα 
του παιχνιδιού είναι τα σχεδόν 
απίστευτης τελειότητας γραφικά 
του, που εἶναι προοπτικής πρώ- 
του προσώπου. Οι αρτίστες υπό 
την επίβλεψη του μεγάλου Κοη 
(ςο5ῦ έχουν κάνει εκπληκτική δου- 
λειά και αξίζει να αγοράσει κανείς 
το παιχνίδι µόνο και µόνο για να 
Βαυμάσει την τελειότητα αυτή. Δεν 
είναι τυχαίο ότι οἱ δημιουργοί του 
Τιπιε[ίπο συνιστούν µία 30 Αεεεἰ- 
εγαίοι κάρτα γραφικών µε 16ΜΒ 
μνήμη (πού φθάσαµε, φίλοι µου, 
σε λίγο η κάρτα γραφικών που έχω 


ἕ τον άλλον. 


µε τα 16ΜΒ µνήµης 8α δεωρείται πια ξεπε- 
ρασμµένη και Όα πάνε χαμένα τόσα χρήματα 
που έδωσα για να την αγοράσω)! Η συνολική 
απόδοση του περιβάλλοντος κόσμου, τα κτί- 
ρια, οἱ χαρακτήρες που συναντάτε ή κυκλο- 
φορούν στην πόλη (γιατί είναι µια πόλη γεµά- 
τη κόσμο), οι λεπτομέρειες, οἱ χρώματισμοί, 
όλα αυτά µαζί 9α σας ξετρελάνουν. Η Τ'πιε- 
[ίπε 5/υάῑος χρησιμοποίησε την Όρθηδραςθ 
Εἰθείτυπι 30 θπαίπθ για να δημιουργήσει αυ- 
τόν το μοναδικής τελειότητας κόσμο Και οµο- 
λογώ ότι αυτή η θηᾳἱπο είναι η πιο εντυπω- 
σιακή που έχω δει από εποχής Ὀ]Ηπια 9. 
Αφού το τέλειωσα, κάθισα και χάζευα τα 
γραφικά του µε τις ώρες και, πιστέψτε µε, 
ελάχιστες φορές το έχω κάνει αυτό. 

Η µουσική του ΤΙπιθΙίπθ είναι αρκετά καλή, 
χωρίς όµως να κινείται στα ἴδια επίπεδα τε- 
λειότητας µε αυτά των γραφικών. Εχει δοθεί 
µεγάλο βάρος στη δηµιουργία μεσαιωνικής 
μουσικής, που όµως δεν προσφέρει κάτι Ιδι- 
αίτερο στην ατμόσφαιρα και στο ρυθµό του 
παιχνιδιού. Τα ηχητικά εφέ, όπου αυτά υπάρ- 
χουν, είναι επίσης ικανοποιητικά, Το καλύτερο 
ίσως τµήµα του κεφαλαίου “ήχος” είναι οἱ 
ομιλίες των διάφορων χαρακτήρων. Με δύο 
µόνο λόγια είναι εξαιρετικές. Πολύ καθαρές 


Φ κονταροµαχίας µε άλογα, όπου πρέπει να κερδίσετε 3 ιππότες στη σειρά, τον έναν καλύτερο από 


ΡΟ Μαςίθι τν ] 


Ψ ης 


0 ΜΙΟΗΛΕΙ. 6ΗΙΟΗΤΟΝ 


«1975 - Το Ογθα! Ἱταίη ΚοβΏθιγ 
«1976 - Εαΐογς οἱ ἤνο Όθαά/ 


ὃς ωρών ο 
έκδοση) 

«1996 - Αἰγταπιθ 

«1999 - Τιπιοίίπο 


[εξαιρετικά σηµαντικό αυτό), ατµοσφαιρικό- 
τατες, δημιουργούν το σωστό περιθάλλον. Αν 
προσθέσετε και το γεγονός ότι οι διάλογοι 
εμφανίζονται και σε κείµενα στο επάνω µέ- 
ρος της οθόνης, είστε πλήρως καλυμµένοι 
στον τοµέα αυτό. 

Η 5γσ!επῃ οποίπε του Τιπιθ[ίπο δημιουργεί 
ένα κλασικό 30 περιθάλλον. Ετσι και ο χειρι- 
σµός του εἶναι κλασικός για παιχνίδια του εἶ- 
δους. Αρχίζοντας το παιχνίδι, εµφανίζεται το 
πιαἶη πἹεπυ που περιέχει τις επιλογές ΝΕΝΝ 
6ΑΜΕ, ΙΟΑῦΌ 6ΑΜΕ, ΟΡΤΙΟΝΣ, ΤΗΕΤΟύΝ, 
(ΚΕΡΙΤ5 και ΕΧΙΤ. Από αυτές η επιλογή ΤΗΕ 
ΤΟὺΕ επιτρέπει στο χρήστη να περιπλανηθεί 
µέσα στην πόλη-κάστρο, χωρίς καμία δυσκο- 
λία και εµπόδιο, αντίθετα εκτελείτε µερικές 
Ψευτο-αποστολές που μοναδικό σκοπό έχουν 
γα σας εξοικειώσουν µε το χειρισμό του παι- 
χνιδιού. Η επιλογή ΟΡΤΙΟΝΕ περιέχει τις 
ρυθμίσεις του πληκτρολογίου, της µουσικής 
και των γραφικών. Σας συνιστώ ΟΠΩΣ- 
ΔΗΠΟΤΕ να βάλετε τις δικές σας προτιμήσεις 


στα πλήκτρα του χειρισμού. Εγώ, π.χ., που 


ΕΕ ΝΕΡΡς Μο.ε: 


προτιμώ το χειρισμό των παιχνιδιών εξ ολο- 
Κλήρου µε τα πλήκτρα (δεν ήµουν ποτέ δια- 
σώτης των παιχνιδιών που παίζονται αποκλει- 
στικά µε το ππουςε], ρύθμισα όλες τις λει- 
πουργίες ΜΠΡΟΣΤΑ - ΠΙΣΩ - ΑΡΙΣΤΕΡΑ - 
ΔΕΣΙΑ - ΚΟΙΤΑ ΠΑΝΩ - ΚΟΙΤΑ ΚΑΤΩ - ΒΗΜΑ 
ΑΡΙΣΤΕΡΑ - ΒΗΜΑ ΔΕΞΙΑ - ΠΗΔΑ - ΣΚΥΨΕ - 
ΤΡΕΣΕ - ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕ - ΕΠΟΜΕΝΟ 
ΟΠΛΟ κ.λπ. µε πλήκτρα που µε βολεύουν, 


γιατί υπάρχουν στιγµές στο ΤιπιθΙίηθ που πρέ- 


πει οι αντιδράσεις σας να είναι ακαριαίες και 
τα ἀθίαυ]ι πλήκτρα δεν µε θοηθδούσαν σχε- 
δόν καθόλου. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πατώντας 
το πλήκτρο ΕΞ(ΑΡΕ περνάτε σ’ ένα ενδιάµε- 
σο πῃθηυ του παιχνιδιού που περιέχει τα 
ΕΕΞυΜΕ 6ΑΜΕ, ΙΟΑῦΌ 6ΑΜΕ, 5ΑΝΕ ΦΑΜΕ, 
ΜΑΙΝ ΜΕΝύ και ΕΧΙΤ. Στα 5ανες σας δίνεται 


η δυνατότητα να κάνετε ἀθἰθΙθ όποιο από αυ- 


τά δεν χρειάζεστε πια, µία πολύ χρήσιμη δυ- 
νατότητα που δυστυχώς σπάνια Βλέπουμε σε 
παιχνίδια. Αν κατά τη διάρκεια των νἱάθο 5θ- 
4 υεηεες πατήσετε το πλήκτρο Εςεαρθ, τότε 
κάνετε Ώγραςς τα 5Θαυθηςθς αυτά, 

Ο χειρισμός του δεν πρέπει να σας δηµι- 
ουργήσει κανένα πρόβλημα, πολύ περισσότε- 
ρο αφού µπορείτε να ρυδµίσετε τις λειτουρ- 
γίες του όπως θέλετε. Τελειώνοντας, να σνα- 
φερθώ στην ύπαρξη του πλήκτρου Ε5 µε το 
οποίο µπορείτε να σώσετε όποια εικόνα του 
παιχνιδιού επιθυμείτε, τυπώνοντας σ᾿ αυτήν 
Και Το λογότυπο του ΤΙπιε[ίπθ. Πολύ χρήσιμη 
λειτουργία, που µακάρι να υπήρχε σε κάδε 
παιχνίδι. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του ΤΙπιε[ίπθ µου άφησε 
ανάμεικτα συναισθήματα. Το σίγουρο είναι ότι 
τα γραφικά του δημιουργούν πολύ έντονο πε- 
ριθάλλον. Κάπου εκεί όµως µένετε µετέωροι, 
αφού νιώθετε πολύ έντονα ότι ὃα μπορούσαν 
να έχουν γίνει πολύ περισσότερα πράγματα 
που ὃα έδιναν στο παιχνίδι άλλον αέρα. 

Το Τιπιθ/ίηθ είναι ένα 30 αςἰίοη/αἀνθη!υτθ 


Ἡ ᾿ Τιπιο[ίηθ. 


4 ) Φθάνοντας στο Όγθθη (ναρο[. 


στο οποίο απαγορεύεται ρητά να σκοτώσετε. 
Για την ακρίθεια, και να Θέλετε να σκοτώσετε 
κάποιον, δεν µπορείτε. Αν επίσης χτυπήσετε 
κάποιον φιλικό σε εσάς χαρακτήρα, τότε υφί- 
σταται ειδική τιμωρία. Όλο αυτό το περιθάλ- 
λον της ΜΗ Βίας µου άρεσε πάρα πολύ. 

Η δράση του παιχνιδιού είναι χωρισμένη 
σε διάφορες µικροαποστολές, όπου πρέπει 
να ολοκληρώνετε τη µία µετά την άλλη. Εδώ 
επικεντρώνονται και τα τρία μεγαλύτερα µει- 
ονεκτήµατα του παιχνιδιού. Το πρώτο είναι 
ότι ουσιαστικά δεν υπάρχει σεναριακή εξέλι- 
ξη, τουλάχιστον όπως την έχουµε μάθει απὀ 
τα αἀνθη!υτθ Φαπῃθς, και έτσι η ιστορία µέ- 
γει σχεδόν ξεκρέµαστη. Πρέπει να περάσετε 
µια σειρά εὔκολων αποστολών ώσπου να 
ελευθερώσετε τον καθηγητή. Αυτό και τίποτε 


Γν Πρών νρον νο τος πωκῤῥώμ ης 10 στόχους που ναι εκά 
δίπλα προτού η καμπάνα χτυπήσει 5 φορές, ώστε να κερδίσετε τα χρήματα που σας χρειάζονται 
για να µπείτε στο πανδοχείο. 


μμ) Μέσα στη χρονοµηχανή που Όα σας μεταφέρει στο παρελθόν. 


άλλο, ενώ εἶναι κάτι περισσότερο από προ- 
φανές ότι µε τόσο πλούσιο ιστορικό βαεΚ- 
οΓουπά α μπορούσαν να έχουν γίνει πολλά, 
μα πολύ περισσότερα. Το δεύτερο µειονέκτη- 
μα του παιχνιδιού εἶναι ότι η δράση του είναι 
πολύ εύκολη. Το ΤιπιεΙίπθ σας δίνει την αἷ- 
σθηση ότι η δράση του εἶναι σχεδιασμένη 
για Όχρονα παιδιά, τόσο εύκολη είναι. Το τρί- 
το Και τελικά πιο σηµαντικό µειονέκτηµα του 
παιχνιδιού εἶναι η διάρκεια δράσης του που 


πως κάδε παιχνίδι του εἷ- 

δους που σέβεται τον εαυ- 
τό του, έτσι και το Τἱπιε[ίπθ επι- 
τρέπει στο χρήστη να παίξει µε 
ένα «θα! πιοάθ που έχουν Βά- 
λει απόλυτα συνειδητά οι ἴδιοι 
οι δημιουργοί του. 
Πατώντας λοιπόν το ΄ πλήκτρο 
(αυτό που είναι πάνω απὀ το 
πλήκτρο ΤΑ8Β και που εµφανίζε- 
ται πατώντας το πλήκτρο 5ΗΙΕΤ 
και το πλήκτρο µε το ΄) ενεργο- 


εἶναι πολύ µικρή. Προσωπικά, έκανα περί τις 
δύο ώρες µέχρι να το τελειώσω, κάπου τόσο 
νομίζω ότι θα χρειαστεί οποιοσδήποτε µέσος 
χρήστης. Παιχνίδια τόσο µικρής διάρκειας, 
όµως, δεν μπορούν να κριθούν Θετικά απὀ 
κανένα ΓγενἰθνΜ6Γ, εκτός Και αν προσφέρουν 
κάτι πραγματικά εξαιρετικό, γεγονός που 
έτσι κι αλλιώς δεν συμβαίνει µε το Τἱπιε[ίπε, 
µε μοναδική ίσως εξαίρεση τα εντυπωσιακά 
γραφικά του. 

Καλύτερη στιγµή όλης της δράσης του δε- 
ὠρώ τις 3 κονταροµαχίες µε τα άλογα, και 
αυτές όµως εἶναι πολύ εύκολες. Αν προσέξετε 
σε ποιο σηµείο πρέπει! να έχετε στραμμένο το 
ακόντιό σας, κερδίζετε τη µία µάχη µετά την 
άλλη όπως σε παιδικό παιχνίδι. 

Συνολικά ὃα κινηθείτε ανάµεσα στα δύο 
κάστρα, ἰα Εοαυθ και (αδήθααιά, ένα Οχυ- 
ῥρωμένο πι] και µία αρχαία εκκλησία. 

Στο παιχνίδι χάνετε ενέργεια κάθε φορά 
που χτυπότε κάπου ή σας χτυπά ένας φρου- 
ρός, Η μάξιµουμ ενέργειά σας είναι 100 και 
φαίνεται στο κάτω αριστερά µέρος της οδό- 
γης. Ἀν χάσετε ενέργεια µπορείτε να την 
αναπληρώσετε τρώγοντας διάφορα φαγητά 
που βρίσκετε αφηµένα εδώ και εκεί. Για να 
φάτε κάτι πάτε απλώς πάνω του. Για να ανοί- 
ξετε µια πόρτα ή να πατήσετε ένα κουμπί 
πρέπει να πάτε πολύ κοντά εκεί που θέλετε 
να δράσετε, και τότε ὃα εμφανιστεί ένα εἴδι- 
κός κέρσορας-χέρι. Κεντράροντας τον κἐρ: 
σορα στο σηµείο που θέλετε, πατάτε το ας- 
ἤοη πλήκτρο και η επιθυµητή δράση 8α ξε- 
κινήσει αµέσως. Στην κάτω δεξιά γωνία θα 
εμφανίζονται τα διάφορα αντικείµενα που 
μαζεύετε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
όπως νομίσματα, στολή ιππότη, κλειδιά και 
μοχλός. Στο κάτω µέρος της οθόνης και στο 
µέσον εµφανίζεται η ποσότητα των θελών 


Πτι 


φ Φθάνοντας στην Ώογάοφπο Υαἱἱεγ, πίσω στα 1357 μ.Χ. 


που κρατάτε, ενώ, τέλος, κάτω αριστερά και 
δίπλα στο εικονίδιο της υγείας σας εµφανί- 

ζεται και το εικονίδιο του τρεξίµατος, όποτε 
φυσικά πατάτε το σχετικό πλήκτρο και περ: 

γάτε στο Γυη πιοάθ. 

Το παιχνίδι περιέχει ένα 30 ἱπιεγαε[νε αυ- 
αἱο Ίου: του κόσµου του Τἱπιε[ίηθ. Σ΄ αυτό 
περνάτε από την αυλή του κάστρου στα δια- 
µερίσµατα των ευγενών, από κει στο Τουγηα- 
πιθη! Και εν συνεχεία πίσω στην αυλή του κά- 
στρου. Επίσης, έχετε τη δυνατότητα να δείτε 
και να µελετήσετε τις διαφορές ανάµεσα 
στην πραγματική πόλη και σ’ αυτή που δηµι- 
ουργήθηκε για τις ανάγκες του παιχνιδιού. 
Αυτή η λειτουργία εἶναι όντως εξαιρετικά 
εντυπωσιακή κάῑ σας σὐγιστώ να τη δείτε 
οπωσδήποτε, 


Ένα αοἴίοῃ αἀνοπίυτο που 
απευθύνεται σε όλη την 
οικογένεια, στο οποίο 
απαγορεύσται να σκοτώσεις. Αν 
και ξεχωρίσει για τα εντυπωσιακά 
30 γραφικά του, είναι πολύ 
εύκολο και μικρό σε διάρκεια 
δράσης. Αρμόσει περισσότερο για 
τς ηλικίες 8-15 χρόνων. 


ΡΟ Μαοίετ(ΕΕ8 


πε”, ν: 


του Νίκου “Ώυλήπιγ/ίαΜ” Κόντη 
υΛήπιγ//αλΛΘΛοιπιαί[οοπι 


ἀ- εκινώ µε ένα σύνολο 
βασικών συµθουλών, 
διότι χώρος για εισα- 

ΕΕ γωγές και αναλύσεις 

χαρακτήρων και κλάσεων δεν 

υπάρχει. 


ώς ήλθατε στη λύση του ατολείωτου Βαἰάυ9 
αἱο ΙΙ, ενός από τα καλύτορα παιχνίδια που 
υκλοφόρπσαν φέτος, Ἀψογη δουλειά της ΙπίθιρΙαγ. 
απ θμθοίς οίναι ατολείωτα και πολύπλοκα, οπύτε 

πν περιμένετε να τα αναλύσω όλα, διότι αν το 
πιχειρούσα δεν θα µου έφτανε όλο το τεύχος! Η 
ύσηπ θᾳ ακολουθήσει µία λογική σειρά θιοοίς, τα 
ποία έχω οπιλέξοι, και φυσικά το 6ου Ρα(η! 

πίζω να καταλαβαίνετε ότι δεν είναι δυνατόν να 
ρυβώ σε διεξοδική ανάλυσῃ του παιχνιδιού -αν και 
ολύ θα το ήθελα», διότι ο χώρος µε περιορίσει, 


ΓΕΝΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 
ὅ Αν επιλέξετε χαρακτήρα 
πολεμιστή, κάνετέ τον Ραἰααίη- 
(ανα[ίθι µε ειδίκευση στο ΤΜο- 
Ηαπάθα 5Μοα. Μόλις Βρείτε 
το ΗοΙγ ΑνθπαεΓ από το Κθά 
Ώ(αφοη, το παιχνίδι τελειώνει 
(5076 Μασίς Κβεϊσίαπςες, Ὀἱς- 
ρε| Μασίς, 5 κ.λπὶ). 
Πάντα να έχετε 
στην οµάδα σας ένα 
ΤΗΙΘ{ που να κάνει 
Ὀείθς! Ίταρς (καθώς 


υπάρχουν ατελείωτες) και να 
ανοίγει κλειδωµένες πόρτες και 
σεντούκια. Επίσης, να έχετε 2-3 
πολεμιστές για να τρώνε το Πο- 
λύ ξύλο. 

ἵ Πολεμώντας τους δρά- 
κους µην ανοίξετε διάλογο! 
Ετοιμάστε όλα τα δρθ]ἱ και τα 
5υΠηπιοηθά τέρατά σας και ξε- 
κινήστε κατευθείαν επίθεση, 
ούτως ώστε να µην έχει χρόνο 
γα σας εξαπολύσει (α5! δρε[ῇ». 

Υ Το δρε|ἱ (Παοῄς («οπι- 
πιαπας του Ρ[θς! προστατεύει 
άψογα έναν χαρακτήρα από 
επιθέσεις που σχετίζονται µε 
το μυαλό. Ειδικά σε Μίπά 
Βαγεγ και τέτοια είναι ό,τι πρέ- 
πει] Επίσης, το Είτε Εἰεπιεπία[ 
του Ὀγυϊά (1αμείτα) δίνει ρέ- 
στα: Δύο από αυτά σφάζουν 
κόσμο και εσείς... κάααθεστε! 
Μετά µπορείτε να Κάνετε και 
Ηεα(! 

Το αυϊςκεανο κάθε λίγο 
και λιγάκι δεν θλάπτει καδό- 
λου. 

Ψ Τα Βί655, Αἰά, (Παπ! και 
Ρο!οη5ς που ανεβάζουν το 
5/τθης!η κάνουν τους πολεµι- 
στές της ομάδας σας... κρεατο- 
μηχανές! Να τα χρησιµοποιείτε 
συχνά. 

Γ Προσέξτε τα Αιθα Εῄθς! 
διάφορων δρθ[[ς, όπως Ἠ6Ε, 
ΕπΙασ(θ, (ἰουάς, Εἰτθραι| και 
θΠΙίπᾳ Βοἰ!, διότι µπορεί να 
έρθετε σε δύσκολη θέση και 
εσείς! 

Η εύκολη λύση για τα 
Θοεπις είναι τα ΕΙΤθ-Αεἰά Α:- 
Γον/5 και το 9ρε(| μάγου που 
προκαλούν τη µία από τις δύο 
Ώαπιασε (Ε/γθ-Αεἰα). 

Αυτά τα ολίγα. Φύγαμε για το... 

Η περιπέτειά σας στο φα- 
νταστικό κόσµο του ΒαἰάυΓ΄ 
6ᾳα1θ ΙΙ ξεκινά σε ένα κελί! 


Ενας μυστηριώδης τύπος στέ- 
κεται ακριθώς µπροστά σας 
και σας χρησιμοποιεί σαν σάκο 
του µποξ για τα δρ6ἱἱ5 του. 
Αφού πέσετε λιπόδυµοι, ένα 
(οἶθπι έρχεται και ενημερώνει 
το σατανικό αυτό τύπο που σας 
κρατά αιχμάλωτους ότι δέχεται 
επίθεση από εισβολείς! Μία µι- 
κρή µάχη ξεσπά και αφού 
τους... Βιάσει µε τα δρθ]ς του, 
εξαφανίζεται. 

Λίγο αργότερα πλησιάζει 
στο στενό, άβολο κελί σας µία 
γνωστή φυσιογνωμία, η πιο! 
Τώρα, σε περίπτωση που έχετε 
παίξει το Βαἰαυγ΄ Οα1θ | και 
σας εἶχε πεθάνει, υποθέτουμε 
ότι αναστήθηκε! Τέλος πάντων, 
δεν είναι αυτή η ουσία, αλλά το 
ότι σας ελευθερώνει µετά από 
µερικές κουθέντες που ανταλ- 
λάσσετε. Αφού, λοιπόν, θγείτε 
από το κελί και δείτε ότι δεν 
έχει τίποτα από εξοπλισμό πέ- 
ραν τῶν ρούχων σας, προχω- 
ρήστε προς τα δεξιά και ὃα 
δείτε ένα ακόµα κελί µε έναν 
φυλακισμένο µέσα. Ο φυλακι- 
σµένος εἶναι ο Μίηςς -και αυ- 
τός από το Βαἰαυγς Οᾳαἱε | (κα- 
λά, όλοι εδώ µαζευτήκανε;)-, 
τον οποίο µπορείτε να κάνετε 
το Τρίτο µέλος της οµάδας σας 
[σας το συμβουλεύω κι εγώ). 
Προκειμένου να τον ελευθερώ- 
σετε, εξοργίστε τον. Εκείνος 
από τα νεύρα του Όα σπάσει 
τις µπάρες του και ὃα είναι 
όλος δικός σας. 

Σε ακόµα ένα κλουθί πιο πά- 
γω βρίσκεται η /αμθίτα, η 
οποία όµως δεν µπορεί να 
ελευθερωθεί! Οπότε πρέπει να 
βρείτε το κλειδί για το δωμάτιό 
της. Μπείτε στο δωμάτιο που 
Βρισκόταν πάνω από το κελί 
σας και πάρτε από το τραπέζι 
και τα συρτάρια πανοπλίες, 
όπλα και το κλειδί για το κλου- 


ᾳ "ες 
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Στην εἴσοδο του Β΄ Αγηὶς Ηοἰά ὃα συναντήσε- 
τε ένα απάνθρωπο δέαµα. 


Βί της /αμείτα| Το Οοἰοπι -και 
να του µιλήσετε- δεν σας κάνει 
τίποτα. Κάδεται εκεί ακίνητο 
[προσέξτε µόνο τι ὃα πείτε). 
Στο διάδρομο πίσω από το 
Οοἰεπι µπορείτε να πάρετε τα 
πρώτα σας ΧΡ σκοτώνοντας 
ένα ΜεπιρΠ!. Η πόρτα λίγο πιο 
πίσω εἶναι κλειδωμένη και δεν 
ανοίγει µε καμία δύναμη. Συνε- 
πώς, επιστρέψτε στο δωμάτιο 
µε τα κλουβιά, ελευθερώστε 
την αΠείτα και βγείτε απὀ το 
δωµάτιο-φυλακή από την έξο- 
δο κάτω αριστερά. 
Εξοικειωθείτε µερικά λεπτά 
µε τους χαρακτήρες και τα 
δρθί[ς τους και εξοπλίστε τον 
καθένα από αυτούς µε το κα: 
τάλληλο όπλο και την ανάλογη 
πανοπλία, Περπατήστε προσε- 
κτικά κα! όταν φτάσετε στο 
πρώτο δωμάτιο µην μπείτε µέ- 
σα αµέσως. Πρέπει να προσέ- 
ξετε πάρα πολύ, διότι πρέπει να 
µπείτε και να βγείτε απὀ αυτό 
µε πολύ µεγάλη ταχύτητα, 
αφού όσο πιο πολύ μείνετε µέ- 
σα τόσο το χειρότερο Πρώτο 
µέλημά σας θα είναι να θγείτε 
από αυτό και έπειτα να σκοτώ- 
σετε τα τερατάκια που σας 
ακολούθησαν. Αφού βγείτε 


----αρακονο νο» σον ή] 


από το δωμάτιο, 8α Βρεδείτε 
σε έναν χώρο γεμάτο κόκκι- 
νους κρυστάλλους. Εκεί θα 
σας μιλήσει ένα παράξενο τζίνι. 
Εάν καδίσετε και μιλήσετε µαζ 
του και δεν το απορρίψετε µε 
απότομα λόγια, θα σας ανα- 
γκάσει να πολεμήσετε ένα τέ- 
ρας που ὃα φέρει. Όταν το νι- 
κήσετε, ὃα σας δώσει µία πολύ 
σηµαντική συμβουλή για το τι 
πρέπει να κάνετε όταν Βρείτε 
τον Εἰθίθν, 

Βγείτε απὀ το χώρο αυτό 
από την έξοδο στα δεξιά της 
οθόνη σας και µπείτε στην 
πρώτη πόρτα αριστερά σας για 
να βρεθείτε σε ένα δωμάτιο µε 
δοκιµαστικούς σωλήνες, οι 
οποίοι έχουν µέσα φυλακισµέ- 
γες διάφορες υπάρξεις. Δυστυ- 
χώς, δεν µπορείτε να Κάνετε τί- 
ποτα για αυτά. Προσοχή στα 
δύο ΜεπιρΒ!! που βρίσκονται 
εδώ και στο παγιδευμένο ξύλι- 
νο κουτί, Προχωρήστε στο επό- 
µενο δωμάτιο και, αφού σκοτώ- 
σετε άλλο ένα διαολεµένο 
ΜεπηρΒ!, µιλήστε στο Οοἱεπῃ. 
Θα διαπιστώσετε ότι εἶναι τυ- 
φλό. Εσείς παριστάνοντας τον 
Μαρ!εΓ αναθέστε του να κάνει 
δουλειές. Δυστυχώς, σας λείπει 


Ὑ 


ό- 


η Αεῄναοη »οπε του προκει- 
µένου να το κάνετε να δουλέ- 
Ψει. Όταν τη βρούμε ὃα επι- 
στρέψουµε. Προς το παρόν 
δεν έχουµε άλλη δουλειά σε 
αυτό το δωμάτιο. 

Ακολουθήστε το διάδρομο 
που βρίσκεται δίπλα στο δωµά- 
τιο που είχατε εξερευνήσει µε 
τους δοκιμαστικούς σωλήνες. 
Στο πρώτο δωμάτιο αριστερά 
υπάρχουν δύο Οοἰεπῃς που δεν 
εἶναι σε λειτουργία, οπότε συ- 
γεχίστε ευθεία. Σκοτώστε τα 
ΘοΡΙίης που Όα σας περιµέ- 
γουν στο επόμενο στενό και 
µπείτε στο μικρό δωμάτιο. Μέ- 
σα σε έναν δοκιμαστικό σωλή- 
να, ὃα βρείτε τον Κἰθίθν, ο 
οποίος σας ζητά να τον απαλ- 
λάξετε από τη µίζερη ζωή αφαι- 
ρώντας τα ΕΠΘΙΟΥ {εἱἱ5 του 
σωλήνα. Κάνετέ τοἱ Φεύγοντας 
πάρτε την Αεἰναῄίοη 5ἱοπθ από 
το τραπέζ! και επιστρέψτε στο 
τυφλό Οοἱεπι. Διατάξτε να κά- 
γει τις δουλειές. Εχοντας τώρα 
την πέτρα Όα υπακούσει. 
Αγνοήστε το και συνεχίστε τη 
διαδρομή σας από εκεί όπου 
είχατε σταματήσει. 

Θα βρεθείτε σε µία αρκετά 
µεγάλη Βιβλιοθήκη, στην οποία 


Ε/3 


Πάντα να ψάχνετε για παγίδες και για κρυμμένα αντικείµενα στην οθόνη. 


ὃα πολεµήσετε αρκετά τέρατα. 
Όταν τα ξεπαστρέψετε και 
εφόσον θέλετε µπορείτε να πά- 
τε σε καθεµία από τις µικρές 
βιθλιοθήκες και να διαθάσετε 
τα Βιβλία τους. Πιστέψτε µε, 
δεν ὃα αντέξετε πάνω απὀ τέσ- 
σερα. Βγείτε απὀ το δωμάτιο, 
από την έξοδο πάνω και αρι- 
στερά, όπου ὃα πολεµήσετε 
Ώυειᾳαι»! Προσέξτε τους από 
πίσω που πετάνε Βέλη και κά- 
γουν 9ρ6/ἱ, διότι είναι πολύ επι- 
κίνδυνοι. Από τα πτώματά τους 
πρέπει να βρείτε Και να πάρετε 
το αντικείµενο Αοοτῃς, διότι εἷ- 
ναι βασικό για ένα Ώυεςί. Συ- 
νεχίστε να προχωράτε και βάλ- 
τε την Ίπιοθη μπροστά, καθώς 
έχει δύο Βανάσιµες παγίδες! 
Αφού τις απενεργοποιήσετε, 
συνεχίστε την πορεία σας και 
θα βρεδείτε σε ένα παράξενο 
δωμάτιο γεμάτο σφαίρες που 
γυρίζουν και μηχανισμούς! Επί- 
σης, ένα τέρας Βρίσκεται φυ- 
λακισµένο σε µία µαγική σφαί- 
ρα. Εάν χρησιμοποιήσετε το µη: 
χάνηµα στο Κέντρο, ελευθερώ- 
γεται το τέρας και κερδίζετε 
6.000 ΧΡ, αφού Όα πρέπει να 
το σκοτώσετε. Η δουλειά σας 
εδώ τελείωσε γρήγορα. Πίσω 


Ρς Μαρ!ει 


ον --ᾱ-- 
| κκ σι, 
Ενα απὀ τα πολλά ὀνειρά σας µε 
την Ίπιοεῃ και τον Ιγεπίευς. 


στο δωμάτιο Βιβλιοθήκη. Από 
εκεί κατευθυνθείτε στον αντί- 
Θετο διάδρομο. 

Ο στενός διάδρομος ὃα 
οδηγήσει σε ένα µεγάλο δω- 
µάτιο, το οποίο φυλάσσεται 
από ένα αιµοβόρο ΟΙγυςῃΠ. 
Καλό Θα ήταν να το πολεμού- 
σατε µε Μἰεΐ]ς Εἶτθ από το 
διάδρομο, µια και χωρά να 
µπει σε αυτόν. τσι Όα το νική- 
σετε χωρίς γρατσουνιά! Βέ- 
Βαια, υπάρχει πάντα και η όλ- 
λη µέθοδος. Μην παραλείψετε 
να πάρετε το ἨΜαπά οἱ ΕΓος! 
Κεγ από το κουφάρι του. ἵνάξ- 
τε όλα τα κουτιά και τα (ᾖθ5!5 
[κάνοντας πάντοτε πρώτα Ὀθ- 
Ιθε! Ίταρς), διότι έχουν ενδια- 
φέροντα εξοπλισμό. Βγείτε 
από τη βόρεια πόρτα, σκοτώ- 
στε τα Θοβ[ίης και ανοίξτε την 
επόµενη πόρτα. 

Ενα φοβερό δωμάτιο Βρί- 
σκεται µπροστά σας, µε παγί- 
δες στο πάτωμα, οπότε Προ- 
σέξτε. Αριστερά από το τζάκι, 
µέσα από το συρτάρι, πάρτε το 
Αγ Εἰεπιθηίαἱ 5ἱαΐυθ και δεξιά 
από την ντουλάπα µέσα από το 
(Ἠ85/ το γΜαπά οἱ [ομ[ίπο ΚθΥ. 
Βγείτε από τη δεξιά έξοδο του 
δωματίου, αφού η αριστερή 
σάς οδηγεί σε ένα ροήαἱ που 
δεν ξέρετε να το χρησιµοποιή- 
σετε... ακόµα. 

Θα Βρεθείτε σε µία περιοχή 
που μοιάζει µε δάσος, και 
τρεις δρυάδες ὃα έρθουν να 


ο Ἰδ]ζα Μας!ει 


Στο Β΄’ Αγηϊς Ηοίά Όα συναντήσετε ατελείωτα Ἰτο]ίς. Μην ξεχνάτε ότι 
αφού πέσουν κάτω, χτυπήστε τα µε Είτε ή Αξὶὰ ερε][ς (και θέλη κά- 
γουν αντ για ορε[[ς]. 


σας μιλήσουν ζητώντας τη 
βοήθειά σας προκειµένου να 
σωθούν! Σας ενημερώνουν ότι 
ο κακός που σας είχε αιχμαλώ- 
τίσει εἶναι ο ἱγεπίευς και ότι 
πρέπει να Βρείτε τα Αεογης του 
προκειµένου να τις ελευδερώ- 
σετε. Επειδή, όµως, εσείς ήδη 
τα έχετε, ξαναμιλήστε τους. 
Σας αναθέτουν να πάτε τα 
Αεογης στη Εἰαη; Ώυθεῃ, που 
κατοικεί στα γότια της περιο- 
χής ἨΜΙπάκριθαά ΗΙ]Ι5. Αποχω- 
ρήστε πηγαίνοντας προς τα 
κάτω και μόλις πατήσετε στο 
φοβερό δωμάτιο θα σημάνει 
συναγερμός. Αρχικά δεν φαί- 
γεται να συμβαίνει κάτι, αλλά 
εσείς προετοιµαστείτε για µά- 
χη, διότι θα έρθουν δύο 
Θοεπῃ»... για να παίξετε σφα- 
λιάρες. Μόλις τα ξεπετάξετε, 
ψάξτε προσεκτικά όλο το δω- 


µάτιο για παγίδες και πάρτε 
όλα τα αντικείµενα - ιδίως τα 
Ροηαἱ ΚΘΥ και Ροπηπιε| Θν/6ἱ οί 
ἠπθ Εαυα[ίζει] Τώρα µπορείτε 
γα µπείτε στο κλειδωμένο 
Ροµίαἱ που βρίσκεται λίγο πιο 
πάνω από εκεί που πολεµήσα- 
τε τους Ώυθιααις (όχι αυτό που 
είναι πιο κοντά σε σας από 
εκεί που είστε, διότι αυτό οδη- 
γεί στο ἰθνεἱ 2)! Το ροηαἱ σάς 
οδηγεί σε µία µικρή περιοχή 
γεμάτη ΜεπιρΏίε για σφάξιµο 
και ένα Οεπίθ, το οποίο, εάν 
το ελευθερώσετε, σας δίνει 
ένα μαγικό σπαδί [προκειµέ- 
γου να το ελευθερώσετε γυρί- 
στε πίσω στις τρεις δρυάδες, 
πάρτε το ΕίαςΚ και δώστε το 
στο Θεπί). Αφού τελείωσε και 
αυτό, πηγαίνετε στο δωμάτιο 
µε Το -άλλο- ροηαἱ και χρησι- 
µοποιήστε το. 


Εδώ α Βρείτε τα πολλά Οοἱεπις 
και το Ηεαγ!ςοοί τόξο. 


ΙΕγΕει 2 

Πυκνοί καπνοί Όα σας τυ- 
φλώσουν και µετά απὀ λίγο ο 
Υοφµίπιο θα θελήσει να µπει 
στην οµάδα σας. Δεχτείτε τον 
φυσικά, µια και ακόµα δεν έχε- 
τε έξι µέλη. Προτού προχωρή- 
σετε, κάνετε Κε5! και ΟΩυἱςκ- 
5ανθ, διότι επακολουθεί... ξύλο 
µετά μουσικής. Μόλις ανοίξετε 
την πόρτα, λοιπόν, ὃα σας την 
πέσουν Μεπιρῃϊ!. Μη µασάτε, 
όµως, αγνοήστε τα και µπείτε 
στο δωμάτιο. Αρχίστε να βαρά- 
τε Τα κλουβιά, προκειµένου να 
µη δημιουργούν όλλα Μεπι- 
ΡΗΙΙ5| Καλή (και γρήγορη) λύση 
α ήταν να βάζατε την Ίπιοεῃ 
στην ευθεία όλων των κλου- 
Βιών και να αμολούσε ένα 
μαΗπίπα Βοἱ!. Μόλις τελειώσε- 
τε τη µάχη, πλησιάστε στο πτώ- 
μα [λίγο πιο πάνω στο δωμάτιο) 
και η /αμείτα θα ξεσπάσει σε 
λυγµούς, µια και αυτό εἶναι το 
άψυχο κορμί του Κῄα[ία (επιτέ- 
λους, κάποιος πέθανε απὀ το 
Βαἰάυγς Οᾳα1ε ΙΙ. Από τις πόρ- 
τες επιλέξτε την αριστερή και 
Θα δείτε στο βάδος του δωµα- 
τίου µία κοπέλα να πολεμά 
έναν Αδθασείη, Η κοπέλα εἶναι 
Κλώνος που βγήκε απὀ δοκιµα- 
στικό σωλήνα και δεν µπορείτε 
γα τη µεταπείσετε και να Τη λο- 
γικέψετε| Οπότε πρέπει να τη 
στείλετε στον... Άγιο Πέτρο, πα- 
ρέα µε τον Απδασσίῃ... Από το 
πτώμα της πάρτε το ἡΝαπαά οἱ 


ΜἰΦεΙθ ΚΘΥ, βγείτε απὀ το δω- 
µάτιο και µπείτε στη διπλανή 
πόρτα. 

Ακόμα µία σκηνή µάχης εξε- 
λίσσεται εδώ. Συγκεκριµένα 
ένα Μεπιρβί! εναντίον ενός Α5΄ 
φαδσίῃ. Φυσικά, κερδίζει το 
Μεπιρῄ!! και στο τέλος εσείς, 
αφού Όα το σκοτώσετε. Βαδίζε- 
τε ακάθεκτοι; Αφού σκοτώσετε 
ότι βρεθεί µπροστά σας, ανοίξ- 
τε την πόρτα που Όα εμφανιστεί 
µπροστά σας, διασχίστε τη γέ- 
φυρα και 8α βρεδείτε σε ένα 
µεγάλο χολ µε Ίταρς, οι οποίες 
δεν γίνονται Ὀίδατπι, και αρκε- 
τούς εχθρούς. Αφήστε τους 
εχθρούς να έρχονται σε σας, 
καθώς έτσι α πατάνε τις παγί- 
δες και Όα πέφτουν νεκροί. Εάν 
έλετε µπορείτε να διασχίσετε 
τις παγίδες [προσέξτε, όµως, 
διότι µπορεί να χάσετε µέλος 
της οµάδας σας) και να φτάσε- 
τε σε ένα δωμάτιο γεμάτο 
ΒΏυθιααις και µερικά μαγικά 
αντικείµενα - προσωπικά δεν πι- 
στεύω ότι αξίζουν τον κόπο 
Οπότε συνεχίστε στο χολ δεξιά 
από τις παγίδες και Όα πέσετε 
σε µία ενέδρα από Απφαρείῃς. Τι 
ενέδρα, δηλαδή, τρεις είναι 
όλοι κι όλοι και άκακοι σαν αρ- 
γιά, οπότε σκοτώστε τους στο 
πιτς-φιτίλι. Η έξοδος από το δω- 
µάτιο είναι στα δεξιά. Κατεθείτε 
τις σκάλες και προχωρήστε 
προς τα πάνω µέχρι να βρείτε 
την έξοδο από το μπουντρούμ.. 

Όταν Βρεδείτε στην επιφά- 
γεια Όα έρθετε φάτσα µε φά- 
τσα µε τον Ιγοπίους (ναί 1 
Ραά Ουγ, ο οποίος µε τα δρε]ς 
του Όα σφάζει ατελείωτους 
εχδρούς! Αφού τους αποτελει- 
ώσει, ὃα ανταλλάξετε δύο κου- 
βέντες και η Ιπιοςη Όα του επι- 
τεθεί µε μαγικά. ἔτσι, όταν έρ- 
ουν λίγο πιο µετά οἱ μάγοι της 
πόλης, τους συλλαμβάνουν και 
τους δύο [ιγθπίους και Ιπιοεπ) 
για παράνοµη χρήση μαγείας. 
Το παράξενο είναι ότι ο Ιγθηίευς 
έχει τη δύναμη να ξεφύγει από 
αυτούς, αλλά δεν το κάνει. 
Χμμμ, ύποπτο! 

Αφού χάσετε την Ιπιοεη από 
την οµάδα σας, ὃα μπορέσετε 


γα παίξετε. Βρίσκεστε στη συ- 
γοικία ἨΜαυκεεπ΄ Ρτοπιθηαάε 
της πόλης ΑΙηΚαϊία και πρέπει 
γα ανακαλύψετε ποιος εἶναι 
αυτός ο Ιτθπίους Και γιατί σας 
εἶχε αιχμάλωτο και να πάρετε 
πίσω την Ιπιοθη [εφόσον δέλε- 
τε, φυσικά). Ανοίξτε τον Μαρ, 
Βρείτε την περιοχή (ἴτευς Τεη! 
[κοντά στο κέντρο) Και πηγαίνε- 
τε εκεί. Θα σας μιλήσει ένα 
αγοράκι, το οποίο έχει χάσει τη 
μητέρα του. Λέει ότι µπήκε µέ- 
σα στην τέντα το πρωί και ότι 
από τότε δεν ξαναθγήκεἰ Πείτε 
στο φρουρό ότι 8α διαλευκά- 
γετε αυτό το μυστήριο και ὃα 
σας αφήσει να περάσετε. 
Μπαίνοντας στην Τέντα 8α δεί- 
τε ότι όντως κάτι δεν πάει καλά 
ή μάλλον κάτι πάει πολύ στρα- 
Βά. Ενα τζίνι ὃα εμφανιστεί και 
θα σας ρωτήσει μερικούς γρί- 
φους προκειµένου να σας αφή- 
σει να περάσετε. Εχετε δύο ευ- 
καιρίες να απαντήσετε σωστά. 


Εδώ εἶναι το τρομερό δωμάτιο µε την 


παγίδα των Ότς Αιῄεις, στο 4υες! 
του ἰογά ἰεγάαηπ. 


Οι λύσεις και των δύο γρίφων 
είναι ανάποδα γραμμένες στην 
παρένθεση [γρίφος Ἱ: ςαπικ- 
γίρπ ατνάιρτ, ασσιπίκγιρη ατνά- 
ρασ, γρίφος 2: ατοπίτ). Αφού 
σας αφήσει να περάσετε, µπεί- 
τε κατευθείαν στην είσοδο του 
μεγάλου κτιρίου (µην πάτε γύ- 
ρω γύρω, διότι έχει 5μαάονς). 
Μέσα στο κτίριο α βρείτε ένα 
Όᾳ:θ που Ὁα σας πει ότι είναι 
ένα Εἰέ µε κομμένα φτερά και 


ότι όλα αυτά εἶναι Ι[υσίοη»! Το 
ἴδιο ισχυρίζεται και µία αράχνη 
στα αριστερά σας, η οποία 
πρέπει να εἶναι η µητέρα του 
παιδιού που ψάχνετεἰ (ΟΚ, και 
εγώ εἶμαι η ἰατα (το µεταμ- 
φιεσµένη σε Ρα]αάίη.) Μπείτε 
στην είσοδο που βρίσκεται πί- 
σω από το Όᾳθ. Εκεί Όα πολε- 
µήσετε µε ἨθΓθν/οἰνθς και 
5ῃαάον. Προσοχή, διότι χρει- 
άζεστε ] όπλα προκειµένου 
να τα πληγώσετε, αλλιώς τα 
όπλα σας ὃα είναι βούρτσες 
για χτένισμα... 

Μόλις τα ξετινάξετε, πάρτε 
τα αντικείµενα που υπάρχουν 
µέσα στις δύο γλάστρες που 
βρίσκονται αριστερά και δεξιά 
από τα σκαλοπάτια και ανεθεί- 
τε ταἱ Πάλι Όα πρέπει να πολε- 
µήσετε τέρατα και να σκοτώσε- 
τε τον Κα[αῇι, ο οποίος τελικά 
είναι ένας [υσίοπί5! και μόλις 
ξεψυχήσει, το τσίρκο Όα επα- 
γέρθει στη φυσιολογική κατά- 


στασή του. Πάρτε στην ομάδα 
σας την Αθίθ, η οποία εἶναι 
Υ/ιζατα/(ἱεής, ακριθώς δηλα- 
δή ότι χρειάζεστε (5ρε[εα»ίθι 
µε τα όλα του). Βγαΐνοντας από 
το Τσίρκο κάνετε τον κόπο να 
μιλήσετε στο παιδάκι, το οποίο 
θα σας ευχαριστήσει, και φυσι- 
Κά στο φρουρό, ο οποίος όχι 
µόνο Όα σας ευγνωµονεί, αλλά 
θα ανεβάσει το Κερυ]α![ίοη 
σας στα ύψη (::] δηλαδή, σιγά 
το ύψος 8α µου πείτε...]! 

Εν συνεχεία κάνετε µερικά 
ψώνια στο ἨΝαυκθοη΄ ΡΙοπΊ- 
παάθ. Στον πάνώ όροφο του 
Ώεη οἱ 5θνεη Ψαΐες Όα Βρείτε 
µία ομάδα αάνεπίυγεις. ΛΑπο- 
ρείτε αν θέλετε να τους µιλή- 
σετε απότοµα [όπως σας μιλά, 
δηλαδή, ο Ώναι) και να πλα- 
κωδείτε µαζί τους. Είναι µεν δύ- 
σκολη η µάχη, αλλά οι απολα- 
βές εἶναι αξιόλογες! Τώρα µπο- 
ρείτε να θγείτε από την περιοχή 
αυτή και να πάτε στα 5ἱυπι5. 
Μπαίνοντας για πρώτη φορά 
στα 5ἱυπι θα σας μιλήσει ο 
Θαείαη Βαγίθ, ο οποίος ισχυρί- 
ζεται ότι έχει πληροφορίες για 
την πποθη και τον Ιτθηίους. Γ[ρή- 
γορα ακολουθήστε τον στο 
σπίτι του. Ούτε λίγο ούτε πολύ 
θα σας ζητήσει 20.000 αοἰἀ 
ρίθεθς για να σας αποκαλύψει 
τις πληροφορίες που έχει για 
την Ίπιοεη. Δεν έχετε άλλη επι- 
λογή από το να δεχτείτε, Και 
κάπως έτσι µπαίνετε στο... 


Αυτό εἶναι ένα Ὀϊτοςίογ, µην το µπερδέψετε µε Βε]οίάετ. Όταν τα δείτε 
πιο κάτω στην περιπέτεια, πιστέψτε µε, α τα νιώσετε. 
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-'---.«--..-- ὤᾱ-ᾱ1.. - 


-.Που όταν τη φορέσετε σε αυτό το 


ΛΑΠΗΝΜΙΩΝΑ- Αἴῑοςκε σα γάίαη δωμάτιο, ὃα σας αποκαλύψει τον 


; Αεγίε- Οδείς ΜεΙΓς Αεὶά Άγγον, 
] ην στγ : ΟωδγάίΦη 


Οωσφγάιση 


[ην 11 ο]ε 


Γοαγηάῤε Τάκεη 


".- 
ιό Οπε οἱ {Νε ερε!ίς Μος [αί]εά 
μασ ς ο----ααπες ---παπςος-σρας- δω 


Σκοτώνοντας Ουατάίαης Όα αποκτάτε τα κομμάτια της Βυτία] 
Μαςι. Οταν τα πάρετε όλα, ὃα σχηµαήσουν µία μάσκα... 


Το δεύτερο κεφάλαιο της πε- 
ριπέτειάς σας ξεκινά στο σπίτι 
του Οαεἰαη Βαγἰθ. Καιρός να 
αρχίζετε να ψάχνετε για τα λε- 
φτά. Κανονικά δεν πρέπει να 
έχετε πάνω από 9.000, οπότε 
ώρα εἶναι να πιάσετε δουλειά. 
Βγείτε από το σπίτι του απατεώ- 
να Οαείαη (ακούς εκεί 20000 
ο) και ακριθώς απέξω θα 
σας μιλήσει ένα παιδάκι-αγγε- 
λιαφόρος (ΒΓυς], το οποίο ὃα 
σας οδηγήσει στην ταβέρνα 
(ορρε: (οποπθ!, καθώς ο ἰοτά 
ἠἰθγάση Εἰκτααᾳ σάς θέλει για 
µία αποστολή. Μπείτε µέσα και 
προχωρήστε δεξιά. Πάρτε στην 
οµάδα σας τον Αποπια: [ΕἱΟΙΙ- 
6:/(θηής του Ηθίπι) και δεχτείτε 
την αποστολή της Ναιία, η 
οποία σας ζητά να απαλλάξετε 
το πατρικό της κάστρο απὀ µία 
απειλή (αρνείται να σας πει 
ποια εἶναι). Μπορείτε είτε να 
την πάρετε στην οµάδα σας 
(δεν το συνιστώ, µια και είναι 
µάπα χαρακτήρας) είτε να της 
πείτε ότι Όα τη συναντήσετε 
εκεί. Όπως και να έχει, στον πα- 
γκόσµιο χάρτη σας ὃα σηµειω- 
δεί η τοποθεσία του κάστρου 
της. Στο (ορρε: (οτοπε! Όα 
βρείτε επίσης το διάσημο ἰοιὰ 


ο Ἰ98]κα Μαρίθι 


θιάαη, ο οποίος Όα σας ζητή- 
σει να κάνετε µία αποστολή για 
χάρη του. Φυσικά, δεχτείτε 
αφού προσφέρει 10000 ᾳοἱά 
ίτα µισά απὀ όσα χρειάζεστε] 
και η τοποθεσία του ΥΜίπα- 
δργεσά Ηί]Ις Θα προστεδεί στον 
παγκόσμιο χάρτη σας. 

Ο Ὀναιί Κοίᾳαη σάς προ- 
σφέρει και αυτός αποστολή - 
μάλιστα, θέλει να έρδει και 
στο Ίεαπι σας. Προς το παρόν 
απορρίψτε τον, διότι ήδη έχετε 
πολλά αυθε!ς - ὃα περάσετε 
αργότερα να κάνετε την απο- 
στολή (τη λύση για αυτό το 
αυες! µπορείτε να τη βρείτε 
στο πλαισιωµένο κείµενο 
Ουθςίς του Οπανθγα(α]). Δίπλα 
στον Κοιᾳαπ υπάρχουν κάτι 
ρουφιάνοι (αγγλιστ!... Κυβίαης) 
και αν τους μιλήσετε Όα ανα- 
γκαστείτε να πολεµήσετε έναν 
από αυτούς, τον Απιαίας, στην 
Αιθπα, µια και ο διάλογός του 
είναι πολύ προκλητικός (προ- 
σοχή, διότι µπορεί να επιτεθεί 
το Μίηςς σε µία ΟρΙίοη του 
διαλόγου. Αμέσως πατήστε 
Ραυςε και κάνετε κλικ στο 51ορ 
για να τον αποτρέψετε). Αφού 
σκοτώσετε τον Απιαίας, δεν α 
σας εγοχλήσουν ξανά οι Κυῄ- 
απ». Τέλος, στην ταβέρνα µπο- 


ρείτε να ποντάρετε 10 ᾳοἱα σε 
Ὀοσ/οΗ!ς (σκυλοκαθγάδες) και 
να βγάλετε τα διπλά αν κερδί- 
σετε [αυτό µπορεί να γίνει µι- 
λώντας στον ουήἡγ]. Τώρα µπο- 
ρείτε να φύγετε απὀ το (ορρεΓ 
(οτοπε!. Θα επιστρέψουµε αρ- 
γότερα στη λύση για να κάνου- 
µε µερικές ακόµα αποστολές. 


Ρ’ΑΕΝΙ5 Ηοιςρ 

Εξω από το Ιππ, προχωρώ- 
ντας δεξιά, 8α σας την πέσει 
ένα ζευγάρι πολεμιστών. Πλα- 
Κώστε τους στα “μπουκέτα” και 
Θα λυγίσουν σαν µαρουλόφυλ- 
λα. Προς Θεού, µην κάνετε κα- 
γένα ορε/ µε µάγο ή παπά, διό- 
τι Όα εμφανιστεί µάγος φύλα- 
κας και Όα σας βγάλει κίτρινη 
Κάρτα (στη δεύτερη κίτρινη ὃα 
πέσει ξύλο). Προτού ξεκινήσου- 
µε το µεγάλο ταξίδι µας, όµως, 
Κάνετε µια µικρή στάση στην 
Τεπηρἰε Ὀἱ5ής! και µπείτε στους 
υπονόµους [πιθανόν να σας 
δοδεί και το ἠηςεείπο Εγθ 
Ου9ς! εδώ, το οποίο ὃα αναλύ- 
σουµε στο δεύτερο µέρος της 
λύσης). Επειδή εδώ τα τέρατα 
δεν είναι του... επιπέδου σας 
[ἰθνε) -είναι πολύ δύσκολα-, 
προχωρήστε νότια και περιφε- 
ρικά, ώσπου να βρείτε τον Ρα]- 


ααίπ Κεἰάογη. Μόλις συµθεί 
αυτό, πάρτε τον στην οµάδα 
σας και φύγετε. Είναι φοβερός 
Ραἰααίη και εἶναι ο µόνος που 
µπορεί να κρατήσει το ΗοΙγ 
Ανεησε: 45 (όταν το βρείτε 
από τον Κθά Ώ(αφοπ), εκτός 
και αν έχετε ήδη Ρα]αα[η. Σε πε- 
ρίπτώση που πάρετε τον Κε]- 
άοπη, Βάλτε του την πρώτη ΟἱΓ- 
αἱε οἱ Οἰαπ! 5Ιτθποί που ὃα 
Βρείτε, διότι δεν έχει καλό 
»Ιτθπο!η. Ας µη χασοµεράµε, 
όμως, άλλο. Πηγαίνετε στην πε- 
ριοχή Θα1ες (χωρίς τον ΒΙΙ//). 
Προχωρώντας βόρεια Όα θγεί- 
τε από την πόλη Αηκαίίας και 
θα Βάλετε πλώρη για το Γ΄Α:- 
πὶς Ηοία. Μόλις φτάσετε εκεί 
προχωρήστε προς τα αριστερά 
και Όα Βρείτε έναν πρόχειρο 
καταυλισμό. Μέσα είναι η Να- 
ια, η οποία Όα σας πει τα κα- 
Βέκαστα της αποστολής και Όα 
προσφερθεί για ακόµα µία φο- 
ρά να µπει στην ομάδα σας. 
Εσείς, όµως, ρίξτε της χυλόπιτα. 
Εδώ κάνετε [θ5! και γεµίστε 
τους µάγους σας µε ορθ]ὶ που 
κάνουν Εἶτθ και Αεΐά Ώαπιαρε, 
προκειµένου να αποτελειώνετε 
τα Ἰτο]ἰς (Βυγηίπα Ηαπάς, Μείῄς 
Αεὶά Απτον, απιθ Αππον; κ.ά͵). 
Αφού είστε έτοιµοι, βγείτε από 
το πρόχειρο καταφύγιο της Να- 
ία, προχωρήστε Βόρεια και 
µπείτε στο κάστρο από τη 956- 
εΓε! Ώοοι που υπάρχει πίσω 
από κάτι θάμνους. 


| 


μα 


Ακόμη ένα κομμάτι της Βυγία] Μασκ. 


Στα πρώτα δύο δωµάτια δεν 
θα βρείτε αντιπάλους. Στο τρί- 
το, όµως, ένα Ττοίἱ α επιτεθεί 
πρώτα σε έναν άτυχο υπηρέτη 
και µετά σε εσάς, Αφού το ρίξε- 
τε κάτω, κάνετέ του 9ρθἰἱ από 
Εἰτθ ή Αεὶά για να το αποτελειώ- 
σετε, Όταν πεθάνει, ὃα το κα- 
ταλάβετε από ένα παράξενο 
σκούξιµο που α κάνει] Μιλή- 
στε µε τον Ὀαίθσοη προκειµέ- 
γου να πάρετε πληροφορίες 
σχετικά µε το τι συµθαίνει και 
συνεχίστε την εξερεύνηση. Από 
το δωµάτιο που Βρήκατε τον 
Ὀαίθεοη ακολουθήστε µία σει- 
ρά από διαδοχικές 58ε/Γ6/ 
Όοοις και ὃα φτάσετε στο δω- 
µάτιο απὀ όπου πρέπει να πά- 
ρετε µία Εἰαΐ, Ηθαα. Επιστρέψτε 
πίσω και εξερευνήστε όλο τον 
υπόλοιπο όροφο - προσοχή, 
διότι πάντα πρέπει να έχετε 
5ρθἱ για να σκοτώνετε τα Ἰτοί». 
Βγείτε στην (ουήγατά (µπορεί- 
τε να βρείτε την έξοδο στο χάρ- 
τη) και σκοτώστε το τέρας που 
θα βρείτε. Προχωρήστε και 
ανεθείτε τις σκάλες. Συνεχίστε 
την περιπλάνηση στα τείχη του 
κάστρου και Όα Βρείτε έναν µο- 
χλό. Όταν τον χρησιμοποιήσετε 
ανοίγει τα τείχη και έρχονται οἱ 
ενισχύσεις (μερικοί στρατιώτες 
της Ναἰϊα και ο στρατηγός, ενώ 
θα πάρετε και πολλά ΧΡ). [ρή- 
γορα τώρα επιστρέψτε στην 
(ουαήγατά και θοηθήστε τους 
πολεμιστές που μάχονται µε τα 
γωαη-Η και τα Ἰτοίι. Αφού στε- 


φθείτε νικητές, µπείτε ξανά στο 
κάστρο και ανεβείτε τις σκάλες 
για το δεύτερο επίπεδο (θα τις 
βρείτε στο δωμάτιο τέρμα δε- 
ξιά του χάρτη). 

Προχωρήστε όλο ευθεία, µια 
και όλες οἱ πόρτες είναι κλει- 
στές προς το παρόν. Μεγάλη 
και δύσκολη µάχη µε το Ύυαη- 
Τί µάγο και το Ίτοί|. Το µεν 
Ύυαη-Τϊ κάνει ζόρικα ορεῖϊς και 
πρέπει µε Μαοίς-Μίςεΐϊε να του 
τα “σπάτε”, το δε Ττοί|, µε το 
που πεθαίνει, από µέσα του 
βγαίνουν δύο μικρότερα Ττοί 
Από το ίδιο δωμάτιο πάρτε και 
το Κθερ ΚΘΥ, το οποίο ανοίγει 
όλες τις πόρτες που εἶχατε 
βρει κλειστές. Σιγά σιγά τις 
ανοίγετε όλες και έρχεστε αντι- 
µέτωπος µε τον ΟΙαΐσας, έναν 
εξαιρετικά δύσκολο ΕἰΠΙε;, ο 


ὸ Τγαι 
ϱ Ὀείεείεά 


ρα η τον «ϱ 


Προσέξτε αυτήν εδώ την παγίδα στους 5εννεις͵ κάτω από το (ορρο: 


ζοτοπε!, διότι είναι πολύ βάρβαρη. 


οποίος Βαράει απίστευτα γρή- 
γορα λες και δουλεύει σε {α»! 
{οηνατά πιοςθ. Για να τον κερ- 
δίσετε Βάλτε πίσω από το χα- 
ρακτήρα που επιτίθεται κάποιον 
Ρήήθ5! για να κάνει τα Ηεαί[ίπο 
5ρθ[ι5. Από το πτώμα του πάρτε 
το δεύτερο από τα τρία Εαί| 
Ηθαας. Σε µία από τις κλειστές 
πόρτες Όα βρείτε και ὃα ελευ- 
Βερώσετε και την ψωνάρα θεία 
της Να[ΐα, ἰαάγ Ὀε]εία (ααπ. 
Στο δωμάτιο της θείας, στην 
πάνω πλευρά του, υπάρχει µία 
5εε(θ! Ώοο:. Αριστερά υπάρχει 
ένα δωµάτιο κάργα µε Οοεπ», 
τα οποία είναι ακίνητα µέχρι να 
πάρετε κάποιο από τα αντικεί- 
µενα µέσα απὀ τις Θήκες τους 
στο θάδος του δωματίου. Στο 
µόνο (θπι που δεν αντιδρούν 
είναι το τρίτο Παϊ! Ηθαά, που 


ΟΙ ΑΟΛΟΦΟΝΙΕΣ ΣΤΗΝ ΒΒΙΡΟΕ ΡΙΣΤΗΙΟΊ 


µπορείτε να πάρετε από τη Θή- 
κη τέρμα αριστερά. 

Κατεβείτε τις σκάλες για να 
φτάσετε στο τελευταίο επίπεδο 
του κάστρου. Προχωρήστε. Στο 
τρίο δωμάτιο Όα πρέπει να ΠΟ- 
λεμήσετε πιρει Ηυῖκ», απίστευ- 
τα εκνευριστικά τέρατα που Κά- 
γουν και το καταραμένο (οη- 
[υςεἱ Φροντίστε να τα πολεµήσε- 
τε ένα ένα, στέλνοντας έναν χα- 
ρακτήρα για δόλωμα και µετά, 
αφού τον ακολουθήσει ένα από 
αυτά, ξεπαστρέψτε το µε τους 
υπόλοιπους. Όταν τελειώσετε µε 
όλα τα τερατάκια, πάρτε τα αντ: 
κείµενα από το δωμάτιο και µπεί- 
τε στην αριστερή πόρτα όπου 
θα πρέπει να πολεμήσετε τον 
αρχηγό των Ἰτοῖς, Τοήθαἱ και τα 
πρωτοπαλίκαρά του. Ο Τοπθαἱ 
είναι το µόνο Ίτοἰἱ που όταν το 


ο φμθ5ί αυτό θᾳ το πάρετε όταν μπείτε για πρώτη φορά στο ΒΠάΠε Εἱ5ίποί από τον αρχηγό 


Ἱ 


της φρουράς ΑθηςΕΙΘΙά (το όνομά του µου θυμίζει το Αεαίς-ΕὰΠη, το φοβερό ΥΝαΠΙΑΠΙΠΙΕΙ 
του Ἰλ]ίσατ, από το Ιοενήπά ΤήΙοΦΥ του Β.Α .»αἰναίοτθ). Ξεκινώντας την έρευνα για τις 
δολοφονίες, βρείτε τον ΒαπιρᾶΠ (λίγο πιο αριστερά, κάτω από την αψίδα) και αγοράστε το 


Εχοϊίο Ηἰάθ. Συνεχίστε λίγο πιο αριστερά, εκεί όπου έχει τα πολλά µαγαζάκια στο δρόμο, 
και µιλήστε µε τη Βοςθ Βουημεί, η οποία θα σας πει ότι σε µία από τις δολοφονίες υπήρχε µια παράξενη 
μυρωδιά. Εν συνεχεία βρείτε τον Β6ἱ Ώοἱεπιαήκ (λίγο πιο αριστερό) και αγοράστε από αυτόν 04Κ ΒαΠΚ, 5οἱ- 


Ἰά Βειῖες και Εμ! Βειῄες, και µαζί µε το Εχοϊϊο Ηίάθ δώστε τα στη Βο5θ, και έχετε τον ύποπτό σας. 
Μπείτε στο κτίριο του Τ8ΠΠΕΙ (είναι ακριβώς κάτω από τη Βοςε), όπου θᾳ πολεµήσετε µε τον ιδιοκτήτη 
και τους φίλους του. Μαζέψτε από τα πτώματα τα αντικείµενα και απενεργοποιήστε όλες τις παγίδες, διό- 
τι είναι φίσκα το µέρος. Τα κύρια αντικείµενα που πρέπει να βρείτε είναι το Ι.εἴίετ και το Ημπιᾶπ ΕΙε5/. Με 
το ἰ6ἴίει µιλήστε στο ΑεηἰςΕΙΘΙά και θα πάρετε την αμοιβή σας για τη λύση του μυστηρίου. Με το Ηπιαῃ 
Εἰε5Η µπορείτε να φτιάξετε µια φοβερή |.δαίμει πανοπλία --δ. Είναι, βέβαια, λίγο “κακιά”, αλλά για το --5 
στο ΑΠΠΙΟΙ Οἱᾶςς θα πουλούσα και το κορμί µου! Την ΑΓπιοί µπορείτε να τη φτιάξετε στα Όπιαι ΗΙΙΙ5. 


Ρς Μα»ιει 


ΦιΨ, ο ο νι σος νο οἵς νι ο οφ ΤΡ 


Η 5απιία πρώτα σας Βάζει να της 


Βρέίτε τα αντικείµενα και µετά έρ- 


χεται να σας σκοτώσει, για να τα 
πάρει. Μα καλά, τρόπους δεν έχει 
αυτή η κοπέλα; 


ρίξετε στο έδαφος δεν χρειάζε- 
ται να του ρίξετε Είτθ ή Αεΐά, 
αφού πεθαίνει επί τόπου. Βέ- 
Βαια, µέχρι να τον σκοτώσετε 
θα φτύσετε αίμα. Στο µεγάλο 
χολ που Βρήκατε τον Τογόαἱ 
υπάρχει το πτώμα του πατέρα 
της Να[ία. Ακριθώς από πίσω 
του πάρτε τα αντικείµενα. Βγείτε 
τελείως απὀ το κάστρο και πη- 
γαίΐνετε πάλι εκεί όπου είχατε µι- 
λήσει µε τη Να[ϊα (κάτω αριστε- 
ρά, δηλαδή). Θα σας περιμένει 
πάλι εκεί και ὃα σας δώσει τα 
συγχαρητήρια (πι να τα κάνω, τί- 
ποτα πιο ρευστό δεν έχει;). Η 
αποστολή έφθασε στο τέλος 
της, Λλην την πάρετε στην ομάδα 
σας {µια και προσφέρεται για τε- 
λευταία φορά) και αυτή τη φορά 
Θα φύγει απογοητευµένη. 

Τώρα λογικό Όα ήταν να κά- 
γετε το αυθςί του ἰοια «Ιθιάση, 
αλλά ήδη το ἱηνθπίοη; σας ὃα 
εἶναι Ευ, οπότε επιστρέψτε 
στην ΑηΚαϊία για ξεπούλημα. 
Αφού ξεπουλήσετε, Βουρ για 
τα ὙΝΙπάδριθαά Ηί]5. Είναι πι- 
Βανό, όταν επιστρέψετε στην 
πόληινα πάρετε ένα νέο αυθ5! 
από ένα παιδάκι (τον Ὀε[απ], 
σχετικό µε κάτι δολοφονίες 
στην περιοχή Όπιαι ΗΙ][5. Το 
αυθ5! αυτό Όα το αναλύσουμε 
µετά, στο «παρ!ε; ΙΙΙ. 


ο Ἰ40]κο ο, 


στήριο. Η λύση του Ώυες! στο 
σχετικό ένθετο. 
Ακολουθήστε τον ΝΙπα- 
6ριθαὰ στο σπίτι του για να 
δείτε τι Όα γίνει και πώς µπο- 
ρείτε να γλιτώσετε από την τι- 
µωρία της Κααϊαπ! Οπά6: (σε 
περίπτωση που έχετε χαρακτή- 
ρα Ραἰσαϊη είναι πολύ σηµαντι- 
κό). Από το διάλογο µε τον 
γΜιπάδριθαά αποκοµίζετε τα 
εξής συμπεράσματα: α) Ο 
γΜιπαεριεσά Όα κάνει ότι µπο- 
ρεί για να εξευµενίσει τη Κααῖ- 


Δίνοντας τη µάχη στο (ορρει (οτγοπε! για να ελευθερώσετε τους 
σκλάβους. Ωρες ώρες νιώθω )υάφε Ώγεαά. 


ΥΝΙΝΡΞΡΕΕΑΡ ΗΙΗΙ5 
Με το που Όα φτάσετε εκεί, 
ὃα πέσετε πάνω σε ενέδρα που 
σας έχουν στήσει διάφορα τέ- 
ρατα, Τα οποία δεν σας αφή- 
νουν άλλη επιλογή πέραν της 
µάχης. Αφού τα σκοτώσετε, ὃα 
δείτε ότι τα πτώµατά τους παίρ- 
γουν ανθρώπινη µορφή και 
στην ουσία εἶναι Ραἰααίης της 
Κααάϊαπ! Οτάθ! Ο Οαιτεη 
γ/πακριθαἁ, όµως, που ήταν 
παρών στο σκηνικό, σας λέει 
ότι είχαν κάνει και στις δύο 
οµάδες ΙἱυΣίοης και µοιάζατε 
µε τέρατα, οπότε επιτεθήκατε 
χωρίς ενδοιασμούς. Σε περί- 
πτὠση που εἶναι και ο Αποπιθη 
μαζ σας, θα λάθει ένα γράµµα 
από το πατέρα του που Όα λέει 
ότι η αδελφή του δολοφονήθη- 
κε και πρέπει να πάτε στην 
Θονειηπιεη! ὈἱςΙής! της Αήλακ- 
Ία για να διαλευκάνετε το μυ- 


απ! Ότάει και να της εξηγήσει 
ότι δεν ευθύνεστε εσείς, µάλι- 
στα Όα φύγει αµέσως για να 
της το πει, και β) ότι ο ἱοτά «θε 
ἆαπ κρύθεται πίσω από όλα 
αυτά τα παράξενα κόλπα. 

Στο διάστηµα που λείπει ο 
γΜιπάκριθαα για να πάει στη Κα- 
αἰαη! Οπάει, γίνεται επίθεση στο 
σπίτι του και η Κόρη του πέφτει 
Θύμα απαγωγής από στραπώτες 
του |[οιά /ἰθιάσπ! Αφού τους 
σκοτώσετε, έρχεται ο ἨΝίπά- 
6ριεαά και ζητάει εκδίκηση για 
τα δεινά που πέρασε όλο αυτό 
τον καιρό και την επιστροφή της 
κόρης του. Βγείτε απὀ το σπίτι 
του και κατευθυνθείτε νοτιοανα- 
τολικά. Εκεί, κοντά σε µια λι- 
μνούλα, Όα Βρείτε τη Εαΐτγ 
Ώυεεπ. Δώστε της Αοοπῃς προ- 
κειµένου να ολοκληρώσετε το 
Ου85! που είχατε πάρει από το 
πρώτο «Παρ!ει από τις τρεις 


Ώηγαάς. Επειτα πηγαίνετε όλο 
Βόρεια και Όα Βρείτε την είσοδο 
για το Ώυπᾳεοη του |οτα «ἱθι- 
άαη (ΜαΚε Πίπι ραγ/. Στη ρεσε- 
ψιόν Όα Βρείτε µια παρέα από 
Ηοβφοδίῖης υπό την αρχηγία του 
Βιᾳῦαᾳ, ο οποίος ὃα υποχωρή- 
σει μόλις ξεκινήσει η µάχη. Μπεί- 
τε πιο βαθιά στη σπηλιά και Όα 
σας επιτεθούν Καπιίκαζθ 
Κοθοἰᾳ. Εάν σκοτώσετε το πρώ- 
το από αυτά εξ αποστάσεως [με 
Μαρίς Μἰςε, ας πούμε], τότε 
ὃα εκραγεί και όλα τα υπόλοιπα 
ὃα πεθάνουν µαζί του σε ένα 
µεγάλο ΜΠΑΛ. Φροντίστε να 
απομακρύνετε τους περισσότε- 
ρους χαρακτήρες σας για να 
µην τους πετύχει καμία ξόφαλ- 
τση έκρηξη. Αφού τα ανατνάξε- 
τε όλα, επιτεθείτε στον Ευ], ο 
οποίος ναι µεν δεν λέει πολλά 
στην επίθεση, αλλά στην άμυνα 
ΣΚΙΖΕΙ! Μιλάμε πάλευα ατελείω- 
τα µαζί του και δεν μπορούσα 
να του “κόψω” ζημιά. Μόλις τον 
κερδίσετε, κάνετε ένα 5ανθ, 
ετοιµάστε τους χαρακτήρες σας 
µε αμυντικά ερεἰἰς και µπείτε 
στην πόρτα, διότι µεγάλη παγίδα 
σάς περιμένει. 

Στο δωµάτιο που ὃα Βρεθεί- 
τε, δεξιά και αριστερά ὃα 
υπάρχουν Ότς Ατεῄεις [όπως 
Θα δείτε απὀ τα πτώματά τους 
αργότερα, θα φοράνε Ρ]αἰθ 
Μαϊ] Ελεος], κρυμμένοι πίσω 
από μεταλλικές µπάρες. Υπάρ- 
χει µία είσοδος σε κάθε πλευ- 
ρά, οι οποίες είναι και 58ςΓΘ! 
ἀοοις και κλειδωµένες! Οπότε 
γρήγορα Βρείτε τις 58ς[6Ι 
«οοις µε τον ΤΗίΘί της παρέας, 
ανοίξτε τες και µπουκάρετε µέ- 
σα τους Εἰθ[ίει»... Στο µεθεπό- 
µενο δωμάτιο θα πολεµήσετε 
ένα 51οηθ Οοἶεπι, οµολογουµέ- 
γως αρκετά ζόρικο. Προχωρή- 
στε αριστερά στο διάδρομο 
και 2 Ότες 8α σας μιλήσουν 
ζητώντας έλεος, το δεύτερο 
μάλιστα, ο Εαγίαη, Όα σας δώ- 
σει χρήσιμες πληροφορίες. Τώ- 
ρα µπείτε στη Βορινή πόρτα και 
πολεµήστε µερικά ακόµα Ότςς. 

Όταν Βρείτε τη δαπιία, ὃα 
σας ζητήσει να Βρείτε αρχαία 
κείµενα από τον τάφο εγός Θα- 


σιλιά που κείτεται εκεί. Στο δω: 
µάτιο δεξιά της Όα πολεµήσετε 
γαπιρίτθ και ΥΜΙΟΒΙ, δύο επικίν- 
δυνους εχθρούς, ο πρώτος για 
το ἀοπιίπα[οη του και ο άλλος 
για το ἰθνθ Ὀναίη (βθΙογα[οη 
ορε/[ που επαναφέρει τα θνθίς)! 
Αφού εξερευνήσατε αυτήν την 
πτέρυγα, προχὠρήστε στο δω- 
µάτιο πίσω από τη δαπιία. ΑΚο- 
λουθήστε τον κεντρικό διάδρο- 
μο Και πάντα όποια πόρτα πρό- 
κειται να ανοίξετε, ελέγξτε την 
προσεκτικά για παγίδες. Αρχικά 
εξερευνήστε το Βόρειο τµήµα 
του διαδρόμου που βρίσκεται 
πίσω απὀ τη »απιία. Θα πρέπει 
να συλλέξετε ὁ Ρίθεθ οἱ Βυήαἱ 
Μαρκ, από τα πτώματα ισάριθ- 
µων Ουαιαίαης (δεν Όα τους 
βρείτε νεκρούς, εσείς πρέπει να 
τους σκοτώσετε], τα οποία ὃα 
γίνουν η Κίπα »/τοῄπι ΙΙΙ Μαςκ. 
Στην ίδια περιοχή Όα αντιµετω- 
πίσετε και έναν Βθ]οίἀθι-[1κε, 
ένα τέρας που λέγεται Ὀϊγθείοι 
[εἶναι κάτι σαν |6556/ Βε]οἰάθι 
στο ΑΌδ[, φύλακας-υπηρέτης 
τὼν κανονικών Βεμοἰάθι, αλλά 
δεν έχει ΚΑΜΙΑ, µα καμιά σχέ- 
ση µε τα γραφικά που θα δείτε. 
Είναι πολύ πιο μικρό. Τέσπα, 
παιχνίδι της Ιηϊθηρίαγ είναι, εκεί- 
γη Κάνει κουμάντο). Όταν φτά- 
σετε σε ένα δωμάτιο, όπου δέ- 
χεστε ΕίΤ6 Ώαππασε από το που- 
δενά (παγίδα δεν υπάρχει] και η 
πόρτα που Βρίσκεται ακριθώς 
απέναντι από αυτήν που µπήκα- 
τε δεν ανοίγει, πρέπει να φορέ- 
σετε την ΚίπΟ »τοῄπῃ ΙΙ Να»κ, 
προκειµένου να ανοίξει η πόρτα 
και να δείτε τον κρυμμένο 
Ουαιαίαη (ένα Εις εἰθπιεπ[α!). 
Αφού σκοτώσετε το θἰοππθηίαι, 
µπείτε στο επόμενο δωμάτιο µε 
τους θησαυρούς, από όπου 
παίρνετε µια φοβερή ασπίδα 
και ένα ἰοπο 5Μοα. Επιχειρώ- 
ντας όµως να φύγετε, η »απιία 
µε την οµάδα σας Όα σας επιτε- 
δεί για να σας πάρει τα αντικεί- 
µενα και τη ζωή. Η µάχη είναι 
δύσκολη, οπότε Όα χρειαστείτε 
αρκετά 5ανθ και ἰοαά, για να 
τα βγάλετε πέρα. 

Τώρα προχωρήστε στη νότια 
πτέρυγα του κεντρικού διαδρό- 


µου. Θα σκοτώσετε ἨΜθγθνοἰνθς 
και θα βρεθείτε σε ένα µεγάλο 
πηγάδι, στο οποίο περπατάτε 
χάρη σε κάτι ξύλινα δοκάρια. 
Εάν χρησιμοποιήσετε το αντικεί- 
µενο στο κέντρο του πηγαδιού 
για την άντληση νερού, ένα Αϊ 
εἰεπιθηίαί Όα εμφανιστεί και ὃα 
πρέπει να το σκοτώσετε. Συνεχί- 
στε αριστερά και µετά Βόρεια 
στη σπηλιά. Τρία τέρατα Όα πο- 
λεμήσουν μεταξύ τους, έπειτα 
από µία θλακώδη συζήτηση, και 
εσείς ως καλός “Τσάτσος”, εε- 
εε συγγνώμη, ὡς καλός και τί- 
µιος πολεμιστής, σκοτώστε 
όποιο απὀ τα τρία επιβιώσει. 
Στο Βορινό τοίχο του δωματίου 
αυτού υπάρχει µία 5θεΓθἰ ἀ9οοι, 
πίσω απὀ την οποία υπάρχουν 
αρκετά δύσκολα (Οοἶαπι» ειδι- 
κά το Αάαπιαπ/ίπε είναι πολ- 
λή... πίκρα]. Βέβαια, ο Βησαυ- 
ρός του δωματίου εἶναι ένα 
Ηεαι!5θακει 3 {ἰοπᾳ Βον/), 
οπότε μάλλον αξίζει τον κόπο. 
Μπορείτε να το πάρετε χωρίς 
να χρειαστεί να πολεμήσετε: 
απλώς κάνετε το 5ρ6ἰ| 5αης- 
Ίυση Και µπείτε µέσα µε το χα- 
ῥρακτήρα αυτόν ΜΟΝΟ, πάρτε 
τους θησαυρούς και φύγετε 
σαν κύριοι, χωρίς να χάσετε οὐ- 
τε έναν (χαρακτήρα)! 


Γ | { κ 
δ5 π ορ Φ 

Πάντα προσεκτικός, δεν µου ξεφεύγει κανένα κρυμμένο αντικείµενο. 

Εχετε τα µάτια σας ανοιχτά! 


Συνεχίζοντας προς τα κάτω, 
τρεις στρατιώτες Όα σας ζητή- 
σουν τη βοήθειά σας, διότι έχουν 
πληγωµένους συντρόφους. Σας 
κοροϊδεύουν, όµως, ψιλό γαζί, 
αφού είναι ἸΝθηθν/οἰνθ» και ο αρ- 
χηγός αυτών είναι Οτεα!ει 
γήεγεν/ο!β. Σκοτώστε τους, πάρ- 
τε τα αντικείµενα Και πηγαίνετε 
προς τη Βορινή έξοδο του πη- 
γαδιού, πολεμώντας ένα »ίοπθ 
Οοἰεπι και στην πόρτα δεξιά 
Ότορς. Νότια απὀ το δωμάτιο, 
κατεθείτε τις σκάλες και πολε- 
µήστε μερικούς αντιπάλους 


“ψ. 
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ακόµα [ένας απὀ αυτούς εἶναι 
από το ΒαἰάυΓ’ Φαἱθ |,ο 
ΤΊαΖΟΚ). Μέσα στο δεξί κλουβί 
εἶναι η κοπελιά που πρέπει να 
σώσετε, αλλά δεν ανοίγει η 
πόρτα. Κατεθείτε τις σκάλες 
που βρίσκονται αριστερά. Στο 
µεγάλο δωµάτιο Ὁα βρείτε τον 
ἰοια Εθαποτ, ο οποίος είναι 
στην πραγματικότητα ένας Κθὰ 
Ώπαφοη (!͵, και το µάγο βοηδό 
του. Μην τον προκαλέσετε, πεί- 
τε ότι θα πάρετε την όμηρο και 
θα φύγετε ήσυχα - πιστέψτε µε 
δεν σας “παίρνει” ΚΑΘΟΛΟΥ. 


Η ΝΕΚΡΗ ΑΔΕΡΦΗ ΤΟΥ ΑΝΟΜΕΝ 


χοντας τον ΑΠΟΠΙΘΗ στην ομάδα σας, κάποια στιγµή θᾳ έρθει ένας αγγελιαφόρος και θᾳ 


ο 


σας ενημερώσει ότι η αδερφή του έχει δολοφονηθεί και ότι ο πατέρας Του τον ζητά επει- 
γόντως. Σε περίπτωση που αναβάλλετε πάνω από πέντε μέρες να επιστρέψετε, 0 
Αποπιθη θα αρχίσει να διαμαρτύρεται. Εάν τον αγνοήσετε µπορεί να φύγει και από την 


ομάδα σας! Προκειμένου να ολοκληρώσετε το φυε5ί, επισκεφθείτε την έπαυλη Ώεἰηγη 
στην ϐονθιηπιθηί Πἰςἰγοί και αφήστε τον ΑΠΟΠΙΕΠ να μιλήσει µε τον πατέρα του. Η σχέση τους δεν είναι 
και τόσο καλή. Αφού δείτε τα απομεινάρια της αδερφής του, µπορείτε να τον συµβουλέψετε να εκδικηθεί 
για το θάνατό της ή να ακολουθήσει το νόµο. Ανάλογα µε την κλάση σας, επιλέξτε τι θα κάνετε. Την εκδο- 
χή να πάρει εκδίκηση θα την αναλύσω στο τέλος... 
Πείθεται͵ λοιπόν, ότι θα ακολουθήσετε κατά γράμμα το νόµο. 0 ίδιος μεταφέρει την ἀποψή σας στον πατέ- 
ρα του και µαλώνουν, µε αποτέλεσµα να τον διώξει από το σπίτι. Πηγαίνετε στο θουπεί! Ο{ 6 Βυάϊπη, 
στην ἴδια περιοχή, βρείτε τη Μαρίςἰταῖθ Βγίίαπα (στα αριστερά) και µιλήστε τῆς για την υπόθεση. Εάν πάλι 
πείσετε τον ΑΠΟΠΙΘΗ να ακολουθήσει τη νόµιµη οδό, δηλαδή να αφήσει τον Φαεκ ατιµώρητο για το θάνα- 
το της αδερφής του, µια και ὅεν υπάρχουν αρκετά ενοχοπο!ητικά στοιχεία, τότε θᾳ αμειφθείτε µε 
Τ5.00ΟΧΡΙ Σε περίπτωση που οποιαδήποτε στιγµή επιλέξετε να πάρετε εκδίκηση, επισκεφθείτε το σπίτι 
του δολοφόνου στην Βήάπε ΠἰςΙηοί (στο κέντρο του χάρτη) και κάνετέ τα γυαλιά-καρφιά. 0 ΑπΟΠΙΕΠ πάνω 
στην οργή του θα σκοτώσει την κόρη του και θᾳ αποτύχει αργότερα στο τεστ της Βαθίαπί ΗεαΠ, οπότε κα- 
λό θα ήταν να αποφύγετε το Εν!! ραίῃ αυτού του 651. 
Ενας ακόµα λόγος για να ΜΗΝ επιεθείτε είναι ότι σε λίγες µέρες ο ΑΠΟΠΙΕΠ θα πρέπει να παρουσιαστεί 
στην ΟΓ46: οί Βαάϊαπί Ηεαι! για να περάσει κάποια τεστ. Εάν δεν έχετε επιλέξει την ειρηνική επίλυση, Τό- 
τε 0 ΑΠΟΠΙΘΠ θᾳ απορριφθεί από την ΟΥ46/. 


Καλέ, τι εἶναι αυτό; Μην εἶναι ένας 5µαάονν Ώγαφοη, που αν κάνω 
κλικ στο πιουςο και του επιτεθώ, Όα µε κάνει τόπι στο ξύλο; 


Αργότερα, όταν πάτε 12-13 
θνεί, το συζητάμε. 

Ανεθείτε γρήγορα πίσω στα 
κελιά, Εκεί θα Βρείτε το µάγο 
[τον “τσάτσο” του |οιά Εεαποη. 
Σκοτώστε τον γρήγορα (Μασίς 
Μἰπε]]ε ἰ ἤπε ΚΘΥ, σώστε την κο- 
πελιά και φύγετε δριαµθευτές 
από το Ώυηᾳθοπ| Επιστρέψτε 
στο σπίτι του ὙΜΙηάδργεαα για να 
σας ανταµείψει. Η δουλειά σας 
εδώ τελείωσε. Επιστροφή στην 
Αἰηκαΐα, τώρα. Λογικά, πουλώ- 
ντας και τα λάφυρα από την 
αποστολή, πρέπει να έχετε µαζέ- 
Ψει το απαιτούμενο ποσό των 
20000. Οπότε έφτασε η στιγµή 
γα επισκεφθείτε τον Οαθίαη στο 
σπίτι στην περιοχή 9υπῃς (πιθα- 
γότερο προτού πάτε να βρείτε 
τον δικό του αγγελιαφόρο). Μό- 
λις του μιλήσετε, Όα δείτε ότι ο 
ίδιος χωρίς καν να του πείτε τί- 
ποτα, Όα κατεβάσει την τιµή στα 
15.000 αοἰά| Μόλις του τα δώ- 
σετε, Όα σας πει για τον 5ἱναα- 
ον/πιαρ!θ; Αιαη [ἱηναί| και θα 
σας δώσει το κλειδί για το ουϊϊ4 
του. Κάπως έτσι Όα μπείτε στο... 


Στο 3ο κεφάλαιο κύριος 
σκοπός σας εἶναι να έρθετε σε 
επαφή µε τον 9Παάονπια»!ε/. 
Βέβαια, υπάρχει και το άλλο 
Ρα!ῃ, το Ενί,, το οποίο όµως δεν 
θα αναλύσουμε. Πριν να πάµε 
στον «Πααονπιασίθγ, όµως, ας 
δούµε µερικά Ουθείς που µπο- 


ο Ἰ42]γα Μασίθι 


ρείτε να κάνετε Θχίτα και είναι 
ακριθώς για το |ενε] σας. ἔτσι, 
θα πάρετε καλά λεφτά, ΧΡ και 
φυσικά µαγικά αντικείµενα. 


ΤΗΕ 5ΙΑΝΕΣ ΟΕ 
«ΟΡΡΕΑ «ΟΚΟΝΕΤ 

Μιλώντας στον ΟΘαο[!, που 
κάθεται στο πιο δεξί τραπέζι 
του μαγαζιού και αφού τον κε- 
ῥράσετε ποτό ([-5 Οοἱα], ρωτήστε 
τον περί “Επιθηαηπιεη/΄ και ὃα 
ενεργοποιήσει παρόμοια εΠιλο- 
γή στον Ιπηκθερε; και τον [6ί- 
ηση. Ο τελευταίος Όα σας δώ- 
σει πρόσθαση στα ιδιαίτερα 
διαμερίσματα του καταστήµα- 
τός του. Μπείτε, λοιπόν, και προ- 
χωρήστε όλο ευθεία στο διά- 
δρομο και στο µεγάλο δωμάτιο 
πίσω από την πόρτα. Εκεί Όα δεί- 
τε ότι κρύθει κάποιους σκλά- 
βους ο ἱεμίπαη και οἱ φρουροί 
θα σας επιτεθούν αµέσως. Τα 
Κλουθιά των σκλάβων δεν ανοί- 
γουν µε Όρεη ἰοεΚ του ΤΗί6/, 
οπότε πρέπει να Βρείτε το κλειδί 
-το ίδιο σας παρακαλεί και ο 
ΗεπααΚ (ένας από τους φυλακι- 
σµένους). Υπάρχει µια πόρτα λί- 
γο πιο κάτω από αυτήν που µπή- 
κστε, η οποία οδηγεί σε έναν µε- 
γάλο χώρο µε κυκλικές αρένες. 
Εκεί Όα υπάρχουν αρκετά ζώα, 
αρκούδες, λύκοι κ.λπ. Μπορείτε 
είτε να τα σκοτώσετε (ναι, ναι, 
ειδικά το τελευταίο βαλσαμώ- 
στε το κιόλας) είτε να τους κά- 
γετε (μαπῃ «ρθἱ. 


Ιδού οι ένοχοι για τις δολοφονίες στους Όπιαι Η]]Ι. Καθαρίστε πρώτα 
τα Όφτε Μααὶ και µετά τον Οἶαπ! ΕΗίΠ. 


Νοτίως του δωµατίου-αρένα 
Θα Βρείτε µια πόρτα που οδηγεί 
στον Βεαρ/πιασίθ;, ο οποίος µα- 
ζ µε όλα τα ζώα στα κλουβιά 
σάς επιτίθενται. Από το πτώμα 
του πάρτε το κλειδί και µε αυτό 
ελευθερώστε τους σκλάβους! 
Ο Ηεπαακ και οι άλλοι ὃα επι- 
τεθούν στους φρουρούς και ο 
ίδιος ο ΗεπάαΚ Όα σκοτώσει 
τον Ιπῃ Κθερει. Όμως, τα πράγ- 
µατα δεν τελειώνουν εδώ, αφού 
γίνεται αναφορά για περισσότε- 
ρους σκλάβους που πρέπει να 
σώσετε... 

Μπείτε στο διάδρομο που 
οδηγεί στις φυλακές και στο 
δεύτερο στενό κάνετε αριστερά, 
ανοίξτε την πόρτα και κατεβείτε 
τις σκάλες για τα 98Μ6/5 (προς 
αποφυγήν παρεξηγήσεων, δεν 
εἶναι τα γνωστά ΦΕΥΝΕΕ5, απλώς 
έχουν παρόμοιο όνοµα. Τα διά- 
σηµα 56ψ6/5 Βρίσκονται στην 
περιοχή Ἱεπιρίθς). Προχωρώντας 
ευθεία, τώρα, Όα αντιμετωπίσετε 
Ηοθροβίτης, ενώ αν πάτε προς 
τα κάτω Όα πολεµήσετε ένα τέ- 
ρας και µερικές /δ[ί». Διαλέξτε 
και πάρτε. Από τη σχάρα στο κέ- 
ντρο του δωματίου πάρτε το Ναἰ- 
|αμ/ς Ηαπά (αντικείµενο Νο]). 
Συνεχίστε την πορεία σας από 
το διάδρομο που ήταν τα Ηοῦ- 
θοβΙίης Και προσέξτε τις παγί- 
δες! Μην παραλείψετε από τα 
πτώματα των δύο σκελετών που 
Βρίσκονται στον τοίχο να πάρε- 
τε το ἰονε’ Κίπα [αντικείµενο 


Νο2). Από τα Κοθοἰάς που Όα 
πολεµήσετε, πάρτε το 5ῄαπιαη 
5Ιαῇ (αντικείµενο Νοῦ). 

Πιο κάτω Όα βρείτε τον 
Ουε/[, µε ένα (απίοη (Γαν/]θι 
για ΡεΙ. Σκοτώστε το και πάρτε 
το αἷμα του [αντικείµενο Νοά). 
Ο Ουε/ θα σας μιλήσει για ένα 
παράξενο δωμάτιο που βρίσκε- 
ται Βόρεια στο χάρτη και στο 
οποίο υπάρχει ένας γρίφος µε 
τέσσερις σωλήνες. Στον πρώτο 
σωλήνα τοποθετήστε το αντι- 
κείµενο Νο2, στον δεύτερο το 
αντικείµενο Νοά, στον τρίτο το 
αντικείµενο Νο] και στον τέ- 
ταρτο το αντικείµενο Νοᾷ. 
Έπειτα από αυτό το παράξενο 
αυες! ὃα γίνετε κάτοχοι του 
Ἀ]ατεου [ἱπΙε[[αεπ! Τωο-Ηαπα- 
θά - πολύ γέλιο έχει]. 

Από µια άλλη πόρτα στην 
ἴδια περιοχή Όα Βρεδθείτε στις 
φυλακές των σκλάβων που ανέ- 
φερε ο Ηεπαακ/ Σκοτώστε 
όλους τους εχθρούς και πάρτε 
το Ἠαθφαπ ΚΘΥ από το πτώμα 
του (αρ[αϊη. Πίσω από τα κά- 
γκελα, δεξιά, υπάρχουν δύο 
Ττο][5. Σκοτώστε τα και αυτά. 
Φροντίστε όµως να έχετε κά- 
ποιο 5ρεἰἱ ή Βέλος, που κάνει 
Αεὶα ή Είτθ ζημιά. Στο βάδος 
του ίδιου δωματίου υπάρχει ένα 
παιδάκι, το οποίο ὃα πρέπει να 
σώσετε. Εν συνεχεία, δώστε του 
και 100 οοἷά για να µπορέσει 
γα ζήσει και το τθρυἱα[ίοη σας 
θα ανεβεί κατά ένα. 


Τώρα, ανεθείτε τις σκάλες, 
από τα κλουβιά δεξιά και αρι- 
στερά ελευθερώστε και τα ἁλ- 
λα παιδάκια και έπειτα σκοτώ- 
στε τα Ὑυαη-Τί δεξιά και τους 
κακούς τύπους αριστερά. 
Άλλους κακούς δεν Όα βρείτε 
εδώ, µόνο οι παγίδες Θέλουν 
λίγο προσοχή. Αφού θγείτε από 
το κτίριο-φυλακές, επιστρέψτε 
στον Ηεπάακ, στο (ορρε: 
(οιοηθ! για να ολοκληρώσετε 
το ουε5!. 


ΟΙ ΔΟΛΟΦΟΝΙΕΣ ΣΤΟΥΣ 
ΛΟΦΟΥΣ ΤΟΥ υΜΑΚ 

Το αυες! αυτό το παίρνετε 
όταν επιστρέφετε στην Αηκαϊία 
από κάποια περιοχή έξω από 
την πόλη. Το μικρό παιδάκι, ο 
Βείαη, σας ενημερώνει για τις 
δολοφονίες που συμβαίνουν 
στην περιοχή και εσείς, φυσικά, 
λέτε ότι θα τον θοηθήσετε. 
Ετσι, στο χάρτη του κόσμου εµ- 
φανίζεται η τοποθεσία Όπιαι 
Ηϊ!ς. Το αυθ»! δεν έχει χρονικό 
περιορισμό, οπότε µπορείτε να 
το Κάνετε όποτε Θελήσετε. 

Φτάνετε λοιπόν στην περιοχή 
Όπιαι ΗΙ]ς και προχωρείτε λίγο 
αριστερά, όπου γίνεται συνά- 
ντηση των κατοίκων µε το δή- 
µαρχο. Δεν µπορείτε να παρέµ- 
ϐετε στη συζήτηση, αλλά έτσι 
και αλλιώς ύστερα από λίγο 
διαλύεται. Στη δεξιά πλευρά 
του χάρτη µπείτε στον ΜΛἰπί5ΙεΓ 
ηογά΄» Ηουςθ, ο οποίος Όα 
σας αναθέσει την αποστολή να 
Βρείτε ποιος είναι ο δολοφό- 
γος που σκοτώνει τόσο θάρθα- 
ρα τους κατοίκους. Ἶρεις εἶναι 
οι πιθανοί ένοχοι: τα Όφγςς, 
που πρόσφατα εγκαταστάθη- 
καν στην περιοχή, οἱ λύκοι και, 
τέλος, ο μύθος της μάγισσας 
της περιοχής [εδώ οι απόψεις 
διίστανται), Όταν τελειώσετε το 
διάλογο µε τον ΙΙογα, φύγετε 
από το σπίτι και πηγαίνετε ανα- 
τολικά στο Όπιαι Ιππ. Απέξω 
βρίσκονται πολλοί πωλητές 
αντικειµένων, οπότε αν χρεια- 
στείτε κάτι, το ψωνίζετε από 
εδώ. Μέσα στο Ιπη µπορείτε να 
κάνετε Κθ5! και να αγοράσετε 
ένα παράξενο ημερολόγιο για 


τη μάγισσα της περιοχής (το Βι- 
βλίο λέγεται “Όπιαι ΥΝΤΙΕΠ Ρτο- 
[θε]” και όχι “Βἰαΐν΄]. 

Μπείτε στο σπίτι του Εηπιίθη 
και δεχτείτε την αποστολή για 
το αίμα Μἰπιίς που θέλει να 
Βρείτε (προς το παρόν, δεν 
µπορείτε να κάνετε τίποτα για 
την κόρη του και τον εραστή 
που περιμένει απέξω). Το αίμα 
αυτό µπορείτε να το βρείτε στη 
σπηλιά της περιοχής, όπου 
εκτός από το Μἰπιίς Όα αντιµε- 
τωπίσετε και Όπιρει ΗυίΚ, οπό- 
τε προσοχή. Αφού επιστρέψετε 
το αίμα Μἰπιίς στον εγπιείη, 
στην προσπάθειά του να δηµι- 
ουργήσει ένα »ἱοπθ Οοίεπι, 8α 
στραφεί εναντίον του. Ὀρμήστε 
επάνω του Και σώστε το μάγο. 
Εκείνη τη στιγµή α έρθει και ο 
εραστής της κόρης του για να 
Βοηθήσει. Το πιθανότερο όµως 
εἶναι να έχετε κάνει το Οοἱεηι... 
βοτσαλάκια| Η κόρη µε τον 
εραστή Όα τα 8ρουν, αφού 
πλέον ο μπαμπάς «Ιθπιείη θεω- 


αἳ 
Ώαυράρε Τακε 
επά: Ας Ειγε Ελεππερίαὶ 


ή ώ 
Ἶ ε 4 
Ὄττεθ. ά Τπε Ραγίν Ἠαε Οδίπεά Εκρεγιεπκε: 430 


τν 


«κ ὃς Χ 


Ενα πράγµα δεν µε απογοήτευσε 
ΠΟΤΕ σε αυτό το παιχνίδι: τα Είτε 


εἰοπιεη/α[5! Όπως Βλέπετε στη δε- 


ξιά φωτογραφία... 


ρεί ότι τον έσωσε το παλικάρι 
και όλοι µαζί θα φύγουν από 
το σπίτι, Μπορείτε άνετα να µα- 
ζέψετε όλα τα αντικείµενα του 
σπιτιού και να φύγετε. 

Προχωρώντας Βόρεια, 8α 
Βρείτε µια παρέα παιδιών που 
σας ζητούν να γίνουν διάσημοι 
αἀνεπ!υΓθς! Τώρα οἱ επιλογές 
είναι τέσσερις: 


1) Να τους πείτε “άντε στην 
μαμά σας, νιάνιαρα”. 

2) Να τους αγοράσετε όπλα 
και ποτό, για να νιώσουν ήρωες. 

3) Να τους αγοράσετε µόνο 
όπλα και όχι πότο. 

4) Να τους αγοράσετε µόνο 
ποτό και όχι όπλα. 

Τα λεφτά σάς τα δίνουν τα 
παιδιά, τα 4 Βγοαὰσν/οτά και το 
ΑἱΘ που ζητούν µπορείτε να τα 
προµηδευτείτε από τους πλα- 
γόδιους κάτω από το Όπιατ Ιπη. 
Δεν 8α σας πω τι να επιλέξετε, 
αλλά θα σας αφήσω να βρείτε 
τις επιλογές µόνοι σας. Προ- 
σέξτε µόνο γιατί κάθε επιλογή 
έχει και τις συνέπειές της... 

Εάν δώσετε 30 ᾳοἱά στον 
αα, 8α σας αποκαλύψει ένα 
µεγάλο μυστικό της οικογένει- 
ας ΗεπάγίςΚ. Όταν μιλήσετε 
στον τελευταίο (ΕΠήίπ ΗεπαπίεΚκ] 
και του πείτε ότι τα ξέρετε όλα 
για τα κοτόπουλα ({}) θα σας τα 
πουλήσει για 50 Οοἱά, ενώ µέ- 
σα σε ένα από τα κοτόπουλα 


--ᾱ ἂν ων» 


Οι ΕΓΕΑ 


ᾱ 


«κάνουν αρκετά καλή δουλειά µόνα τους. 


υπάρχει ένα Όεπι αξίας ό00 
οἱ [έτσι έχετε κέρδος 520 
ϱοἱά). Εν συνεχεία Βρείτε τον 
αρχηγό των Όφγες, αλλά µην 
τον σκοτώσετε. Απλώς µιλήστε 
του και ὃα καταλήξετε σε συµ- 
φωνία, την οποία, όταν επιστρέ- 
Ψετε στην πόλη, Όα παρουσιά- 
σετε στον Ιἠογά. Στο σηµείο 
που Όα Βρείτε την καμπίνα 
“Μειτεία Καποθ;”, τέρμα κάτω 
και δυτικά στο χάρτη, µπείτε 
µέσα και πάρτε το σημείωμα. 
Αφού το διαθάσετε, Όα προ: 
στεδθεί µια νέα περιοχή στον 
κεντρικό χάρτη [Τπθ Τεπιρἰε). 
Τέλος, στην περιοχή Όα Βρείτε 
ακόµα µία καμπίνα, στην οποία 
για να φτάσετε, Όα πρέπει να 
σκοτώσετε τρεις Καποθις που 
σας επιτίθενται άνευ λόγου και 
απίας. Μην µπείτε στην καμπίνα 
ακόµα, γιατί µέσα είναι ο Υαἰί- 
8α: και το αυθ5! εἶναι περίπλο- 
κο. Θα το αναλύσουμε στο 
επόμενο τεύχος. Φύγετε από το 
ὑπιαι ΗΙ]ἰ5 για το Τεπιρίε Κυΐῃς. 


ΤΕΜΡΙΕ ΕΗΙΝ5 
Ακολουθήστε την Απαϊμ, που 
εἶναι Ἰλθηθννο!ί, στη σπηλιά και 
συνεργαστείτε µαζί της, Νοτιοα- 
νατολικά Όα βρείτε πάλι την 
Απαϊη που σας περιμένει για να 
συνεργαστεί, αλλά πέφτει (και 
εσείς µαζί της) σε παγίδα, Πε- 
Βαΐνοντας σας δίνει µια πολύ 
καλή συμβουλή: Αριστερά από 
το διαμάντι χρησιμοποιήστε τον 
καθρέφτη για να παράγετε πε- 


Ρς Μακιετ(ζσε8 


α ο ο νι. εἑωα ας ο ο ιό νου 


Στα τετράγωνα που έχω σημειώσει µε Χ πρέπει να πατάτε. Περάστε 
τους χαρακτήρες σας έναν έναν. 


ρισσότερο φως και αφού σκο- 
τώσετε ό,τι τέρατα περισσέ- 


ψουν, κατεθείτε τις σκάλες. Στο 
πρώτο δωμάτιο αριστερά πάρτε 
τα Απιυαπα΄ Βοπες από έναν 
τάφο και έπειτα, σκοτώνοντας 
τον 5Παάον «αἴ[οτ, πάρτε από 
το πτώμα του το κλειδί που 
ελευθερώνει τη ΜαΖΖΥ, την 


οποία µπορείτε να πάρετε στην 


οµάδα σας (εγώ, πάντως, την 
έστειλα στην ευχή του Θεού). 
Νότια πάρτε το διαμάντι από το 
]απά. Στο δωμάτιο που θα 
βρείτε το άγαλµα που μιλάει για 
τις τελετές του Απιαυπαίοι, πρέ- 
πει να απαντήσετε σωστά σε µια 
σειρά τριών διαφορετικών ερω- 
τήσεων. Εδώ οι σωστές απαντή- 
σεις είναι οι ακόλουθες: 


ϱὐ0Ε9Τ5 ΤΟΥ 6ΚΑΝΕΥΑΒΗ 


1) Ι παἰἱ αγ ἤπε Ριαγει Οἱ 
μής. 

2) | οα[! Ποἰά ηἰοίι ἠ1θ Ηοὶγ 
ΒοοΚ ἠα! {16 «υπ πηἰοἩ! Ρἰθ55 ἵΓ. 

3) Αυτό Βρείτε το μόνοι σας. 

Ὑ Στη δεύτερη σειρά ερωτή- 
σεων: 

1) 1 [ια] εἶφη α Ἀγπιη οἱ 
Ριαῖδε Ίο ΑπιαυπαΙο:, 

2) Αυτό βρείτε το µόνοι σας. 

3) | «ἰχα[! το]οίςς αἱ 116 ἁοπῃί- 
παπεθ οἱ [ο]. 

Ὑ Στην τρίτη και τελευταία 
σειρά ερωτήσεων: 

1) Αυτό βρείτε το µόνοι σας. 

2) | νῇ] ποἰα Πἰο πιγ εΠί]- 
«τθη πα! [πε 5υη πιἰσῇ! Ρἰθ5» ἵ]. 

3) | οπα|ἱ πιουΓη ας | ν/αἰεῃ 
[ηθ 5υη οἶνε αναγ 1ο ἠ1θ οἨη- 
εἱαυσῇ! οἱ πἰο!. 

Κάδε λανθασμένη απάντηση 
θα αμείβεται µε Εἰαππε 5/ήΚθ, 
ενώ αν απαντήσετε σωστά σε 
όλες τις ερωτήσεις, Όα πάρετε 
το ένα τρίτο του Ηοίγ 9ΥπΊδοΙ 
του Απιαυπαίοι. Τώρα ανοίξτε 
τη 5ῃαάον ἆοοι που βρίσκεται 
στον κεντρικό διάδρομο και 


το ΕΓανεγαιὰ υπάρχουν τρία πολύ ενδιαφέροντα ημεςίἰς που µπορείτε να ολοκληρώσετε: 


9] 


3 Το πρώτο μες αφορά σε έναν τύπο που τον έθαψαν ζωντανό σε έναν τάφο. θα ακού- 
σετε τις φωνές του καθώς θᾳ περνάτε. Αφού τον βρείτε (λέγεται ΤΙάΙΠ), θα σας ευχαρι- 
στήσει και θᾳ σας δώσει το φμεςί. Πάρτε το κομμάτι ρούχου που θᾳ σας δώσει και βρείτε 


τον δείΠΙε (βόρεια στο χάρτη), τον υπεύθυνο γΙα τους τάφους και απειλήστε τον για να 


σας αποκαλύψει πού μένουν τα αφεντικά του. Στην Βάθε ΕἰςἰΠοῖ, λίγο πιο κάτω από το Ὠθίο58: ΙΠΠ, θα 
βρείτε έναν μυστήριο τύπο που φοράει κόκκινη ρόμπα. Όταν τον απειλήσετε, θᾳ τρέξει να κρυφτεί στο 
σπίτι παραδίπλα. Ακολουθήστε τον (θᾳ τον δολοφονήσουν), σώστε τη |.44γ ΕἶΦεᾶ από τον επάνω όροφο 
και γρήγορα σκοτώστε τους απαγωγείς. Η ανταμοιβή σας θᾳ είναι ένα αρκετά καλό ζευγάρι µπότες. 

7 Επιστρέψτε στο Θ{άνεγαιά ΡἱςΙΠοἰ για το δεύτερο με5ί. Περίπου στο κέντρο του χάρτη και αριστερά 
θα βρείτε το πνεύμα ενός μικρού παιδιού, του οποίου πριν να πεθάνει είχαν κλέψει το αρκουδάκι του. 
Ετσι, λοιπόν, ως καλός άνθρωπος που είστε, πρέπει να του το βρείτε. Φύγετε από εδώ και πηγαίνετε στο 
6οβρει Θοτοπεί, που βρίσκεται στην περιοχή 5ΙΗΠΙ5, πείτε στο Όορρε: 0οτοπθί και ψάξτε για τον 1 1γηίς, 
ο οποίος θᾳ σας δώσει το αρκουδόκι του παιδιού. Όταν επιστρέψετε πίσω στο πνεύμα του παιδιού, θα πά- 
ρετε την ανταμοιβή. Προς το παρόν, όµως, µη φύγετε από το Όορβθι 00ΓΟΠΕΙ... 

Μιλήστε στον ΚοιᾳᾶΠ ΒΙοοάᾶχθ στο Όορρει Οοἵοπεί και θᾳ πάρετε το φμ5ὶ του ΒΟΟΚ οἱ Καζα και τον 
ίδιο στην ομάδα σας (αφήστε κάποιον άλλον σύντροφό σας, προς το παρόν, γιατί δεν χωράτε και οἱ επτά). 
Κατευθυνθείτε πίσω στην θΓάνεγαιά Πἰφιήοί (κάνετε έναν κόπο να αφήσετε το αρκουδάκι στο παιδί) και 
βρείτε την είσοδο για το σπίτι των βρικολάκων. Βρείτε την είσοδο που βρίσκεται ακριβώς απέναντι από το 
κτίσμα της Ραἴ’Να (στη µέση κάτω κάτω στο χάρτη) και µπείτε µέσα. θα πολεμήσετε ένα σωρό αιµοβόρικα 
τέρατα Και λίγο πιο κάτω θα βρείτε µία μούμια και το ΒΟΟΚ οἱ Καζα άφαντο. Επισκεφθείτε την Τεπιρίθ Ρἱ5- 
τΠοί και μπείτε στο κτίριο ΡΙπιίοο’ς Εἰαϊθ (βόρεια από το ναό του | .αἰπαπάθη). Δυστυχώς, κάποιοι άλλοι, 
παλιοί φίλοι του ΚοίᾳΔη, σας πρόλαβαν και ξεπάστρεψαν όσους έμεναν εδώ, διότι δεν τους άρεσε η αµοι- 
βή! Προκειμένου να πάρετε πίσω το βιβλίο, επισκεφθείτε το 6ορρε: 0οτοηθί και πολεμήστε µε αυτούς 
(στην ταράτσα). Από το πτώμα του αρχηγού τους θᾳ μπορέσετε να πάρετε το ΒΟΟΚ οἱ Κα7α. Τέλειωσε και 
αυτό το ηυε5ί και σας έµεινε ϱ ΚοΙΔΠ. Αν θέλετε αφήστε τον και πάρτε πίσω το παλιό σας µέλος, 


προχωρήστε. Καθώς θα διασχί- 
ζετε τη γέφυρα, προσέξτε διότι 
θα σας επιτεθούν τέρατα. Στο 
δωμάτιο όπου ὃα Βρείτε τα 
δύο πνεύματα δώστε τους τα 
κόκκαλα της Απιυαπα και Όα 
μιλήσετε µε το πνεύμα της, το 
οποίο αφού σας ευχαριστήσει, 
θα σας χαρίσει το δεύτερο 
(από τα τρία) τµήµα του Ηοὶγ 
5γπηροἱ του Απιαυπα!ογ και µία 
πέτρα, την οποία όσο κρατάτε, 
δεν θα σας επιτεθεί ο 5ἠαάον 
Ώ(αροη που θα συναντήσετε 
πιο κάτω! Συνεχίστε την πορεία 
σας και θα βρεθείτε σε ένα 
δωμάτιο σαν σκακιέρα, µε Κάτι 
γράμματα κάτω. Πρέπει να 
προχωρήσετε σχηµαήίζοντας τη 
λέξη ΑΜΑυΝΑΤΙΟΕ (η σχετική 
5εΓΘ6Η5ΡΟΙ Όα σας δείξει την 
ακριθή πορεία). Προσέξτε να 
περνάτε έναν έναν τους χαρα- 
κτήρες σας, γιατί αν τους πάτε 
“μπουλούκι”, Όα γίνουν κάρ- 
Βουνα, αφού αν πατήσετε σε 
λανθασμένο γράµµα, πετάγεται 
ένα ωραιότατο Βαπιθ 5/ΚΘ. 
Στο δεξί δωμάτιο Βρίσκεται 
µία 5/ααον, η οποία ὃα σας πει 
ψέματα και µόλις τη βοηθήσετε 
να διασχίσει το ταμπλό µε τα 
γράμματα, ὃα σας επιτεθεί. 
Οπότε µπορείτε να την σκοτώ- 
σετε. Στο δωμάτιο της 9Παάον/ 
Βρίσκεται και το τρίτο µέρος 
από το Ηοίγ 9γπιροἱ (αυτόματα 
ὃα ενωθούν στο ἰηνθηίοη σας). 
Στο αριστερό δωµάτιο βρίσκε- 
ται ένα Εἰθ5; Οοἱεπι. Πίσω από 
το άγαλμα πάρτε τα αντικείµε- 
να από τα χέρια του. Αφού έχε- 
τε όλο το Ηοἰγ γπιροἱ, προχω- 
ῥρήστε και βρείτε την έξοδο από 
το |θνεὶ αυτό, Ο 5ῄαάον/ Ώτας- 
οη Όα σας αγνοήσει. Μπορείτε 
από µακριά να τον σκοτώσετε 
[δηλαδή εκεί όπου δεν τον βλέ- 
πετε Και ξέρετε όµως ότι εἶναι, 
στο Εοᾳ οἱ Ἰλατ], να κάνετε 
α5ίο µερικά ΙουαΚ!! «ρείἰς 
και µερικά »υππιοη (Γθαίυπες, 
όπως Ετθ θἰπιεπίαίς. Η έξοδος 
από εδώ βρίσκεται βορειοδυτ- 
κά και εκεί ὃα αντιμετωπίσετε 
την πηγή του κακού, ένα Αίϊαι. 
Σκοτώνοντας αυτό και τους 
υπηρέτες του, ο τόπος απαλ- 


λάσσεται από το κακό. Καιρός 
να πάτε πίσω στο Όπιαι ΗΙ]ς για 
να εισπράξετε αμοιβή από τον 
Μἰπί5ΙθΓ ἱ]ογα και τον αρχηγό 
των Οᾳ:85ἱ 


ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ 
ΤΟ 6ΗΑΡΤΕΑ ΙΙΙ 

Με όλα αυτά κοντέψαµε να 
ξεχάσουμε την Ιπιοθη και την 
εκδίκηση που χρωστάµε στον 
ἱγθηίευςὶ Πού είχαμε μείνει; Α, 
ναι! Λοιπόν, κατευθυνθείτε στην 
περιοχή Ώοεκ» και µπείτε στο 
5μαάον/ ΤΠΙεί Ουάμαί! (µε το 
σχετικό κλειδί που είχατε πάρει 
από τον Οαείαη Βαγ]ε - δεν πή- 
γαν τσάµπα τα 15.000). Προ- 
χωρήστε δεξιά και κατεβείτε τις 
σκάλες που Βρίσκονται πίσω 
από τη μυστική πόρτα στον βό- 
ρειο τοίχο. Το επόμενο δωμάτιο 
που Όα βρεθείτε έχει ακόµα µία 
μυστική πόρτα στο βόρειο τοί- 
χο. Ακολουθήστε το διάδρομο 
ακριθώς από πίσω της και ὃα 
Βρείτε τον Αταπ ηναϊ. Σας δί- 
γει δύο καλά μαγικά αντικείµε- 
να [υπάρχουν ΙαθηΗ{γ 5ετοῖς σε 
ένα (ῃε5ί βόρεια) και σας ανα- 
θέτει την πρώτη από τις τρεις 
αποστολές σας, προκειµένου 
γα σας πει τι ξέρει για το πού 
βρίσκονται η Ιπιοθη και ο [πθηί- 
ους! Στην πρώτη αποστολή πρέ- 
πει να πάτε νότια στην περιοχή 
Ώοεκς [εκεί όπου γράφει “Όον/ῃ 
1ο οΠίργαια΄ στο χάρτη) και να 
βρείτε τη Μοοκ. Καθώς περιµέ- 
γετε και προστατεύετε το εµπό- 
ρευμα, Όα επιτεθεί ο ἰα5σαἱ στη 
ΜοοΚ. Θα τη σφάξει πριν να 
προλάθβετε να κάνετε κλικ στο 
ππουςθ σας και όταν τον νικήσε- 
τε, ὃα “γίνει” ΌΏαδθους Εοπτῃ και 
θα εξαφανιστεί (όχι, δεν εἶναι 
Βρικόλακας]. Επιστρέψτε στο 
ουΐἁ και αναφέρετε στον Απαπ 
τα συμβάντα. Θα σας στείλει 
στη δεύτερη αποστολή. 

Κατευθυνθείτε στην ΒΠὰΦθ 
ΕἱςΙΠεΙ και στον πρώτο όροφο 
του Εὶνθ Παφοπ’ Ίπη (δεύτερο 
δωμάτιο αριστερά) Όα συναντή- 
σετε τους /αγίος και (αεῄαη, 
µέλη του 5Παάον/ ΤΛίθέ αυἰιά, 
τους οποίους έπειτα από δύο 
τρεις κουθεντούλες Όα σκοτώ- 


σετε. Φροντίστε να πάρετε το 
όνοµα αυτού που περιμένουν. 
Ύστερα από λίγο 8α έρθει και ο 
λεγάµενος που περίμεναν, οπό- 
τε σκοτώστε και αυτόν. Επι- 
στρέψτε στον Αιαπ Ι]ηναί] 
(5ῃαάον ΤΠίθί Ουἱ]ά) για την 
τρίτη και τελευταία αποστολή 
σας, η οποία σχετίζεται µε Βρι- 
κόλακες. Προτού φύγετε, σας 
δίνει και τέσσερα παλούκια, τα 
οποία Όα σας χρησιμεύσουν για 
να σκοτώσετε τους βρικόλακες. 

Βουρ για την Οπανεγαιά Ὀἱς- 
Ιε!, τώρα. Εδώ µπορείτε να 
Βρείτε διάφορους τάφους για 
γα εξερευνήσετε και να πάρετε 
αντικείµενα, αλλά τέσσερις εἴ- 
ναι οι βασικοί που (όλοι τους) 
θα σας οδηγήσουν στην 9λο- 
κλήρωση της αποστολής σας. 
Αφού Βρείτε την είσοδο, µπείτε 
και εξερευνήστε όλη την περιο- 
χή. Το πρώτο που µπορείτε να 
κάνετε εἶναι να πάτε στο κε- 
ντρικό µεγάλο, τρουλωτό δω- 
µάτιο και να σκοτώσετε την 
Ραϊ΄Να και τις αράχνες της. 
Αφού το κάνετε αυτό και απο- 
κτήσετε µερικά ωραία μαγικά 
αντικείµενα, βγείτε πάλι στο κε- 
ντρικό Ώυποθοη και πηγαίνετε 
Βόρεια [χωρίς περιθώρια], 
όπου Όα βρείτε το μάγο (Βοη- 
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Άφησα τον Βθά Ώγαφοη-ἱοτά εγάαπ στην αρχή γιαή δεν ήµουν αρκε- 
τά δυνατός. Δεν τον ξέχασα, όµως, τον επισκέφτηκα ξανά και τον 
έστειλα ...μετά των αγίων. 


δό του Αιαῃ |Ιηναϊ]) και το 
Οοἰεπι του, που Όα σας ανοί- 
ξουν τις πόρτες για το σπίτι τῶν 
Βρικολάκων. 

Σκοτώστε ανηλεώς όσους 
γαπιρίπες υπάρχουν και προχω- 
ρήστε στο κεντρικό δωμάτιο µε 
ένα τραπέζ! στη µέση. Θα σας 
επιτεθούν και άλλοι Ὑαπιρίτς 
εκεί, σκοτώστε τους [κάνοντας 
οικονομία στα 5ρε[|5). Από το 
κεντρικό δωμάτιο ακολουθήστε 
το δεξί διάδρομο [κάτω σπὀ το 
διάδρομο µε τις σκάλες) και 


θήκες 
ηπεά Εκρεγίεπες΄ 6401 


ετοιμαστείτε για µία δύσκολη 
µάχη µε δύο Βρυκολακίνες (κα- 
λό Θα ήταν να στείλετε µπόλικα 
θἱεπιεπίαἰς μπροστά]. Όταν τις 
γικήσετε, εξερευνήστε και τα 
υπόλοιπα δωμάτια, εκτός από 
εκείνο µε τα καρφιά κάτω - εκεί 
θα πάµε µετά! 

Κατεβείτε τις σκάλες τώρα 
για να βρείτε τον ἰαδσα[, ο 
οποίος Όα φύγει από εκεί. Θα 
τον Βρείτε στο δωμάτιο µε τα 
καρφιά [στον πάνω ὀροφο). 
Σκοτώστε τον [αρκετά εύκο- 
λος) και τώρα προχωρήστε στο 
δωμάτιο µε τα κρεβάτια 
[εοβίης) των Ψαπιρίτες. Εκεί 
χρησιμοποιήστε τα παλούκια 
για να τους σκοτώσετε (καλό 
Όα ήταν να κάνετε Κε5! σε αυ- 
τό το σηµείο). Μόλις το κάνετε, 
τότε Όα εμφανιστεί η Β]μοα[. 
Επειδή είναι πολύ δύσκολη, κα- 
λό Θα ήταν, προτού ακόµα 
σκοτώσετε µε τα παλούκια 
τους Υαπιρίγθς στα «οβ/ {ης 
τους, να Κάνετε ΦυΠΊπΊοΠ µερι- 
κά εἰθπιθηίαίς και µόλις ϐγει η 
Βῄοαϊ, στείλτε τα πάνω της για 
να της αποσπάσουν την προσο- 
χήϊ Μόλις τη “σκοτώσετε”, γυ- 
ρίστε στον Αιαη |ἱπναί] και 
βουρ για το εΠαρίοι ΙΝΙ Ουπς, 
δυστυχώς, µας τελείωσε ο χώ- 
ρος. Τη λύση για τα επόμενα 
τέσσερα «ἰαρίεις ὃα τη βρείτε 
στο επόμενο τεύχος του “Ρς 
Μαρ!ε;”. 


Ρς ΜαεΙο ΓΕ 


. ο ο ο ου ο ο ου νυν ο ο ο ο ο ο 2). 


ο μυς ο οί ο. ρα ατα ο ο ρα ατο ο ωοναςα 


κ ον, 
κά αν 


. 


. 


Αὐνεπίυιε 905 


Άντο, φιάσαµε και στο Πάσχα. Εύχομαι σε όλους 
να περάσετε καλά. Εγώ μάλλον θα την 
“κοπανήσω” για Κέρκυρα, για 
θέλω να δω, εππόλους, το 
Ν έθιμο που πετάνε διάφορα 
από τα παράθυρα και τα 
μπαλκόνια τους. Καλύ 
είναι να γυρνάµε δεξιά και 


αριστερά σε χώρες της Ασίας 
ήτης Νότπας Αμερικής, αλλά να 
πν ξοχνάμε και την τόσο όμορφη Ελλάδα µας. 
ον τελευταία, πάντως, καιρύ μού λείπει πολύ ένα 
απλό ΒΡΟ και νιώθω ότι έχω αρχίσει να 


Και περνάµε αµέσως στα 
γράμματά σας. 


ιν συι0 Βι 000 
Ο φίλος ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 
ΜΑΣΤΟΡΑΚΗΣ [ΚπαϊηιαΚ] γρά- 


φει; 


“Φίλε Αντρέα, 

Είμαι φοιτητής στη Μεγάλη 
Βρετανία, αλλά έχω την πµή να 
διαθάζω κάθε µήνα το ΄Ρζ Μας- 
ΙΘΓ΄ χάρη στη µητέρα µου, που 
εκτός σπό τσιγάρα μού στέλνει 
και Το περιοδικό! Διάβασα στο 
Άανεπ/υγθ ὑρααίε΄ του Μαρτίου 
για το Ίῃ (οἰα Βίοοα’. Το ότι το 
παιχνίδι έχει κυκλοφορήσει από 
τον Σεπτέμβρη είναι αναληδές. 
Κυκλοφόρησε τον Δεκέμβρη, 
εδώ και 4 µήνες δηλαδή. Το γιστί 
δεν το έχετε δει ακόµη στην 
Ελλάδο δεν μπορώ να το ξέρω. 
Μια µατά στο ΠΗρ///ννν, 
απιαζοη.εο.υΚ ή στο 


κουριάζω. Άντε, εππέλους, να δούμε το 
περίφημο ΛΕΟΑΝύΜ: 0Γ ΦΤΕΑΜΝΟΗΚΟ ΑΝΙ ΜΛΟΙΟ 
0Β50ὐΒΑ της θίθΊΓα που ποριµένουμε τόσο καιρύ. 
Τονίζω για ακόµη µία φορά σε όσους 
ονθιαφέρονται ότπ μπορούν να µου στέλνουν 
μπνύματά τους για τη στήλη αυτή µέσω Ιπίθιποί 
µύνο στη διεύθυνση απάιθαςβευπιριἰπκ.ῃ. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


βΗρ://νννρπιήιεο.υΚ ὃσ σε 


πείσει για του λόγου το αληδές.’ 


Για το ίδιο θέµα ο φίλος 
ΣΩΤΗΡΗΣ ΛΕΒΑΚΟΣ (πιαιαχυ»] 
γράφει τα εξής: 

΄Άγαπητέ Αντρέα - Παρα- 
σκευά Ἰσουρινάκη, 

Το [η (οἰα Βίοοα υπάρχει στη 
χώρα µας σπό τον Οκτώθριο. 
Συγκεκριµένα το έχω δει σε µα- 


γαζί στη Στουρνάρη (στο Έ- 
ΛΜο/οπ΄ αν δεν µε απατά η µυήµη 
µου]. Επίσης, στο κατάστημα 
γκέφαλος΄ στην οδό Λπόταση 
υπάρχει το αυθεντικό κουτί στη 
Βιτρίνα του.’ 


[ια να τα γράφετε αυτά έτσι 
θα είναι, το ερώτημά µου όµως 
παραμένει: Το έχει φέρει η επίση- 
µη αντιπροσωπία του παιχνιδιού 
στην Ελλάδα ή πρόκειται για κά- 
ποια “παράλληλη΄ εισαγωγή; 


ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΘΤ 


1ΟυΒΝΕΥ 

Ο ΧΑΡΗΣ ΛΥΓΠΔΑΚΗΣ που 
σπουδάζει εδώ και τρία χρόνια 
ιατρική στο Πανεπιστήµιο της 
Βοἰοσπα, στην Ιταλία, γράφει τα 
εξής; 


΄Άγαπητέ κ. Ἰσουρινόκη, 

Από το ΄Ο] ξεκίνησα να δια- 
Βάζω το ΄Ρζ Λήα»εΓ’. Σε συνερ- 
γσσία µε το {αη {ογυπῃ 
βήρυ//ρυβ-34.θΖῦοατα εοπι/β!!- 
εἰοποθΣ//ουγπεγίαη» έφτιαξσ ένα 
5/ίθ µε 5ανες από Το Ιοη685Ι 
ουΓηθγ. Ία 5ανθ» αυτά µπορείτε 
να Τα Βρείτε στη διεύθυνση: 
βήρυ//ηνισθοε(ΐθς.εοπη//ουΓ- 
ηθγσανες/ 

Το 5ἵιθ δημιουργήθηκε για να 
Βοηδθήσει όσους είχαν προθλή- 
µατα µε το παιχνίδι, σύµφωνα µε 
Τα Ρο»! στο προαναφερόµενο 
{οΓυπι, αλλά και σε αυτό του 
βΗρ://],αανεπ/υγθασπιθΓεοπη/΄ 

Σας ευχαριστώ για το χρόνο 
σας. 

Με εκτίµηση, 

Ἰθπιρυβυσί!’ 


ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΣΤ ΙΟὐΑΝΕΥ 


Πράγματι πολύ καλή δουλειά. 
Πάντοτε µου άρεσαν αυτές οι 
προσπάθειες των {αη5 των «οΠΙ- 
ρυ!ε; ᾳαπῃθς, πολύ περισσότερο 
που στην περίπτωσή µας πρόκει- 
ται για το ’ διαμάντι” που ακούει 
στο όνοµα ΄Τῃ8 ἰοηᾳε5! /ου- 
ΠΘΥ’. 


ΗΟΗΤΗΟυΘΕ 

Ο φίλος ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΤΡΙΓΑΣ 
ρωτά πὠς µπορεί να ανοίξει το 
περίφημο χρηµατοκιθώτιο στο 
παιχνίδι αυτό. 

Χμ| Το Ισ[ήιουςθ το παρου- 
σιάσαµε στο τεύχος 78, ενώ για 
Πρώτη φορά κάναµε αναφορά 
στον “καταραμένο” αυτό γρίφο 
στο τεύχος 80. Εχουμε και λέμε, 
λοιπόν: 

Από ένα συρτάρι παίρνεις ένα 
Ιθ]ει ορεηε/. Με αυτό ανοίγεις 
το γράμμα που πήρες από το 
πια[[ροχ. Κατάγραψε το συνδυα- 
σµό του χρηµατοκιβωτίου: 5-18- 
28. Κάνε τώρα Ζοοπη ἵη στο 
φα{θ’5 ἁῑα[, [ια να ανοίξεις το 
χρηµατοκιθώτιο, ακολούθησε 
προσεκτικά τα παρακάτω: 

1. Κάνε ΠΛΗΡΗ προς τα δεξιά 
περιστροφή µέχρι να φτάσεις 
στο σηµείο 0. 

2. [ύρνα προς τα δεξιά µέχρι 
να φτάσεις στο σηµείο 5. 

3, [ύρνα προς τα αριστερά, κά- 
γοντας πλήρη περιστροφή, µέχρι 
γα φτάσεις στο σηµείο 18. [Αυτό 
σηµαίνει ότι απὀ το ὁ γυρνάς, 
περνάς µία φορά το 18, συνεχί- 
ζεις, περνάς το 0 και συνεχίζεις 
µέχρι να φτάσεις στο σηµείο 18), 

4. [ύρνα προς τα δεξιά µέχρι 
να φτάσεις στο σηµείο 26. 

Αν τα έχεις Κάνει σωστά, η 
“κοντινή” εικόνα του αἰαὶ Όα φύ- 
γει αυτόματα, Τώρα κάνε κλικ 
στο χερούλι πάνω στο χρηµατο- 
κιθώτιο και το ανοίγεις. 
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Ο φίλος ΙΑΚΩΒΟΣ (ἀαήκ- 
πιασε) ρωτά τι πρέπει γα Κάνει 
για να λύσει το γρίφο µε τους 
Οθελίσκους στο ΜΔΙΜό. 

Και για το γρίφο αυτόν έχουµε 
γράψει κατ’ επανάληψη, αλλά 
φυσικά δεν είστε υποχρεωμένοι 


γα αγοράζετε όλα τα τεύχη του 
περιοδικού από γεννησιμιού του] 
Έχουμε και λέμε, λοιπόν: 

«Οι Οβελίσκοι µε τα συγκεκρι- 
µένα μηνύματα βρίσκονται στις 
εξής περιοχές: 

«ΟΟΡείΚ µετο ]ο μήνυμα εἴ- 
ναι στην τοποθεσία-χάρτη 5Μ66ἱ 
γνα[ει. 

«Ο ΟΡεἴίκ µε το 2ο μήνυμα εί- 
ναι στην τοποθεσία-χάρτη Ρα: 
ααῑσο Ναἴεγ. 

«Ο ΟΡε(ίδΚ µε το 2ο μήνυμα εἴ- 
ναι στην τοποθεσία-χάρτη ἨΗθ:- 
πιῄ(» |5ἱθ. 

«Ο ΟΡεΊίΚ µε το 4ο μήνυμα εί- 
ναι στην τοποθεσία-χάρτη 
Κήραρρίτθ. 

«ΟΟΡ8ΊίΚ µετο 5ο μήνυμα εί- 
γαι στην τοποθεσία-χάρτη ΒἰαεΚ- 
5ῃἱθ. 

«Ο ΟΡεί5Κ µε το όο μήνυμα εί- 
ναι στην τοποθεσία-χάρτη Ότας- 
οηδαπά». 

«Ο ΟΡεΙίδΚ µε το 7ο μήνυμα εί- 
ναι στην τοποθεσία-χάρτη 

΄. Μοζεη Ηϊρβίαπας. 

«Ο ΟΡε1ίδΚ µε το 8ο μήνυμα εί- 
γαι στην τοποθεσία-χάρτη Γτθε 
Ηανεη. 

«Ο ΟΡε(ίσΚ µε το Όο μήνυμα εἷ- 
ναι στην τοποθεσία-χάρτη Μίτθ 
οἱ 1 Ώαπιπεά, 

«Ο ΟΡεΙίΚ µετο ]0ο μήνυμα 
εἶναι στην τοποθεσία-χάρτη »]-- 
γθι (ονθ. 

«ΟΟΡεί5Κ µε το 1 ]ο µήνυµα 
εἶναι στην τοποθεσία-χάρτη 
Βοο!ἱθο Βαγ, 

«ΟΟΡεἴίΚ µετο ]2ο μήνυμα 
εἶναι στην τοποθεσία-χάρτη 
(ανήε |τοπ[ῇ5!. 

«Ο ΟΡε(ί5Κ µετο 13ο μήνυμα 
εἶναι στην τοποθεσία-χάρτη [η- 
[θοἱθα Ἰλίαίοι». 

«Ο ΟΡ8ἱ5Κ µετο 14ο µήνυµα 
εἶναι στην τοποθεσία «χάρτη Τ18 
ΜΙ5ΙΥ Ιείαπα». 

«Ο Ο08ἱίΚ µε το ]5ο μήνυμα 
εἶναι στην τοποθεσία-χάρτη ΝΘνΝ 
{ φοηρίοαι. 

Καταγράφοντας τα 15 αυτά 
μηνύματα το ένα Κάτω από το 
ἆλλο, έχουµε τα εξής: 

]. ΙοἱεεΙπο[μεςαἰρ 

2. ππήι απεήιθαίϊναϊ 

3, οἰθορθ θι5οεάθ 


4.1 ᾖιααί | επ |ς 

5. Πά «εαν/εης/ίάθν/θθ 
6. οὐθιλίθαευυ ,οὰ 
7. αγθηὶς πῃ απ5 
8.ᾳ οἱ» εἰη; 

ϱ, αοῃο΄Ώ.ΠΡΗά ρ 
10. ηπαϊῄπ ἰΘῖέ 1υ 
11. ἆ το ϱ Ηρίοϊγῇζ 
12. ! εἰαοί οη οἱζ 
13. οοη Πήάοισ]υ5] 
14.[ οἱει [6 ϱ 
15. πήι ἤ οθῄι 


Διαβάζοντας τώρα κάθετα τα 
γράμματα αυτά, στήλη προς στή- 
λη, παίρνουμε το εξής μήνυμα: 

ῃ ιθ ἱαπά οἱ Ιῃθ ἄτασοπ 1ο 
πο Ὀγ {ατ ποη[ηθαΣ!, 

|ίθ5 116 «αε[ε οἱ {ης εαρἰαίΐη 
'ηθα!η {ῃθ ψεἰοι! οἱ [πο |θα»!. 


Ηἰα [οι Ιπε 9Πἱρ οἱ 116 ουπ Ὀθ- 


{ογε Πθγ [υηε[ίοης «θα5θα, 
ΙΙ Ίμθ «ἰοπθ απα γου πανθ 
Μοη; ἠλὶς ῄααῑε΄ς ρυζΖὶε ρἴθερα. 


Τι σηµαίνει αυτό; 

Αφού έχεις επισκεφθεί και 
τους 15 πιο πάνω Οθελίσκους 
και έχεις κάνει κλικ πάνωτους, 
έτσι ώστε να καταγραφούν στο 
Εἴαηγ σου, πήγαινε στην περιοχή- 
χάρτη ΡΚΑΟΟΝΟΑΝΟ». Εκεί, 
στο επάνω µέρος της οθόνης και 
προς τα δεξιά [κοντά στο σηµείο 
14 της φωτογραφίας] θα δεις 
στο έδαφος έναν “κύκλο” απὀ 
μικρούς βράχους που περίπου 
στο κέντρο τους ὃα υπάρχει 
ένας άλλος μικρός βράχος 
[ποςΚ]. Κάνε κλικ σ’ αυτόν και 
από κάτω ὃα βρεις τα δρε[ροοκ 
οἱ Ώαικ (οπαηπιεη, Ὀἱνίπε [η- 
ΙθηνθηΙίοη και τα αη[αείς Μο:- 
αση, Ιαταῖπε και Ουἱπενει. Επί- 
σης, 8α πάρεις ὡς ανταµοιθή 
250.000ᾳρ. 


ΙΟύΝΗΕ: ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ. 


συβ5Ε 
Ο ΠΑΝΝΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝ- 


ΤΟΠΟΥΛΟΣ γράφει τα εξής: 
΄εια σου Ανδρέα, 


Στο ΄Ρζ Λήαδ!ε΄ Κάνετε υπέρο- 


χη δουλειά και πρέπει να συνεχί- 
σετε έτσι γιατί σας έχουµε σνά- 
γκη. Τώρα θα µπω στο θέµα. 
Ανδρέα, σε δερµοπαρακαλώ για 
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µία λύση του ἰουντθ: 8 Είπα] 
(υ15θ, αυτού του υπέροχου παι- 
χνιδιού που µε έχει κρατήσει 
ώρες µπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή µου. Ωστόσο δεν νο- 
µίζω πως ὃα ξαναξενυχτίσω, διό- 
τ' µου έχει σπάσει στην κυριολε- 
ξία τα νεύρα. Αγαπώ γενικότερα 
τα αανεπ!υγε 6αΠΠ85, αλλά συ- 
χνά χρειαζόμαστε ανθρώπους 
σαν κι εσένα γιστί κολλάµε και 
µας κάνουν να Τα µισήσουµε - αν 
και ύστερα απὀ λίγο καιρό πάλι 
εκεί ὃα καταλήξουμε. Ελπίζω να 
πάρεις το 6-πια[ µου και να µε 
Βοηδήσεις. Επίσης, ελπίζω να µη 
σε ταλαιπωρήσω. 

Ευχαριστώ.” 


Αυτό που µπορώ να υποσχεθώ 
εἶναι ότι απὀ το επόμενο τεύχος 
θα ξεκινήσω να δηµοσιεύω τη 
λύση του παιχνιδιού γραμμένη, 
φυσικά, από µένα τον ίδιο αρκε- 
τά αναλυτικά, 


ΡΛΗΚ 910Ε 0ΕΓ 
6ΑΜΙΝΟ 

Ο φίλος των στηλών µου αλλά 
και συντάκτης του περιοδικού 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΤΟΥΛΙΑΣ γράφει τα 


εξής: 


΄Διαθάζοντας το τελευταίο 
΄Ώο/Κ οἱσθ οἱ Οαπιίπο΄ παρατή- 
ρησα την αναφορά σου στη γνώ- 
µη του βοῦ Βα!θ» και της ἔνώσης 
των εταιρειών παραγωγής Ρί 
6σππθς σχετικά µε το ότι τα ας- 


Ποη 9απιες θεωρούνται πλέον 
πεθαμένα. Το µόνο που δέλω εἷ- 
ναι να εκφράσω κι εγώ τη γνώµη 
µου και αν θέλεις, να τη συζητή- 
σουµε περαιτέρω. Κατά τη γνώµη 
µου, λοιπόν, τα αε[ίοη 6απιε» 
δεν πρόκειται να πεθάνουν (αν 
όχι ποτέ, τουλάχιστον όχι στο 
άμεσο μέλλον), γιστί αυτά εἶναι 
που φέρνουν χρήμα στις αγορές 
καρτών γραφικών και επεξεργα- 
στών. Είναι τα πιο απαιτητικά παι- 
χνίδια από πλευράς επεξεργαστ:- 
κής ισχύος [τόσο στη (Ρύ όσο 
και στον 3/) αοοθἰθγα!ογ], εἶναι 
τα µόνα παιχνίδια που Το [ΓαπηεΓ- 
αἱθ μετράει και οφείλει να παρα- 
μένει σε υψηλά επίπεδα, οπότε 
αποτελούν και τον κυριότερο λό- 
γο για να προβεί κάποιος σε δισ- 
δοχικές αναβοδµίσεις των εξαρ- 
τηµότων του. Αν ᾿ψοφήσουν΄ τα 
αα!ίοη 4ᾳΠΊ65, πολύ απλά δεν ὃα 
υπάρχει το απαραίτητο κίνητρο 
στην αγορά για να πουλόνε η η- 
ΙΘ| η ΑΜ) αλλά κυρίως η 
ηΥΙΡΙΑ. Αυτή τη στιγµή η ηΥΙΡΙΑ, 
ὡς σχεδόν αποκλειστική κυρίαρ- 
χος στον τοµέα της, γάζει και 
8α συνεχίσει να βγάζει τρελά 
λεφτά και δεν νομίζω σε καμία 
περίπτὠση να είναι διατεθειµένη 
να χάσει τον κυρίαρχο ρόλο. 

Και ετοιµοθάνατα να εἶναι τα 
σα!ίοῃ 4απῃθ5, έστω Και µε ηλε- 
κτροσόκ θα παλέψει µε νύχια και 
µε δόντια να τα κρατήσει ζωντα- 
γά :)) Σε µία αγορά όπου το χρή- 
μα κινεί τα πάντα, Τα λεφτά της 
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). ηΥΙΡΙΑ 8ο μετρήσουν. Όσο 
Ἱ. υπόρχει 30, θα υπάρχουν αε[ίοη 
Ἰ. ᾳσπηθ».. Αλλωστε, ποιος ήταν ο 

-) λόγος που εγκαταλείφθηκαν τα 
νΟΧ65, αφού προσφέρουν πιο 

΄. καλό αισθητικό αποτέλεσµα; Λα, 
φυσικά, επειδή αχρηστεύουν 

). εντελώς τους πρισδιόστατους 

}. επισχυντές, διότι δεν χρησιµο- 
ποιούν καθόλου πολύγωνα.. Λίγο 
Ἱ. πολύ αυτά είχα να πω. Θα ήθελα 
να ξέρω και τη δική σου γνώµη γ΄ 
αυτούς τους συλλογισμούς ...' 


Ἱ. Δεν έχω ῄποτα να προσθέσω, 
αφού συμφωνώ απόλυτα. Όπως 

|. έγραψα στο προηγούμενο τεύ- 

-. χος, σαφώς τα αςῄίοη ααπἹες 

-) ΔΕΝ είναι νεκρό είδος, πολύ δε 

΄) περισσότερο δεν Όα ’τελειώ- 

-. σουν’ επειδή έτσι το είπαν ή το 

Ἱ. Θέλησαν τα στελέχη της “Ενω- 

Ἱ. σης των Εταιρειών Παραγωγής 

Ἱ.ὸ 6οπιρυΐει Όαπιθς”. Οπως, εξάλ- 
Ἱ λου, δεν ήταν και δεν είναι Υε- 


[; κρά τα αἀνθη!υΓθ Φαπιθ». 


)ὸ Απλώς οι εν λόγω κύριοι και τα 
Ἱ διάφορα φερέφωνά τους δέ- 

)ὸ λουν να θεωρούν αλλά και να 

΄. Βαπτίζουν νεκρό όποιο προϊόν 
[ή κατηγορία παιχνιδιών) δεν 

' τους φέρνει πια τα χρήματα που 
Ὁ) περιμένουν... 


;. ΜΟΝΚΕΙ 191 ΑΝΟ 4 

:.. Οφίος ΝΙΚΟΣ ΚΩΣΤΑΣ γρά- 
Ἱὸ φειτα εξής: 

΄Άγαπητέ Αντρέα, 

Παίζω τον τελευταίο καὶρό το 
ὸ εκπληκτικό ΜοηΚθΥ |ίαπά 4. 
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ΡΟ Λλαςίει 


σ- -ᾱ----μς-πμα «Έρις τ με” ες--ρα σπσπψαωης-- --- 


Εχω ήδη τερµστίσει µια φορά το 
παιχνίδι, αλλά ξαναπαίζοντάς το 
(δεν το χορταίνεις) κόλλησα στο 
δεύτερο νησί στο µέρος όπου 
πρέπει να βρω τα αἱγθε[ίοης στο 
µαγαζ/του Ώανθ. Την πρώτη φο- 
ῥρά ήµουν τυχερός και µελίγο 
ψάξιμο τις Βρήκα, αλλά τώρα 
έχω κολλήσει για τα καλά, Αφού 
ϐρω το ψευδώνυμο του κλέφτη, 
δεν υπάρχει κάποια λογική στο 
γρίφο; Η µόνη λύση εἶναι να ψά- 
χνω στην τύχη; Σας παρακαλώ να 
δημοσιεύσετε τη λύση. 

Μετά τιµής” 


ΟΥχι φίλε µου, υπάρχει λογική 
στο γρίφο αυτό, απλώς είναι Γαη- 
αοπι (τυχαία - διαφορετική) σε 
κάθε παιχνίδι, µια Και το όνοµα 
του συντρόφου του ληστή είναι 
διαφορετικό κάθε φορά. 

Πήγαινε στο Ώθαάεγε Όανα. 
Ρίξε λίγο από το ποπιεπιαάθ ρθ:- 
ίυπιθ στον Ώανθ και αυτός ὃα 
αναγνωρίσει το ληστή της τράπε- 
ζας ή κάποιον από τους συντρό- 
φους του. Εχει τη διεύθυνσή του, 
αλλά χωρίς τον πίθηκο δεν µπο- 
ρεί να δουλέψει το πιθεαπίσαἰ 
ΗΙίπα «γ5/επη. Μπορείς όµως εσύ 
γα δουλέψεις το σύστηµα γι΄ αυ- 
τόν. Ο τροχός αποτελείται ου- 
σιαστικά από 3 διαφορετικά µέ- 
ρη. Καθένα από αυτά αποτελεί- 
ται από 5 διαφορετικές πλευρές. 
Κάδε πλευρά περιέχει και από 
µία φωτογραφία - σχήµα. Κάδε 
σχήµα αντιστοιχεί Και σε ένα 
γράμμα της αλφαθήτου. Ο λα- 


γός, που μοιάζει τόσο πολύ µε 
τον Μαχ απὀ το περίφημο αα- 
νθηίυτθ ΄5απι απο Λλαχ”, αντι- 
προσωπεύει τα γράµµατα Α-Ώ. Η 
πλευρά 2 αντιστοιχεί στα γράµ- 
µατα Ε-Η, η πλευρά 3 στα γράµ- 
µατα |-ΜΛ, η πλευρά 4 στα γράµ- 
µατα Ν-5 και, τέλος, η πλευρά 5 
στα γράμματα Τ:7. ἔτσι, αν π.χ. ο 
σύντροφος του ληστή έχει το 
όνομα Επαηςίς Ζ. Ότακο [είπαμε 
ότι είναι διαφορετικό σε κάθε 
παιχνίδι), τότε ο συνδυασμός εί- 
ναι 2-5-], µια και τα αρχικά Ε-Ζ- 
Ώ αντιστοιχούν στις πλευρές 2-3- 
1. Πιστεύω να έγινα κατανοητός. 

Τώρα πάτα το (θά Ρυῇοη για 
γα ενεργοποιήσεις τη µηχανή και 
θα πάρεις ένα ουσίοπηε: ΓγθοοΓά. 
Αν τα έχεις κάνει ΟΛΑ σωστά, το 
ουσίοπιε; γΘεοτά Όα περιέχει τις 
διευθύνσεις που πρέπει να ακο- 
λουθήσεις στη σειρά, ώστε να 
φτάσεις στο σπίτι του Ρείθ. Φυσι- 
κά, για να ακολουθήσεις τις δι- 
ευθύνσεις αυτές πρέπει να έχεις 
ένα ρολόι (Ι, το οποίο Όα πάρεις 
από τους πειρατές που παίζουν 
σκόκι 

Τα υπόλοιπα είναι δικά σου. 


ΡΙΛΕΙ ΟΙ 
Ο φίλος ΚΩΣΤΑΣ ΦΩΤΙΑΔΗΣ 


γράφει τα εξής: 


“Αγαπητέ Αντρέα, 

Εχω δύο µικρά προβλήματα 
στο Ὠἱαθ[ο. Ίο πρώτο είναι ότι, 
όσο ΚΙ αν έχω προσπαθήσει, δεν 
µπορώ να θρω τη ππασίς Γοςζ. Αν 
μπορούσες να µου πεις σε ποιο 
[θνθί µπορώ να τη ϐρω ή πώς ὃα 
καταλάθω ότι είμαι κοντά της, 
ὃα σου ήµουν ευγνώμων. Περ- 
νάω και στη δεύτερη ερώτηση 
που εἶναι σχεδόν ἴδια µε την 
προηγούµενη. Πάλι, όσο και αν 
προσποδώ, δεν µπορώ να βρω 
το βίαοΚ ΠπυδΗΓΟΟΠΙ που µου ζη- 
τόει η μάγισσα (Αα{θα αν δεν 
απστώµαι. Οποιαδήποτε Βοή- 
θεια γισ το πού βρίσκεται εἶναι 
πολύτιμη γιστή, όπως Βλέπεις, 
αφού περµάτισα το ΡἱαβΙο 2 
τρεις φορές, τώρα ξέθαψα από 
το ράφι το ΠἱαθΙο Ἱ, µε το οποίο 
έχω πωρωθεί πολύ άγρια και µέ- 


-παεταραε-αστς--- α-ᾱ- 


χρι στιγμής το θεωρώ καλύτερο 
σπό το διάδοχό του. Αυτά είχα 
γα ρωτήσω καινα πω. 
ΤήαπΚς προκαταβολικά, 
Κώστας Φωτιάδης” 


Ναι, το κανονικό όνομά της εἰ- | 
ναι Ααῑία και το αυθ»! έχει ως 
εξής: 

Για να ξεκινήσεις αυτό το 
αυ85Ι (αν σου τύχει, φυσικά, µια 
και όπως εἶναι γνωστό τα αυθ!5 
είναι σταθερά μεν, αλλά σου δί- 
νονται σε κάθε παιχνίδι, µερικά 
από αυτά και σε ταπᾶοπῃ βάση], 
πρέπει να έχεις βρει το Ευπφαἱ 
Ίοπ;θ, στο ἰονε] Θ. Δώσε το Ευη- 
0αἱ Ίοπιθ στην ν/ήϊε Ααῑία (το βι- Ἱ. 
βλίο δεν έχει καμία άλλη χρήση) | 
και αυτή Όα σου πει να πας και 
να Βρεις ένα “ἀθπιοπ/ς Ὀγαίπ”, 
που πρέπει να το δώσεις στον 
Ρερίη τον Πθαίε. Πήγαινε και μί- 
λησε σ’ αυτόν για να πόρεις επι- 
πλέον πληροφορίες για την απο: | 
στολή σου αυτή. Τώρα πια ξανα- 
κατέβα στα Ώυπᾳβοη» και το 
πρώτο τέρας-εχθρό που Όα σκο- 
τώσεις Όα αφήσει στο έδαφος 
ένα ΄ἀθπιοπ΄ς Ριαίπ’. Πρόσεξε 
καλά γιατί το “ἀθπιοπ΄ς Ργαίπ΄ 
αυτό είναι πολύ μικρό σε µέγε- 
ὃος και µπορεί να µην το προσέ- 
ξεις. Πάρε το από το έδαφος και | 
πήγαινέ το στον Ρθρίη. Αυτός θα 
σου δώσει ένα Εἰϊχίγ που πρέπει 
γα πας στην Ααήα. Πάρε το 
Εἰῑχίγ αυτό στην Αἀῑία, και αυτή 
ὃα σου πει ότι µπορείς να το 
κρατήσεις για τον εαυτό σου. 
Χρησιμοποίησέ το ΑΜΕΣΩΣ και 
θα πάρεις “3 πόντους σε καθέ- 
γα από τα αήρβυ]θς σου. Προ- 
σέξτε εδώ γιαή αν έχεις την πρώ- 
τη έκδοση του παιχνιδιού (όπως 
και εγώ), υπάρχει ένα Όυᾳ, το 
οποίο σε εμποδίζει να χρησιµο- 
ποιήσεις αυτό το Θϊχίτ, αν δεν το 
κάνεις αµέσως μόλις σου πει η 
Απάπα. 


ΡΙβειοο 

Τον τελευταίο µήνα έλαθα ]4 
γράµµατα αναγνωστών, οἱ οποίοι 
µου ζητούν συγγνώμη γιαή µε εἰ- | 
χαν κατηγορήσει “βίαια΄ ᾖ΄άδι- 
κα” για τη θαθµολογία που είχα 


δώσει στο συγκεκριµένο παιχν/- 
δι. Δεν ξέρω τι τους έπιασε ξαφ- 
γικά, αλλά, παιδιά, να ΄στε καλά. 
Δεν έχω κρατήσει κακία σε Κανέ- 
να. Ελπίζω και εσείς να µην Κρα- 
τότε κακία σε μένα, ἔτσι εἶναι 
άλλωστε η ζωή, καµιά φορά λέμε 
και µερικές κουβέντες παραπά- 
γῶ- ε, αν δεν έχουµε Και το γνω- 
στό ελληνικό πάθος στις συζητή- 
σεις µας.. (Οποιοι ξένοι θλέπουν 
δύο Ελληνες να μιλάνε, νομίζουν 
ότι τσακώνονται, και αυτό γιατί 
µιλάµε πολύ έντονα ενώ ταυτό- 
χρονα χειρονομούμε και πολύ!) 

Πάντως, να ευχαριστήσω τους 
φίλους ΠΑΥΛΟ Λ., ΠΑΝΝΗ Α., 
ΓΙΑΝΝΗ Κ. ΠΕΤΡΟΠ. 
ΣΙΑΦΑΝΟ Ο, ΠΑΝΑΠΩΤΗΑ., 
ΚΩΣΤΑ Χ. ΠΑΝΤΕΛΗ Κ. ΗΛΙΑΚ., 
ΤΑΣΟΠ. ΦΩΤΗ Π, ΣΠΥΡΟΖ,. 
ΒΑΣΙΛΗ Μ., και ΔΗΜΗΤΡΗ Κ. 

Αναφέρω τα µικρά ονόματά 
τους µαζ µε το πρώτο γράμμα 
του επώνυµου τους για ευνόη- 
τους λόγους. ΟΙ ίδιοι, πάντως, 
θα καταλάβουν ότι πρόκειται γι’ 
αυτούς. 


ΒΛΙ ΡυΒ’5 6ΛΤΕ 2 

Ο φίλος και παλιός συντάκτης 
του περιοδικού ΚΩΣΤΙΑΝΤΙΝΟΣ 
ΣΠΥΡΟΠΟΥΛΟΣ (Βαπαϊ!) µου 
έκανε {οηνατά το παρακάτω µή- 
γυµα: 


“Η ΜΑΧΗ ΜΕΤΟΝ 
ΦΗΑΝΟΑΙΑΚ 

Μία σηµαντικά ευκολότερη 
λύση στην οποία εἶναι πιθανό µε 
µεγάλη Βεβαιότητα να µην υπάρ- 
δει απώλεια ΟΥΤΕ ΕΝΟΣ χαρα- 
κτήρα στη µόχη µε τον 
5ῃαηοσία:. (Δεν γνωρίζω να 
έχεις τελειώσει το παιχνίδι, αλλά 
τη Κοουθ ΦΙοηθ µπορείς να τη 
Βρεις σε πολλά σηµεία. Τελείω- 
σα µε 3-4 5ἱοπε».) 

Απαραίτητα για τη µάχη δεν 
εἶναι πολλά Πεα[ίπα και στην κα- 
λύτερη περίπτωση κανένα ργο- 
ΙΘε/ίοη δρε/!, Απαιτούνται αρκετά 
Φυπηπιοπίπα δρεί[  9ΙΜΜΟΝ 
ΝΙΦΗΡυὺ ερεί[ε (Βλ. και σχετικό 
υστερόγραφο). 

Η λύση που Βρήκα για την 
ομολογουμένως δύσκολη μάχη 


εἶναι η εξής (πιθανώς ορισμένα 
σηµεία να µην τα θυμάμαι σωστά, 
διότι έχω απεγκαταστήσει το παι- 
χνίδι εδώ και αρκετό καιρό]: 

« Μόλις µπεις στον προθάλαμο, 
ανοίγεις τον τοίχο πίσω σου (δεν 
οδηγεί πουθενά], 

«Κάνεις 2-3 5υΠΊπΊοη», κατά 
προτίµηση αδύναµων πλασµότων 
[πιχ. απίππα[»), µια και αυτά ὃσ 
δράσουν παραπλανητικό, κοντά 
στο σηµείο που εµφανίζεται ο 
Φῄαποαίαι µετά την Τηλεµεταφο- 
ράου, ΑΛΛΑ ΟΣΟ ΤΟ ΔΥ- 
ΝΑΤΟΝ ΠΙΟ ΜΑΚΡΙΑ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΙΣΟΔΟ ΤΗΣ ΕΣΟΧΗΣ ΠΙΣΩ 
ΑΠΟ ΤΟΝ ΤΟΙΧΟ ΠΟΥ 
ΑΝΟΙΣΕΣ. 

«Μετάφερε ΟΛΑ τα µέλη µέσα 
στην εσοχή και όσο Το δυνατόν 
πιο πίσω ώστε να µη γίνονται 
αντιληπτά από τον προθάλαμο, 
όζοντας µπροστά τους Π6/ΙΘΓ 
σου ώστε αν πλησιάσει κανένας 
από τους /Βοηδούς’, να τον αντι- 
μετωπίσετε. 

«Κάνοντας ᾖα»!θ σε έναν χαρα- 
κτήρα ή σε κάποιον που έχει 
Ροοίς οἱ 6ρθεσ; πηγαίνεις ορισ- 
κά ώστε να µην εμφανιστεί ο 
Φῃαησαίαι. 

«Μετακίνησε λίγο το χαρακτή- 
ρα εµπρός και µε Το που τελειώ- 
νει ο διάλογος, φύγε γρήγορα 
και κρύψου µέσα στην εσοχή Του 
τοίχου µαζί µε την υπόλοιπη οµό- 


«Με το που ο 9µαηοσίαΓ τηλε- 
μεταφέρεται, πέφτει πάνω στα 
5υΠΊπΙοη» σου και ΣΟΔΕΥΕΙ 
ΑΜΕΣΑ τα καλύτερα και δυνατό- 
τερά του δρε/[. (Βαη-/θθ, Τ πιο 
5/ορ) καταστρέφοντας τα Γ8α- 
ἴυγθ» σας. 

«Αμεσα µε τους μάγους σας 
κάνετε Και άλλα 5υΠΊΠΊΟΠ5, αλλά 
τώρα πιο δυνατών πλασµότων 
[πιχ. εἰεπιεπ]α[ς). Αυτά πρέπει να 
γίνουν όσο το δυνατόν ΠΙΟ µα- 
κριά από την είσοδο της εσοχής 
αλλά από σηµείο ώστε ο µάγος 
να µη Βλέπει τον 9Παηοαία: και 
άρα να µη φαίνεται και ο ίδιος. 
[ἰδανική τοποθέτηση αν θυμάμαι 
καλά εἶναι κάπου στη µέση της 
σκάλας όπου εξαπολύετε το 
ερε/| όσο το δυνατόν μακρύτερα 
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χωρίς µετακίνηση από τη θέση 
αυτή) ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΗ είναι η χρή- 
ση ορεί ΦύΜΜΟΝ ΝΡΗΚυυ, 
ώστε τα δρθ/[ του 9μαποσίαι να 
πηγαίνουν χαμένα και να 8ερα- 
πεύουν τα Νίβγυυ, τα οποία ὃα 
δέχονται και τις πιθανές επιθέ- 
σεις των 'θοηθών’. 
«Αν η τακτική δουλέψει σωστά, 
όλοι οἱ αντίπαλοι ὃα μαζευτούν 
µαζί µε τα εΓθα!υγθ» σου µακριά 
από την ομάδα. Διστηρώντας 
ένα ικανό αριθµό εγθα!υΓθ» Και 
στο τέλος όταν ο 9μαηφαίσι έχει 
αποδυναµώὠθεί και Τα Τσιρόκια 
του έχουν χάσει, µπορείτε να 
επέµθετε και από πιο Κοντά ή µε 
Γαπαεαά ννθαροη». 
«Αν θυμάμαι σωστά, η ίαγεππθ 
δεν πλησιάζει και ὃα πρέπει να 
την αποτελειώσετε µετά σχετικά 
εύκολα. 

Δεν νομίζω να ξεχνάω κότι... 

Κώστας Χρυσανδακόπουλος 


ΥΓ. 1: Η τακτική µπορεί να µη 
δουλέψει µε την πρώτη, διότ' ον 
εντοπιστούν οἱ χαρακτήρες σου 
από τον 9ῃαησαίσι, Τότε αυτός 
πλησιάζει ανεξάρτητα. 

ΥΓ 2: Δεν έχω δοκιμάσει τη 
µόχη χωρίς τη χρήση ΝΙσῄπυυ. 

ΥΓ. 3: ΠΡΟΣΟΧΗ: Τα 5υπηπιοη 
πρέπει να παρασύρουν τον 
5ῄσηασίατ µακριά από την οµά- 
δα γΙ΄ αυτό, μόλις εμφανιστούν 
τα εγθα!υΓθ», µετακινήστε Τα 
εκτός πεδίου ορατότητάς σας 
και προς τον 9ῃαησαία:. 


ΥΓ 4: Αν δέλεις, στείλε και αυ- 
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τή τη λύση στο Άάνεπυτθ 905 
διότι δεν μπορώ να ϐρω το 6- 
πια 


Ο ίδιος ο ΚΩΣΙΑΣ 
ΣΠΥΡΟΠΟΥΛΟΣ σχολιάζει το 


μήνυμα ὡς εξής: 


“Σωστός είσαι. Δοκίμασα τη 
μάχη λίγο πριν να φύγω για την 
Εἶνθη (1ῃ όταν είχα το ΝΙµνυυ 
ερε(| και πραγµστικά έχεις από- 
λυτο δίκιο! Αν παρασύρεις τον 
5μσησαίατ µακριά µε ΠΠΟΠΣΙΕΓ 
φυπηπποπίπο |, {, ΙΙΙ, τότε µετά αρ: 
χίζει τα θἰεπιεπία[ς και όταν τε- 
λειώσουν τα θανατηφόρα »ρε{!, 
κάνεις την επίθεσή σου. Βέβαια, 
το Βεῃο[αεΓ και το Ψαπηρίθ 
απαιτούν ακόµα µεγάλη προσο- 
χή, αλλά χρειάζεσαι σαφέστατα 
λιγότερα ργοἱθε/ίοη». Θα κάνω 
{ογνατα αυτό το πια σου και 
στον Αντρέα. Πιστεύω ότι ὃα το 
Βρει ενδιαφέρον. 

Φιλικά, 

Βαπαϊ΄ 


Αυτά προς το παρόν. Περισσό- 
τερα τον άλλο µήνα. Όσοι στέλ- 
γετε γράμματα ζητώντας Βοή- 
θεια και µένετε στο Λεκανοπέδιο, 
καλό είναι να γράφετε Και το τη: 
λέφωνό σας, εφόσον έχετε φυσι- 
κά, Μη ζητάτε ολοκληρωμένες 
λύσεις γιαή δεν στέλνουµε πια, 
αλλά να µας περιγράφετε σωστά 
το σηµείο που έχετε κολλήσει και 
εμείς Όα σας θοηθήσουµε. 


ο σύ 


Ειλικρινά δεν θέλω να έρχομαι σε αντιπαράθεση µε 
κανέναν συντάκτη του περιοδικού. Δεν είναι του 
χαρακτήρα µου. Ενα άρθρο, όµως, που διάβασα στο 
προηγούμενο τεύχος µε ᾿Ἱσίγκλησε” και θέλω να 
ξεκινήσω αυτόν το µήνα τη στήλη µε ένα μικρό 
σχόλιο. 


το προηγούμενο τεύχος, ο Γιάννης Καλοσκάμπης, γιος του 

πολύ καλού σκακιστή και φίλου µου Καλοσκάμπη, στο ἁρ- 

ὃρο του για τις κάρτες γραφικών, στον επίλογο (σελίδα 43) 

γράφει: "..Στην παρουσίαση δεν αναφέρουμε καθόλου τις 

κάρτες της ΜαΙτοχ, µια και οι επιδόσεις τους στα τρισδιά- 
στατα γραφικά κρίνονται ανεπαρκείς για το σύγχρονο Φαπηο; ..''. Εδώ 
ακριθώς µου γεννήθηκε το εξής ερώτηµα: Ποιους θεωρεί ο φίλος 
Γιάννης ή και το περιοδικό ως “σύγχρονους Φαπηθ;ς”; Κατά την προ- 
σωπική µου άποψη, ένα τέτοιο ερώτημα θέτει επί τάπητος σωρεία άλ- 
λων ερωτημάτων. 

Να ξεκαδαρίσω ότι εἶμαι κάτοχος µίας Ματνεἰ 0400 Ώυαἱ Ηθαά 
και πολύ περήφανος για την επιλογή µου αυτή. Πολύ δε περισσότερο, 
σε όλους τους φίλους ή γνωστούς µου, παλιότερα πρότεινα να αγορά- 
ζουν την 6400 ΡΗ και τώρα την 0450 ΡΗ της ΜαΙτοχ θέτοντάς τους 
ένα Βασικό ερώτημα: “Πείτε µου τι προτιμάτε: Ἰσχύτητα ἡ ἡ σταθερότη- 


τα σε συνδυασμό µε μοναδική ποιότητα χρωµάτων;”. Σε όσους µου λέ- 


νε ότι προτιμούν την ταχύτητα τους προτείνω να πάρουν µια κάρτα µε 
εΏὶρ της ηΙΌΙΑ ή και την τελευταία εξαιρετική κάρτα της ΑΤΙ. Σε 
όσους µου λένε ότι προτιμούν τη σταθερότητα τους προτείνω τις κἁρ- 
τες τις ΝΛαΙΤοΧ. 

Τονίζω εδώ ότι δεν υπάρχει κανένα παιχνίδι που να µην τρέχει µε τις 
κάρτες της ΜαΙτοχ. Υστερούν, φυσικά, σε ταχύτητα, σε Ππλους όπως 
το ΏυσΚο εμφανώς, αλλά αυτό είναι τελικά το ζητούμενο; Προσωπικά 
απαντώ στο ερώτημα αυτό αρνητικά, τονίζοντας παράλληλα ότι δέχο- 
μαι την επιλογή αυτή ὡς τέτοια µόνο από τους φανατικούς φίλους των 
Αείοη Θαπιες και ειδικότερα των Οη-ἱἶπο Αςίοη Όαππθς, όπου και η 
ταχύτητα παίζει πραγματικά σηµαντικό ρόλο. 

Εδώ όµως δέλω να θάλω στη συζήτηση μερικούς άλλους παρά- 
γοντες. 

Πρώτος και κυριότερος εἶναι η ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ του προϊόντος που 
έχεις αγοράσει απὀ την εταιρεία που το δημιούργησε. Χαρακτηριση- 
κά, λοιπόν, αναφέρω ότι η ηΝΙΌΙΑ έχει κυκλοφορήσει τους τελευταί- 
ους ἀῑίνευς της (ἀε]οπαίοι 3 - νοισίοη 4.]2.0].0650) στις 4 Δεκεμθρί- 
ου του 2000. Στο ἴδιο ακριθώς διάστηµα η Μα!τοχ έχει κυκλοφορήσει 


ΕΓΟ: νο. 


ὕαπιεγ 


Ποιος πραγματικά είναι; ο ιέ 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


“ 


τρία διαφορετικά 5ο! ἀήνεις µε τελευταίο αυτό στις 26 Φεβρουαρίου 
του 200]. Προτού Βιαστείτε να πείτε “καλά, µα εἶναι τόσο σηµαντικό 
αυτό;”, απαντώ προκαταβολικά λέγοντας ότι η κυκλοφορία καινού- 
Ριων ἀῑίνεις µε ρυθμό περίπου ενός 5οἱ κάθε µήνα τις περισσότερες 
φορές είναι καθοριστικής σηµασίας. Να Βυμίσω εδώ ότι το πιο απαι- 
τητικό παιχνίδι που έχει κυκλοφορήσει ως τώρα σε υπολογιστή, το πε- 
ριθόητο Ὀ]ήπια 9, εμφάνιζε τα λιγότερα προβλήµατα µε την 0400 της 
ΜαΙτοχ, και αυτό χάρη ακριθώς στους ἀήίνεις της. Το πρόθληµα µε τα ) 
Ρζ5 καιτις κάρτες γραφικών από τη µια πλευρά και ν κονσόλες απὀ 
την άλλη έ ο, ακριθώς εδώ. Εμφανί ζονται συνέχεια νέα παιχνίδια, 
τα οποία έχο προθλήµατα µε τις κάρτες γραφικών που κά- 
δε τόσο ων νο ος δυστυχώς, οἱ εταιρείες παραγωγής 
τους δεν παρέχουν την ανάλι ήριξη. Οι κονσόλες απλά δεν 
αντιμετωπίζουν κανένα τέτοιο μα, και γι΄ αυτό όλο και περισσό- 
τεροι δημιουργοί παιχγ!διών στρέφονται προς αυτές. Θέλω δε να προ- 
λάθω όσους µου πουν ότι η ηΝΙΡΙΑ δεν παράγει η ίδια κάρτες γραφι- 
κών, αλλά αυτή η ευθύνη ικά΄ Βαραίνει τους κατασκευαστές 
καρτών γραφικών που χρη οιούν τα εν λόγω εΏίρς της πΥΙΡΙΑ. 
Ναι, αυτό είναι σωστό, αλλά το πώς Οι εταιρείες δεν 
φροντίζουν να παράγουν σε ικα υὃμό καινούριους ἀγίνεις 
για τις κάρτες που δημιουργού δικά, τοµέα αυτόν, που για µέ- 
να προσωπικά είναι το Α κα! το Ω, η ΜαΙτοχ παραμένει η φωτεινή εξαί- 
Τελευταίο της επίτευγµα είναι το πραγματικά εντυπωσιακό εΏυ- 
αἱ οας εοῄίνιστο που Κυκλοφόρησε και το οποίο προσθέτει “ επανα- 
στατικές” δυνατότητες στον εν ΑΔ 5, κάτι ον δν 
έπρεπε να το είχε κάνει η μα -ν οῇ εδώ και καιρό δυστ δισ νς το 
πρόγραµµα αυτό δεν λειτουργεί και στο Νθίεεαρθ που κυρίως χρησι- 
μοποιώ... σνιφ... σνιφ...]. ὠ 
Δεύτερος παράγοντας που δέλω να θάλω στη συζήτηση είναι ο 
εξής: Για ποια παιχνίδια είναι͵ τελικά, πραγματικά απαραίτητες οι 30 
αεεοἰεταίεὰ ἃ κάρτες γραφικών και τα οποία μάλιστα χρειάζονται τις 
λεγόμενες ΄ "πολύ μεγάλες ταχύτητες” 7Εδώ έχουµε να κάνουµε µε ένα 
τεράστιο θέµα που δυστυχώς κανείς δεν το Βιγει στα σοβαρά. Ε, η συ- 
ντριπτική πλειοψηφία των παιχνιδιών δεν ἀρειάζρνται τις λεγόμενες 
“πολύ γρήγορες 30 αεεθἰειαἰεὰ κάρτες γραφικών”. Δείτε ποια παιχνί- 
δια κυριαρχούν στις πωλήσεις σε Αμερική και Ευρώπη και ελάτε να 
συζητήσουμε όσο δέλετε. Επαναλαμθάνω ότι τα παιχνίδια που πραγ- 
µατικά αξιοποιούν τις ταχύτητες που οι κάρτες αυτές προσφέρουν εἰ- 
νοι κυρίως τα αςίοη ΦαΠπε5. Δεν τα υποτιµώ καδόλου, αντίθετα τα 
ὠρώ πολύ δυναμική κατηγορία παιχνιδιών, αλλά αρκούψ αυτά για να 
καδορίζουν το ποιος δεωρείται “σύγχρονος Φαπιοτ΄ και ποιος όχι; 
Εδώ να Τονίσω για µία ακόµη φορά ότι στην Αμερική. οι δημιουργοἰ 
των μεγάλων εταιρειών παραγωγής θεωρούν πλέον τα Αεἰίοη Οαπιός 


νεκρό πλέον είδος, όπως µας έλεγαν πριν απὀ 3-4 χρόνια και για τα 


ΠηρικίνΙη, ακέψεια ἃ πχή πι! γΙΠ τι 


..αἀνεβίυτε 9απιο». Δηλαδή τελικά τι µένει; Νομίζω ότι είναι περιττό να 
᾿πονίσῶ πως δεν δεωρώ καθόλου νεκρό είδος τα Αεῄίοη Όαπιος, πολύ 
περισσότερο που η τελευταία δεκαετία χαρακτηρίζεται από την πολύ 
µεγάλη αλλαγή που έχει σηµειώθεί σε κοινωνικό επίπεδο και που στον 
τοµέα της ψυχαγωγίας σηματοδοτείται από τη λεγόμενη κυριαρχία της 
δράσης σε όλα τα επίπεδα (κινηματογραφικές και τηλεοπτικές ταινίες, 
τραγούδια, θιθλία κ.λπ.). 
ο μα - παράγοντας έχει σχέση µε ένα πολύ σηµαντικό πρόβλημα, 
ρίσκεται στο επίκεντρο της κρίσης που µαστίζει τη Βιομηχανία 
3 ππρυϊετ 9 απι ο τα περιοδικά, αλλά και τα Οιν Μπο 
πα αι Ν, ε που άρχισαν να κυκλοφορούν (05 γεμάτα 
διάφορα ἀεπιος, έχουν διαμορφώσει µια πολύ σηµαντική μερίδα του 
᾿νεανικού κυρίως κοινού τους στο να “καταναλώνει” προϊόντα (δηλαδή 
παιχνίδια) χωρίς πραγματικά να τα ευχαριστιέται. Τι εννοώ µ’ αυτό; Οτι 
όλο και περισσότεροι νέοι χρήστες αρκούνται στο να παίζουν µέρος 
των δεκάδων ἆθπιος που κυκλοφορούν, ενώ ταυτόχρονα μετριούνται 
στα δάκτυλα του ενός χεριού τα παιχνίδια που έχουν τελειώσει. Παίρ- 
νω δεκάδες α-πιαῖϊ που ουσιαστικά καταμαρτυρούν το γεγονός αυτό. 
Ετσι διαμορφώνεται µία νέα γενιά χρηστών που δεν αγοράζει καθόλου 
πρωτότυπα παιχνίδια, που αγοράζει ελάχιστα πειρατικά και που κυ- 
ρίως αρκείται στο να Βλέπει τα δεκάδες ἆθπιος που κυκλοφορούν. 
Νομίζω ότι οι επιπτώσεις της συµπε- . 
ριφοράς αυτής της καθόλου ευκα- | 
ταφρόνητης κατηγορίας χρηστών εί- 
ναι πια ολοφάνερες στην κρίσηπου ᾗ 
µαστίζει το χώρο και προσωπικά δεν 
Βλέπω κάποια άµεση διέξοδο απὀ 
την κατάσταση αυτή. Και όµως, αυτή 
η κατηγορία χρηστών έχει γίνειτο 
“βαρόμετρο” στις εξελίξεις των 
ριοδικών του χώρου, αφού αποτελεί 
το πιο ενεργό επικοινωνιακά τµήµα 
του αναγνωστικού κοινού τους! 
Πραγματικά τρομερό γεγονός. Αυτοί 
εἶναι άραγε οι "σύγχρονοι πιεις”; 
Ο χώρος δεν επαρκεί για να θέσω 
πιο αναλυτικά Και µια σειρά άλλων 
παραγόντων, πιχ. γιατί κάποιος πρέ- 
πει να αγοράσει Μα κδρτα γραφικών για 100.000-1.50.000 δρχ., όταν 
ξέρει ΠΟΛΥ ΚΑΛΑ ότι αφ’ ενός σε μερικούς η κάρτα του Όα 
“θεωρείται” µε Βάση τα ἴδια πρότυπα µε τα οποία την αγόρασε παλιά, 
αφεύ ὃς θα έχουν θγει ακόµη πιο γρήγορες και νεότερες κάρτες γραφι- 
αφ’ ετέρου, επιμένω αυτό, ότι ελάχιστα παιχνίδια αξιοποιούν 
ς προσφερόµενες αυτές ταχύτητες. 
-;..Αν όµως Θέλουμε να έχουµε κοινή θάση στην όποια συζήτησή µας, 
πρέπει να απαντήσουμε ποιον δεωρούµε “σύγχρονο 4απιοι”. Όσο µε 
: αφορά, θεωρώ τον εαυτό μου πολύ πιο ΦαπῃαΓ από τη συντριπτική 
πλειονι πητα των αναγνωστών του περιοδικού (και αυτό Βάσει των 
υα ύμαι μ΄ αυτά], υποστηρίζοντας ταυτόχρονα ότι ο 
ός είναι κενός περιεχοµένου, και ότι τελικά αυτό που κυρίως 
αποπροσανατολίζει από τα πραγματικά προβλήµατα 
τη Βάση αυτή θεωρώ ότι πολύ απλά υπάρχουν 4απιει5 
διαφορετικών κατηγοριών παιχνιδιών, τα οποία καλύπτουν τις διαφο- 
ρετικές ανάγκες και αξίες των χρηστών τους. Προσωπικά είμαι ένα 
απλός και μοναχικός Φαπηει, µε µια µέτρια από πλευράς ταχύτητας 
κάρτα γραφικών, αλλά πολύ πιο αξιόπιστη στην πράξῃ από πολλές ἆλ- 
λες γρηγορότερες από αυτήν, ΄ 
Το Βέμα αυτό µου έδωσε τη δυνατότητα να αναφερθώ και σ’ ένα 


άλλο πρόθληµα που, απ΄ ότι καταλαβαίνω, απασχολεί αρκετούς χρή- 
στες, χωρίς να ξέρουν τι ακριθώς και κυρίως το γιατί τους φταίει, Το 
πρόθληµα αυτό έχει να κάνει µε τα ΝΙπαάονν» ΜΕ, που σιγά-σιγά µπαί- 
νουν όλο και περισσότερο στη ζωή µας, χωρίς όµως κανείς να µας λέει 
κάτι γι’ αυτά. Πάρα πολλοί χρήστες έχουν Βόλει τα ΝΝ/Ιπάοννς ΜΕ στον 
υπολογιστή τους, παροτρυνόµενοι κυρίως από µια τάση που φαίνεται 
να τους διακρίνει, θάσει της οποίας “πρέπει” να έχουν στον υΠΟλΟΥι- 
στή τους ό,τι “τελευταίο κυκλοφορεί’! Χωρίς να εἶμαι ειδικός στο δέ- 
μα αυτό, πρέπει να πω ότι και εγώ έβαλα µια φορά δοκιμαστικά τα 
ὙΝιπάοννς ΜΕ (έτσι, απὀ περιέργεια, για να τα δω), αλλά όταν είδα µια 
σειρά αρνητικών χαρακτηριστικών που έχουν, τα έθγαλα και τελείωσα 
οριστικά µε αυτά. Το µεγαλύτερο πρόθληµα στο θέμα αυτό είναι ότι 
σχεδόν ΚΑΝΕΝΑ περιοδικό του χώρου δεν έχει δημοσιεύσει κάποιο 
παρεµφερές έστω αφιέρωμα, π.χ. ένα συγκριτικό ανάµεσα στα ΥΝΙη- 
4οννς 98 5Ε και στα ἨΝΙπάοννς ΜΕ και στο πώς το καθένα “τρέχει” τις 
διάφορες εφαρμογές, όπως το Νίοτά και το Εχεο. Το µοναδικό άρθρο 
τέτοιου χαρακτήρα που έχω δει εἶναι στο (ΝΕΤ και, μετρώντας την τα- 
χύτητα των προγραμμάτων αυτών κάτω από τα ἡΜίπὰονν» 98 5Ε και 
ΜΕ, κατέληξαν µέσα απὀ πολύ εντυπωσιακές μετρήσεις και αποτελέ- 
σµατα ότι όλες οι δεωρούµενες Βασικές εφαρμογές που χρησιµοποι- 
ούνται κατά κόρον από τους χρήστες των ἨΜΙηάονν» έτρεχαν πολύ πιο 
γρήγορα στα 08 5Ε παρά στα ΜΕΙ 
Οι δε αρθρογράφοι κατέληγαν στο 
συμπέρασμα ότι πιθανότητα αυτό 
να οφείλεται στο ότι οἱ εφαρμογές 
αυτές είναι δηµιουργηµένες Βάσει 
των ἨΜ/Ιπάοννς 98 και δεν μπορούν 
να αξιοποιήσουν τον “καινούριο” 
πυρήνα των ΝΝΙπάοννς ΜΕ. Επανα- 
λαμθάνω ότι δεν έχω τις γνώσεις 
για να Κρίνω αυτό το συμπέρασμα ή 
τις µετρήσεις που παρουσίασαν. 
Αυτό που απὀ προσωπική εμπειρία 
όµως ξέρω είναι ότι τα ΥΝΙπάοννς 
ΜΕ είναι πολύ πιο απαιτητικά σε µια 
σειρἀ παραγόντων απ΄ ό,τι τα ΥΝΙη- 
ἆονν» 98 5Ε, µε πρώτο και καλύτερο 
τον τοµέα της µνήµης όπου τα 
128ΜΒ γίνονται σχεδόν απαραίτητα, αν φυσικά θέλεις να έχεις ικα- 
νοποιητική λειτουργία. Επίσης, σημειώστε ότι δεν υπάρχει το παλιό 
και καλό ΓΟ5 (όσο και αν υπάρχει ένα σπάσιµο που επιτρέπει εν µέ- 
ρει το κλασικό Ροο/-άρισμα σε ΏΟ5 περιβάλλον των ΝΜπάοννς 9). 
Παρόλληλα Θέλουν και αρκετή υπολογιστική ισχύ, γεγονός επίσης 
πολύ σηµαντικό, δηλαδή λειτουργούν καλά σε ΡεπΗυπῃ 3 ή στους τε- 
λευταίους (οἰετοπ από τα 6ΟΟΜΗΣ και άνω. Σε κάθε περίπτωση, 
όµως, δεν συνιστώνται σε Φαπιθ:». Εχω κουραστεί να παίρνω ϱ-πιαῖ]ς 
που µε ρωτάνε γιατί σέρνεται ο υπολογιστής και τα παιχνίδια τους, 
έχοντας κάποιο Ρεπήυπι στα 166-200 ΜΜΧ ή Ογήκ 200: ή (εἰετον 
266 µε 32 ΜΒ µνήµης, και όµως, όλοι αυτοί πήγαν και έθαλαν ως 
λειτουργικό τα ΝΝΙπάοννς ΜΕΙ 

Με αυτή την ευκαιρία προτείνω στη διεύθυνση του περιοδικού µας 
να ετοιμάσει ένα αφιέρωμα µε δέµα ΝΝΙπάοννς ΜΕ και Όαπιθς ή ένα 
συγκριτικό ανάµεσα στα ΝΝΙηὰονη» 98 5Ε και στα ΜΕ. Νομίζω ότι εἶναι 
ένα θέμα που Όα ενδιέφερε όλους τους αναγνώστες του περιοδικού 
και ίσως Όα τους έθγαζε από πολλά αδιέξοδα. 

Και, όπως λέει ο ανεπανάληπτος Μαπηγ (αἰανετα στο ΘΥΐπι Εαη- 
4απαο, Ψῖνα ἰα τθνοἰυ[ίοη, εοπηγαςο»... και καλό µας Πάσχα. - 


Ρς Μας!ιει 


ΕΙΝΑΙ ΒύΗΝ 


πειτα απύ πολύ καιρό Βρίσκοµαι 
πν ευχάριστη θέση να 
αρουσιάσω καινούριο υλικό, 
ρύκειαι για έναν 4Γσο8ά9 
πιμ]αΐοι που, ενώ δεν ξεκίνησε 
5 τυµπανοκρουσίες, σιγά σιγά 
ήρχισε να δείχνει ονθιαφέρονια 
ιχεία, για να κερδίσει, ολικά, 
π συμπάθεια και την προτίµπση 
ων φίλων των εξοµοιωτών. 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
νο702όθεεηῄα|π/υα.αΓ 


ους τελευταίους µήνες παρατηρείται 

στασιμότητα στο χώρο τῶν Επι- 

υἱαἰοι». Το φαινόμενο αυτό οφείλεται 

εν µέρει στο γεγονός ότι τα περισσό- 
τερα συστήµατα έχουν εξοµοιωθεί, εγώ αυτά 
που ξεφεύγουν προς το παρόν από τις δαγκά- 
γες του Επιυ]α[ίοη είναι κατά κύριο λόγο και- 
γούρια μηχανήματα µε αυξημένη μηχανική “Ίη- 
ποδύναμη΄ (Ότθαπιοα»!, Ρἱαγδιαίίοη 2) και που 
εἶναι αμφίβολο αν εἶναι δυνατόν να εξοµοιω- 
δούν από ένα µέσο σύγχρονο Ρ6, Επιπλέον, 
υπάρχει ακόµα ένα σοβαρό πρόθληµα, που 
δεν είναι άλλο από την εύρεση των παιχνιδιών 
για τα προαναφερθέντα συστήµατα από το 
χρήστη: Δεδομένου ότι χρησιμοποιούνται ὡς 


-- ον Ἀ 


Η Κοκκινοσκουφίτσα ετοιμάζεται να παίξει µε µία φίλη της. 


ὃς. ια ΟΛ ΜΡΡΝΣ 
ιά δορας Ἱ ] ἃ ἄά 4 


Το ξύλο Βγήκε απ’ τον παράδεισο 


αποθηκευτικά µέσα (Ώς [ή ακόµα και ΌΥ09), 
δεν είναι εύκολη η διανοµή των ΒΟΜ» στο Δια- 
δίκτυο, εγώ υπάρχουν πάντα τα γνωστά θέματα 
που αφορούν στα πνευματικά δικαιώµατα των 
δημιουργών. 

Ακόμα, όσο περνάει ο καιρός η παλιότερη 
γενιά των «οησοίθ» (Νό4, Ρἱαγ»ια[ίοη) αποχαι- 
ρετά το προσκήνιο, γεγονός που σηµαίνει ότι 
δεν α πρέπει να περιμένουμε σημαντικές εξε- 
λίξεις ή Βελτιώσεις στους ήδη υπάρχοντες εξο- 
µοιωτές. Είναι προφα γές ότι κι αυτός ο τοµέ- 
ας έχει σχεδόν κορεστεί. Από αυτές τις απαι- 
σιόδοξες διαπιστώσεις φαίνεται ξεκάθαρα πό- 
σο ευεργετική εἶναι η συνεισφορά του Εἶπαί 
Βυτη στη σκηνή των οπιυ]αίοι». Είναι σίγουρο 
ότι ὃα κεντρίσει το ενδιαφέρον πολλών χρη- 
στών, οἱ οποίοι Όα βρουν µια καλή αφορμή για 
γα εισχωρήσουν στο μαγικό κόσµο της εξομοί- 
ὤσης, ενώ ὃα ανανεώσει και το ενδιαφέρον 
τῶν παλιότερων. Ας πάρουμε, όµως, τα πράγ- 
µατα από την αρχή. 

Το Βἶπαί Βυτη ξεκίνησε ως ακόµα ένας εξοµοι- 
ωτής του (Ρ5] της (αρεοπι, κατόρθωνε όµως 
να εξοµοιώνει κάποια παιχνίδια που δεν έτρε- 
χαν τότε στο ΜΑΜΕ (π.χ. το ΑΠείουππε: ||). Με 
το σπάσιµο του κώδικα των ΚΟΜ5 του 0Ρ52 
από τον ΧΟΛ, άνοιξε ο δρόµος για την εξοµοίω- 
ση του γεότερου συστήµατος της (αρεοπι, Από 
εκεί και πέρα, η εξέλιξη του Εἰπαί Βυτη ήταν 
εντυπωσιακή, για να φτάσουμε στη σηµερινή κυ- 
κλοφορία (της έκδοσης 0.] 10 την ώρα που 


σα 


γράφονταν αυτές οι γραµµές) που αποτελεί µία 
ώριμη και σταθερή έκδοση. Πράγµστι, η γραφι- 
κή απόδοση των παιχνιδιών εἶναι στις περισσό- 
τερες περιπτώσεις άριστη, ενώ ο ήχος αποδίδε- 
ται εξίσου πιστά και σύγχρονα µε τη δράση. Επί- 
σης, η λίστα µε τους Πτλους μεγαλώνει µέρα µε 
τη µέρα, γεγονός που υποδηλώνει συνέπεια και 
εξέλιξη από την πλευρά του δημιουργού. 

Φυσικά, η πορεία προς την καταξίωση δεν 
ήταν στρωµένη µε ροδοπέταλα, “Σκοτεινές” 
δυνάμεις κατέλαθαν τους κλασικούς |απιθις 
[ούτε ΜεςοίαΒ να παίζαμε], υποδεικνύοντάς 
τους να εκνευρίσουν το δημιουργό όσο γινό- 
ταν περισσότερο. Τελικά τα κατάφεραν, µε 
αποτέλεσµα η υποστήριξη για το (Ρ52 να 
αφαιρεδεί από την έκδοση 00907. Ευτυχώς, µε 
την παρέµθαση των ψυχραιµότερων τα πνεύμα- 
τα ηρέµησαν κι ο εππυ]α!ογ συνεχίζει ακάθεκτα 
την πορεία του. Το θέμα είχε αναφερθεί, Βέ- 
Βαια, Και στο προηγούμενο τεύχος, όµως σκό- 
πιµα επανέρχοµαι µια και περιγράφει ένα γνώ- 
ριµο σκηνικό στο χώρο των Επιυ]αίοι» (Βλ. και 
ἱπιρας!, ὑΙαΗΙΕ) και αποτελεί παράδειγµα 
προς αποφυγή, αφού είναι δυνατόν να τινάξει 
στον αέρα σηµαντικότατα ρτοίθε!». 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 8 ΕΜύΙΑΤΙΟΝ 

Η διαδικασία εγκατάστασης Και εκτέλεσης 
του προγράµµατος δεν Όα μπορούσε να εἶναι 
απλούστερη και δεν αναμένεται να συναντήσε- 
τε κάποιο Ιδιαίτερο πρόβληµα, αρκεί να ΤΟΠΟ- 


” -- ο]. 
Μος -΄ πα 


Η Θανάσιµη (αἴννοπιαπ εναντίον του Αιγύπτιου Απακατίς. 


9 
Επιιμ]αίο:8᾽ 60ΓΠ6Ι 


Τελευταία νέα 


ο ὃν Άλλος ένας ϱππμἱαἰο: για το 0Ρ51 


Φ., 
΄ 


. 
{της (2ρουπῃ έκανε πρόσφατα την 


- 
-.. 
” 


η.) 
ΛΛΙΝΗΝ πεη 


᾿εμφάνισή του. Ονομάζεται Γαἱΐσε και 


» Ακόμα ένα επεισόδΙΟ από το γνωστό 


: σίριαλ "οππεοῖκ νε 5ΟΠΥ” είχαν την 


ευκαιρία να παρακολουθήσουν οἱ 


Ο τερατώδης Ηυ]κ έτοιµος να καταπιεί τον (αρίαίη Απιθτίςα, 

ᾖ θαμώνες του σίΐε κ Ροχεπ.οοπ:. 

Βετήσετε τα ΚΟΜ5 στο φάκελο µε την αναµε- Ενα σηµείο που Όα μπορούσε να βελτιωθεί, 
γόµενη ονομασία και να τρέξετε Το εκτελέσιµο πάντως, εἶναι το μενού επιλογής των ΚΟΜς, 
αρχείο. Ωστόσο, υπάρχει ένα σηµείο που χρει- αφού δεν υπάρχει η δυνατότητα διαχείρισης 


άζεται προσοχή (αν και Το πιο πιθανό εἶναι οι τῶν παιχνιδιών σας (Π.χ. για να δείτε ποια έχετε ί 5; -οι δύο εταιρείες φέρονται να έχουν 
περισσότεροι να µην το συναντήσουν καθόλου και ποια σας λείπουν). Για κάθε παιχνίδι, όµως, ; 
µπροστά τους) και δεν εἶναι άλλο από τη ϱύθ- υπάρχουν σύντομες παρατηρήσεις που δηλώ- - Ἡ. μα πο. 
µιση του θάθους χρώματος. Πρέπει να δοθούν  νουν στο χρήστη τι είδους προθλήµατα εἶναιπι- « 2: μόλις εικοσιετράωρα πριν από την 
τιµές μεγαλύτερες ή ίσες των ]6-Οἱ αλλιώς ὃα  θΘανόν να συναντήσει. Στη συνέχεια ὃα βρείτε φὰ έναρξη της δίκης. 
παρατηρήσετε αλλοίωση τῶν χρωμάτων στο µία λίστα µε τα παιχνίδια που προτείνονται για ος. 
παράθυρο της δράσης. ἀονπἰοσαϊπα. Πρόκειται για µεγάλα αρχεία - - . β 

Μόλις α φορτώσει το πρόγραµµα, ὃα Βρε πολλές φορές υπερβαίνουν τα 20Μ8Β - αλλά . Ἂν μοφημωκ σος 
δείτε αντιμέτωποι µε τη λιτή κονσόλα χειρισμού στις περισσότερες περιπτώσεις αξίζει τον κόπο. ΒΟΜς για το εσαθήνε, το γνωστό 
[και όχι µε το τέρας). Δεν υπάρχουν οἱ ατέλειω- Δυστυχώς, δεν εἶναι δυνατόν να συµπεριλά- ον βλ ωμή. 
τες επιλογές του ΜΑΜΕ, κάτι που ὃρα ενανήον  Άουμε τα ΡΟΜ5 στο (0 του περιοδικού, γιαή δν 
όσων δεν διαθέτουν κάποιο Ισχυρό µηχάνηµα, πρόκειται για σχετικά πρόσφατες παραγωγές. ραππηή 3νεῃί.οοπι/πεπςἰσροψ/θη, 
αφού δεν μπορούν να επέµβουν άµεσα στις Ἶ πρόκειται να κλείσει εντός των 
ρυθµίσεις. Ωστόσο, δίδονται κάποιες επιλογές ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ : .. ο 5 : 
που Όα ανακουφίσουν το σύστημα, όπως η δυ- Καταρχήν, Όα δούμε σε τι διαφέρει το (Ρ52 : πο, ον ο 


-. 


γατότητα χρήσης δεαπ]ίπθς, η απεγεργοποίηση από το παλιότερο (Ρ5] και γισή µέχρι σήµερα λόγο για πιέσεις που ασκήθηκαν στο 
της μουσικής ή των ηχητικών εφέ. Από εκείκαι Κανένας εξοµοιωτής δεν υποστήριζε τα παιχυ/- 


3 ἕ - . . ν : . ποςί εξαιπίας των - αμφιβόλου 
πέρα, αν επιθυμείτε περαιτέρω επέµθαση στα δια που ήταν γραμμένα για το εν λόγω σύστη- 


χαρακτηριστικά της εξομοίωσης, πρέπεινα µα. Ουσιαστικά, όσο κι αν φαίνεται απίστευτο, : ᾿ενομιμότητας - ΒΟΜΕ που ήταν 
ανοίξετε το «πὶ αρχείο και να πειράξετετις ρυθ- οἱ τεχνολογικές καινοτομίες ήταν σχεδόν µηδα- : :ὁ διαθέσιµα. 

µίσεις που αφορούν στην ανάλυση της οθόνης µινές. [ια πρώτη φορά, όµως, η (αρεοπῃ χρησι- ϱ η 

δράσης και την ποιότητα του ήχου. Στην περί- µοποίησε ένα είδος “Θηεηγρήοπ΄ στα δεδοµέ- : 1; 


πτωση που δείτε ότι κάτι δεν πάει καλά, σθήστε να του προγράµµατος, ώστε να αποτρέψει τς 
απλώς το τροποποιηµένο «πί αρχείο και οθπι- απόπειρες μετατροπής του παιχνιδιού από επι- ; 
υἱαίοι Όα δημιουργήσει αυτόματα ένα καινού- τΤήδειους. Βλέπετε, τα πρώτα »Τ6εί Πθηίεις εἷ- «φιλοδοξεί να δώσει δικτυσκή διάσταση 
ριο µε τα ἀείαυ]ὶ 5θΗΐηᾳ». Πολλοί Όα σπεύσουν χαν πέσει θύματα εκτεταµένου Παςκίπα, µε σ 

να διαμαρτυρηθούν εξαιτίας της σχετικής δυ- αποτέλεσµα τη δηµιουργία πάµπολλων 
σχρησίίας, Από την άλλη πλευρά, όµως, εἶναι »Γ-εἱοπθ5, που διέφεραν από τα πρωτότυπα µό- 
πολύ σηµαντικό να έχεις τη δυνατότητα (αν δια- νο στα γραφικά. ἔτσι, οι ήτλοι του (Ρ52 παρέ- 
θέτεις το κατάλληλο Πατάν/ατε) µε τρία κλικνα µεναν στο σκοτάδι, πριν να αναλάβει δράση ο 
βρίσκεσαι µέσα στο παιχνίδι, χωρίς να πρέπει γνωστός και µη εξαιρετέος ΧΟΝ. 

γα ψάξεις γιατις βέλτιστες ρυθμίσεις. Τα περισσότερα παιχνίδια, πάντως, είναι κλα- 


Ρς Μαρί 


ό- 
αν ο ὃ 
ολ. ἃ / , 


φίλους των επιυ]αίοις βρίσκεται 

στη διεύθυνση ΙΝΝΝΝ.ΔΟΘΓΟΠΙ5. 

οοπι. Πρόκειται για µία από τις 
πληρέστερες συλλογές ΒΟΜΕς του Διαδι- 
κτύου, ενώ η οργάνωση του φἵίθ θυμίζει 
τις παλιές καλές µέρες του Επιυπαϊίοη. 
Φυσικά, κυριαρχούν τα ΒΟΜς του 0Ρ52 
της Ο8ΡΟΟΠΙ, που έχουν γίνει της µόδας 
µε το Εἶπα Βυπι, αλλά Και η λίστα µε τα 
παιχνίδια του ΝΕΟ ΕΟ είναι χορταστική. 
Επίσης, µην παραλείψετε να ρίξετε µια 
µατιά στα παιχνίδια του Ιπιραοί, αφού το 
9Ι4Γ ΕΙαθἰαίοί 2 που θα βρείτε εκεί είναι 
πολύ καλό αλλά και πολύ δύσκολο να 
βρεθεί (µήνες το έψαχνα). Οπλιστείτε, 
λοιπόν, µε υπομονή, µια και τα προανα- 
φερθέντα αρχεία είναι αρκετά μεγάλα, 
και στρωθείτε στη δουλειά. Χρυσές δου- 
λειές θα κάνει πάλι ο ΟΤΕΙ Τέλος, οι φί- 
λοι των άλλοτε κυρίαρχων Ποπιθ οοπρι- 
6/5 δεν θα φύγουν απογοητευµένοι, αφού 
υπάρχουν αρκετά ΦΚ ἵπιαρθς για Απι- 
5ἱΓ48, Αἰατὶ και Απιίρα. Τη διεύθυνση 
έστειλαν µε μερικές µέρες διαφορά ο φί- 
λος ΕΑΕΑ ΡΟΡΟ και ο Γιώργος Δεμπε- 
γιώτης, τους οποίους και ευχαριστούμε. 


Ε γας εικονικός παράδεισος για τους 


ο 1δ4]κα ΜαριεΓ 


σικά Ώεαί΄επι υρ και δεν εἶναι υπερβολή να 
Ισχυριστούµε ότι αποτελούν παραλλαγές του 
κλασικού »1Τθε! Βοῄει µε διαφορετικούς ήρω- 
ες και κινήσεις. Ωστόσο, το αποτέλεσµα της 
μετατροπής έδωσε ένα από τα καλύτερα δείγ- 
µατα των δισδιάστατων ΠΟΠΙίπα 4απιες, αφού 
οι σχεδιαστές έφθασαν στα όρια του ταλέντου 
τους και της εφευρετικότητάς τους. Ξεχωρίζει, 
βέβαια, το Μαπιρίτε: Της 5ανίοι͵ χάρη στα κα- 
ταπληκτικά ΒαεΚκρτουπάς αλλά και τις φοβερές 
κινήσεις των πρωταγωνιστών. Είναι απόλαυση 
να Βλέπεις την Κοκκινοσκουφίτσα [Βυ]ἱεήα) να 
Βαδίζει χοροπηδώντας προς τον αντίπαλό της 
και ξαφνικά να γάζει.. πολυθόλο από το κα- 
λάδι της! Επίσης, πολύ καλό είναι και το Μα:- 
νεἰ 5υρεΓ Ηειοες, που συγκεντρώνει στην 
αρένα πολλούς αγαπημένους ήρωες των κό- 
μιξ όπως ο ορἰάεπηση, ο (αρίαϊπ Απιθήσα, ο 
Ιποη Μαη και κυρίως ο μέγας Ηυ]Κ, οι οποίοι 
Βγάζουν άφθονο γέλιο µε τα καμώματά τους. 
Φυσικά, αξιοπρόσεκτοι τίτλοι είναι και οι Χ- 
Μεη, Αἴἴεη νς Ρηθάαίοι, Ώυποθοης ὃς Ώπαφοης: 
Ίονει οἱ Ώοοπι και οἱαπιπιαδίεις ΙΙ, αλλά δεν 
συγκρίνονται µε τις δύο “υπερπαραγωγές” που 
περιγράφηκαν. Προσέξτε µόνο γιαή σε πολλά 
παιχνίδια ο Εἶπαὶ Βυπη υποστηρίζει µόνο τις (α- 
πωνικές εκδόσεις. Φυσικά, αυτό δεν επηρεάζει 
καθόλου το Φαπιθρίαγ, απλώς αν κατεβάσστε 
διαφορετική έκδοση, ὃα χρειαστεί να κατεβά- 
σετε επιπρόσθετα ένα μικρό αρχείο (2 µε 3ΜΒ) 
που προσθέτει κάποια αρχεία που λείπουν. 
Προσοχή, λοιπόν, και µην πανικοθάλλεστε, 
ακόµα κι αν κατεβάσατε λάθος ΔΟΜ ο κόπος 
σας δεν Ὁα πόει χαμένος. 


Η ΑΡΧΗ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΗΜΙΣΥ 
ΤΟΥ ΠΑΝΤΟΣ 

Η εξομοίωση του (Ρ52 δεν ὃα μπορούσε 
γα περάσει απαρατήρητη από τους δηµιουρ- 


γούς του ΜΑΜΕ. Ετσι, ο δημοφιλής εξοµοιωτής 
παρέχει κι αυτός µε τη σειρά του υποστήριξη 
για το σύστημα της (αρεοπι, αλλά η ταχύτητα 
εξομοίωσης δεν κυμαίνεται σε ικανοποιητικά 
επίπεδα. Όπως αναφέρει ο Γιώργος Δεμπεγιώ- 
της, Το φαινόμενο τῶν χαμένων [ταπιθς παρα- 
τηρείται ακόµα Και σε ένα ισχυρό μηχάνημα 
[Ρ-όό7 µε ΘεΕοιςε). Φυσικά, Βρισκόμαστε 
ακόµα στην αρχή. Το συμπέρασμα που βγαίνει 
από την υπόθεση είναι ότι ο συναγωνισμός, 
όταν δεν υπερβαίνει τα όρια της ευπρέπειας, 
αποδεικνύεται ευεργετικός για το χώρο των 
Επιυ]αίοι». 

Ῥο] 


Α.Ο το µήνα για τους εκλεκτούς 
µας αναγνώστες έχουµε µία κα- 
ταπληκτική προσφορά: Αν τοποθετή- 
σετε το συνοδευτικό 60 του “Ρ0 
ΜαςίεΓ” ανάποδα στο ἀΓἱνθ, και 
ενεργοποιήσετε κάποιον οπιυαἴΟΓ 
για ΡΙ8γςἰαΐίοη, θα βρείτε ένα κρυµ- 
µένο Ι90 ἴπιαβθ από γνωστό παιχνί- 
δι. Στην περίπτωση που το ἀήνε δεν 
αναγνωρίσει τα Πἰάάεη ἰτασς, τρίψτε 
την έγχρωμη επιφάνεια µε γυαλό- 
χαρτο. Αν και πάλι δεν συμβεί τίπο- 
τα, επικοινωνήστε µαζί µας για να 
σας εξηγήσουμε πώς θα ενεργοποι- 
ήσετε την "κλειδωμένη περιοχή”. Το 
χρησιμοποιούμενο σύστηµα θυμίζει 
τεχνικά τα γνωστά ΒθΠίΟΠ | ουκς των 
ΏΝΌς και πολλές φορές χρειάζεται 
µηχαγική επέμβαση στις κεφαλές. 


ΠΠύ 10 1904, 
[0 0Ἠ0/Π ΤΠΕ πζιΠΙΠΙΠΕ" 


ΠΕ ΠΕβΙίβεβΕΙΙΚή Η/Υ ΚΙ Ιέῦᾳ εΠΙΚΟΙΝυΝίΠΕ 


"φυμΙ με ὀβΙΝΗ γε χρηπν ΙΠθπτεί, | τθ)οηισί! Τον Προϊόν Κρύπ, ει ϱ κύριος όχι ᾗα τν επικ νε 


Ευιερικί [ἰδῆ [113 


[πιμκί Μέρη ἵ3 Εωορκή πούνης 8 / 8) 


Ππυιεβικές ΚήμΙεί Ρί] 
Μυήρῃ» εΙδΙΚθή Τύπου -ν- 
«πα δὴ η 
ὀΠ Ρις {98 ἸΝεὴ {απ 
ΕΡΙΦΙΦΙΙ0Η Ρ0! Τβ/1ῇῇ 
Ηκινπῆέφιυνη Ι0Ν (9) 
Ηκινπῆέφινη Ι)Ν Ρή Πίναη η ΝΊ8 


ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ ο Τε 
οΡαΜ ΣΟ0 ΕΠΕ τηλ 


ΚΟΛΩΝΟΣ ο Ἡ 
ΝΙΚΑΙΑ «ο ωον 
. ο: 


πειτα από αρκετές ώρες 
ναζήτπσης και ύστερα από ένα 


ΜπΙοβΗἱΠῃ που όµοιαζε 
6λοιωτο, το αγαπημένο σας 
αιχνίδι αναπαύεται, οππέλους, 
σκλπρύ σας δίσκο. Γομάτος 
αρή εφοδιάζεστο µε µία τεράστια 
πκούλα ποπκόρν και ετοιµάζεσιε 
απ γευτείτε τους καρπούς των 
ύπων σας. Ενα απροσθόκπτο 
ήνυµα λάθους, όµως, σας 
ροσγειώνοι στη σκληρή 
ραγμαιτικύτπια... 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
᾿705όΘεεπ]τα]π/υα.οΓ 


γα από τα συνηθέστερα προθλήµατα 
που αντιμετωπίζει ο ΓΘΙΤΟ-ΦΠΊΘΓ στην 
εποχή µας εἶναι η εκτέλεση παλιών 
παιχνιδιών, γραµµένων για 005, κάτω 
από το περιθάλλον του δημοφιλούς λειτουργι- 
κού συστήµατος των παραθύρων. Ίο παράδοξο 


Πώς να τρέξετο 


6ΑΝΕΟ᾽ ΟΡΤΙΝΙΖΑΤΙΟΝ 


παλαιύτορα παιχνίδια 


αυτό φαινόμενο προβάλλει µε τον καλύτερο 
τρόπο τον παραλογισµό της Βιομηχανίας των 
υπολογιστών: Διαθέτουμε μηχανήματα ικανά 
γα πιάσουν 1950 ΕΡ» στα απαιτητικά τρισδιό- 
στατα παιχνίδια, αλλά ανίκανα να τρέξουν ένα 
απλό παλιό παιχνίδι που λειτουργεί χωρίς πρό- 
ϐληµα στον αρχαίο 3861 Στο παρόν άρθρο δεν 
θα ασχοληθούμε, θέθαια, µε τις φιλοσοφικές 
προεκτάσεις του Θέματος. Αντίθετα, Όα επιχει- 
ῥρήσουμε να δώσουμε στο χρήστη απλές, πρα- 
κτικές συμβουλές, που ὃα τον βοηθήσουν να 
χαρεί τα παλιά και αγαπημένα παιχνίδια, χωρίς 
να καταθόλει Ιδιαίτερο κόπο. 

Ὑπενθυμίζουμε ότι σε προηγούμενα τεύχη 
Και µέσα από τη στήλη “Ρο ΙΙ γουιςεί{”͵ ο 
Οδυσσέας “Ώομπίοαά΄ Κουράφαλος έδωσε 
χρήσιμες οδηγίες και συμβουλές για ζητήματα 
παρόμοια µε αυτά που ὃα εξετάσουμε εδώ. 
Σας συνιστώ να διαβάσετε τα άρθρα αυτά 
προσεκτικά, γιατί εἶναι γραμμένα από έναν άν- 
Θρωπο που έχει πολύ µεγάλη εμπειρία στο χώ- 
ῥρο των ααπάοηνατθ. Φήμες τον θέλουν να 


Κοχ Νοβυίαγ: Ενα από τα πιο γνωστά παιχνίδια της Μἰεγοργοςθ. 


ΕΕ ΕΟΡς Μ.:ιε; 


έχει κατεβάσει ολόκληρο το Ηοπιε οἱ 18 ἰλη- 
ἀειάοᾳ» πολύ προτού µπαρκάρει ὡς κωπηλά- 
της στις γοργοτάξιδες πολεμικές γαλέρες της 
(οππρυριθ». Δώστε, λοιπόν, θάση στις συµ- 
Βουλές του Οδυσσέα, γιαή µπορεί να λέγεται 
Κουράφαλος, όµως αυτά που γράφει δεν εἰ- 
γαι... κουραφέξαλα, 


ΠΕΡΙ ΜΝΗΜΗΙ 0 ΛΟΓΟΣ 

Το συχνότερο, ίσως, µήνυµα λάθους που συ- 
γαντάει καγείς όταν επιχειρήσει να τρέξει παι- 
Χνίδια που κυκλοφόρησαν στις αρχές της δε- 
καετίας του /90, εἶναι το εκνευριστικό: “Νο! 
επουςῇ «οηνθπῄοπαἱ πιθπιοηγ΄! Εδώ ο 4απιςΓ 
αναρωτιέται -και µε το δίκιο του- πώς είναι δυ- 
γατόν 32 ή 64 ή ακόµα και 128ΜΒ ΒΑΜ να 
µην επαρκούν για την εκτέλεση ενός παιχνιδιού 
µε ελάχιστη απαίτηση τα ό40ΚΙ Η απάντηση 
στο ερώτηµα αυτό σχετίζεται άµεσα µε τον 
τρόπο διαχείρισης της µνήµης, από την πλευρά 
τόσο του συστήµατος όσο και του παιχνιδιού. 
Θα αποφύγω να προχωρήσω σε τεχνικές λε- 
πτοµέρειες, οι οποίες ξεφεύγουν από τους σκο- 
πούς του άρθρου και ὃα δώσω µία µπακαλίστι- 
Κη αλλά εύκολα κατανοητή εξήγηση: Η µνήµη 
του συστήµατος χωρίζεται σε διάφορες περιο- 
χές. Η γνωστή (οηνεπίοπαἱ Μεπιοηγ (συµθατ- 
κή μνήμη] εἶναι µία τέτοια περιοχή και αποτελεί- 
ται απὀ 640Κ. Ὑπάρχουν πολλά προγράµµατα 
που αγνοούν τελείως την Εχίθπὰεά µνήµη του 
συστήµατος (αποτελεί το συντριπτικά µεγαλύ- 
τερο µέρος της συνολικής µνήµης) και επιδίδο- 
Υται στην κατάληψη της λιγοστής (οηνεπ/ῄοπα[. 
Επειδή, όµως, πολλά από τα εργαλεία του συ- 
στήµατος (οι ἀήνθις για ΏΟ5 ορισμένων συ- 
σκευών, οι κωδικοσελίδες ξενόγλωσσης υποστή- 
ριξης) περιµένουν να τραφούν από τους ἴδιους 
ακριθώς πόρους, στη συμβατική µνήµη παρου- 
σιάζεται συνωστισµός που απειλεί να µην αφή- 
σει Ὀγίε για Ώγ/ε ελεύθερο. 

Ευτυχώς, όµως, υπάρχουν διάφορα τεχνά- 
σµατα που λύνουν τα χέρια του χρήστη Και 
στηρίζονται στην ενεργοποίηση κάποιων άλλων 
περιοχών της µνήµης, των Όρρε: και Ηἰοῇ. 
Ωστόσο, εδώ Όα πρέπει να σημειώσουμε ότι η 
μέθοδος που ὃα χρησιμοποιήσουμε δεν είναι 
ενιαία. Για κάθε παιχνίδι υπάρχει κι ένας ξεχω- 


ριστός δρόµος, που οδηγεί στη Βελτιστοποίηση 
των επιδόσεων. 

Όλη η συζήτηση που Όα ακολουθήσει παρα- 
κάτω Όα επικεντρωθεί γύρω από δύο αρχεία, 
τα γνωστά σε όλους «οπῇᾳ.5γ5 και 
αυἱοθχθς δα1, Αυτά αναλαμθάνουν να φορτώ- 
σουν τις διάφορες συσκευές του συστήµατος 
κατά την εκκίνηση του υπολογιστή, άρα καθο- 
ρίζουν ποια προγράµµατα Όα εγκατασταθούν 
στη συμβατική µνήµη. Θα πρέπει να ανοίξετε 
καθένα από αυτά µε έναν Ιθχί Θΐοι, ώστε να 
µπορέσετε να επέµθετε άµεσα στις ρυθμίσεις 
που διαχειρίζονται. Ανοίγοντας ένα τυπικό 
αυἱοθχθςρα! αρχείο, ὃα βρεθείτε μπροστά 


στην εξής [ή σε κάποια παρεμφερή] εικόνα: 


5ΕΙ ΒΙΑΣΤΕΚ-Α24017 ΡΟΗ7 Ρ39301ό 

ΕΙ ΟΤ5ΥΝΞΟΛΥΝΙΝΡΟΝ5 
ΟΛΡΕΟΟΚΑΊΛΚΕΑΤΙΥΕΝΞΒΙΙΝΕΝΡΟΣΡΑΥΑ 
ΦΡΕΙΝΙΤΟΟΜ 

πιοάθ «οη «οάθραςθ ριθραΓθξ((737) 6ΛΝΜΙΝ 
ΡΟΝΦΑΟΟΜΜΑΝΟΛεΦα2ερὶ) 

Πποςθ «οη οοάθραρ σθἱθεΞ737 

Κεγῦ οΚ,Ο:ΛΝΗΙΝΡΟΝΣΙΟΟΜΜΑΝΟΝ Κεγ 
[ιάά.ογ5 


Πρώτη σας δουλειά είναι να αφαιρέσετε 
τους ἀήίνθις εκείνους που είναι κυριολεκτικά 
άχρηστοι ή δεν έχουν Καμία σχέση µε το παιχυ/- 
δι που επιθυμείτε να εκτελέσετε. [ια παράδειγ- 
μα, οἱ τρεις τελευταίες γραµµές αφορούν στην 
υποστήριξη της ελληνικής γλώσσας, αλλά µόνο 
κάτω απὀ περιθάλλον ΡΏΟ5. Εφόσον δεν ὃα 
χρειαστείτε τέτοιου είδους λειτουργία κατά την 
ενασχόλησή σας µε το παιχνίδι, µπορείτε να τις 
απενεργοποιήσετε. Μην τις σθήσετε, όµως, αλ- 
λά γράψτε µπροστά από κάθε γραµµή τη λέξη 
ΚΕΛΛ. ἔτσι, αν κάποια στιγµή χρειαστείτε τη λει- 
τουργία που περιγράφουν, ὃα µπορείτε να Την 
ενεργοποιήσετε σθήνοντας την ανωτέρω λέξη. 
Άρα η προτελευταία γραµµή ὃα γίνει ΚΕΜ 


πιοᾶς «οη «οἀθραφθ 5θἱες/Ξ797. Αλλα παρα- 
δείγµατα άχρηστων ἀήνεις είναι οι οδηγοί του 
(60-ΒΟΜ [που εντοπίζονται εύκολα, αφού συ- 
γήθως περιέχουν την έκφραση ΜΣ(ΡΕΧ.ΕΧΕ - 
στο παράδειγμά µας δεν υπάρχουν τέτοιοι 
οδηγοί) και κάποιο Απιήίτυς. Εννοείται ότι οἱ 
ἀήίνθις του ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήν δεν πρέπει να λεί- 
πουν, όταν θέλετε να τρέξετε κάποιο παιχνίδι 
που περιλαμθάνεται σε (0-ΔΟΜ, σε περιθάλ- 
λον 005. Την ἴδια ακριθώς δουλειά Ὁα κάνετε 
εν συνεχεία στο αρχείο εοπῇᾳ.5γ5. 

Ηρθε η ώρα να εγεργοποιήσουµε τις περιο- 
χές ΗΙΦΙ και ὕρρθγ της µνήµης. Η διαδικασία 
αυτή επιτυγχάνεται µε την τροποποίηση του αρ- 
χείου (οπῇίο.γ5. Για την περιοχή ΗίσΙ πρέπει 
γα δώσουμε την εντολή ΡΒΕΥΙ(ΕΞς:ΛΥΝΙΝ 
ΡΟΝ/ΦΝΗΙΜΕΜ.ΦΥ5, αν υποθέσουμε ότι τα 
γγιπάον/ είναι εγκατεστημένα στο φάκελο 
6ΛΝΜΝΡΟΝΜ5. Η µνήµη Ηίσἡ είναι τα πρώτα 
ό4Κ της µνήµης Εχίθηάθὰ και εκεί συμφέρει να 
τοποθετήσουµε τις εντολές του Μ5 0Ο», µε τη 
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Το παιχνίδι αυτό, τρέχει µόνο σε 005, 


Στο Ὀἱσενιοτίά 2 ο Εγὶς Ιάῑο δίνει ρέστα! Σγουρα ένα από τα καλύτερα αἀνοπίυτθς όλων των εποχών. 


δήλωση ΒΟΞΞΗΙΟΗ ΜΒ. Για την περιοχή Ὀρ- 
ρθ: πρέπει να δώσουμε ΡΕΥΊΙςΕΞΕ:ΛΥΥΙΝ 
ΡΟΝΜ/ΦΙΕΜΜΔ38ό.ΕΧΕ. Προσέξτε, όµως, γιατί 
το ΕΜΜΔ3Θό ΕΧΕ ενεργοποιεί και την Εχραπάθἀ 
περιοχή της µνήµης. Ελάχιστα είναι εν γένει τα 
προγράµµατα που απαιτούν την ύπαρξη Εχ- 
Ρραπάθά, οπότε η παραπάνω εντολή πρέπει να 
ακολουθηθεί από την έκφραση ΝΟΕΜ». Ας 
δούμε, τώρα, πώς ὃα απαιτήσουμε από τα διά- 
φορα προγράµµατα να ενσωματωθούν στην 
περιοχή Ώρρθγ: Όταν πρόκειται για συσκευή 
του αρχείου ζοπῄᾳ.9Υ5, ὃα αντικαθιστούμε την 
εντολή ΡΕΥΙ6Ε µε την ΡΕΥΙΓΕΗΙΟΗ. Από την 
άλλη πλευρά, για συσκευές του αρχείου 
Αυ]οεχθς δα1, ὃα προσθέτουμε τη λέξη ΙΟΑ0- 
ΗΙΟΗ. Για παράδειγµα, αν έχετε την εντολή 
6 ΥΝΙπάονςλρα(ρ.εχθ ὃα γράψετε ΙΟΑῦ- 
ΗΙΟΗ :ἈΜ/Ιπάονςλρα(».θχθ. Παρακάτω ὃα 
δείτε δύο χαρακτηριστικά παραδείγματα τρο- 
ποποιηµένων αρχείων. Η συµθατική µνήµη που 
διατηρούν ελεύθερη εἶναι ό12 Κ. Φυσικά, για 
γα ελέγξετε τον τρόπο µε τον οποίο διαµοιρά- 
ζεται η µνήµη του συστήματός σας, δεν έχετε 
παρά να τρέξετε το πρόγραµµα ππεπῃ.8χθ που 
υπάρχει στο φάκελο (:ΛΥΜΙΝ ΡΟΝΡΙΓΟΝ- 
ΜΑΝΟ. Το Αυϊοθχεςδαί γίνεται: 


5ΕΙ ΒΙΑΣΤΕΚΞΑ240ΟΙ7 ΡΟ Η7 Ρ330 Τό 

5ΕΙ (Τ5ΥΝΞΟΛΝΗΝΡΟΝΣ 
6ΛΡΕΟΟΚΑΊΛΟΡΕΑΤΙΝΕΑΣΒΙΙΝΕΝΡΟΞΣΟΑΝΑ 
ΦΒΕΙΝΙΟΟΜ 

[ΘΠΙ πιοὰθ «οη «οάθραςθ ρΓεραΓθξ((737] 
ΟΛΥΝΙΝΡΟΜΦΑΟΟΜΜΑΝΟλεΦαΖ ερὶ 

[θΠΙ πιοθ «οπ «οάθραᾳθ σθἱθεἰΞ737 

[θπι ΚΘΥΡ ο, Ο:ΛΥΜΙΝΡΟΜΝΦΑΓΟΜΜΑΝΟΝ 


Καγιά γς 


Οι πρώτες τρεις γραµµές αφορούν στη 
φουπαῦἱα»ίει [1νε Ρἰαγθτ. Οι έχοντες διαφορε- 
τική κάρτα ήχου Όα παρατηρήσουν διαφορετ: 
κές ρυθμίσεις. Το (οπῄᾳ.5γ5 γίνεται: 


Ρς Μαρ!εΓ 


ΡΕΥΙςΕΞΟΛΥΝΙΝΡΟΝΜΦΑΗΙΜΕΜ.ΟΥ5 
ΡΕΥΙςΕΞΟΛΥΝΙΝΟΟΝΝΞΛΕΜΜΞ2Βό ΕΧΕ ποεπις 
ΡΟΞΞΗΙΟΗ ΜΒ 
ἀθνἰεεβἰοῦ-:ΑΥΜΙΝΡΟΝΜΣΑΟΟΜΜΑΝΟΛαΙς 
Ρίαγ.5γ5 εοηξ(θᾳα, ]} 

[ΘπΙ (ουπίηΞ090,737,6ΛΥΥΙΝΡΟΜΙΡΑΟΟΜ 
ΜΑΝΟλεουπίημδγς 


Σημειώνουμε ότι πολλές από τις παραπόνω 
αλλαγές μπορούν να γίνουν αυτόματα µε τη 
χρήση της εφαρµογής ΜΕΜΜΑΚΕΒΕ, που περι- 
λαμβάνεται στις τελευταίες εκδόσεις του 
ΡΟ5. Ωστόσο, δεν δίδεται η δυνατότητα πλή- 
ρους ελέγχου της µνήµης του συστήµατος, 
ενώ ο χρήστης Βρίσκεται µπροστά σε µια αυ- 
τοµατοποιηµένη διαδικασία, από την οποία 
δεν ὃα αποκομίσει κανένα απολύτως διδακτι- 
κό όφελος. Ως εκ τούτου, προτείνω ακόµα κι 
αν διαθέτετε την εν λόγω εφαρµογή, να την 
αγνοήσετε. 


υΝΡΕΒΟΙ ΟΟΚΙΝΟ 

Η ταχύτητα εγός σύγχρονου μηχανήματος εί- 
ναι ένα δεύτερο στοιχείο που µπορεί να δηµι- 
ουργήσει προβλήματα στην οµαλή λειτουργία 
ενός παλιότερου τίτλου. Για την παράκαμψη 
αυτού του εμποδίου, το ισχυρότερο εργαλείο 
στα χέρια του Φαπιε; εἶναι η ρύθμιση της συ- 
χνότητας του επεξεργαστή σε μικρότερες τιµές. 
Ο Οδυσσέας εδώ συνέστησε την επέµθαση 
στο Παιαν/α(θ, µε την αλλαγή των πολλαπλα- 
σιαστών. Ωστόσο, πιστεύω πως η λύση αυτή 
δεν εἶναι καθόλου πρακτική. Δεν είναι δυνατόν 
γα ανοίγουμε το κουτ κάθε φορά που Θέλουμε 
να παίξουμε ένα συγκεκριµένο παιχνίδι, µετα- 


τρέποντας τον υπολογιστή µας σε... μπαούλο. 
Ευτυχώς, υπάρχει ένας πολύ απλούστερος τρό- 
πος να κατεβάσουμµε τις επιδόσεις του συστή- 
µατός µας στο επιθυμητό επίπεδο: Το πρόγραμ- 
μα ΡΟΚΊΙ, που αναλαμθάνει το Απάςιε]οεΚίπα 
του επεξεργαστή µέσω φοῄνατθ. Πρόκειται για 
µια «Ἠαπενατθ εφαρµογή που Όα Βρείτε σε αρ- 
κετά σἴϊε5 του Διαδικτύου. 


ΠΟΙΌΣ ΦΟΒΑΤΛΑΙ ΤΟ Ν5 005, 

Πολλά είναι τα παιχνίδια που αρνούνται κα- 
τηγορηµατικά να συνεργαστούν µε τα ΥΜΙη- 
ἆονή». Οπότε δεν µένει άλλη λύση από την εκκἰ- 
γηση του υπολογιστή σε καθαρό ΡΟ5. Αυτό 
σηµαίνει ότι δεν πρέπει να αρκεστείτε στο περι- 
Βάλλον ΏΟ5 που προκύπτει µετά την επιλογή 
΄Εεείσή ἵπ Μ» ΡΟ» πιοὰε”, από το παράθυρο 
τερματισμού των Ὑγιπάονη». Η πιο σίγουρη οδός 
εἶναι να πατήσετε το πλήκτρο Ε8 κατά την εκκἰ- 
νηση του υπολογιστή και στη συνέχεια να επι- 
λέξετε “«οπιπιαπά Ρτοπιρ! ΟπΙΥ”. Παιχνίδια 
που τρέχουν µόνο µε αυτόν τον τρόπο είναι τα 
Βεπεα!ῃ α 5ἱΘ8ἱ 9ΚΥ, ΕΙΙΦ! οἱ ἠιε Απιαζοπ 
Ώυθεη, (πυίσθ {οι α (οηρ5ε κά, 


ΚΙΝΗΣΗ ΣΤΟ “ΗΟΜΕ 
0Ε ΤΗΕ υνηερηυῦθ” 

Καιρό είχαμε να δούµε καινούρια αρχεία 
στο αγαπημένο σἷϊε ννΜΙῃευπάειάοᾳς.οτο. 
Ωστόσο, η καινούρια ανανέωση υπόσχεται να 
αποζημιώσει -και µε το παραπάνω: όλους εμάς 
που περιμέναμε υπομονετικά τόσον καιρό. ἔτσι͵ 
λοιπόν, πρόσφατα προστέθηκε η πλήρης έκδο- 
ση του παιχνιδιού Ὀϊςονοιία, η οποία αντικατέ- 
στησε την προὐπάρχουσα (0-ήρρεά, Οπως εἴ- 


Το κουή του πρώτου Βἰσεννοτ]ά. 


ο 158]κα Μαρ!θι 


γαι γνωστό, το πρώτο Ὀϊονοιίά είχε κυκλοφο- 
ρήσει σε (0 και το συνολικό μέγεθος των αρ- 
χείων που αποτελούσαν το παιχνίδι έφθανε αι- 
σίως τα... ΦΟΟΜΒΙ Μην τροµάζετε, όµως, το αρ- 
χείο που ὃα Βρείτε στο “ πάθιάορς΄ εἶναι πο- 
λύ μικρότερο: 10ΟΜΒ πρέπει να κατεβάσετε, 
μέγεθος διόλου αµελητέο αλλά ούτε και υπερ- 
Βολικό. Ακόμα κι αν διαθέτετε µια τυπική σύν- 
δεση µε 5όΚ πιοάςπι, δεν αναμένεται να σας 
πάρει περισσότερο από δέκα µέρες, αν συνδέ- 
εστε καδηµερινά για περίπου δύο ώρες [νομίζω 
πως µια τέτοια κατάσταση εἶναι απολύτως εφι- 
κτή). Βέβαια, χρειάζεται µεγάλη υπομονή κι 
ένας καλός ἀονπίοαα πιαπαρε: (Ο6/ΦΗΙ, 
Οοὔ']α], αλλιώς δεν πρόκειται να καταφέρετε 
Πποτα. Φυσικά, το μυστήριο της όλης υπόθε- 
σης εἶναι ο τρόπος µε τον οποίο επιτεύχθηκε 
αυτή η ανεπανάληπτη συμπίεση ενός ολόκλη- 
ρου (ΡΏ σε μόλις 100ΜΒ. Οι υπεύθυνοι του 
ὑπάειάοᾳ» σπεύδουν να απαντήσουν ότι χρη: 
σιµοποιήθηκαν τεχνικές παρόμοιες µε αυτές 
που χρησιμοποιεί ένας ΜΡΟ2 Θηεοᾶει, µε αποτέ- 
λεσμα να συμπτυχθούν τα αρχεία ήχου, που 
προφανώς ήταν τύπου Μαν [ή κάποιας παρεµ- 
φερούς µορφής, όπως συμβαίνει συχνά στα 
παιχνίδια]. Περιμένω µε ανυπομονησία να απο- 
λαύσω για µια ακόµα φορά τον Εής |ά6, που 
τόσο πολύ χάρηκα στο Ὀϊσονοήα 2ἱ Βλέπετε, 
αν και έχω τελειώσει το Ὀϊσονοήά, δεν έχω την 
ομιλούσα έκδοση του παιχνιδιού. 

Επίσης, µην ξεχάσετε να ρίξετε µια µατιά στα 
παιχνίδια της Μἰογοργοςθ, που είναι και πάλι 
διαθέσιµα για ἀομπίοσα, µετά απὀ αρκετό και- 
ρό, Παιχνίδια όπως το Οἰνί]Ιζαῄοη, το Βεχ Νοῦ- 
υἱατ, το Απείθπἰ Αη οἱ Ἰλίατ ή το Ώταφοπορῃεις, 
έγραψαν τη δική τους ιστορία στο χώρο τῶν 
«οπιρυ!εΓ Φαπιες Και δεν πρέπει να λείπουν 
από τη συλλογή κανενός. 

Ο Νίκος Κάπουλας έστειλε δύο πολύ καλές 
διευθύνσεις που περιέχουν παλιά αλλά και... 
όχι και τόσο παλιά Φαπιε». Η διεύθυνση είναι 
ΠΗρ://ατεζά/τθθ.εχα.ἀε/ και στο αραπάοη- 
Ψατθ τµήµα του ο], για το οποίο ενδιαφερό- 
µαστε άµεσα, µπορείτε να Βρείτε εξαιρετικά 
παιχνίδια, όπως τα Αἰοπε ἵη με Όαικ (και τα 
τρία!) Εἰνίτα 2, ἱαπάς οἱ ἰογθ, ἱοπιπίηᾳς και 
πολλά άλλα, Το δεύτερο «ἷϊε που έστειλε ο Νί- 
κος Βρίσκεται στη διεύθυνση ΛΗρ://ᾳαπιε 
ΡἰαζαΙεπτασῄαΓθ.οοπι/[ίηκ5/αἰἱ ππη]. Πρόκειται 
για µια σελίδα.χρυσό οδηγό, µε αλφαβητική λί- 
στα των παιχνιδιών και δίπλα στο καθένα το 
5ἵε στο οποίο µπορεί κανείς να το βρει. 

Ο Δημήτρης ΤἸασόπουλος έστειλε τη διεύ- 
Βυνση µιας πολύ ενδιαφέρουσας σελίδας που 
περιέχει πολλά από τα παλιά αἀνθπίυτες της 
ΝίθιΓα. Όσοι πιστοί προσέλθετε [ΝΜν. 
αππίθ πεί). 
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Πβκάισσα για πληροφορίες: 6929165 


τα κατατεθέντα οὀήματα εἶναι 
ιδιοκτποία των Νταν οἱ τις (σασί 


Πανολλήνιο πρωτάθλημα 


του Μίλτου Κύρκου 


α προκριματικά, λοιπόν, του Πανελ- 
ληνίου Πρωταθλήματος Μασίς: Τ16 
Θαἱμθιίπα Όα διεξαχθούν σε όλη 
την Ελλάδα και ο τύπος του τουρ- 
γουά ὃα είναι Ίγρο Ιἰ 9Ιαπἀατά, Αυτό σηµαί- 
γει ότι οἱ παίκτες ὃα παίξουν µε µία τράπου- 
λα 60 καρτών το λιγότερο, µε κάρτες που πε- 


πρ ἄοος ποτ σαµος Θεττα 


ως κάθε χρόνο έτσι κι εφέτος, ἵπν Κυριακή των Βαΐων 8 
Ριλίου, διοργανώνονται! σε όλη την Ελλάδα τα 

ιφερειακά τουρνουά πρόκρισης για το Πανολλήνιο 
ρωτάθλημα Μαπίο: ΤΙ θαἱλθιίπῃ. 

ια το 2001 τα τουρνουά αυτά θᾳ διεξαχθούν σε Αθήνα, 
σαλονίκη, Καθάλα, Λάρισα, Ηράκλειο και Χανιά. Το 

υτά τα µέρη οἱ κοινότητες των παικιών Μαβίο είναι 
υήριθµες και μπορούν να στηρίξουν τη διοργάνωση 

γός τέτοιου τουρνουά. Φυσικά, παίκτες από άλλες πόλεις 
ου είναι δυναμικές αλλά όχι τόσο ανεπτυγμένες ακόµη - όπως 0 

;Ἡ Χαλκίδα και π Πάτρα - θα μετακινηθούν προς το πλησιέστερο 
Ῥνουά προκειµένου να πάρουν και αυτοί µέρος, 


ριέχονται στην ό!ῃ θ4ἱήοη, στο ΡίοεΚ 
Μειαυααίαη (Μθιαυαάίαη Μασκς, ΡορΏθεγ, 
Βε5/ίηγ) και στα πιο γέα Ιηνασίοη και 
ΡἰαηθεβίΗ. Η αρχή των Ἠ/Ιζαιάς οἱ [νε (οα»! 
για τα σἰαπάατά Τουγπαπιθη!ς είναι ότι επιτρέ- 
πει στους πιο νέους παίκτες να ανταγων!- 
στούν µε ίσους [όσον αφορά τουλάχιστον 
στις κάρτες) όρους µε τους πιο παλιούς παί- 
κτες, Κάτι που Όα ήταν αδύνατον εάν τα προ- 
κριµατικά γίνονταν µε ελεύθερο ἀθεΚ και κα- 
ένας μπορούσε να Βάλει µέσα κάρτες από 
ολόκληρη τη συλλογή του! Το αγωνιστικό 
Μαθίς προσπαθεί να µην πριµοδοτεί αυτούς 
που έχουν συλλογές φτιαγμένες µέσα στο 
χρόνο έναντι των πιο φρέσκων παικτών, θεω- 
ῥρώντας πως το παιχνίδι πρέπει να ανανεώνε- 
ται συνεχώς και να προσφέρει ασταμάτητα 
γέες προκλήσεις. 

Στην Αθήνα το τουρνουά α γίνει την Κυ- 
ριακή 8 Απριλίου στις 10:00 το πρωί στο ξε- 
γοδοχείο “Ριθείάθη!” (Κηφισίας 42, Αμπελό- 
κηποι). Ἡ συµµετοχή ανά άτοµο στοιχίζει 
1.000 δρχ. και όσοι έρθουν παρακαλούνται 
γα έχουν καταγράψει τις κάρτες τους εκ των 
προτέρων, µια και Όα γίνονται έλεγχοι στα 
ἀθεκς καθ΄ όλη τη διάρκεια του τουρνουά. 
Δεν υπάρχει ανάγκη να κλείσει κάποιος δέ- 


ΌΟΜΑΙΝ 


ση, αφού δεν υπάρχει πρό- 
ϐληµα χώρου στο ξενοδο- 
χείο, αρκεί να είναι όλοι 
στην ώρα τους γιατί το 
τουρνουά ὃα διεξαχθεί σε 
ελθετικό σύστημα ό ή 7 γύ- 
ρων. 

Τι είναι το ελθετικὀ σύστη- 
μα; Με δυο λόγια, το σύστηµα 
αυτό εξασφαλίζει ότι αφ’ ενός 
κάθε παίκτης θα παίξει ενάντια 
σε ό ή 7 διαφορετικούς αντιπά- 
λους (άρα δεν έχει γρήγορους 

αποκλεισμούς) και αφ’ ετέρου 
σε Κάδε γύρο συναντώνται στην κλήρωση παί- 
κτες που έχουν τους ἴδιους ή παραπλήσιους 
Βαδμούς. Αυτό κάνει το τουρνουά πιο ενδια- 
φέρον και Βοηθάει και τους λιγότερο Ισχυ- 
ρούς παίκτες να χαρούν τις μάχες τους. 
Όπως προαναφέραμε, τα τουρνουά αυτά 
εἶναι πρόκρισης για τα τελικά του Πανελλη- 


Τσ. ῇ 


γίου κι έτσι µε θάση ένα µέτρο που Όα ανα- 
Κοινωθεί, ὃα προκρίνονται όσοι ὃα συµµε- 
τάσχουν στα τελικά από κάθε πόλη. Για πα- 
ράδειγµα, εάν το μέτρο εἶναι ] στους 5 και 
στο Ηράκλειο πάρουν µέρος 20 άτοµα, ό 
από αυτά ὃα πάρουν το εισιτήριο για τα Τε- 
λικά, 

Τα τελικά ὃα διεξαχθούν στην Αθήνα, πιθα- 
γώς στις 13 Μαϊου, µια και προέκυψε ανακατα- 
σκευή του χώρου που είχε κλείσει η Κάισσα για 
αυτά. Ίο σύστηµα των τελικών Όα είναι πολύ 
διαφορετικό από τα προκριματικά. Θα διαρκέ- 
σουν δύο ηµέρες και Όα περιλαµθάνουν 
Κοε/ιεσίε; ἀιαῄ και «οη»!τυς!θά 
Ίγρθ ΙΙ, 

Το Κοςῄθ»ίθι ἀταῇ εἶναι το πιο 
δύσκολο από τα ἀῑαῄς, αφού 
σε αυτό οἱ παίκτες χωρίζονται 
σε οµάδες 7-8 ατόμων και µετά 
ανοίγουν ένα ένα τα φακελά- 
κια στο τραπέζ!. Με τη σειρά 
κοιτάζουν και τις 15 κάρτες 
και επιλέγουν τη δική τους µε 
Βάση τις κάρτες που έχουν 
ήδη μαζέψει αλλά και τις 
κάρτες που προσπαθούν να 
μαζέψουν οἱ αντίπαλοί τους! 
Ενα πολύ ενδιαφέρον σύστη- 
μα που σίγουρα απευθύνεται σε καλούς και 
έμπειρους παίκτες. 

Οι δύο πρώτοι νικητές του Πανελληνίου 
Πρωταθλήματος κερδίζουν δύο εισιτήρια για 
το Ἰορόντο του Καναδά, όπου ὃα διεξαχθεί 
τον Αύγουστο το Παγκόσμιο Πρωτάθλημα 
Μασίς; Τ16 Οαἰπειίπο. Οι επόμενοι νικητές 
κερδίζουν εισιτήρια για το Μιλάνο, όπου Όα 
φιλοξενηθεί το Πανευρωπαϊκό Πρωτάθλημα 
του Μαρίς, 


ΑΙ Ζοπσήςς μετ ΕΙ. 

19, Φ: Ἐείιυτη ἴαγμοῖ Ζοπηδίε ςατὰ 
ποπ γοιΓ µτανεγατὰ ἵο γους Ἰαωά. 
"Γή/{ετ τοι Γεαῦι κεί. αι «σι 
σι ροστέδὲν ἄο (ο ἑπ]κηε οι 


ντ -- τς 
.".. ..| 
μά151! λος 


ΤΗΕ σαι εγίηρ” ' 


Πο πι 


ον Απρίλιο ξεκίνησε η νέα περίο- 
δος στα καταστήματα της Κάισσα 
και στοὺς ΓβοοπηπιθΠάθά ΓδἴαίΙθ[5 
που διοργανώνουν το πρόγραµµα του 
ΕΝΜ. Το εν λόγω πρόγραµµα είναι ένα 
σταθερό τουρνουά που πραγματοποιείται 
την ίδια ηµέρα Και ώρα κάθε εβδομάδα, 
όπου οι παίκτες του Μασίο μπορούν να 
συμμετάσχουν και να κερδίσουν σπάνιες 
{οἱ κάρτες που δεν βρίσκονται πουθενά 
αλλού. Σε ένα φιλικό, λοιπόν, περιβάλ- 
λον (οι εκδηλώσεις γίνονται 
στα υπόγεια ή τα πα- 
τάρια των καταστηµά- 
των) χωρίς υπερβολἰ- 
κές συµµετοχές (8-16 
άτοµα συνήθως) οἱ παί- 
κτες του Μαρΐο συµµε- 


Όσοι, λοιπόν, πιστοί 
προσέλθετε[ Ακόμη και αν 
δεν προκριθείτε στα τελι- 
κά για να διεκδικήσετε τα 
βραθεία, ὃα μπορέσετε να 

κερδίσετε κάποιο από τα 

πολλά αναμνηστικά δώρα 
που προσφέρει η Κάῑσσα σε 
όσους έρθουν στα προκριματικά. Καλή τύχη! 


Η 7π ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΜΛοΙς: 
ΤΗΕ ΘΑΤΗΕΒΙΝΟ 

Πιστή στο ραντεβού της κάθε δύο χρόνια, 
τον Απρίλιο κυκλοφορεί η νέα έκδοση του παι- 
χνιδιού µε συλλεκτικές κάρτες Μασίς, Είναι η 
έβδοµη στη σειρά έκδοση και περιλαμθάνει 
κάποιες από τις κάρτες που έχουν αγαπηθεί 


Ὀνγγεχίαν θευτὰ 


Κιςκετ- αν 3 Μίς. (Ύδη ηκεν ραν 3 
15 Πη αἱάπίη {ο αν ο οκίς οκ 
γσιι ρίαν Ειῶ νρεί) 

[νοα ρακ! τἷς Κκςετ ο051. 
Ῥηντοχιαη δου]α οοτης» Ιπίο ρ]αν 
νι νο ΕΤ οωρίςστν ο , 


Συνεχίζεται µε µεγάλη επιτυχία το ΕΠά3γ ΝΙΟΠί Μαβίο 


τέχουν στα τουρνουά και διασκεδάζουν 
παίζοντας, δοκιµάζοντας νέα ἀθΟΚς, 
ανταλλάσσοντας κάρτες κ.λπ. Το ανεπί- 
σηµο του περιβάλλοντος κάνει τις βρα- 
διές αυτές του Μαρίο διαφορετικές από 
τα μεγάλα και πιο κοπιαστικά τουρνουά, 
οι δε μονομαχίες έχουν πιο προσωπικό 
χαρακτήρα! 

Το Εήάαγ ΝΙΠΙ Μαρσίο διεξάγεται αυτή τη 
στιγµή στην Κάισσα Αμαρουσίου - από 
όπου και ξεκίνησε µε απόλυτη επιτυχία -, 
στα καταστήματα Κάισσα της Γ’ Σεπτεµ- 
βρίου, θεσσαλονίκης Και Λάρισας, στο 
Μοντέλο στα Χανιά και στο Σαχ Ματ στην 
Καβάλα, Για περισσότερες πληροφορίες 
σχετικά µε το πρόγραµµα µπορείτε να 
τηλεφωνήσετε στο 6829165, στην ανοι- 
κτή γραµµή της Κάισσα. 


από τις παλιές συλλογές και βρίσκονταν εκτός 
περιθάλλοντος παιχνιδιού. 

Η Ὑψισατάς οἱ ἤιε (οα»! συνηθίζει να ανανε- 
ώνει κάθε δύο χρόνια το Βασικό κορμό των 
καρτών του παιχνιδιού Και µε αυτή την ευκαιρία 
να ξεκαθαρίζει τους κανόνες και να διαµορφώ- 
γει ένα νέο τοπίο για το αγωνιστικό Μασίς, 

Περισσότερα για την 7η έκδοση Όα έχουµε 
στο επόμενο “Ρς Μα»ίει”, µαζ µε ένα αφιέρω- 
μα στα προκριματικά του Πανελληνίου και-στα 


τελικά. 


Ν60: Το ΡΟΚΕΠΙΟΠ 
ανανεώνεται 


υκλοφόρησε Και η νέα επέκτα- 
[Η ση του παιχνιδιού ΡοΚΕΠΙΟΠ µε 

συλλεκτικές κάρτες µε το όνο- 
μα Νθο. Σε αυτήν την έκδοση ΚυΚλΟ- 
φορούν για πρώτη φορά από την αρχή 
του κύκλου νέα ΡΟΚΕΠΙΟΠ και εµφανί- 
ζονται και δύο νέες κατηγορίες µε τις 
αντίστοιχες ενέργειες, η Μεΐαἱ και η 
Ὀαίκπθςς. Είναι σίγουρο πως όσοι 
παίζουν το παιχνίδι, αλλά και όσοι 
συλλέγουν τα ΡΟΚΕΠΠΟΠ, θα αγαπή- 
σουν τη ΝθΘΟ µια και περιέχει τόσο 
πολλά νέα στοιχεία! Στα καταστήματα 
που συνεχίζουν το ΡΟΚΕΠΙΟΠ | 8808 
(και που αυξάνονται κάθε µήνα) οἱ 
παίκτες θα μπορέσουν να μάθουν µε 
κάθε λεπτομέρεια τους καινούριους 
κανόνες και θα τους δοθεί η ευκαιρία 
γα συναντήσουν και τα καινούρια 8- 
ϐΥ- ΡΟΚΕΠΙΟΠ. τα οποία είναι πιο δύ- 
σκολο να δεχτούν επίθεση. Αχ, δύ- 
σκολοι καιροί για ΡΟΚΕΠΙΟΠ ΙΓαἰΠΕΙ5Ι 


ο οι 


ήπως τρελαίνεστε να διοικείτο ατέλειωτες ορδές από σκελετούς, 

µπι, Βρικόλακες και πανίσχυρους νοκροµήντες μάγους; Ηρθε π ώρα 
ας, τότε! Έπειτα από µεγάλη αναμονή, κυκλοφόρησε ένα από τα πιο 
γαπημένα ΑΙΠΙΥ 1.19ἱς του ΙΝΙΑΒΗΛΜΜΕΗ ΕΛΝΤΑΘΥ ΒΑΤΤΙ Ε8, του 
ανιαστικού νΓβΑΠΙΘ µε μινιατούρες. 


γέα, ανανεωμένη έκδοση 

του Ὑαπιρίτθ (ουπ!ς ακο- 

λουθεί τους καινούριους 

κανόνες του ΥΝΑΚΗΑΜΜΕΕ 
που ισχύουν απὀ το καλοκαίρι, και δί- 
γει µια “φρέσκια” όψη στους απεχθείς 
και παγίσχυρους στρατούς των ζωντα- 
γών νεκρών. Οι στρατιές των ὑπάθαα 
Υαπηρίτε (ουπίς χωρίζονται σε 9 ΟΙΚΟ- 
γένειες, Αυτές είναι οι: νοη Καισιείη, 
Νθεταιεῇς, Βἰοοὰ Ώιασοης, οἱήᾳοί, και 
οι θανάσιμα γοητευτικές |αηπιία. [Ποια εἶναι τα 
χαρακτηριστικά των ὁ διαφορετικών θεματικών 
στρατών, λοιπόν; 

Οἱ νοη ΚαισΙείη εἶναι µία πανάρχαια οικογέ- 
γεια Βαμπίρ µε πολλά και πανίσχυρα µέλη και 
ηγέτη τον περιθόητο Μαπίγθά νοη Καικἰθίη. 
Αποτελούν τον αρχετυπικό στρατό απὀ απέθα- 
ντους, έχοντας στις τάξεις τους σκελετούς, ζό- 
µπι, Ιππότες Βαμπίρ, νεκροµάντες κ.λπ. 


σ 


ΣΤΝΊΏ ἈλΧλ 
τς «τ] τς οἶν κ --4 


ΥΛΜΡΙΕ ολ, 


Όδωές 
ΝΟΣΚ5ΗΟΡ 


ο Ἰόλ]κα Μαςίθι 


Οι Βἰοοὰ Ώταφοης είναι 
ένας στρατός από ευγενούς 
καταγωγής βρικόλακες, που δί- 

γουν µεγάλη σημασία στη µάχη 
και κατέχουν την τέχνη του πολέ- 
µου σε υψηλό βαθμό. Κυριότερο 
χαρακτηριστικό τους το υψηλό 
γήθαροη 9Κί]. 

Οἱ Νεετατε]ς είναι αυτοί που κατέ- ο ο 
χουν σε Βάδος τα μυστικά της σκοτει- 
γής μαγείας και έχουν τους ισχυρότε- 
ρους νεκροµάντες. Μεγαλύτερο πλεονέκτημά 
τους εἶναι η υπεροχή στη μαγεία έναντι τῶν 
αντιπάλων μάγων. 

Οι »Ιήᾳοἱ εἶναι αιµοδιψή τέρατα µε 
µόνο σκοπό τους τον πόλεμο Και την 
αιματοχυσία. Έχουν µεγαλύτερη δύνα- 
µη στη µάχη από τους άλλους -αυξη- 
µένο «ἰτθηο!ή- αλλά δεν διαθέτουν η- 
πείς στις τάξεις τους. 

Τέλος, υπάρχουν και οἱ σαγηνευτι- 
κές και εξίσου δολοφονικές |αμπιία 
Υαπιρίτθς, γυναίκες Βαμπίρ µε εξωπραγµατική 
ομορφιά, ανάλογη µε τις φονικές διαθέσεις 
τους. Οἱ ἱαηπιία χαρακτηρίζονται από την ικα- 
γότητά τους να γοητεύουν και να κυριαρχούν 
στους ήρωες των αντιπάλων, κάνοντάς τους 
ανίκανους να πολεμήσουν, συχνά στρέφοντάς 
τους ακόµα και ενάντια στους ἴδιους τους συ- 
µπολεμιστές τους! 

Όλοι οι στρατοί Ψαπιρίτθς έχουν την ικανότη- 
τα να προκαλούν φόβο στους αντιπάλους, κάτι 
που αποτελεί ένα από τα ισχυρότερα ατού 
τους. Ία συνεχή ἰθαάθισμίρ «θεκ εξαντλούν 
τον αντίπαλο ψυχολογικά, αλλά και τρέπουν τις 
µονάδες του σε φυγή αυτόματα, αν χάσει τη 
µάχη ακόµα και µε ελάχιστη διαφορά, 

Φυσικά, η µαγεία αποτελεί αναπόσπαστο µέ- 
ρος της τακτικής των απέθαντων. Χρησιμοποιή- 


ωἩ ο 
δρξὴ » ο», ι 


στε την καλά και Όα έχετε στη διά- 
δεσή σας ένα πανίσχυρο “πυ- 

ροβολικό” ενάντια στον 

εχδρό. Σε συνδυασμό µε 
την ιδιότητα των υπάεαά να 
µην υποχωρούν ποτέ µέχρι να πε- 
Βάνει και ο τελευταίος, έχετε στα χέ- 
ρια σας έναν πανίσχυρο αλλά και δε- 
µατικά γοητευτικό στρατό. Αξιοποιήστε 
του! 


Πρόγραμμα -- 


Μην να. ότιστις 7/8 --- 
διεξάγεται το ΕαΠίᾶ5Υ ἄαπιθς ΕαἰΓ του 
ΕαΠΙᾶ5Υ 9ΠΟΡΙ Στο ξενοδοχείο “Αμα- 
λία” από τις 10.00 π.μ. έως τις 10.00 
μ.μ. Και τις δύο ηµέρες θα παρακο- 
λουθήσετε Και θᾳ λάβετε µέρος σε 
πολυάριθμα παιχνίδια, επιδείξεις και 
διαγωνισμούς, Βοἱθ ΡΙΥΙπᾷ 8.4πΠθς, 
Υ/8ΓΠ8ΠΠ85, 0αΓ4 8αππθ5, όπως Μαβίο; 
Τή8 αἰΠθήπᾳ, 9ἱαΙ ἸΛ/α(5-ΎΟυΙΠΩ «θάΙ, 
080, ναππρί(θ ΙΛΙΑΠΊΑΠΊΠΙΘΙ ΕαΠΙΑΦΥ, 
Υ/ΠΙΑΠΙΠΙΕΙ 40. Μην το χάσετε!!! 


(Πῃί0 1Νοι Ἑ  τἍἌππῃβ 


ϱη πο διν 
΄ 
ΒαοΚ Εουν/αγά Ξΐορ ΒθίΓΩΞΗ Ἠοππ Εάγογίες ΗΙείογῳ 394Γοη ΑΜΙΟΡΗΙ Ι4γφ6Γγ ΒπιαΊ]εγ Ργίπί Μο [1 


δι ᾱ] 


Αάάγθςς:[π) 


Το γέρο πρωϊοποριακό ρο από την 0Ι7ῇΙ0 


µε τα 10 ασύγκριτα πλεονεκτήματα επιλογής 
σ) Προσφέρει τεχνολογία αιχμής µε µεγάλη διάρκεια ζωής 
Εξασφαλίζει εύκολη και γρήγορη πρόσβαση στο Ιπεγπεί µε τα περιφερειακά 


της (πρίο 
Βασική σύναωςση Ι-νες 
9) Επεκτείνεται εύκολα µε εξωτερικά περιφερειακά 058 τε χσιγ' ὃσφθμὸ 
«Η00 1580 
6) ἔνα εξοπλισμένο µε τη νέα τεχνολογία ΑΟΡΙ ἃι 5ΤΗ που το κάνει να σβήνει «Εταρῄίος 33 ΤΒΙΟ 30 ΒΜΗ ΛΘΡχ2 


αυτόματα και να επανέρχεται µε το πάτηµα ενός πλήκτρου ο νεωρώ ὃν Ρ0Ι 8ος: δ6Κ 


ἡ ; ν « «δουπά 031ά Α0-97 / Ρ0-07 

Μικρό σε μέγεθος. µε ελκυστική εμφάνιση για να προσαρμόζεται εύκολα ο Ποντίκι 5οτοί! 
, 9 Ευ]! πιυπιοάῖα /ηχεία 180ΝΝ 90 
στο χώρο σας 54 058, 290:., 1 ρ8:., 1 03πιο ροής 
Ἡ ν οΜ5-ΝΜΙπάονς ΜΕ 

6) Απλό στη χρήση και Φιλικό προς το περιβάλλον {µε ελάχιστη κατανάλωση οΔώρο Ί μήνας ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

ηλεκτρικού ρεύµατος) Επιλογές Ι-μος 
ο1πἱοί Οείθτοη 633-733 ΜΗ: 


« . .« . ά 5Ιπὶε! Ροπίΐυπι ΙΙΙ 800-100 ΜΗΣ 
σὤ Μιλάει τη γλώσσα σας, αφού όλες οι οδηγίες χρήσης του είναι στα ελληνικά οΩταρβήος 16 - 32ΜΗ ΛΘΡχά 


«00-ΒΝ ἃ ΌΝΟ 
Διαθέτει άριστη ποιότητα υλικών που εξασφαλίζουν την καλύτερη σχέση τιµής «Ανολογικά Μοάθπις 
προς απόδοση μπα 

. - ν . «Κάρτες Δικτύου ΙΑΝ 

9) Συνδυάζει επώνυµη ποιότητα, αξιοπιστία και υποστήριξη 0ηΥΡρῖο 

40 Προσφέρεται µε 3 χρόνια εγγύηση 


ΙΙΡΗΝΦΗΝΜΗΕ. 
ΟΙ λος 


ϱΠρίθ Β. Ηπείρου 45, 151 25, Μαρούσι, Τηλ.: (01) 612 2519 {αχ: 612 2512 Πρ:// νννν.ο’γρῖο.ᾳ: 


 Ιηζογηοεί ζοπς 


τους νόμους της φύσης να υπακούουν στη Θέλησή τους. Αυτές οι δυνάμεις δεν είναι 
μαγικές ούτε δοσµένες από τους δεούς. Είναι η τέχνη των Ροἱοηίς». Σε αυτό το Βι- 
--- ο Βλίο θα βρείτε εἰχαταςίει και ργθ5ήςθ εἰασ»θ» για ροίοπίς χαρακτήρες, ρεἱοπίς οΚ][, [θαίς 
σ .. Ὕ δυνάµεις, αντικείµενα, τέρατα και ένα σύστηµα µάχης για τα ρεἱοηἰς» - όλα όσα χρειάζεται 
κό, Ὑ για να συµπεριλάθετε αυτές τις μυστηριώδεις δυνάμεις στον κόσµο σας. Για να χρησιµο- | 
ποιήσετε αυτό το Βιβλίο ο Ώυπαθοη Μακίθ; χρειάζεται επίσης το Ρἰαγεγ Ηαπάροοκ, το 
δ Ν) Ώυηφθοη Μασίθγς Ουἱάε και το Μοη5ίεγ Μαπυσι. Ο παίκτης χρειάζεται µόνο το Ρἰαγει 


Ηαπάδοοκ. Το Βιθλίο είναι γραμμένο στα αγγλικά. 


8 | αἀνεπ!υτθις μιλάνε για κάποιους μυστηριώδεις ήρωες που µπορούν να κάνουν 


Ἀ 
. 
ΝΔ 


σετε, τεράστια μπουντρούμια γεμάτα κινδύνους, ευκαιρίες για να κερδίσετε εκατοµ- 

μύρια πόντους εμπειρίας και νέες συναρπαστικές περιπέτειες για τους κόσμους του 
Ὀιαδίο και του Γ0ᾶ0. Κατάλληλο για όλα τα επίπεδα παιχνιδιού. Φυσικά, όπως αντιλαµθά- 
νεστε, το “Ρἰαβίο ||: Το Ηθί! απ ΒαεΚ΄ εἶναι βασισμένο στο γνωστό ομώνυμο οοπηρυ!ε: 
Φαπηθ. Αντιπροσωπεύονται μάλιστα σε αυτό και οι 4 πράξεις του παιχνιδιού στον υΠΟΛΟΥΙ- 
στή, ενώ αξίζει να αναφέρουμε πως περιέχονται περισσότεροι από 60 χάρτες! Το βιβλίο εἰ- 
γαι γραμμένο στα αγγλικά. 


1 το βιβλίο Ρἱαδο ||: Το Ηεῖ! απά ΒαεΚ ὃα βρείτε εκατοντάδες τέρατα για να πολεµή- 


Ἱ 


; . Ὄδε Φπτδετ οἵ 
πε 1Α5Ι Θέα βενεν Ροϊαί5 


πε Ὠεαῖ 
ποπ Ἠδ9 


ΕΕ ια ----------------------------- | 
| 
| 


να ενσωματωθούν σε κάποιο οαπιραίφῃ. Οι περιπέτειες είναι στα αγγλικά, 
Βήηᾳ Βίπι ΒαεΚ Αἰϊναί (4-8 χαρακτήρες για επίπεδα 1-4) 
Τήθ ἰα»! 0ος (4-6 χαρακτήρες για επίπεδα 9:12) 
Τε Μυτάει οἱ ἠηθ 5ενεη Ροίηἰς (3-5 χαρακτήρες για επίπεδα 5-8) 
Τι Ηεαή οἱ Απιυη Κµοησβυ (5-8 χαρακτήρες για επίπεδα 8-12) | 


τ έσσερις µικρές 020 περιπέτειες που μπορούν να παιχτούν μεμονωμένα ἡ 


Ὀμαπιοη Οηἠπινυΐ, παλιός Ηρωας της Καρδιάς, έχει Βυδιστεί σε µία άθλια και πα- 
ῥάνοµη ζωή. Τώρα, καθώς οι δράκοι-άρχοντες του Κη/πη σχεδιάζουν να ενισχύσουν 
την κυριαρχία τους και να καταστρέψουν τους εχθρούς τους, ο Ὀβαπιοη πρέπει να 
Βρει τη δέληση για να εξιλεωθεί. Αλλά ίσως είναι ήδη πολύ αργά. Το Βιθλίο είναι στα αγ- 
γλικά, Από τον /θαη Καῦθ. 


| 
| 
| 
| 


δι 


τα ἄτονι, Η εκδίκηση είναι το φαγητό τους, η γλύκα που γεύονται στα χείλη τους 
σον να ήταν η υπέρτατη ηδονή. Και έτσι πεινασµένα ήρθαν τα «τον για μένα.” 
ΡηΙΖΖΙ Ώο΄ ὑΓαθη 


ώ κ αµία φυλή σε όλα τα Άθα[πι δεν καταλαβαίνει καλύτερα τη λέξη εκδίκηση από 


Σε αυτήν τη συλλεκτική έκδοση περιέχονται τα Βιθλία: Τη6 ἰθᾳσογ, οἱαήθ»» ΝΙΦΗΙ, »ἱε9ε 
οἱ Ώαήκηθς», βα5εαφθ Ιο Ώανη, Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά. Από τον Κ.Α. »αἰναίοιθ. 


των Φατριών, οι Εἰεπιθη]αὶ Μα»ίθις αναζητούν την υπέρτατη δύναμη στη µορφή της 

µαγείας που ὃα καταστρέψει για πάντα τους στρατούς των »ἱαάονήαπας. Χωρίς 
αυτή, ο εχθρός Όα συντρίψει την οικογένεια Και ὃα μετατρέψει όλα τα κάστρα τους σε 
στάχτες από τις οποίες ούτε ο Φοίνικας δεν ὃα μπορέσει να ανογεννηθεί. Όλες οι ελπίδες 
βρίσκονται στα μυστήρια των σκοτεινών και φοβερών ΒἰαεΚ δετοῖς. Το βιβλίο είναι στα αγ- 
γλικά, Από τον »ἱθρῃεῃ Ὀ. »υᾖναν. 


αἩ µαγεία είναι δύναμη για την οικογένεια των Ρηορηἰχ. Κατά τη διάρκεια του Πολέμου 


οσα, 


Βν .... 


---κ--κ... 


πολιτισμού, συνεχίζοντας την παράδοση της Ρώμης. Τώρα 100.000 σκληροτράχηλοι 

Τούρκοι πολεμιστές έχουν περικυκλώσει τη μεγαλοπρεπή πόλη και ετοιμάζονται να 
επιτεθούν στα ισχυρά τείχη της. Αν, λοιπόν, θέλετε κι εσείς να ζήσετε απὀ κοντά τις ’τε: 
λευταίες ηµέρες της Κωνσταντινούπολης”, µην αγνοήσετε αυτήν την εξαιρετικά ενδιαφέ- 
ρουσα περιπέτεια [συγκεκριμένα πρόκειται για µία 020 περιπέτεια για χαρακτήρες 1-3 επι- 
πέδου). Το Βιβλίο εἶναι στα αγγλικά. 


β πρίλιος του 1453. [ια χίλια χρόνια η Βυζαντινή Αυτοκρατορία ήταν ο φύλακας του 


[δαν οἱ ρ 
Τα 1 λα. 


ἑ οπδῖς 


ἡ 


Ανανεώνονται τα καταστήματα Κάισσα! 


ετά το κατάστηµα της πλατείας Βικτωρίας, που ανα- Στον Πειραιά δεν υπήρξε αλλαγή διεύθυνσης αλλά πλήρης 
Λ/ Καινίσθηκε το φθινόπωρο και ήδη λειτουργεί µε τε- ανακαίνιση, ώστε οι ϱ8ΠΊ6Ι5 από τον Πειραιά να µην έχουν Κανένα 
λείως διαφορετικό τρόπο, ήρθε η σειρά των Κάισσα παράπονο από τη λειτουργία του καταστήματος εκεί, 


Πειραιά και Γλυφάδας να αλλάξουν πρόσωπο. Τέλος, όπως µας ανακοίνωσε η Κάισσα, στο “ΟοηςοΙθ Ο1αρ” 


Στη Γλυφάδα η Κάισσα μετακινήθηκε στην οδό Χωρικών 2σεένα  (Χαµοστέρνας 190 και Κειριάδων) θα διεξαχθεί στις 18 Απριλίου 
κατάστηµα µε µεγάλο χώρο παιξίματος, Κάτι που έλειπε από τη Γλυ- τουρνουά Μαρίο; ΤΗ αἰπθήπῃ (Ίγρε ΙΙ). Επίσης, στις 7 και 12/4 
φάδα εδώ και πολλά χρόνια. Ηδη έχει ανακοινωθεί Και το πρώτο ρίθ θα διεξαχθεί στην Κάισσα Αμαρουσίου παιχνίδι αρχαρίων για 080 
Γθἰθα5θ ἰοιπαπηθπί της Γλυφάδας στο Μαρίο: Τπε Ξαἰπεήπῃ. Και θα: ἸλίαΓ5 αντίστοιχα (τηλ.: 6141675). 


Ρο Μαειο (ΠΣΕ8 


εξαιρετική συλλογή από 13 διηγήματα για τα θαμπίρ του Κόσμου του Σκότους. Κά- 

δε συγγραφέας από τη ]3τομη σειρά έχει γράψει ένα διήγηµα για την ανήστοιχη 
εἶσπ, προσφέροντάς µας µία ακόµα Βοθύτερη γνώση στον αέναο πόλεμο μεταξύ («απιαη]- 
α και 5αῦθαι. 


ι] εκατρείς πατριές από Υαπιρίτες. ]3 νέες ιστορίες. Το (ἶαη Νονθἰ Απίμοἰοςγ είναι µια 


(ση Νονε[ του Ψαπιρίτθ: ἠθ Λαραυεισάθ. 


[2.400 δρχ. Διατίθεται από το ΕαΠίᾶδΥ 5Π0Ρ Εταιρεία: ΜΗΙο ΜΟΙ ] 


πρώτη φορά οι Ηυπίεις, οι Ὀνητοί κυνηγοί των πλασμάτων του Σκότους. Οι ρόλοι 
αντστρέφονται Και τα Βαμπίρ Βρίσκονται στη Θέση του κυνηγηµένου. Η σειρά συνε- 
χίζεται µε το Ργθάαἰοι απά ΡίΥ: Ηυπίς:. 


μ οιος εἶναι ο Ὀύτης και ποιος το θύμα; Σε αυτή τη νέα ότοµη σειρά εμφανίζονται για 


Βιθλίο της σειράς ΡγθάαΙο; δε ΡΙΘΥ. 


[2.600 δρχ. Διατίθεται από Το ΕαΠΙᾶξΥ 9ΠΟΡ -Ἐπαιρεία: ΜΝο Νο ] 


µπρα, Ἰζμίσκι και Βεντρού. Νέες προχωρηµένες ατραποί-αἱεείρίηθς και ικανότητες- 
αθῖήες στη µεσαιωνική Ευρώπη. Συμβουλές για το πέρασμα από το Σκοτεινό Κό- 
σμο του Μεσαίωνα στο σύγχρονο Κόσμο του Σκότους. 


Π ολύτιµες πληροφορίες για τις εἶσης των ευγενών ναπηρίτες του Μεσαίωνα: Λασό- 


5ουγοθθοοΚ του Υαπηρίτθ: Τη9 Ώαικ Ασθς. 


ύο Βιβλία σε ένα: Αἴθη Ηυηφε: και Όαήκ Γοἰοηγ, που περιέχουν άφθονες πληροφο- | 
ι] ρίες για τη Νέα Αγγλία και το Ντένβερ, από την εποχή τω κυνηγών μαγισσών έως σή- 

μερα, καθώς και µια εισαγωγική περιπέτεια για το απηρίτθ, χρήσιμη για να ξεκινήσει 
οποιοδήποτε χρονικό, 


ΦουγοθβοοΚ του Ὑαπιρίγθ: Τῃ6 Λλασφυεισσθ. 


[1.200 δρχ. Διατίθεται από Το ΕαΠΙᾶΞΥ 51ΙΟΡ Ἐταιρεία: ΜΗ ΝΙοΙ/] 


ο) 


ώρτας αἱ 
Αν Ὀ 7.5 Απριλίου 


πμ κ ο ο πο ν. ο, παύκιος 


μΚΡΩΤΙΟΠ 
Το Εαηίᾶςγ 9ΠΟΡ γιορτάζει 
τα 2 χρόνια λειτουργίας του 
µε µια λαμπρή γιορτή στρατηγικής 
και φαντασίας που περ ο βόνεν 


βρΕποιε 
τΠελβοί ἔαήροο 


κ 
. 


Ντ 

ο» Πανελλήνιο Τουρνουά στο Ύουης ]οο]ὶ 
ομτὸ σδ/ης, δουῦοί Ίου» ζογὰ Όδ9τηε 
Τουργουά σε Μοσίο ἴ]ιο (οἴπετίησ 


» Τουρνουά στο Ὑοπηρίτο ῃ Μεταμφίεση 
ἃ Τούργουά σε ὈδὈ Ἀτὰ Ἐαιίοπ Ώρα 
Ἰήνε Αοτίοη Ὑοτηρίτο ῃ Μεταμφίεση 


» Τουργουά στο Ὑοτῃθτητηθί Ε9ΠΙδΞΥ 
(νέα ἐκδοση) ἃ. Ὑ/οτΊιοτηπηετ 40 
« Ἰιπίσίυτο Ὑλογσοτης» 
πομιρη, . ι  Παρούσίαση στο Ώετποῃψοτ]ὰ 


ἸΜπίαζυτε ἸΝδγσθτης, Μἰάσ]ε Ἐοτιῃ 
(Μέση Γη) Ῥ]ογ ὉΥ ΜΙΙ ὤοτης, 


ΠΗΤΕΙΡΠΕΙΠΗΠΩ 


Ιστορὶκές Μάκες ΏΒΗΜ, 
τὴ .). 
πο 
ας ον η Βραβεία και πολλά δώρα 
πω Μά  ΄ Ἱ ντους νικητές: 
ΕΙΗΙ ΤΠ] Β Ερη τας] 5ν ιά 4 ἳ 
ΠΕ βίον: Πλπροφορίες Συνμμµετοχκής στο; 


Δροσίνη δΑ, Κυριακού 16 Κηφισιά Τηλ. 5016041 
«3ης Σεπτεμβρίου 103, Πλ. Βικτωρίας,Τηπλ. 5231072 ννν απίβΘΥοπορ.γ 


-.., 


α σου ο Απρίλιος, έχει σιρώσει και 0 καιρός και δεν Βλέπω την ώρα 
ᾳ έρθει το καλοκαιράκι να ξαπλώσω στις παραλίες! Εχουμε και το 
ἵμο της Πρωταπριλιάς και πρέπει να έχουµε τα αυτιά µας 
κατέσσερα - προσέξτε, Βρε, µη σας πιάσουν κορύιδα και µετά µε τι 
Ῥόσωπο θα Βγείτε στην... κενωνία. Ατιµη κενωνία, που λένε, µε 
απγες µπαμπέσικα. Βάζω στοίχημα, που λέτε, ότι κάθε συντάκτης θα 
ας επιφυλάσσει και από ένα μικρό ἡ µογάλο ψεματάκι στο άρθρο 
.. Ἐτο “Νοί Βουυ]οφ” αυτού του µήνα θα αναφερθώ στο 
οδόσφαιρο, ίσως το πιο διάσημο ελληνικό σπορ-Ιοῦῦγ, στη μουσική 


ι, έλος, στη φωτογραφία... 


του Νίκου ΏυλΛπιγ/Ιαλ Κόντη 
υλΛπι/αΜήΘ/ο/πιαί[οοπη 


πίσηµος προσκεκλημένος για αυτό το 
τεύχος δεν εἶναι άλλος από το ποδό- 
σφαιρο| Κάθε εβδομάδα όλος ο αν- 
δρικός πληθυσμός παρακολουθεί και 
σχολιάζει τα καθέκαστα µε φίλους και γνω- 
στούς. Οι Βάζελοι πειράζουν τους [αύρους, οι 
[αύροι µε τη σειρά τους τούς “κατεθάζουν κα- 
ντήλια΄ και τα λοιπά και τα λοιπά, Ποδόσφαι- 
ρο, το άθληµα που άλλοτε καίει καρδιές και 
άλλοτε µας ανεβάζει στους οκτώ ουρανούς 
ίμα, καλά, πότε έγιναν οκτώ, εφτά δεν ήταν). 
Επόμενο εἶναι, αφού ο κόσμος λατρεύει τόσο 


6) ερ / Άν πν «ο ην /γάνο Γθννς πι 


/ πιῖν.οΟοΠη 


πολύ το ποδόσφαιρο, να υπάρχει και ένας ικα- 
γοποιητικός αριθµός ελληνικών σελίδων. Ψά- 
χνοντας, Βρήκα πολλές ελληνικές σελίδες 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ αφιερωμένες στο ποδόσφαιρο 
αλλά δεν Όα καταφέρω να αναφέρω ούτε τις 
μισές από αυτές. Φυσικά, δεν ὃα παραλείψω 
γα τα ξένα σηµαντικά σἷίθς, για να έχετε µία 
ολοκληρωμένη εικόνα, Ο βασιλιάς των σπορ, 
λοιπόν, ὃα έχει την τιµητική Του στο τεύχος αυ- 
τό. Θα σας παρουσιάσω ενημερωτικά σἷνθς, [αη 
εἰυθς, επίσηµα εἶῖθς οµάδων και άλλα πολλά 
ενδιαφέροντα. 


ὁ ὁ σα α ὅτο 


υΡΟΑΤΕ: Ρωώγ), Εοἵο ἓν ἔπ λωεγ)ς αμάν 


ΜΗ Ηορ Γοβηριϱ γ Μαγίηφ Αγουμά Επινοξηοά 


ΡΗΗ πάν 


ῬΏανε Μαξνονς Βδηυά Εόφει Οἱ Αογοτη Έος 11 ον 
Αἴδωπν 


Επήα ση Ὀκεωσκίωφ Μονές βοὶς, Βοἰσακίηᾳ Αςῆοοα 


Είφυγος 


ἨΜυράτεάς Οοἳ Τη{ο Τε Ώγουνο Αἲ ΜΦύορπα 
Αυὐύοης 


ρυας Ακ. ζουνε Ἠλνο πλνουίά 10 ζοργτίαντεά 
Ρήος 


Οσσ{οεῖ: ζοπηρίοῖς ΠΏπογδεγ Αποοωηςοό 
κονπ 5Ο Ἠγαίπο Νοκε τρ; Εἰεϊάγ’« Φοἵο θεδωε 


Τοκος 3λαρο 


ὰν Γου Γἰρέενς, 8οϱ0, ΜοῦΥ Το Γπόυςί Αγμις Ἰπεο 
οςκ Μα 


κ-ε!(Ῥδγφςς ΝΑ Ἰρόσεεηί Εκροώνς, Γενά 
εοπάωςί 


ΕΝΗΕ)Ρς Μς:ιε; 


Το πη!νιεοπῃ “κορυφή” και στην οη-]ἱπθ ενηµέρωση για τη μουσική. 


Αφού ολοκληρώσουµε µε το ποδόσφαιρο, 
θα δούµε οἴίες σχετικά µε τη μουσική: εγηµερω- 
τικά, µε ΜΡΞ και στίχους, δηλαδή λίγο από 
όλα. Επίσης, θα δούµε σελίδες δισκογραφικών 
εταιρειών. Τέλος, στο “Ν6ἰ Ηοῦρίες” αυτού 
του µήνα ὃα ασχοληθούμε µε τη φωτογραφία. 
Ενα αρκετά δημοφιλές “σπορ”, κυρίως σε ηλι- 
κίες άνω των 20. Βασική προὔπόθεση µία καλή 
φωτογραφική µηχανή και αρκετά χρήματα, διό- 
τι πρέπει να ξοδεύετε σε φακούς, φιλμ, εξαρτή- 
µατα και εάν είστε φανατικός και έχετε και 8ά- 
λαμο εμφανίσεων, το κόστος απογειώνεται. 
Προσωπικά εἶχα ασχοληθεί όταν ήµουν πιο µι- 
κρός, αλλά αναγκάστηκα να σταματήσω όταν 
κάποιος Φήδ”6| έκλεψε τη φωτογραφική µηχα- 
γή µου. Μπουχουχου! 


ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟ 

Σεκινώντας, ὃα απαριθµήσω τις επίσηµες σε- 
λίδες που έχουν οἱ οµάδες ποδοσφαίρων στο 
Ιπίειπε!. Η σελίδα της ΑΕΚ, αποκλειστικά για 
την ποδοσφαιρική οµάδα της, είναι η Ν/νΗΝν, 
αθ{ε.ΦΓ και εἶναι αρκετά καλοδουλεµένη. 
Εξίσου καλό είναι το 5ἵιθ του Όλυμπιακού στη 
διεύθυνση ΝΗΡ://νηνινν.ο5Μρ.ᾳτ/{οοιδαιἱ. 
Ο Παναθηναϊκός, τώρα, δεν διατηρεί επίσηµο 
5ἱἱθ για την ποδοσφαιρική οµάδα του, όποτε ὃα 
σας παραπέµψω στο ΝΗΡ://ννν/ν/ραο.ᾳ:, 
το οποίο εἶναι πολύ λιτό. Ο ΠΑΟΚ επίσης δεν 
διοτηρεί συγκεκριµένο «ἶϊθ για το ποδόσφαιρο 
και έτσι µπορείτε να επισκεφτείτε το ΠΗΡΙ// 
ΝνννραοΚκ-ῃο]ία».ᾳγ. Αρκετά |ἰηκ5 για τον 
ΠΑΟΚ µπορείτε να Βρείτε και στη διεύθυνση 
ΙΜΗΡ://νννραοἰκ.ᾳΓ. Η σελίδα του Αρη εἷ- 
γαι η ΗΗΡΙ://νννιν ατἰκές,τ/αι/Ιπάθχ. 
αρ Και τη Βρήκα εντελώς τυχαία δοκιµάζο- 
γτας ονόµατα στον Ώγον/θ:, διότι δεν ήταν κα- 
ταχωρισµένη σε μηχανές αναζήτησης. Η σελἰί- 
δα του Πανιωνίου, ΝΗΡΙ//νυνινν,ραπἰοηίος 
«91, Βρίσκεται υπὀ κατασκευή, ενώ αυτή του 
Ηρακλή είναι αρκετά καλή και µπορείτε να τη 
Βρείτε στη διεύθυνση ΜΗΡ://νννην,γακ]ἰς- 
ε.φ. Τέλος, έχουµε τη σελίδα του ΟΦΗ 
ΙΜΗΡ://νωνννιοβ/.ᾳς, η οποία εἶναι η µόνη για 
τον ΟΦΗ, αλλά δεν είναι επίσηµη ακόµα [περι- 
μένει έγκριση απὀ το Σύλλογο]. Πιστεύω ότι 
ήμουν αρκετά δίκαιος και δεν άφησα καμία 
από τις µεγάλες οµάδες έξω. Οι οπαδοί των 
οµάδων που παρέλειψα ας µε συγχωρέσουν, 
αλλά ο χώρος είναι περιορισμένος. 

Συνεχίζοντας το ταξίδι µου στον κόσµο των 
ποδοσφαιρικών οἶίθς, θρέθηκα σε µία πολύ εν- 
διαφέρουσα σελίδα, στη διεύθυνση ΜΗΡ:// 
ννννν,θγδεΚραγθΓ5.«ΟΠΙ, η οποία είναι 
αφιερωμένη σε όλους τους Ελληνες επαγγελµα- 


νκν.βιθθΚρίαγοίς.οοπι 


Ξτ - ---- ι .- τπετττεσετσσς-] 


Οἱ Ελληνες ποδοσφαιριστές του εξωτερικού στο φγθθκρΙαγθΓ.«οΠ], 


πες ποδοσφαιριστές που παίζουν σε ευρωπαῖ- 
κές οµάδες. Το «ἴιε εἶναι πολύ απλό χωρίς κάτι 
Ιδιαίτερα εντυπωσιακό. Οι πληροφορίες εἶναι 
όλες γραμμένες σε οιθεΚ[σῃ, δηλαδή ελληνικά 
µε λατινικούς χαρακτήρες, και αυτό πιστεύω ότι 
εἶναι απὀ τα μείον της σελίδας. Πάντως, σίγου- 
ρα αξίζει να κάνετε µια στάση, καθώς ὃα δείτε 
ότι οἱ Ελληνες ποδοσφαιριστές στο εξωτερικό 
εἶναι πολύ περισσότεροι από όσους νομίζετε. Η 
σελίδα ενημερώνεται εβδομαδιαία, 

Ενας ποδοσφαιρόφιλος που σέθεται τον 
εαυτό του πάνω απὀ όλα πρέπει να φροντίζει 
για τη σωστή Και συστηματική ενημέρωσή του. 
Οι σελίδες που ασχολούνται µε ειδήσεις από 
το ελληνικό ποδόσφαιρο είναι δύο. Η πρώτη 
Βρίσκεται στη διεύθυνση ΠΗΡ://νννννν αρη 
«61/6ροΓ!5χοηθ και πρόκειται για το καλύτε- 
ρο από τα δύο ]θ», αφού έχει πολλά και φρέ- 
σκα νέα, όλα στα ελληνικά, Επίσης, η σελίδα εἰ- 
ναι πολύ εύχρηστη και ευπαρουσία- 
στη, µε επικεφαλίδες και άψογο φωτο- 
γραφικό υλικό, Η δεύτερη σελίδα, στη 
διεύθυνση Ν/ΝΥΝΝ,59εςΘΓ.Φ1, προσφέ- 
ρει εξίσου καλή ενηµέρωση, µε καθηµερι- 
γά υράαἰθς, αλλά δεν είναι τόσο εντυπω- 
σιακή, ενώ εἶναι και αγγλόφωνη. Δεν το 
χωράει το μυαλό µου πώς ένα ος αφιε- 
Ρώμένο στο ελληνικό ποδόσφαιρο δεν εἶ- 
γαι γραμμένο στα ελληνικά. Απαράδεκτο! 
Ολοκληρώνοντας τα ελληνικά σίίθς να 
αναφέρω τη σελίδα του ΟΠΑΠ νυν», 
οραρ.ᾳ/. Στο µέλλον Όα επανέλθουµε 
στα ελληνικά οἶϊθς ποδοσφαίρου, κάνο- 
γτας αναφορά στα αμέτρητα {αῃ «υῦς. 

Η εκτενής αναφορά στο χώρο του ΠΟδο- 


ο 


σφαίρου θα κλείσει µε τρία ξένα 5ἰ!θ5. Το 
ΜΗΡ:// νε) ἑοο[ραἱἱμοοίς5.εοπᾳ εἶναι το 
χειρότερο από τα τρία και το µόνο πλεονέκτημα 
που έχει εἶναι ο μεγάλος όγκος πληροφοριών και 
τα [ἴηίς. Στο ΠΗΡ://ννννν οομρα[ἱοηθ.εοπι 
µπορείτε γα Βρείτε διάφορα νέα, αλλά η σελί- 
δα είναι αφιερωμένη κυρίως στα στατιστικά, Τέ- 
λος, το ΠΗΡ://ΝΥΝΥΝΥ,59ςΕΘΓ.ΕΟΠΙ διαθέτει ει- 
δήσεις, άρθρα, αφιερώματα καθώς και 
Πιθςαςθ Βοατάς, για γα ανταλλάξετε τις από- 
Ψεις σας µε άλλους οπαδούς ανά τον κόσµο. 


ΜΟΥΣΙΚΗ 

Στο κέντρο της μουσικής βιομηχανίας Βρί- 
σκονται διάφορες δισκογραφικές εταιρείες 
που προωθούν τους τραγουδιστές τους και φυ- 
σικά τα αἶδυπις τους. Ταυτόχρονα, µέσω των 
σἴϊθς τους µπορείτε να ενημερωθείτε για τα τε- 
λευταία νέα από τα μελλοντικά σχέδια και τις 


- "τα 


Στο Αυάϊοβίπὰ Όα Βρείτε πολλά ΜΡΦ! 


- 
Νεί πουρίθφ΄ 
6ἵ πουῦ[θςθ’ 


κο 


Από τα λίγα ελληνικά εἶῖος που ασχολούνται µε τη φωτογραφία. 


παραγωγές τους. Τα διασημότερα σἶ[θς εταιρει- 
ών στο ελληνικό Διαδίκτυο είναι τα ακόλουθα: 
ΠΗΡ://νννν.θγορπιυσίς.ατ, ΠΗΡ:// 
ν/ννννρἱαπθ!ννογ]κ5.ςτ, ΠΗΡ://ννννν. 
φοηγπιυσίς,ατ, ΠΗΡ://ν/νιννινἰγοίπ.ας και 
ΝΗΡΙ//ννννἶγτα.αι. 

Για οη/πθ αγορές αἴθυπι, κριτικές, αναλύ- 
σεις και νέα µπορείτε να επισκεφτείτε το 
ΠΗΡ://νηνν,πιυδίς, αγ. Επίσης, στο ίδιο 5ἵις 
θα Βρείτε {οίυπι, επαίτοοπη, Ἱορ 10, νέες εµφα- 
γίσεις και νέους καλλιτέχνες. Πρόκειται για µία 
αρκετά καλή δουλειά! 

[ια τους οπαδούς των ΜΡΟ πολύ καλή πηγή εἰ- 
ναι το ΗΗΡ://ν/νννιαυἀἰοβπά.εοπι. Εδώ ὃα 
βρείτε κυριολεκτικά ατελείωτα ΜΡ3) από όλους 
τους διάσηµους καλλιέχνες. Ότι δεν έχετε βρει 
σε άλλα σἶϊες πολύ πιθανόν να το Βρείτε εδώ. 
Επίσης, στο ίδιο θα εἷϊς ὃα βρείτε [ἴπΚ και για το 
Οπυϊθίϊα (νννννν,απυ!θιεοπᾳ), το οποίο περιέχει, 
εκτός από ΜΡΟ, φωτογραφίες και Βίντεοἱ Κάτι 
σαν το Ναρδίει Όα τολμούσα να πω. Επαναλαμ- 
άνω ότι εἶναι πολύ Βασικά σἶϊθ» για όσους 
ασχολούνται µε ΜΡΟ. 

Ψάχνετε για τους στίχους ενός διάση- 
µου τραγουδιού; Επισκεφτείτε το ΠΗΡ:// 
ννγνν,]γγίς.εοΠ1 Και, καλώς εχόντων 
των πραγμάτων, Όα τους Βρείτε. Εάν τώρα 
πάτε στο προαναφερόµενο ἵίθ Και δεν 
βρείτε τους στίχους για το Τραγούδι που 
θέλετε, επισκεφτείτε το ΝΗΡΙ//Νν/νν. 
[γγὶεςγοβο!.εοπι. Σε αυτά τα δύο σἶίθς 
α Βρείτε σήχους µόνο για ξένα τραγού- 
δια και όχι για ελληνικά. Δυστυχώς, για ελ- 
ληνικά τραγούδια δεν υπάρχει κάποιο σἵϊθ 
που να τα έχει όλα συγκεντρωμένα. 


ΡΟ ΜακιοΓ( ΜΗΝ 


ή] [ 


Και πάλι ΗΡ(4 


το προηγούμενο τεύχος είχα Κάνει αναφορά στην προσπά- 

θεια που γίνεται για Γοἱθ ϱἱαγίπα µέσω Ιπίθππεί. Οι προσπάθει- 
ες αυτές έχουν επεκταθεί τον τελευταίο µήνα και ήδη αρκετοί 
παίζουν Κάθε εβδομάδα, συγκεκριµένη µέρα Και ώρα. Μάλιστα, 
έχουν ανέβει δύο 5ἴῖες, τα οποία δίνουν περαιτέρω πληροφορίες 
για τη συγκεκριμένη προσπάθεια και τους τρόπους που μπορούν 
οι υποψήφιοι παίκτες να συμμετάσχουν. Οι διευθύνσεις των δύο 
φἱθς για οη-Ιπθ ΒΡΑ είναι ΜΑΜΝ.φθοοϊἤθς. οοπι/σίιΚον ϱ750 και 
ΝΜΝΝ. οΙἱΧ.1ο/5ἰθΙπιαπ1. Κάνοντας µια µικρή παρένθεση θα αναφέ- 
ρω ότι ο δημιουργός του δεύτερου 56, σε συνεργασία µε τον 
Αμίλητο, έχουν µία ακόµα σελίδα που είναι αφιερωμένη στα (Φμί- 
λητα, Η διεύθυνση είναι ΠΗρ://ΤαΚ.Ιο/αππἰιί. 
Πίσω στα δικά µας τώρα. Προς το παρόν, το µόνο παιχνίδι από τα 
ΡΔΡ ΒΡᾷ5 που θα παίζετε 0Π-ΊίΠθ είναι το Όυπρθοης ᾷι ΏΓ8ᾳοη5 
και οἱ ενδιαφερόμενοι πρέπει να γνωρίζουν τους Κανόνες της 
τρίτης έκδοσης Και να έχουν το πρόγραµµα 0ΠΓ8Οἱ6Γ 66Π8ΓαἰΟΓ 
της ΜζαΓάς Οἱ ΤΠΕ 0οαδί, που δημιουργεί χαρακτήρες για Ό80 
9ιά ΕΦΠΙοΠ. Το πρόγραµµα διατίθεται δωρεάν για ἀονυπιοβάϊπᾳ 
από τη ἸΝζα(άς στη διεύθυνση Πρ://ΝΝΝΝΝ.νν]ζαΓά5.οΟΠι/πιᾶς 
ἴθΠοοίς. Πρόκειται για 48ΠΊΟ, αλλά Κάνει πολύ καλή δουλειά, Η 
κοινότητα του οη-Ιπθ ΒΡΕ δεν θα μείνει µόνο στα Ρθη ἃι Ραρε:, 
αλλά θα οργανώσει και παρτίδες για ΟοπιρυίθΓ ΒΡᾷ5, όπως τα 
Βαἰάυή5 θᾳαἲε ΙΙ, Ιοθννίπά Ώα16, φυσικά, το ΝθνεήΝΙπίθΓ ΝΙΟΗἰ5 
(όταν έρθει) Και άλλα παρόμοια παιχνίδια. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες µπορείτε να στείλετε θ-πιαϊι ή να επισκεφτείτε µία από 
τις δύο σελίδες που ασχολούνται µε παρτίδες για οΠ-Ιἱπθ ΒΡ. 
Προτού κλείσουμε, θα σας παρουσιάσω ένα απόσπασμα από τις 
χιουμοριστικές ατάκες που έχουν ανταλλαχθεί σε 5β5δίοης ΡΔΡ 
ΒΡΑ. Το κείµενο µου έστειλε ο Γιώργος Ζουρνάτζογλου και σας 
υπόσχομαι ότι δεν θα σας μείνει άντερο! 
΄ Είναι τυφλός απ’ το 'να µάτι και κουφός απ’ τ' άλλο. 


« Χάνεις 146 λίτρα αίμα. 

«. Λοιπόν, έχουµε Και λέμε... Σ’ ολόκληρο το σενάριο μίλησα 
τέσσερις φορές. Πόσο κερδίζω στο 5Ρθᾶ(Κ; 

« Ἡ έκρηξη σε πετάει έξω απ’ το παράθυρο, ρίξε ένα 978 για ν᾿ 
αντισταθείς... [αποτυχία] ρίξε ένα ΡΕΧ για να πιαστείς στο παρά- 
θυρο... [αποτυχία] ρίξε ένα ΒΕΧ για να πιάσεις το περβάζι... 
[αποτυχία] Τι κάνεις; 

Πιάνοµαι στην άκρη του πεζοδροµίου. 

« Αισθάνεσαι µια απέραντη ανακούφιση. Δεν πιστεύω να τα ΄Κα- 
γα πάνω µου; 

«. Ρίχνω το 5ἱθθρ µου. 

πα; Εχει και στριπτίζ το σενάριο; 

«Αν σε σκοτώσω, µετά µη γυρίσεις και µου πεις ότι έφταιγα. 

«. (απιρίτ) Εεεε... Πού πάτε, Εχει δύο πόντους αίµατος πάνω 
στη µοκέτα. 

«0 Ἱεροφάντης σε κατηγορεί για φόνο. 

Για ποιον απ’ όλους, Ξέρετε, έχω σκοτώσει κόσµο και κοσµάκη. 
«᾿ Πάνω στο βωμό βλέπεις ένα πτώμα. 

Είναι νεκρό; 

-« Ἡ καρδιά σου σταματάει. 

Εχω -4 σε όλες τις ζαριές, έτσι; 

«Από τη θέση του ήλιου τι ώρα είναι περίπου; 

Περίπου 2:00. 

Το πρωί ή το απόγευμα; 

« Δύο λύσεις βλέπω: ή είστε ηλίθιος... 

Ναι; 

Ααα, εντάξει. 

«Είναι 50, είσαστε 4. Τους περικυκλώνουµε. 

«Είναι πολύ µακριά ο χαμένος ναός; 

Πού να ξέρω, είναι χαμένος, 

-' Ένας παπάς ϱαἰποίίο Εν]. 
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[ια την καθημερινή ενημέρωσή σας απὀ τον 
Κόσμο τῆς ξένης μουσικής Όα σας παραπέµψω 
(πού αλλού.) στο νυνγν/π!ν,εοπη! Τόσο στην 
τηλεόραση όσο και στο ΙπίθΓηθ! το ΜΤΥ κυριαρ- 
χεί, Συνεντεύξεις, αφιερώματα, κουτσομπολιά, 


γέες κυκλοφορίες, τα πάντα βρίσκονται εδώ. 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

Τελευταίο ΠΟΡΟΥ για αυτόν το µήνα είναι η 
φωτογραφία. Ευτυχώς, έχουµε αρκετά ελληνικά 
εϊθο που ασχολούνται µε Το χώρο, ὠστόσο τα 
περισσότερα είναι αφιερωμένα στην παρουσία- 
ση φωτογραφικού υλικού και όχι τόσο στις ει- 
δήσεις από το χώρο της φωτογραφίας. Το 
ΜΗ Ρ://ννννννιρµοΙοφγαρΏγ.«ΟΠ1 και το 
ΜΜΗρ://ννννννιρΠιο!ο-ἀἰφίμα|.Φ εἶναι ίσως 
τα δύο μοναδικά ελληνικά οἷϊθ» µε άρδρα, φω- 
τογραφικό υλικό, παρουσιάσεις, αναλύσεις, 
φαἱεήες, δοκιµές φωτογραφικών μηχανών και 
πιαϊπα [5] Όσοι θέλετε να δείτε φωτογρα- 


νο 


φίες-εκθέσεις απὀ διάσηµους Ελληνες φωτο- 
γράφους, µπορείτε να επισκεφτείτε τις ακόλου- 
δες σελίδες: ΠΗΡ://ννννν.γθγος.ᾳ:, 
ΜΗΡρ://νννινν,καγκοπς.ᾳτ, ΒΗΡ://νννννν. 
ηθ!-ρΛοίοφΓαρᾗγ.ᾳ:, ΗΗΡ://Ἀοπιθ 
Ραφο».ρα/λῄπάογ.ᾳΓ /αναίοη, ΝΗρ:// 
Ἠνννν αγχ./ἱγοπιοπίραι και ΜΗΡ:// 
ΝΝΥΥ, Ρ]νοίο-χοηθ.ΠΘΙ. 

Το ΠΗΡρ://νεννν.ΙθηδννοΓ]κ.«οπ εἶναι η 
διεύθυνση ενός από τα πιο διάσηµα οη/]ΐπε πε- 
ριοδικά αφιερωμένα στη φωτογραφία. Το πε- 
ριοδικό αυτό εκδίδεται παράλληλα και σε 
έντυπη µορφή [στο εξωτερικό). Μπορείτε να 
διαβάσετε αποσπάσματα από τα παλιά τεύχη, 
καθώς και να γίνετε συνδροµητής στο συγκε- 
κριµένο περιοδικό. Επίσης, µπορείτε να επισκε- 
φτείτε και το ΒΗΡ://ννννν.ἰθρμο!ο. 
«9Π1, Το οποίο όµως εἶναι αποκλειστικά οη-/ἱπθ 
περιοδικό. 

Στη διεύθυνση ΠΗΡ:// ιν. τῖ 1. θάυ/΄ 


΄απάρρῃ/ρο!Ιοίοτυπι.ΗΗπι] ὃο βρείτε {ο- 
Γυπῃ σχετικά µε τη φωτογραφία και µεγάλο 
όγκο πληροφοριών για να κάνετε ἀονπίοσά. 

Όσοι από εσάς δέλετε να µάδετε τεχνικές 
για να τραβάτε καλύτερες φωτογραφίες, µπο- 
ρείτε να επισκεφτείτε µερικά από τα ακόλουθα 
5ἴϊθς, τα οποία εξειδικεύονται στις συμβουλές. 
Τέτοια εἶναι τα ΜΗΡ://ν/ννν ΘχρΙογθρ]ο!ίο 
9Γαρήγ.εοπι͵ ΒΗρ://νννην,θοπάθιρµο!ο. 
«οπη και ΙΗΗΡ://ν/ννν,ρλοβο.Πε!. 

Κλείνοντας θα σας δώσω µερικά ακόµα 
Ιηκε όπου Όα Βρείτε φοἱθήες: ΙΗΡ://ππιαα 
"γάἀεγ.5ὶ,θάυ /εο]|θςΜ{οη5/ΘΧΗΙ Εἱ15/18 
Ιίος/απιθγρ/ιο!ος.Π Μπι], ΝΗΡ://ερτγ.ογ8 
/Μυσαυπι/Ιπἀθχ.ΠΗπι] και, τέλος, ΝΗΡ:// 
Ρ/οἱο[ρη.ογᾳ/ΕΕΦ/ννθςί!θ. πι]. 

Καλό µήνα και τα ξαναλέμε τον Μάιο. Όσοι 
επιθυμείτε να Κάνετε προτάσεις για διάφορα 
“παράξενα” Ποδθίθς, µη διστάσετε. 


εὐ8γ δίμάΐο - Αιάϊο απά ΜΙΟΙ ἵῃ  ΤΑΤΤΑΤΤΑ 6.«)8Υ. σοΠι 


οπθ ριοφταπη! στ - 
Α/ΓαΠῃ8, γΘοοΓά απά ππἶχ [ίκο 16 Μή αμ5σιοις ΟΟΠΠΙΙ Πο ΠΟοΠηθ. 
ριο(θςςίοῃαἱς. Β6α[-ἴπιο οῄθοίς, 

νιάθο 5ρροΠί απά 2 500 5οµμάς, 
ΓΟγαΙΙγ {Γ68. Εχραπάα 016 ννῖτῃ 
ΠιγδοίΧ απά Ν9Τ ΡΙωῃίης. ΕΥ 1ο 
υ5θ - ἂ5 5ἰπιρίθ 5 4Γ89 απά 4Γορ. 
ΑΙ 5οπᾳ5 οοπιροςε(, αΤΓ8ΠΦεά 
απά ρτούμοεά ΒΥ γοι! 


δι. 


-- ----ἲ 


ΒΕΑΟΟΝ ΜυύΙΤΙΜΕΡΙΑ 5.Α. ΛΕΤΙΔΕΩΝ 13, Τ.Κ. 155 61 ΧΟΛΑΡΓΟΣ, ΤΗΛ.: 6595630, ΕΑΧ: 6595697, 6-πια[!: πεαεοπ(ῶΠεᾶσοῃ.ϱΓ 


ΙΝΕΛΝΤΗΥ 


Ὁ Ιπ[αΠίτγ οίναι ακόµα ένα από τα παιχνίδια που φέρουν το όνοµα 
πς 50ηΥ 0η”Ι.1πο Επίοη{αἱππιθπί, Π οποία κάνοι φοβερά ανοίγματα 

ν τολουταίο καιρό στο χώρο του 0Π-1ἱπο απιίπῃ. Το παιχνίδι τη 
υγκεκριµένη περίοδο Βρίσκεται σε Ὀθία στάδιο και έτσι µπορείτε 
ύλοι να πάρετε µια γεύση από αυτό! Αρχικά θα σας δώσει την 
ντύπωση πως είναι ένα καθαρύαιµο αοἴίοῃ, αλλά στην τελική 
ἐκδοσή του θᾳ υπάρχουν και στοιχεία ΒΡΟ. Μπορείτε να φανταστείτε 
ερίπου 100-200 παίκτες σε ένα πεδίο µάχης να πολεμούν; Όποια 
αι αν οίναι π απάντησή σας (ναι ή όχι), πρέπει να “μπείτε” στο 


π[απίτγ για να το δείτε. 


του Νίκου ΏυλΛπιγγΙαλ Κόντη 
Ώυλπιμ/αΜΘΛοιππαί[εοπι 


δώ και αρκετό καιρό έψαχνα ένα πα- 

ράξενο, πρωτότυπο και πολλά υπο- 

σχόµενο οη/]ἱπθ παιχνίδι για να πα- 

ρουσιάσω µέσα από αυτήν τη στήλη. 

Οι προσδοκίες µου έγιναν πραγματικότητα µε 
Ροσδοκίες µ ραγμ 


Μάχη σώμα µε σώµα και όποιος αντέξει. 


ο 172] οι 


το |η[απίηγ! Την τελευταία φορά που παρουσία- 
σα κάτι αντίστοιχο ήταν το 9μαῄθιθὰ Οαἰαχγ, 
το οποίο εἶναι μοναδικό στο είδος του και έχει 
Κάνει δραύση. Το Ιηίαπίη; εἶναι ένα απλό ας- 
Πομ που στα πρώτα δέκα λεπτά ο χρήστης εξοι- 


η δησιψωβα 
κηως Ε) 


κειώνεται µε το χειρισμό και το σκοπό του στο 
παιχνίδι, κάτι που σπανίζει στα περισσότερα 
οη”]πθ παιχνίδια, στα οποία µπορεί να σου πά- 
ρει ακόµα Και µέρες µέχρι να καταλάθεις τι 
πρέπει να κάνεις. Το ότι είναι εύκολο, όµως, 
δεν σηµαίνει ότι το Βαριέσαι γρήγορα. Η ποικι- 
λία σε όπλα, εξοπλισμό και κλάσεις, ο ανταγω- 
νισµός, η δυνατότητα για άνοδο στην ιεραρχία, 
τα οχήματα που µπορεί ένας χαρακτήρας να 
χρησιμοποιήσει Και, τέλος, τα πολυπόθητα |6ν- 
6ἱ Όρ δίνουν στο Ιηίαπίη; υψηλή αντοχή στο 
χρόνο, 

Όπως ανέφερα και στην αρχή, µπορείτε να 
το παίξετε δωρεάν, καθώς Βρίσκεται ακόµα σε 
Βεία στάδιο και η δημιουργός εταιρεία (Ηαπη- 
|θ55 Οαπιες) έχει ανοίξει τους 9θγνθΙ5 και υπο- 
δέχεται τον κόσµο για να δοκιμάσει το παιχνίδι. 
Κάδε φορά που κάποιος συνδέεται µε το [η- 
[ση!ηγ µπορεί να διαλέξει ποιο από τα ακόλου- 
δα είδη παιχνιδιού µπορεί να παίξει; Οπανραῇ, 
»Κἰππηίσῃ, [ηίαπίη «ΤΕ, Ὀθαίηπιαίςὴ και Απι- 
Ρυ5ή. Είναι δηλαδή κάτι σαν 58/ΜθΙ5 του ἴδιου 
παιχνιδιού, µόνο που παίζονται διαφορετικά εἷ- 
δη στον καθένα. Κανένα από τα προαναφερό- 
μενα είδη δεν υποστηρίζει μονομαχίες, είστε 
“υποχρεωμένοι” δηλαδή να παίξετε µαζί µε συ- 
µπαίκτες και αντιπάλους. Τέρμα τα λόγια, όµως. 
Πάμε να δούµε πώς µπορείτε να παίξετε Και 
εσείς το [πίαπίη, 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 

Συνδεθείτε στο |πίθγπε!, ανοίξτε τον Όπον/σθ: 
σας [ιπίθπηεί Εχρἰοτθι ή Νεἰςοαρθ) και επισκε- 
φδείτε τη σελίδα ΒΗρ://Μννοἰαῄοη.δοηγοοπι/ 
ἱπ[σπίηγ/ρἰαγραπηο.[ππη]. Κατεβάστε την µπάρα 
σας και κάτω δεξιά κάνετε κλικ στην επιλογή 
“Κεφἰκίθι΄ µε τα κόκκινα γράμματα. Μόλις 
φορτώσει η επόµενη σελίδα, συμπληρώστε στο 
Πρώτο πεδίο το όνοµα-πίεΚηαπιθ σας και στο 
δεύτερο και το τρίτο τον κωδικό πρόσβασής 
σας. Αφού τελειώσετε µε τα βασικά, πρέπει να 
συμπληρώσετε από κάτω ακριβώς τα προσωπι- 
κά σας στοιχεία, όπως όνομα, επίθετο, χώρα, 
γενέθλια, φύλο. Στη συνέχεια εµφανίζεται ένα 
κουτάκι µε πληροφορίες που µπορείτε να συ- 
µπληρώσετε µόνο ΑΝ δέλετε. Όταν συµπληρώ- 
σετε µε τις σωστές πληροφορίες όλα τα απαι- 


Ναί οαΠηίΠΟ Πθννς 


}Εάν όλα πάνε καλά, το ὑήπια ΟΠΙΙΠθ: Τηἰτά Όάν/ῃ πρέπει να 
κυκλοφορεί στην αμερικανική και ευρωπαϊκή αγορά αυτές τις µέ- 
ρες (αν δεν έχει ήδη κυκλοφορήσει). Το υ0: 94 Ώαν/ῃ πρόκειται 
να εισαγάγει στο -κλασικό πλέον- πια ΟΠΙΊπε 3Ώ γραφικά και 
έτσι θα γίνει ένα πλήρες ΙΗΠΙπᾳ. Ταυτόχρονα θα προστεθούν νέες 
περιοχές, φρέσκα τέρατα για... σφάξιµο και ολοκαίνουρια αντι- 
κείµενα. Το ὑ]ήπια ΟΠΙίπθ αποτελεί το πιο επιτυχημένο παιχνίδι 
που έχει δημιουργηθεί από την Οἠθίπ Και τα έσοδα από αυτό τα 
τελευταία χρόνια είναι ασύλληπτα, Λογικό ήταν, λοιπόν, να γίνει 
µια προσπάθεια βελτίωσης του παιχνιδιού. 

στο οη-/ίπθ ἀἀνθπίυτθ Βαπ]α που είχα παρουσιάσει πέρσι, προ- 
στέθηκε ακόµα ένα επεισόδιο. Συνολικά υπάρχουν πέντε επεισό- 
δια-περιπέτειες που µπορείτε να παίξετε µε τον ήρωά σας. Η δι- 
εύθυνση ΝΝΝ.ραπΙ8.οοπι απευθύνεται σε όσους δεν γνωρίζουν 
το φοβερό παιχνίδι. 

Το φοβερό και τρομερό 9Ηα(ΊθΙΘ4 ΘαΙ«Χγ οδεύει προς την 
ολοκλήρωσή του, Καθώς νέα ραϊοῄες έχουν βγει και η Ρεία έκδο- 
ση έχει φτάσει το νούμερο 0,98. Προφανώς θα γίνουν ακόµα ένα 
µε δύο µήνες ὑδία ἰε5ίπῃ µέχρι το παιχνίδι να αρχίσει να λει- 
τουργεί επίσηµα. Επειδή έχουν προστεθεί τόσα πολλά νέα στοι- 
χεία στο παιχνίδι, ίσως να του κάνω δεύτερη παρουσίαση σε 
προσεχές τεύχος. 

Βγήκε η έκδοση 1.Ί του Οουπίεισίήκ. Τρέξτε να την κατεβά- 


ὍἼτο ΑΦῃΘΙοπ’5 0αἱ θα αποκτήσει διάδοχο, αφού τον τελευταίο 
χρόνο η Τυιρίπθ ΕπἰεΠαἰηπιθπί 9ο/ν/α[θ δουλεύει για το 
Αφηειοπ᾿ς Οἱ ΙΙ (αν τελικά θα λέγετε έτσι), µετά το σχετικό συµ- 
βόλαιο µε τη ΜΙοΓοδοΠ. Με τόσα νέα οη-ΙΙΠ παιχνίδια να δω τι θα 
πρωτοπαίζει 9 Κόσμος. Ἠ θα πρέπει να Κόψουµε τελείως τα οἱη- 
0ἱ8 ΡΙΔΥΘΙ ή το βραδινό µας υπνάκο! Για όσους ενδιαφέρονται να 
παρακολουθήσουν τις εξελίξεις από κοντά, η σελίδα του 
Αφηιοπ’ς ϱαἱ ΙΙ είναι η: ΠΙρ:/ΛΑΝΝΝΝ.πιἰογοδοΠ. οοΠι/ᾳ8ΠΊΘ5/ΖΟΠ8/ 
Δ5Π8ΙΟΠΦΟ8/80 ἴΠθ 580υ8|.35ρ 

αρ 0 διάδοχος του ΩµαΚθ ΙΙΙ: Αί6Π8, ως γνωστόν, θα είναι το 
Ώοοπῃ ΙΙΙ, το οποίο θα επικεντρώνεται πιο πολύ στο 9ἱπρίθ ΡΙΔΥΘΓ 
παρά στο 0η-ΊΙΠ (αυτό δεν σηµαίνει ότι το δεύτερο θα παραµε- 
ληθεῦ.. Σε µία έκθεση στο Τόκιο η ἰά Φο/νναΓθ (δημιουργός των 
ΏυαΚθ και Ώουπη) έδειξε ένα 4θππο, το οποίο φημολογείται ότι εί- 
ναι από το Ώουπῃ ΙΙ! Όσοι θέλετε να δείτε τις σχετικές εικόνες, 
επισκεφτείτε το οἱΐθ: ΠΙίρ://ΜΙΝΗΝ.4πιθςργ6αἱ!γ.οοΠΠ/ΠΘΝ/5/ 
50/Γθ8Π5ΠΟἱ5.Δ5Ρ2Ι4Ξ 1284 

νο] Πάμε στην τελευταία Και φαρµακερή είδηση: Το ΕχρᾶπδίοΠ 
που θα έβγαζε η Ερίο, δημιουργός του Όπ/θαι Τουγπαπιεπί, 
ΑΚΥΡΩΘΗΚΕΙ Η απάντηση της εταιρείας στο "γιατί;”, ήταν ότι 
υπάρχουν άλλα πιο σηµαντικά ργο]θοῖς σχετικά µε το Όπιθαί. Δεν 
θα σχολιάσω την είδηση, για να µη γίνω κακός στους φανατικούς 
του ὑπιθαἱ Τοι/ΠαΠΙΘΠΙ... Καλό το υΤ, αλλά δεν άντεξε την κό- 


σετε από το ΝΛΝΝΝ.οοιπίθι-5ἰήΚΘ.πεῖ. 


γτρα µε το Ε.... το πα, δεν άντεξα. 


τούμενα πεδία, κάνετε Κλικ στο Κάτω µέρος 
της σελίδας, στην επιλογή “Ι αεοθρ! νε ΊΘητης 
οἱ «θινίοβ’. Εάν όλα πάνε καλά, ὃα Βρεθείτε 
σε µία σελίδα που Όα σας καλωσορίζει µε το 
πἰσΚπαπιθ που είχατε δηλώσει. Μόλις ολοκλη- 
ῥρώσατε το πρώτο βήμα, 

Επιστρέψτε στην αρχική σελίδα πάλι και κά- 
γετε Κλικ στην επιλογή “Ώοψπίοσα΄ (Βρίσκεται 
κάτω ακριθώς από τη ΚθοίσΙθή, η οποία ὃα ξε- 
κινήσει αµέσως. Σώστε το αρχείο στο σκληρό 
δίσκο και περιμένετε να τελειώσει - οἱ 4ΟΜΗ- 
|οαά πιαπαφθ:ς (Ο6ΙήΦΠ!, Θοζί]α κ.λπ.) δεν 
δουλεύουν µε το συγκεκριµένο αρχείο. Μόλις 
ολοκληρωθεί το κατέβασμα (ο μέγιστος χρό- 
γος που ὃα χρειαστείτε είναι 30 λεπτά, ανάλο- 
γα µε το πιοάαπη) εγκαταστήστε το αρχείο και 
θα εμφανιστεί ένα εικονίδιο στο ἀθεκιορ σας 
µε το όνοµα “ἰα[ίοη (Ιἱεη!”. Μέσω αυτού του 
εικονιδίου στο εξής ὃα παίζετε Ιηίαπίηγ. 

Κάνετε διπλό κλικ στο εικονίδιο “5Ια[ΐοη 
6ΙΙΘη!”, συμπληρώστε το όνομά σας Και τον 
κωδικό που είχατε δώσει στο Κθοίς!ει και κάνε- 
τε 5ἱΦῃ |η. Σημειώνεται ότι κάθε φορά που Θέ- 
λετε να παίξετε [ηίαπίτγ, ὃα πρέπει να είστε 
συνδεδεμένοι στο ΙπΙθηπ!, Εν συνεχεία από το 


γέο παράθυρο που ὃα εμφανιστεί επιλέξτε κά- 
τω δεξιά το |η[απίηγ. Θα ξεκινήσει ακόµα ένα 
σύντομο ἀονπίοσαίπᾳ, το οποίο μόλις ολοκλη- 
ρωθεί, θα µεταφερδείτε στο κεντρικό παράδυ- 
ρο του παιχνιδιού. Στο κυρίως παράθυρο ὃα 
βρείτε µία λίστα µε τους διαθέσιµους 5θ/νθι5 
στους οποίους µπορείτε να μπείτε, Το Ρίπο εἶναι 
η ταχύτητα σας στον 58/Μ6/ [όσο πιο µικρή η Τί 
µή τόσο καλύτερα], το ἰοεα[ίοη εἶναι το είδος 
του παιχνιδιού που µπορείτε να παίξετε και οἱ 
ΡΙαγθις είναι το σύνολο των παικτών που παί- 
ζουν εκείνη τη στιγµή στο συγκεκριµένο παιχνί- 
δι. Κάνοντας κλικ σε ένα παιχνίδι αριστερά, θα 
εμφανιστούν οἱ πληροφορίες για αυτό. Όταν 
αποφασίσετε ποιο παιχνίδι Θέλετε να παίξετε, 
κάνετε Κλικ στο Επίει Ζοπθ. Ίην πρώτη φορά 
που ὃα μπείτε κάπου, ὃα γίνει το ἀονπίοααίπα 
της πίστας, οπότε κάνετε λιγάκι υπομονή γιατί 
εδώ είναι µεγάλα τα αρχεία. 

Οι κύριες επιλογές του παιχνιδιού Βρίσκο- 
νται στην οθόνη επιλογής 56/ν6Υ. Εάν μπείτε 
-στο παιχνίδι, δεν µπορείτε να ρυθμίσετε τίποτα. 
Από το μενού Κβεοἰυ!ίοη µπορείτε να ρυθμίσε- 
τε την ανάλυση της οθόνης παίζοντας το παι- 
χνίδι, ενώ από το Υἱθν Όρίίοης και Αάναποθἀ 


Ορίίοης µπορείτε να βάλετε τις επιλογές σας 
για το παιχνίδι. Επίσης για το χειρισμό, πάλι στο 
μενού γεν, κάνετε τις ρυθμίσεις σας από τις 
επιλογές “Μουςο (οπῄφυτα/ίοπ΄ και 
“Κεγύοστά (οπβαυταΠοπ”. Τέλος, όταν εξοικει- 
ὠδείτε αρκετά µε το παιχνίδι, ενεργοποιήστε 
την επιλογή ΄γίθνν Αἴἱ Ζοπες” [μενού Υεν/ για 
γα Βλέπετε όλους τους διαθέσιµους 5ε/νθι5 
και όχι µόνο αυτούς για αρχάριους. Για να µη 
βρεθείτε προ εκπλήξεως, σας ενηµερώνω ότι 
στο Ιηίαπίηγ πρέπει να χρησιμοποιήσετε το πλη- 
κτρολόγιό σας για να παίξετε. 

Δυστυχώς, ακόµα ένα μοναδικό “Οπ/ίπθ 
Οαπιίπα΄ έφτασε στο τέλος του. Δεν μπόρεσα 
για ακόµη µία φορά να γράψω όσα ήθελα, 
οπότε για όποιες απορίες έχετε σχετικά µε το 
παιχνίδι, σας παραπέµπω στο φοβερό πησηυαἰ 
του παιχνιδιού, το οποίο µ γα διαθάσε- 
τε στη σελίδα ΠΗρ://ΝνΜ.5ἰαοη.5οηγ, «οπι/ἴη- 
[απίηγ/οηιίπθπιαπυαἱ[Ππή. . 

-ΏὪς τον επόμενο µήνα, να είστε καλά Και µην 
πολµήσετε να µην παίξετε το Ιηίαπίηγ. Όσοι µε 
αγνοήσουν, να παρουσιαστούν τον Μάιο µε 
τον νατους. 

Ὃν κηδεμόνα τους 


[πο ὤη-μαθ ΟµΠ-ίίπθ Οη-ήπα Οη-ί(πθ ΟµΠ-Ικ 


ΡΟ Μαςίθ 


ΤΗ8 4/1 οοπιίπῃ 


Τηε 


ςσµιὌα 


τη 


α νόᾳ οίναι συγκλονιστικά. Ενα φοβερό πια]! που όλαβα από τους 
πεύθυνους της Ψ/τουπι µε ενθουσίασε απερίγραπτα, διότι γίνεται 
ναφορά για άλλα δύο νησιά τα οποία θᾳ προστεθούν στο Τ46 µέχρι το 
έλος του χρόνου! Βέβαια, δεν θα είναι τόσο μεγάλα όσο τα άλλα τρία, 

ά θα είναι κάτι καινούριο. Συν τοις άλλοις, θα προστεθούν νέα 
ἔρατα, όπλα και θροΙἱς! Ε, ϱρο μάνα µου... 


του Νίκου “Ώυλήπιγ/ίαΜ” Κόντη 
᾿Ώυλπιγ/αΜΘΗοΙΜαΙ«ΟΜ 


γαψαν τα αίματα, έτσι; Ευτυχώς, το σχε- 
τικό 6-πιαῖ! έφθασε λίγο πριν να παρα- 
δώσω το άρθρο και έτσι δημοσιεύθηκε 
η είδηση στο παρόν τεύχος. Ία ονόµα- 
τα των νησιών ακόµα δεν έχουν γίνει γνωστά, 
αλλά το µόνο σίγουρο είναι ότι ὃα έχουν πρό- 
σθαση µόνο όσοι έχουν κάνει 3 5εταρῇ ΒθβίήΠ. 


Πρόσφατα ανακάλυψα ένα νέο ορο/! μαζικής τηλεμεταφοράς και είπα να το 


Με την εισαγωγή των δύο αυτών νησιών, λοιπόν, 
θα ενεργοποιείται Και η δυνατότητα για τρίτο 
ΚεΡίΠΙ, µόνο αφού έχει σκοτωθεί ο χαρακτήρας 
του Μακισῇῃ ΡΊαπᾳ. Στα δύο νέα νησάκια ὃα 
πρέπει να πόει ο παίκτης για να µπορέσει να κα- 


ταστρέψει ολοκληρωτικά την ψυχή του Μακισὴ 
Ρ΄Ίαπᾳ και έτσι ὃα “κολλάνε” και σεναριακά. 


Αυτά ήταν τα νέα για να τρέξουν τα σάλια 
σας! Ας περάσουµε τώρα να δούµε τα δικά 
μας. Στο προηγούμενο τεύχος είχα ξεκινήσει 
την αναφορά στις τέσσερις νέες ρησκείες, οι 
οποίες κλείνουν περίπου 3 µήνες ζωής και πάνε 
ΠΟΛΥ καλά σε ότι αφορά τόσο την οργάνώση 
όσο και τον τρόπο µε τον οποίο παίζουν οι πι- 
στοί [το Κοἱθ Ρίαγ κοινώς). Η αιώνια µάχη µετα- 
ξύ καλού και κακού υλοποιείται µεταξύ των πι- 
στών του δεού Αη[εής και του θεού Οφήπιαι, 
Σχεδόν κάθε βράδυ γίνονται ατελείωτες µάχες: 
από τη µια µεριά οι καλοί Κίθι-Κπίοβ!, Ρυή!γ, 
Ώεπιαιθε!, Νοξθαι Και άλλοι ακόλουδοι του 
ΑηΠΠεικ και από την άλλη οι “κακοί” ἰοηυς ΙΙ, 
5]αάθ Ναι, 9πποΚθ, Ηε[ἰταίσαι, Ηε[Ιήτθ µε ακόµα 
περισσότερους πιστούς του Οφιίπιαι, Οι πιστοί 
της Ραηραία και της Ἰαἰαπίία ακόµα δεν έχουν 
πάρει Θέση στον πόλεμο αυτό, µια και εἶναι 
απασχολημένοι µε άλλα πιο σοβαρά για αυ- 
τούς ζητήματα... 

Για να δημιουργηθεί ακόµα περισσότερος 
ανταγωνισμός μεταξύ των τεσσάρων Όρησκει- 
ὧν και των πιστών τους, δηµιούργησα το θεσμό 
των Κθ[ἰᾳίοη Ενεηί». Πρόκειται για µία σειρά 
από θνεΠΙ5, στα οποία µπορούν να συµµετέ- 


δοκιμάσω µε μερικούς παίκτες! Εγινε Ο χαμός, 


}η-ἰίπθ Οµη-ίίπθ Οη-Ιίπθ Οµ-ίίπο Οµ-ἰίπο Οή 


ΕΓΩ Ρς Μο::ε; 


ὶ παίκτες µάς γράφουν 


υτόν το µήνα φιλοξενούµε το µεγάλο -σοφό- γέροντα του ελ- 

ληνικού 96/Ν6:, ο οποίος παίζει τις πιο απίθανες ώρες Τ46 

(2:00 µε 9:00 το πρωί!) και µας ήρθε από 98/Ν6Ι του εξωτε- 
ρικού! Πρόκειται δηλαδή για έναν μετανάστη. Σας τον παραδίδω να 
σας πει τη γνώµη του για το Τ40 Και τον ελληνικό 986/Ν6Γ. 
"Πρωινό Τρίτης. Μία από τις λίγες µέρες που Κοιµήθηκα νωρίς και 
ύστερα από 3-4 ώρες ύπνου να μαι πάλι στο πόδι. Είναι η ώρα να 
πάρει µερικά | θνθ|-άκια ο 9ΙΙΡΔΡΟΥ5, 0 χαρακτήρας που έχω στο ελ- 
ληνικό ΤΠ 4ἡι Οοπιἱπᾳ’ 98/ν6/ της ἱ6ίοοπ. Αμ, 8... 0 Ηθαά ΕΜ του 
απΠθ ήταν αόρατος Και το άγρυπνο µάτι του µε παρακολουθούσε, 
Και από το πουθενά εμφανίστηκε δίπλα µου φορώντας τη γυαλιστε- 
ρή και αστραφτερή πανοπλία. 'Κοινέ θνητέ’, µου είπε, έχεις 10 λε- 
πτά χρόνο για να γράψεις µερικά πράγματα για τα τεκταινόμενα και 
να µου τα παραδώσεις. Εάν αποτύχεις, μαύρη μοίρα σε περµένει.’ 
0 ακατονόµαστος είχε δώσει την εντολή του: Εάν δεν δεχόµουν, θα 
έµενα για πάντα ένας άσηµος και μικρός παίκτης. Ετσι, µε ταχύτητα 
που θα ζήλευε Και το Καλύτερο από τα μονοθέσια της Εοππια 1, 
-..εγκατέλειψα τις υπέροχες ΤαΙαΠίυΙᾶ5 µου, που χαϊδευτικά ονοµάζω 
ΠΥ ρείς, Και άρχισα να γράφω µε πάθος και πόθο. 
Η ιστορία της ενασχόλησής µου µε το Τ46 ξεκινά πριν από 2 χρό- 
για, όταν ψάχνοντας να βρω Κάτι να ασχοληθώ οΗ-1Ιπθ, ανακάλυψα 
έναν 56/Ν6Ι του συγκεκριμένου παιχνιδιού στο μακρινό Καναδά! 
Ετσι, ανάµεσα σε ξένους, έφτιαξα τον πρώτο χαρακτήρα µου στο 
παιχνίδι. Αρκετές ώρες κάθε νύχτας της πέρναγα οη-ΙΙΠθ παίζοντας 
και εξερευνώντας έναν καινούριο κόσµο. Όλη η ομορφιά και η µα- 


ΤΗΕ 4ἱῃ ουπιῖπῃ 


ΤΑΔΕ ΕΦΗ δἱγ Ραρογ: 


γεία βρισκόταν στην ΟΠ-ΙΠΘ διάσταση του παιχνιδιού. Μπορούσες 
να πάρεις το ρόλο του μάγου, του πολεμιστή, της κλέφτρας ή της 
αµαζόνας, Ναι, ακόµα και το γυναικείο φύλο μπορούσε να αναζητή- 
σει την περιπέτεια σε αυτό το παιχνίδι, φτιάχνοντας έναν χαρακτή- 
ρα που µπορεί να τα κατάφερνε Καλύτερα από τα περισσότερα αρ- 
σενικά που έχω δει. 

Όμως ο καιρός περνούσε, ο συγκεκριμένος 98ΙΝΘΓ έσβησε όλα τα 
δεδοµένα από την ἀαία ΏαΠΚ του Και όποιος ήθελε να συνεχίσει, 
έπρεπε να αρχίσει από την αρχή! Όλη η μαγεία χάθηκε. Σιγά σιγά 
αποχωρούσαν όλοι οἱ φίλοι που είχα Κάνει, αναζητώντας την τύχη 
τους σε άλλους 986/Ν6Ι5, ενώ κάποιοι Ελληνες που ήρθαν και έπαι- 
ξαν για κάποιο διάστηµα, έφυγαν και αυτοί. Όµως δεν είχαν χαθεί 
όλα. Κάποιο πρωινό πέρασαν να µε δουν κάποιοι παλιοί συµπολεµι- 
στές, ϱ ΗθΙΙΓαἶδθί, ο 9ΠΙΟΚΘ (πρώην ὑπίοιρίνθη) Και ο ΗθΙΙΠΓΘ. Όλοι 
τους είχαν Κάνει µια νέα αρχή στον ελληνικό 98ΙΝ6Ι του ίδιου παι- 
χνιδιού. Γιατί όχι και εγώ, σκέφτηκα. Ετσι έκανα ένα ἀθππο Και άρχι- 
σα να δοκιµάζω την τύχη µου στον εδώ 96Ι/ΝΒΙ του ΤΠ8 4: 0οπιίπᾳ. 
Γνώρισα νέους φίλους Και πολέμησα δίπλα τους διάφορα τέρατα 
και εχθρούς, Ναι, το Τ46 είναι ένα παιχνίδι που αξίζει τα λεφτά του 
µέχρι τελευταίας δεκάρας. Όλη η μαγεία του είναι οἱ υπόλοιποι οἨ- 
ΙΠθ χαρακτήρες, που µαζί µε αυτούς προσπαθείς να κρατηθείς ζω- 
νταγός στο παιχνίδι, 

Κλείνοντας, θέλω να πω ένα ΜΕΓΑΛΟ ευχαριστώ σε όλους όσοι 
έπαιζαν Τ40 στον ελληνικό 96/Ν6Ι το διάστηµα που πρωτοµπήκα. Εί- 
στε όλοι σας υπέροχοι! Ευχαριστώ Και πάλι που µε δεχτήκατε.” 


χουν αντιπρόσωποι από κάθε τθἰἰαίοπ. Όποιας 
δρησκείας ο αντιπρόσωπος κερδίσει, πέραν 
του Όοπυς που κερδίζει, χαρίζει και στη Όρη- 
σκεία του έναν θαθμό. Όποια δρησκεία κατορ- 
δώσει να κερδίσει µέσω των Κθἰϊοίοη Ενεηίς πέ- 
ντε θαθμούς, τότε όλοι οι πιστοί της κερδίζουν 
Οοἱά και δικαίωµα συµµετοχής σε ένα ειδικό 
θνθη! µόνο γι΄ αυτούς! Με αυτόν τον τρόπο αυ- 
ξάνει ο ανταγωνισμός μεταξύ των δρησκειών, 
οι οποίες υποχρεούνται να επιλέγουν αντιπρο- 
σώπους για να τις εκπροσωπούν στα θνθη!5, 
Κλείνοντας, ὃα αναφερθώ στο διαγωνισμό 
για την Καλύτερη Προσευχή” που έληξε στις 
αρχές του προηγούμενου µήνα. Σε αυτόν ζη- 
τούσα από όσους Θέλουν να στείλουν µία προ- 
σευχή ή ένα ποίηµα αφιερωμένο στο θεό που 
πιστεύουν, Η ανταπόκριση ήταν µεγάλη και όλα 
τα ποιήµατα πολύ ωραία. Δυστυχώς, έπρεπε να 
διαλέξω µόνο µερικά ποιήµατα από κάθε Όρη- 
σκεία. Στο επόμενο τεύχος, εάν βρω χώρο, ὃα 
σας χαρίσω µερικά αποσπάσματα από τα Βε5! 
Ο Τµ9 Βθ5/. Κλείνοντας να συγχαρώ τους συµ- 
µετέχοντες στο διαγωνισμό για την καλύτερη 
προσευχή: Αθοη, Της Βανθπους από Αη]θηκ - 
5θίπα, Ηθ[[ταίσθι, 9ΠΙΟΚΘ, Καπά Αἱ Τποι από 
Οσᾳήπιαι - Φααίτα, (οπιπιαπἀατχίς, οἰαήκ από 
Ραηραΐα και Ψθᾳα, ΒίαεΚ Τταάει από Ἰαίαηία. 


Μπράβο σε όλους για την προσπάθεια Και την 
ανταπόκριση στο διαγωνισμό. Ως τον επόμενο 
µήνα, καλά ΧΡ και, φυσικά, καλή Πρωταπριλιά - 
μην ξεχνιόμαστε κιόλας... 

Δυστυχώς, όµως, αυτόν το µήνα είχαμε και 
ένα ΠΟΛΥ δυσάρεστο γεγονός. Εξαιτίας φόρ- 
του εργασιών απὀ τα νέα καθήκοντά του ως 
διευθυντής πλέον σε υποκατάστηµα της αλυ- 
σίδας Μυ]ήταπια (όπου και εργάζεται) ο κύ- 
ριος ΟΜ-:ΦοΣ/ηγπι αναγκάζεται να “παραιτη- 
δεί’ απὀ τα καθήκοντα του στον 96/ν6Ι µας. 
Οι 24 ώρες της ηµέρας πλέον δεν εἶναι αρκε- 
τές για τον Γιώργο (τον Φοδίγγπι δηλαδή) και 
πρέπει να “σταματήσει”. Εάν παρατηρήσατε, 
όµως, τις λέξεις παραιτηθεί και σταματήσει, 
τις έβαλα σε εισαγωγικά διότι ο Όθο[βθ ὃα 


µπαίνει να µας λέει ένα καλησπέρα όποτε ευ- 


καιρεί. Εγώ µε τη σειρά µου να πω ένα μισό 
αντίο [αφού δεν φεύγει ολοκληρωτικό) στον 
αξιέπαινο συνάδελφο και φίλο Γιώργο, ο οποί- 
ος πρόσφερε τις υπηρεσίες του στο Τ46 απὀ 
τότε που άρχισε (πριν από 1 1/2 χρόνο] µέχρι 
σήµερα! Καλή επιτυχία στα νέα σου καθήκο- 
ντα, Γιώργο, και εις ανώτερα. Και μόλις γυρί- 
σω απὀ Αυστραλία, 8α πάµε να κεράσεις για 
την προαγωγή σου! 

νο] 
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Και πάλι αλλάζει η κατάταξη στην κορυφή, 
όπου πλέον πρώτη είναι η Β4ΥΠ8Ε, η οποία 
είναι δεΓαρ] όπως και 0 Ψἱπάϊσαίοι στην 
τέταρτη θέση. Το δίδυµο του Βορρά, Εἶαπί 
και ΜΙί51, φαίνεται να μένει πίσω... 


“πο Οη-ίίπθ Οη-ίίπθ ὤη-ί(πθ ΟΠ-μπΘ (η-ΙΙΓ 


Ρς Μακιετ(σ 8 


το | γουθε({ 


ϱνῦ ΗΙΡΡΙΝΟ 


παλαιότερο τεύχος του “Ρῦ Μαοίοι” είχαμε ασχοληθεί µε τη 
οταφορά µιας ταινίας ΡΝΏ σε 60-ΒΌΜ(Φ). Από τότε πέρασε πολύς 
πιρός και τα δεδομένα στο χώρο των υπολογιστών έχουν αλλάξει 
ήρδην: ταχύτεροι επεξεργαστές, φθηνότερες μνήμες και ασφαλώς 
έα προγράµµατα για τη “δουλειά” µας. Για να δούµε, λοιπόν, τι 
πορούµε να κάνουμε µε τα νέα εργαλεία που έχουµε στα χέρια µας; 


του Ζε-Ηλία Καφούρου 
ΚαίουγοςΘεοπηρυρ/ες».4Γ 


μπα ροτού ξεκινήσω ὃα ήθελα να ξεκα- 
ο τ } δαρίσω κάτι: Το ΒΥΡ-Βἰρ εἶναι µια 
| κατάσταση κάπωὼς μπερδεμένη. 

Άλλοι το θεωρούν παράνομο (κυ- 
ρίως οι εταιρείες] και άλλοι όχι. Το σίγουρο εἰ- 
γαι πως κάθε τέτοια πράξη γίνεται µε την απο- 
κλειστική ευθύνη του χρήστη Και δεν Όα πρέ- 
πει σε Καμία περίπτωση το “τελικό προϊόν” να 
διατίθεται προς πώληση. Γιατί από εκεί και πέ- 
ρα μιλάμε για πειρατεία. Και φυσικά ο σκοπός 
µου [και φυσικά και του παρόντος άρθρου) 
δεν είναι αυτός. 


1 ἡ 


υΗΓῶΩΡς Μο:ιο: 


Για όσους γνωρίζουν, ακόµα και η ενοικίαση 
των ταινιών ΏΝΡΏ από τα νῖάθο εἰυῦς είναι κατά 
βάση παράνομη/ Ίσως όχι πάντα, αλλά στις πε- 
ρισσότερες περιπτώσεις αυτό ισχύει. Από την 
άλλη, δέλω να µου πείτε ειλικρινά πόσες αντι- 
γραμμένες κασέτες ήχου ή Βιντεοκασέτες (ας 
µη μιλήσω και για (05]) έχετε στην προσωπική 
σας συλλογή; Δεν άκουσα! Μα γιατί ξαφνικά 
σφυρίζετε όλοι αδιάφορα; Ηρδε, λοιπόν, η 
ώρα να φτιάξετε τη δική σας συλλογή µε τις 
αγαπημένες σας ταινίες και μάλιστα µε ποιότη- 
τα [σχεδόν] εφάµιλλη των ΏΥ0ς. 


- 
5» 
- 
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ΤΑ ΕΡΓΛΛΕΙΑ ΤΗΓ... 
ΕΓΧΕΙΡΙΣΗΣ 

Όπως γνωρίζετε, κάθε επέµθαση απαιτεί 
και τα ανάλογα εργαλεία προκειµένου να εἶναι 
επιτυχής. Στην προκειμένη περίπτωση, λοιπόν, 
θα χρειαστούµε αρκετά προγραµµατάκια, 
έναν ισχυρό -κατά προτίµηση- υπολογιστή και 
πολλή ώρα. Το σωστό “ἠρρ-άρισμα” µιας ται- 
γίας απαιτεί πολλές ώρες επεξεργασίας και 
φυσικά ένα καλό σύστημα. Ας ξεκινήσουμε 
Βλέποντας τα προγράµµατα που ὃα χρεια- 
στούµε. Να σημειώσω ότι υπάρχουν διάφοροι 
τρόποι για να επιτύχει κανείς το επιθυμητό 
αποτέλεσµα. Εδώ ὃα ασχοληθούμε µε την πιο 
γρήγορη Και απλή μέθοδο, την οποία σας πα- 
ραθέτω ευθύς αµέσως. 

Καταρχήν, ὃα πρέπει να μεταφέρουμε τα αρ- 
χεία µιας ταινίας (οι ταινίες ΏΥΓ είναι χωρισµέ- 
γες σε επιµέρους αρχεία) στο σκληρό µας δί- 
σκο. Γι΄ αυτή τη δουλειά υπάρχουν διάφορα 
προγράµµατα, όπως το (αάΏνΡ, το Ώ6(55- 
Ρίυ», το 0Οῦ 5ρθεά Νίρρει, το οπιαήβίρρει 
και το Ψοθῦθς. Όλα αυτά, καθώς και τα υπό- 
λοιπα προγράµµατα που ὃα αναφερθούν στη 
συνέχεια µπορείτε να τα βρείτε στις διευθύν- 
σεις ΛΗρ://ΜνΜ.ἀοοπιθ.οτϱ και ΠΗρ://ΜΜΜ. 
ανά Ροχ.»Κ. Δυστυχώς, δεν μπορούμε να τα συ- 
µπεριλάβουµε στο (0 για τους γνωστούς λό- 
γους (Βλ. παραπάνω). Το ἀον/πίοσαίπα αυτών 
γίνεται αποκλειστικά και µόνο µε ευθύνη του 
χρήστη. Συνεχίζουμε, λοιπόν. Αφού τοποδετή- 
σουµε την ταινία στο σκληρό µας δίσκο, εἶμα- 
στε έτοιµοι να προχωρήσουμε. Θα χρειαστού- 
µε το πολύ καλό πρόγραµµα ΕἱαςκΜρεᾳ, το 
οποίο µπορείτε να κατεβάσετε δωρεάν από το 
επίσημο σἷίθ του στην διεύθυνση ννν,θο.1ο/ 
ῄαὐΚπιροο. Επίσης, µην παραλείψετε να Κατε- 
Βάσετε και τις ορ/ἱπιίζθα εκδόσεις για επεξερ- 
γαστές Ρεη/ίυπι και ΑΜΌ, αναλόγως φυσικά µε 
το Τι διαθέτετε. Αν δεν το γνωρίζετε, το πρό- 
γραμµα διαδέτει και ελληνική γλὠσσαί Επειδή 
Βέλουμε το {οππα! του επεξεργασµένου βίντεο 
να εἶναι ἀἴνχ, Όα πρέπει να έχουµε προµηθευ- 
τεί τον κατάλληλο «οἆθς [Ὀἰνχᾶ.] ] αἱρία ή 
3.22). Και να µην ξεχάσω πως σχετικά µε τον 
αποδηκευτικό χώρο ὃα χρειαστείτε γύρω στα 
8008 για την ταινία, συν ]-],5 για την επεξεργα- 
σία. Θα πρέπει, λοιπόν, χονδρικά να έχετε δια- 
Βέσιμα γύρω στα 1008, αν θέλετε να επιχειρή- 
σετε κάτι τέτοιο. Φυσικά, στοιχεία όπως το εἰ- 


δος και η ταχύτητα του επεξεργαστή, καθώς και 
το πόση µνήµη ΚΑΜ διαθέτετε, είναι παράγο- 
ντες που επηρεάζουν την ταχύτητα της διαδικα- 
σίας. Ας ξεκινήσουμε Βήμα Βήμα τη διαδικασία, 
µε Βασική προὐπόθεση την ύπαρξη ενός ΡΥΟ 
Ρἰαγθι στον υπολογιστή και µίας ταινίας ΝΟ. 


ΒΙΡΡ.ΑΡΩΝΤΑΣ ΕΝΑ ΡΝΗ 

Το πρόγραµµα που ὃα χρησιµοποιηθεί στο 
παρόν κείµενο είναι το (]αάΏ}/Ρ), το οποίο Βρί- 
σκεται αυτή τη στιγµή στην έκδοση Ἰ.7]. Η επι- 
λογή του έγινε µε κριτήριο την ευκολία και την 
ταχύτητά του. Αφού λοιπόν έχουµε εγκαταστή- 
σει το πρόγραµµα και έχουµε τοποθετήσει την 
ταινία ΏΥΓ) στο σχετικό ἀήνθ, ξεκινάμε. Μην ξε- 
χάσετε να δημιουργήσετε ένα ἀἰτθεοίη της 
αρεσκείας σας, όπου Όα τοποθετηθούν όλα τα 
αρχεία. Από το μενού Θχίτα 5θΗίπᾳ» ελέγξτε αν 
εἶναι τσεκαρισµένες οἱ επιλογές ΄Ἐεππονθ Κθ- 
Οἶοη [π[ογπια[ίοπ΄ και “9Κίρ Μυ[ή-Αποίςς”. Κα- 
τόπιν επιλέξτε “Βίρ {υ]! ἀνα”, ώστε να µεταφερ- 
δούν όλα τα αρχεία στο σκληρό σας. Περιµέ- 
γετε λίγο, φτιάξτε έναν καφέ και είστε έτοιµοι 
γα περάσετε στο επόμενο στάδιο. 


ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ 
ΜΕ ΤΟ ΓΙΑΘΚΝΡΕΟ 

Αφού ολοκληρώσετε µε το καλό όλα τα 
ανωτέρω, ξεκινάτε τη διαδικασία µετατροπής 
µε το Πα»ΚλΛρθο. Το πρώτο πράγµα που ὃα 
κάνετε είναι να επιλέξετε απὀ το μενού “αρ- 
χείο” την επιλογή “΄Όρεη ΡΝΡ ΕΙε”. Εκεί δίνετε 
το ρα!ῃ όπου έχετε αποσυµπιέσει την ταινία 
και επιλέγετε το Νοῦ. Αμέσως ὃα εμφανιστεί 
ένα παράθυρο που σας πληροφορεί για το εί- 
δος και το µέγεθος των αρχείων νίάθο, ήχου 
και υπότιτλων που Βρέθηκαν. Επιλέγετε αυτά 
που θέλετε και Κάνετε ΚλΙΚ στο πλήκτρο 
"Ἠαςκ Ιηίς ΡΝΡ”. Είστε έτοιµοι να ξεκινήσετε. 
Από το μενού “Επιλογές” πηγαίνετε στο “Επι- 
λογή µορφής εξόδου”, όπου ορίζετε αν η ται- 
γία σας α είναι σε [οπα! πιρεα (ϱΌπιρθο) ή 
ανἰ (ανἰ Ου!ρυ!. Εν συνεχεία Και µέσα από το 
"Επιλογές µορφής εξόδου” Όα ορίσετε τον 
οοαθς για το γίάθο Και τον ήχο. Εδώ, λοιπόν, 
είναι λογικό να έχετε κάποιες απορίες ὡς 
προς την επιλογή. Η πρότασή µου είναι να ορί- 
σετε στον τοµέα του Βίντεο το ὈἱνΧ- ΜΡΕΟ-4 
ἱον/ Μο!ίοη και από τα 5θΗΐπας τα [ταπιθιαίες 
της αρεσκείας σας. Στον τοµέα του ήχου η επι- 
λογή “ΡΟΜ΄ δίνει καθαρό και καλής ποιότη- 
τας ήχο, αλλά μεγαλώνει το συνολικό μέγεθος 
του αρχείου. Οπότε δοκιμάστε τις επιλογές 
/ίπάονς Μθαΐα Αυαϊο Υ] και 160 Κρρς 
5ἰθΙΘο. Καιρός, λοιπόν, να πάµε στις “Γενικές 
επιλογές” (ρυθμίσεις εξαγωγής ταινίας]. 

Εδώ θα ορίσετε πολλές παραμέτρους που 
θα έχουν σχέση µε την τελική εικόνα του επε- 


Πο ἴί γου(δεί{ 


ο μασ ημουν μον 


Το επίσημο 5/Ἡθ του Πα»Κ/Μροᾳ, όπου µπορείτε να βρείτε όλες τις καινούριες εκδόσεις, καθώς και 


απαντήσεις σε πιθανά ερωτήµατά σας, 


ξεργασμένου νίἀθο. Ας πάρουμε τις επιλογές 
µία προς µία. Στη “γϊὰθο” Όα ορίσετε το µέγε- 
ος του πλαισίου, τις επιλογές ΙὈΟΤ και τη 
Βάση χρόνου [{ρ5). Σχετικά µε το μέγεθος ὃα 
πρότεινα να αφήσετε το ίδιο µε της ταινίας 
(720χ576] ή να δώσετε ὀ40χάθ0. Αυτό βοη- 
δά στην καλύτερη απεικόνιση µιας ταινίας σε 
µεγάλες οθόνες (17” και 197]. Η επιλογή ἵὈ- 
(1 είναι σχετική µε τον επεξεργαστή που δια- 
δέτετε και α πρέπει να διαβάσετε το σχετικό 
κείµενο που υπάρχει στο πρόγραµµα, προτού 
επιχειρήσετε να το αλλάξετε. Τέλος, τα ἔρ5 
αφήστε το εκεί που είναι (25). Στο θέμα του 
ήχου µπορείτε να επιλέξετε απευθείας αντι- 
γραφή, αποκωδικοποίηση και µη επεξεργασία. 
Φυσικά, εµείς Θέλουμε τη δεύτερη επιλογή 
και μάλιστα τσεκάρουµε την επιλογή ΄Ίδια µε 
είσοδο” στο ρυθμό δειγματοληψίας. Επειτα 
πάµε στη “Μετεπεξεργασία”. Εδώ Όα ορίσου- 
µε την επεξεργασία που Όα υποστεί το εξερ- 
χόµενο νίάθο Και που από αυτήν ὃα εξαρτη- 
δεί η τελική του ποιότητα. Σε καθεμία επιλογή 
µπορείτε να διαθάσετε τι ακριθώς συµθαίνει 
και τι αποτέλεσµα Όα έχετε. Ακόμη µπορείτε 
γα αλλάξετε κάπως τις αναλογίες της εικόνας 
από τις “Ρυθμίσεις ΙδΗεισοχ”, πατώντας το 
κουμπί που αναγράφει Δείξε ταμπλό εξόδου”. 
Κόψτε το χώρο που περισσεύει, καθώς κατα- 
λαμβάνει άχρηστα ΜΒ», και δείτε την τελική 
µορφή. Θυμηθείτε να αφήσετε λίγο περισσό- 
τερο κενό προς τα κάτω για τους υπότιτλους. 
Το µόνο που έχετε να κάνετε είναι να µειώσε- 
τε το ύψος και να φέρετε πιο ψηλά την εικόνα 
που Βλέπετε. Αυτό ήταν! Στην επόµενη επιλο- 


γή ορίζετε πού Όα αποθηκευθούν τα αρχεία 
εξόδου, ενώ την επιλογή “Γενικά” αφήστε την 
ὡς έχει. Ισεκάρετε µόνο αν θέλετε την ορῄοη 
για τερματισμό λειτουργίας του υπολογιστή 
µετά το πέρας της διαδικασίας. Χρήσιμη επι- 
λογή, αν η μετατροπή γίνεται σε ώρες που λεί- 
πετε [κάτι που σας προτείνω). 


ΑΥτῦ ΗΤΑΝ 0Λ0; 

Περίπου. Η απάντηση εξαρτάται από το πό- 
σο ικανοποιημένοι είστε από την τελική µορφή 
του Βίντεο που δηµιουργήσατε, Αν η ποιότητα 
σας ικανοποιεί, µπορείτε να το περάσετε σε 
ένα (αν και μάλλον α χρειαστείτε περισσότε- 
ρα] δισκάκι, Σε περίπτωση λοιπόν που το µέγε- 


Πο 
ανάµεσα στις δύο αυτές... 
όψεις του ΜΡΕΟ-4 και µε ποια 
κριτήρια πρέπει να γίνεται η επι- 
λογή τους; Το 5ἱον/ Μοῄοη εξα- 
σφαλίζει ιδανική απεικόνιση στις 
πιο “χαλαρές” σκηνές µιας ται- 
γίας, ενώ το {ας προτείνεται για 
ταινίες µε άφθονη δράση. Επειδή 
πολλά είναι τα έργα που συνδυά- 
ζουν και τα δύο στοιχεία, το κα- 
λύτερο είναι να ακολουδθηδεί η 
διαδικασία που αναφέρεται στη 
σχετική παράγραφο. 


Ρο Μανοι (ΖΗ8 


Που [ί γουδείί 


Βός του εξερχόµενου αρχείου υπερθαίνει αυτό 
που µπορεί να δεχδεί ένας δίσκος «ΡΕ (650 ἡ 
7Ζ00ΜΒ], τότε Όα πρέπει να καταφύγετε σε ἁλ- 
λα κόλπα. Με το πρόγραµµα ανίςμορ (σας είπα 
πού Όα το Βρείτε] µπορείτε να κόψετε ένα µε- 
γάλο αρχείο ανί σε μικρότερα, ώστε να χωρέ- 
σουν σε δισκόκια. 

Αν έλετε τέλεια ποιότητα χωρίς την παραμµι- 
κρή ατέλεια, τότε σας περιμένει ακόµη δου- 
λειά, αφού ὃα πρέπει να ακολουθήσετε ξανά 
τη διαδικασία του Πα»Κλλρεα. Μόνο που αυτή 
τη φορά ὡς «οαθς νίάθο Όα επιλεχθεί το ὈἱνΧ 


Μο θά ντο οἱ «νορ 


Φ ντε ο σνοῦ 


Γιος [Όνο ΡΟ Δεν 


Αριείο Ερλανές Εμένηση 


ο 178]κα Μας!ει 


ΜΡΕΟ-4 [α! ΜοΙίοπ. Ετσι, έπειτα απόὀ κάποιες 
ώρες ὃα έχετε και ένα δεύτερο βίντεο από την 
δια ταινία. Εν συνεχεία χρειάζεστε ένα πρό- 
γραμµα που να ενώσει αρμονικά τα δύο αρχεία. 
Τέτοια είναι το ανίσγηκᾗ και το ρτοίθς! ὈἱνΧ. Αυ- 
τά λοιπόν αναλαμθάνουν να βρουν τα σηµεία 
όπου είναι Καλύτερος είτε ο ένας είτε ο άλλος 
τρόπος συμπίεσης και τα ενώνουν σε ένα νέο 
αρχείο. Βέβαια στο σύνολό της, η όλη αυτή η 
διαδικασία απαιτεί πολύ χρόνο, αλλά το τελικό 
αποτέλεσµα Όα σας ανταµείψει. Πολλές φο- 
ῥές, όµως, ακόµα και το απλό Θπεοςἵπα µιας 


Το ΡΝΡ ΒΙρρίπῃ βήμα βήμα 


--'υ----α. 4 
Φυσικά, Όα πρέπει να επιλέ 


ταινίας εἶναι Ικανό να σας δώσει έναν τίτλο µε 
ποιότητα που να πλησιάζει αυτή ενός ΡΥΡ. 
Εντάξει, δεν είναι το ίδιο, αλλά σίγουρα είναι 
Καλύτερο από κασέτα νίἀθο. Φυσικά, οι δυνα- 
τότητες που έχετε δεν σταματούν εδώ, καθώς 
µπορείτε να δημιουργήσετε και δικά σας μενού 
επιλογών, αντίστοιχα αυτών των ΏΝΏς. Λόγω 
του περιορισμένου χώρου, όµως, θα αναφερ- 
δούμε σε αυτή τη διαδικασία σε προσεχές τεύ- 
χος. (Πώς είπες, Οδυσσέα, θέλεις ρεπό; Θα το 
έχεις... µόλις τελειώσεις το επόμενο “Ώο ἵ 
γουιςείέ΄] 


και τους «οὖθες 


για την εικόνα και τον ήχο (α), καθώς και να 


6ρισουµετις 


επιλογές για το εξερχόµενο θίντεο (8). 


Σε όλα τα συστήµατα Άμηνη δωρεάν συνδεση µε τη Ξραυκ Νεῖ 


ΡΙΤΒΑ ΕΑΜΕΒ ἃ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑΡΟ 


ΡΕΝΤΟΝΜ ΠΙ 00.3 


[ 
| 
ού 
ΜΙογορία 6309 ΥΙΑ 694 Χ/Ν.ΑΤΑΙΟΟ 
| ΛΕΡΔΧ/4 058 ΡΟΒΤ 
| ΜΝΗΜΗ: ΦΟΒΑΜ 128ΜΒ/133ΜΗ7 
ΣΚΛΗΡΟΣ. 20,568 /ΑΤΑ 100/5400Υρπι 
| ΣΝ6ΛΑ: ΗΕΒΟΗΙΕ»5 ΡΒΟΡΗΕΤ 32Μ8Β 


ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: ΗΝΕ ΡΙΛΥΕΒ 1024 

ΡΝΡ ΚΟΜ; ΗΙΤΑΕΗΙ 12Χ40 

ΜΙΡΙ ΑΤΧ 235) και ΕΙΟΡΡΥ 1.44 

ΜΟύΣΕ Ρ»/2 -ΚΕΥΒΟΑΡῦ Ρ5/2 

ΗΧΕΙΑ ΛΑΝΕΜΑΣΤΕΗ 9ὐΒΒΟυΝΟ 500 
Ν 46ΗΑΝΝΕΙ» 451] 

ΜΟΡΕΜ: ζ00Μ 56Κ ΙΝΤΕΗΝΑΙ. 

ΟΘΟΝΗ 17” Τ6099 


ΙΝΤΕΒΝΕΤ: ΘΜΗΝΗ ΔΩΡΕΑΝ ) 
5ΟΕΤΙ/ΑΒΕ:ΊΜΙΝ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ σ ἀῑΠ 11. 


ἃ ΑΝΤΙΝΙΒύ5 
Ἡ 499 9ΌΏΌ 
Νετρητοίς ΦΠΑ. 
ἡ 192032 
υ 36 ΔΟΣΕΙΣΧΙ5.750/4622 


ΗΟΜΕ ΌΕΕΙΟΕ ΡΒΟ Ρ6 


ΡΕΝΠυΜ ΙΙ / 190 


0ΡΙ/ΑΡΝΑΝΟΕ 10Ε΄ΥΙΑ 686Β/0)ΑΤΑ 100/ΛΘΡ 4Χ 
ΜΝΗΜΗ: ΣΡΒΑΝ 128Μ8Β /133ΜΗ7Σ 
ΣΚΛΗΡΟΣ: 203508/ΛΤΑ 100/5400ήρπι 


5ΟΝΥ ΡΙΑΥΡΤΑΤΙΟΝ 2 -- 1 ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΩΡΟ 
12 ΔΟΣΕΙΣ Χ 17.400/91,06 ΜΕ Φ.Π.Λ. 1870 


’ 
ο 


ΜύΙΤΙ 0ΕΕΙΟΕ Ρ6 


ϱΕΙΕΗΟΝ 793400 


Μ5Ι 6198 ΥΙΑ 694Β/0.ΑΤΑ 100/ ΑαΡΔΧ 
ΜΝΗΜΗ: ΦΡΒΑΜ 64ΜΒ/ΙΟΟΜΗΖ 
ΣΚΛΗΡΟΣ: 10,26Β/0.ΑΤΑ 66/5400Υρπι 
9Υ4Α: ΤΝΤΟ2Ο Μ64 32Μ8Β 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: ΟΝ ΒΟΑΡΟ 16 ΒΙΤ 

5 ΒΟΜ: 52χ 

Μιάϊ Τον/6ί 235 Ἰαἴῖ, ΕΙ ΟΡΡΥ 1:44 
-.ΜΟυ»Ε Ρ52 νπεεἱ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ Ρ52 
ΗΧΕΙΑ: ΝΑΝΕΜΑΣΤΕΗ 1204) 


ΦΥΛΑ; ΤΝΤΖ΄Μ64 328 ΜΟΡΕΜ: 56Κ ΙΝΤΕΒΝΑΙ. 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: 4 ΟΗΑΝΝΕΙ 168ίί ΟΘΟΝΗ 15" Τ00 99 
ϱ0 ΒΟΜ. 52Χ ΙΝΤΕΒΝΕΤ: ΘΜΗΝΗ ΔΩΡΕΑΝ 
ΜΙΡΙ ΑΤΧ 235)! και ΕΙΟΡΡΥ ΝΕΟ 1.44 ΦΟΕΤΗΝΑΡΕ: ΜΝΙΝ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ἃ ΑΝΤΙΝΙΒ5 
ΗΧΕΙΑ: ΊΙΑΥΕ ΜΑΣΤΕΑ 120 


ΜΟΡΕΜ. ζ00Μ 56Κ ΙΝΤΕΗΝΛΙ. 

0ΘΟΝΗ 17” Τ60 99 

ΙΝΤΕΗΝΕΤ: 6ΜΗΝΗ ΔΩΡΕΑΝ 

ΦΟΕΤΗΑΒΕ: ΙΝΙΝ΄ΜΕ΄ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ἆ ΑΝΤΙΥΙΒύ5 


999.300 


Μετρητοίς» Φ.Π.Α. 


{ | .ὁ το μην. 

| κ -/ τη 8 ΧΡΟΝΙΑ 
| μα “ασ. ΕΓΓΥΗΣΗ 

το ο. ΤΕΡΑΣΤΑΠΟΙΚΛΑ ΑΠΘ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ, ΦΘΟΝΕΣ, ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

Ὅτο ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ-ΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ: ΟΡΜΑΣΤΕΒ Ε.Π.Ε:ΤΗΛ. 520ή893-5, 5ο01803-4 


το απο, Δια ο .--- - -...ιἊ 
ες ασε πρι ----ᾱ- ο αρα κ ομως μας ζαἼρως. οωμσ- κκ - Ὅὼ 


ὁ ον Τα συστήµατᾷ αναβαθμίζονται πλήρως καὶ είναι συμβατά µε ΙΝΙΠΕΟΙΙ8 2000. 


: 365.0ΌΟ 
9 Μετρητοίς » ΦΠΑ. 
Ιῃ 197117 


36 ΔΟΣΕΙΣ Χ 12.500/36,68Ε 


- -.. - -- η. 
μου. - σα - 
4 , ΑΘΗΝΑ; Μυλλέρου Τηλ, δο01820 κ 38 
μαμα 02 Γρηγορίου 5ου Τηλ, 0242-29045 26 η 
ΑΤΟΚΕΣ ΔΟΣΕΙΣ 


κ 
ολ '..... 


χολείστο µε τον προγραμματισμό και κολλήσατε 
που; Εχετε απορίες για τα απόκρυφα” του 

πολογιστή σας; θέλετε να διεισθύσετο στα μυστικά 
υ συστήµατος και δεν ξέροτε πώς; 

πν πανικοθάλλεσιε, Εμείς οίµαστε εδώ. 

τείλτε µας τις απορίες σας µε την ένδειξη 

"μον {ο στη διεύθυνση του περιοδικού. Να είστε 

γουροι πως θᾳ κάνουμε ό,τι είναι δυνατόν για να 


ας Βοπθήσουµο. 


του Θεόδωρου Αργιαδίη 
ἸοπθεοπηρυπΚ.σΓ 


ΘΟΒΕΕΝΘΑΝΕΗ 
ΡΛΟΙΕΟΤ 


ἕ- Ἑοσαιξ(ονες ἔτπι 
{, Εοσαιξ(οπβᾳ ἔται 
Γ, Ῥτο/ΜΠηδίσε-82,606, 194, 128 


γαπητοί αναγνώστες, κα: | 
τά καιρούς έχετε ζητήσει { 


ένα παράδειγµα για το 
πώς μπορούμε να φτιά- 
ξουµε έναν 5ε{θθη5ανθ: µε τη 


γιευαἱ Ραείς. Πιστεύω ότι η ανα: | 
µογή άξιζε τον κόπο, αφού το | 
Ργο[θε! που ακολουθεί Όα σας 
ἕ, ετοίοπςοπιραι{δίε325”0” 
και µε το παραπάνω. Πειραµατι- 
στίστε άφοβα για να το µετατρέ- 
Ψετε όπως θέλετε. Από τον επό: | 
µενο µήνα ὃα επανέλδουµε στις 
ερωτήσεις σας. Ως τότε, να περ- ἱ 
ἕ, Νοτείοπ(οπιραπγΝαπιο-”” 


ανταμείψει για την καθυστέρηση 


γάτε καλά| 


ΡαΙΠ32Ξ”ΟΛΥΠΝΝΤ” 

Ναπιε- "Βουπείπρβαί[ς” 
Ηείρζοπιεχιῖρ-”0” 
ΦιατιΜοάοε-0 

Ρερετἰροπ- ᾿Βουπείπς δα[ΐς 


8είθεη φανοτ” 


Μα/οτἵει-1 
Μίποτνετ-0 
Βενἰκίοπἵετ-0 
ἈπαιοϊπετεπιεπένετΞ0 
5ετνετδαρροτ!Ε/{ες-0 


Το οἵτε νιννν.Ἱερ]υςσίγεεί.«οπι, όπου ὃα Βρέίτε πολλά στοιχεία για 
τη γλώσσα 6, 


ο 18ο]κο 


ἕ Ορίίοα Εκρίϊεῖι 


ἕ χεβὶ Δ9 Τονς 
Τορ Ἀς Ίος 

ἕ Νίύνί Ας Τοπς 
ἕ Βοϊίοπι ἂς Ιοης 
{ Ἐαά Ίγρε 


ἕ Ῥαθίίς 0οπ9ὲ 

ἵ ΨΙΡ ΝΟΑΟΤΙΝΑΤΕ Ξ ΔΗ10 

{ Ραδίίς ζοπςί ΙΡ ΝΟΖΟΒΡΕΑ - 
ἡ ΔΗ4 

{ Ῥαθίίς 0οπ9ἱ 

{ ΦΝΡ ΦΗΟΝΠΜΙΝΡΟΥ - ΔΗ40 
ἵ Ῥαδίς ζοπ9ἱ ΗΝΝΡ ΤΟΡΞ 0 
ἵ Ῥωδίίς ζοαοἱ 5 ΟΗΠΡ Ξ 

: 8Ἡ40000000 

ἕ Ῥαδίίς 0οπς: 

{ ονΠ. ΗΝΝΡΡΑΕΕΝΤ - (-8) 

ἕ Ῥαδίίς Οοποί ΟΥ. ΤΥΙΕ - (- 
{ 16) 


ἕ Θειπάοψ/]οπς 8 “αθες32” 

ἕ, Νίίας “ζει ΜΙπάοινΙ οπςΒ” 

ἕ (ΔΥΝαΙ Άννπά Ἀς 1οπᾳ, ΒΥΥαί 

ἕ π]ηάεκ Ἀς Ιοπφ) Ἀς Τοπς 

ἕ, Ῥεείατε Εαπείοα 6ε(ΟΠεπίΒοςι 
ἕ 110 “αθετ32” (ΒγΝαΙ Ἀννπά ὃς 

ἕ Ίσαᾳ, ἱρβεεί Ας ΒΕΟΤ) ἃς Τοπς 


 ΦειΜπάονοαᾳ 8 “αοος32” 

' (Βγναί ηψηά Ἀς Ἰοπᾳ, ΒΥΝαί 

ἕ α]ηάεχ Ἆς 1ος, ΒγΝαί 

ἕ ἄνΝεν]οπᾳ Ας 1οπᾳ) Ἀ9 Ίος 
ἕ, Ῥεείατο Εαπείίοη ΦείῬατοπἰ 1489 
ἕ “αφος32” (ΒΥΝαΙ ἈΜπάςΛΙΙά Ἀς 
ἕ Ίος, ΒγΥαί ΛΗπάΝενῬατεπί 

ἵ Άν Τοπ) Άς Ίος 
ἕ 118 “αθες32” (Βγναί Ἀννπά Ἆς 
ἕ Ἰοπ, Βγναί Ἀν/αάΙπετιβ λος 
ἕ Ας Τοπ, ΒΥΥαί Χ Άς Τοηᾳ, 

ἵ Ἁγναί Υ Άς Ιοπᾳ, ΒΥΝαΙ εκ ἃε 
ἕ Ίσα, ΒΥγαί «γ Άς Τοαᾳ, ΒΥΥαί 
ἕ νξίαῴς Λο 1ο) Άς Τους 

ἕ, Ρεείατε Εαπείίοη 5Ἡονζασθος 
ἕ 116 “αοος32” (ΒΥΝαΙ Όθβονν Άς 
ἑ Ἰνοπς) Ἀς Τοπς 

ἕ, Ῥοείατε Εαπείίοα ΕἰπάνΠωάονν 
ἕ 118 “αθες32” ΛΙίας 

{ "Εἰπάνηωάοννβ” (ΒΥΝαΙ 

ἕ ΙρςίαεεΝαπιε Ἆς δίσίας, ΒΥΥαί 
ἕ ἸργΙπάοννΝαπιο δν διείπϱ) Άς 


Γ Ῥαδίίς ζοπςί επιζοπβρατε Ξ 1 
ἕ, Ῥαδίίς 0οπ9έ επιδετοεηδανετ Ξ 2 
ἰ Ραδίίς (οπςί σπιρτενίον; - 3 
ἵ. Ραδίίς ἈαπΜοάο Ἆ9 Ιηίορος 


{ Ῥαθίίς Ίγρε Βαϊ! 
ἕ Βαϊϊοῖς Άς Ίος 

ἕ, Βα[ἴΕ Άς δίπρίε 

ἕ ΒαΙΙΧ Ἆς δίηρία 

{, Βα[[γ Ας δίαρίε 

ἕ, Βα[Π/κ Ας δἱηρίε 
ἕ Βα[Ινγ Λο δίαρίε 
ἕ Ἐπά Ίγρε 


ἵ. Ῥωδίές Ναπιβα[ίο Ἀς Ιαίεβος 
ἕ. Ῥωδίς Βα[[ο() Άς Βαϊϊ 


{. Ῥεναιε Οοᾳ9ἱ ΑΡΡ ΝΑΜΕ Ξ 
ἷ “ῬΒο ηείπρΒα[{ς” 


ἕ. Ῥεΐναίε θ4ῦ ΟΜοεκδμουίάΒαπ() 
{1 Νοι βρρ.Ρεεν]ασίαποε ΤΠες 
ἵ- Εκ δώ 


ἕ- 1Ε ΕΙπάψΠηάοιν(νθΝα((δισίας, 

ἵ ΑΡΡ ΝΑΜΕ) Τῃεα Επά 

ἕ Εεπιζονετ.Οαρίίοη - ΔΡΡ ΝΑΜΕ 
ἕ Επά δαῦ 


{ Ῥαθίίς 548 Ιοδάσοπβς() 

ἕ Νωπβα[ς- 

ἕ Οἰπί(6ειδειΗπᾳ(ΒΡΡ ΝΑΜΕ, 
| “Φοιήπᾷςα”, “Ναπιβα[{ς”, .1)) 

ἕ Επά 545 


{ Ῥαδίίς 5.0 Ια{ΜΗα[ἱσοΒα[{ο() 
ἕ ϱοπςἱ ΜΙΝ ΟΙΒΞ 1 

ἕ ϱοπςἱ ΜΑΧ ΟΙΕΞ 15 

ἕ 6οπφἱ ΜΙΝ ΒΔΙΙΕ - 0.03 

ἕ ζοπφἱ ΜΑΧ ΒΔΙΙΕ - 0.05 
' ζοποί ΜΙΝ ΥΧ - 0.005 

' 6οποι ΜΑΧ ΝΧ - 0.025 


ζοπφί ΜΙΝ ΝΥ - 0.005 


ἕ Οοπφἱ ΜΑΧ ΥΥ - 0.028 


ἕ Ρίαι { Λο Ιαίοβος 

ἕ Ρίαι ψίά Ἆς δίηρΙε 

ἕ Ρίπι Άφι Ἆς δίηβίε 

ἕ- Ρίπι πιίηκ Ἆς δίηρΊε 
ἕ Ῥίαι πιαχκ Ἆς δίηΡΙε 
ἕ Ρίαι πίηγ Ἀς δίωρία 
ἕ Ῥΐαι πιαχΥ Ἆς δίηΡΙε 
ἕ Ρίαι πίητ Ἆ δίηρΙε 
ἕ Ρίαι πιακς Ἆς δίηρΙε 
ἕ Ῥίπι αίανκ Ἀς δίηΡΙε 
ἱ Είπα πιαχκνκ Ἆς 5ἱπσίο 
ἕ Ρΐαι πιίανγ Ἀς δίωςίε 
ἕ Ρίπι πιΔχνγ Ἀς θίπρίο 


Η Ναπιβαί[ΐς «- 0 ΤΠεπ 
Έταφο Βαίΐς 

Εί5ε 

ΚεΏίπι Βα!!α(1 Το Ναπιβαί[!ς) 


νά - Εεπιζονοτ.δοα[εἹλάτι 
Άι Ξ ἔεπιζονες.θεβ[εΗείσηι 
πιίῃς - ΜΙΝ ΒΔΙΙΕ " νίά 
πιαχςΞ ΜΑΧ ΒΔΙΙΕ " νά 
πήπνκ - ΜΙΝ ΥΧ " νίά 
πιαχκνκ- ΜΑΧ ΥΧ " ψἱά 
πήπνγ Ξ ΜΙΝ ΥΥ Α ψίά 
πιᾶχνΥ Ξ ΜΑΧ ΥΥ " ψἱά 
Βαπάοπιίζε 

Εοτ{-Ξ 1 Το Ναπιβαί[ΐς 

ΨΗΕι Βαΐΐς({) 

ΒαΠςίςτ- 
ΩΒ(οἵοτ(Ιπι((ΜΑΧ ΙΕ - 
ΜΙΝ ΟΙΕ »- 1) " Επά - 

ΜΙΝ ϱ1Α)) 

ΒαΙΙΒ Ξ Ιπί(ίπιαας - παῖης 1) 3" 
Επά -- πιητ) 

πιίηκ Ξ .Βαἴιβ 

πιαχκ Ξ Ἱμίά - .Βα[ϊβ 

πιίηΥ Ξ- .ΒαΙΙΒ 

πιαχΥ - Ἠφι - .ΒαΙἹΒ 


ΒαΙΙΧ Ξ Ιαί((πιακκ -πιίακ 1) 
ἕ (49ο Εί9ε 
ΒαΙΠΥ 5 Ταϊ((πιαχυ - αίπγ 1) | 
{ Ἐπά δείεει 


Ἐπά -- πάηχ) 


Ἀπά  πιίηγ) 

ΒαΙἴνκ Ξ Ιπί((πιαχνκ - πίπνχ 
1) " Επά α πίηνκ) 

ΒαΙΙΝΥ Ξ Ιπί((πιαχνγ - πάπνγ 4 
1) " Επά »- ππνγ) 

ΙΕ Ιπι(2 " πά) - 1 Τπεπ .Βα[νκ 
Ξ -Βανχ 

1ΕΙπι(2 " Επά) Ξ 1 Τβεα ΒαΙνγ 
Ξ -,ΒαΙπυγ 

Ἐπά ΤΗ 

Ναχι { 


ς. Μάρη Ἰάσυ 


{ Ἐπά ΙΕ 

Γ. απιζονος.ἰπιςΜονεβα({9. Επαδία 
: ἁΞ (Ναπιβα[[ς » 0) 

{ Ἐπά 545 


{ Ῥωδίίς θαῦ δανεζοαΒᾳ() 
{ Φανεδοιίηρ ΑΡΡ ΝΑΜΕ, 


“φειίπρο”, “Ναπιβαί[ο”, 


Εοεπιαίδ(Ναπιβαί{ς) 
| Επά 58 


ἵ Ῥαδίίς δάῦ Μαΐπ() 
{ Ρίαι ατζο Ἆς διείπς 
ἕ Ῥίαι ρεενίενν Άνυπά Ἀς Ίος 
ἕ Ρίπι ρεονίεν τοεὶ Ἆς ΒΕ(Τ 
{ Ρίαι νήπάονυ διγίε Ἀς 1οπς 


Όσαςεξ(Ττίπιδ(ζοπιπιαπάς)) 


{ Φεῖοεί (ασε Μάδ(αςρο, 1, 2) 


ζαφε “/0” 


{ ἨκαΜοάε Ξ επιζοπβξωτο 


ο κ. «ον 


| ΕαπΜοάε - «πιδεγεεπβδανες 


(85ο “/Ρ’ 
ΕαπΜοάε Ξ επιρτονίεν 


ΕαπΜοάε - ςπιδετοεπβδᾶνοες 


{ Φείοει ζ35ε ΒαπΜοάε 
ἕ απιζοπβς.5ονν 

ἕ 0.ςε πιδετθεπδανες 
Γ, ΟπεςκδβοαΙάΒαπ 

ἕ Το8ά ἔεπιζονετ 

ἕ απιζονες.5Άονυ 

ἕ ΦΠοννζασφος Εαΐθε 


Μαϊπ Μαπι! 


Στο εἶϊο ΠΗΡ://ννν]οἴα-σἰχ.γθεςεγνε.εο.υἱς/ς/{γαπιοςε!.Ἠῆπι ὃα 
Βρέίτε έναν πλήρη οδηγό για τη γλώσσα ς, 


ἨΗοι Ποί Που 


Ερτοθ/αΠΙΠΙηρ.οοπ:; Ο99 ΡτοργαπηπΙπᾳ Β6φουω[ςθς 
δ- κο μο 


Ὃφμμμ ρηήνσλνκ) νάνο. ενα ην)” σς .. 
αυ ο. ος δα οἱ ο ὃν μή φομ Ύου οφ φ Ιρονάθ σον 
Τηφ Ὡς σε παιτς 184 Φεοφθφό Όοθ μα ἠηνοφς 1Ο ΦΠασος «0η. ή γου ρε ἰο 


ταονστασς 
Εάν όσοι φας το Ὀοοκστάνκ Ὁνε μα ό οκ οφ 


Επεττῳ Τη 10 Ἰφρ “θοηό οἱ ΦΥ ηθνν Φ0 9 0ή9 Το δες μην) 
αν: 


λαο ------πας- αν ΜΗΝ 


ΡΤοφληπήπᾳ Τοης 


ο ο ο ολ ο κ... 


Ροφαησήηα Ώνηι 


τος ος ον το ρών κοφςς ρθους θεος ο Την ην αν ροος 


Ριοφ/ανσήνα ειπαν 


ἴωσνα το θνφονό μόνη. οὐΑγιαθό Όγ «αφρό 


ΗΗΡ://νννννηιεργοφγαπηπιίπφ.εοπη: Εδώ Όα Βρέίτε πολλές “πηγές”, 


για την αγαπημένη σας γλώσσα. 


Ρτενίεν Ἀνπά Ξ 
ἵ 6ειΗννπάξτοπιζοπισιαηά(ατςο) 
{ 6οἱζΠοπίΒοεὶ ρτονίενν Ἠνυπά, 


{ Τοδά ἔεπιΟονες 

Γ απιζονες.Οκρίίοη Ξ “Ῥτενίεν” 
νήπάον; αἰγίε Ξ 

Γ ςεἰιΠπάοψ],οπς(ἔεπιζονες Άννπ 
ἕ 4, ΟΝΠ. ΦΤΥΙΕ) 

{ ψπάον ἰγίο - (νήπάον; οἰγίε 
ἕ ος Ἡ5 «ΗΠ 9) 

ἵ ΦειἩΙπάον]οας 

{ Επιζονετ Ἀνυπά, 

ἕ ΟΥΠ. 5ΤΥΙΕ, νἰπάονυ 9ἰγίε 

ἵ, Φείρατοπί ἔεπιζονετ.Ἀνυπά, 
Ρτενίεν Ἀνπά 

ἕ ΦειἡΠπάονΊοπς 

{ ααιζονος Ἀνπά, 

ἕ ονπ. ΗΝΓΝΟΡΑΕΕΝΤ, 

ἕ ρτενίεν; Ἀνπά 
 ΦειΠπάονῬος Εεπιζονετ νυπά, 
{. ΗΥ/ΝΟ ΤΟΡ, 08, 08, 

{ Ῥρτονίον τος.Βίσαι, 
Ρτενίεν; τεςί.Βοΐίοπι, 

{ ΦΝΓΡ ΝΟΖΟΒΡΕΕ Ος 

ἵ ΦΝΡ ΝΟΒΟΤΙΝΑΤΕΟΣ 

{ ΦΗΡ 5ΗΟΝΓΗΠΝΡΟΝ 

{ Ἐπά δείοςί 

{ Ἐπά 56 


:. Ῥεϊναίιε Εαπείίοα 

{. 6εἰΗννπάξτοτιζοπισιαπά(Βγ ναί 
{. ατξο Ας δἰείηρ) 9 Ίοας 

ἕ Ῥίπι αερείοη Ἆς Ιπίεθες 

ἕ Ρίαι { Ἀς Ιαίεθετ 

ἕ Ρίαι εἩ Ἆς διείης 

ἕ ατῇς Ξ Τεπιδ(ατςο) 


ἕ Ἀτβοίεη Ξ οπ(ασᾳο) 

ἕ ος { Ξ ατβείεπ Το 1 5ἱερ -Ί 
ἕ ο Ξ Μίάδ(ατρς, !, 1) 

ἕ 1Εε « “0” Ος ει » “9” Τπεα 
{, Ἐχίε Έος 

ἕ Νεχι{ 

Ἱ Οἴπς(ΜΙάδ(ατᾳς, { -- 1) 

ἕ Ἐπά Εαπείοα 


{ ΝΕΕδΙΟΝ 4.00 

{ Βεσία ΥΒ.Εοται ἔεπιζοπβς 
ἕ ϱαρίίοι Ξ “δειδανες 

{ ϱοπβραταἑοπ” 

ἕ ΟΠεαιΒείσι Ξ 1545 


ΟΠεπί]εβ Ξ 3555 


Γ ΟΠεπίτορ Ξ 2850 

{ ΟΠεπιΜΙάύι - 3180 
ἕ Ἠείσβι - 1950 
{Τε - 3495 

{ ἨακἹορίς Ξ “Εοτπι!” 
{ Φεα[οΗείςδι - 1545 

ἕ ΦεαίεΙάι - 3180 

{ ΦΠονΤαΤαςκθα: Ξ 0 

Γ τορ Ξ 2505 

{ Ψηάδι - 3300 

{, Βερίη ΥΒ.Τεχίβοκ (κιΝαπιβα[[ς 
{ Ἠείσμι - 285 

ἕ Τε - 1920 

{ Ταθίπάεκ - 0 

ἕ ΤορΞ 240 

{ Ψιάάι Ξ 495 

{ Ἐπά 


{ Βοβία ΥΒ.ΟοαιπιαπάΒαίίον 


τει 


Ῥιοφια οί 


ώση Φενορεά δὲ αφ ρον ες γοσε ρευρ οκ ορίαε 
Ὁπηφειαὴυ πτιθνες (ος ἵ ΝΤΚ κ Ίδε νεεο ροειοό (πωον ο νο πισθλετ ρἰωέοετα) (9 ενονε ον 
αχ γάαις αδλη Ορ ααφιαὰ τόν ααφων κό θαι που 


Μος Έλενο ἀαγν Άρσης Άνονν ϱ0 ρεύψεωα «ος 0”. (69ος νανήσα οἵ Ο), πο 
μελη ἁ-νρνλ 


1... 


: 1. με: ού οί α ρεοψγωπάιᾳ Ἀικοκίαί οί {Γ Ὃς Ῥ. Ῥωσάον έναν Ὀρώνασναγ ού 
Ῥεΐον νου εν ο ἵοί οί «ο(ψρώατν κά θνε πικονία 


Στο ΗΗρ://χἴοπ.υςει».πεΗἰπίκ.εο.υἱκ/εοπιρ/ρτος2.Ἠῆπι Όα Βρείτε 


εοπιρί]θις και Μυογία[ς. 


“Επιζοπᾶρ” 
Ἀητίδαιε ΨΒ 0τεαίαδίε - Εαΐθο 
Ἀητίδαιε ΨΒ Εχροφοά - Εαΐθε 


Ορίίου Εαρίϊοίί 

Ρείναίε 540 επιάζαποεί ΟΠ) 
Ὀπίοβά Με 

Ἐπά 5ά6 


Ρεΐναίε 548 οπιάοΚ ΟΠεκ() 


ΕΗΗΕΣ)Ρς Μουο; 


ἕ ΕΗΙΦΙΥΙΕ - 0 

ἕ Ἠείραι - 3315 

ἕ 1εβ - 1950 

ἕ Μακτορίς -- "Εοται1” 
{ Μαχβαίου Ξ 0 

ἕ Μίαβαδοα Ξ 0 

ἕ ΦεδΙεΗείσηι - 194 
{ ΦεαίεΜοάε Ξ 3 

{ Φεαϊο μΙάδι Ξ 232 
{ ΦΛονπΤαςθατ Ξ 0 
' Ἱορς 2085 

' ἸΜιάεάι -- 3600 

ἕ Ἡηπάονιδιαίε Ξ 2 


ἕ Βεείπ ΥΒ.Τίσιες (πιεΜονοβα[{ς 
ἕ Ιαιετναί - 50 


{, Ῥεϊναίο 548 Έοτπι ΤδίΟΠοΚ() 
{ ΠΕΒαπΜοάε Ξ επιδετεεπδανες 
{ Τβοῃ Ὀπίοδά Με 

{ Ἐπά 5489 


ἕ 1Ε((090 Ξ ϱ) Ααά (ΥΟΞ 0) Ος 
ἕ (Δδε(κὸ - Χ) « 8) Απά (Αδε(γ0 
ΓὪςῬ). 

κχοξχ 

ἳ ΥΟΞΥ 

{ ἘΕχίεδαρ 

{ ΕπάΙε 


{ Όπίοδά Με 
{ Ἐπά 5485 


{. Ῥεΐναιο 58 Έοτπι Βεαίσε() 
{ Ἰοαάζοσβς 

{, ἸαΗα[χοΒα[[ς 

{ Ἐπά 548 


{, Ῥεΐναιο 58 

{ Ῥοτπι Ὀπίοαά(ζαποεί Ἆς 

ἡ- Ιπίεφος) 

{ΠΕ ΒαπΜοάε Ξ εαιδετοεηδανες 
{ ΤβθὪ 5Πον/ζασοος Ίταε 

{ Ἐπά 545 


ΤΟ ΛΟΓΙΣΜΙ | 


ΜΛΟΗΝΗΤΑ ΣΤ 


νισῦλι 0”: ϱ.0 


του Βαγγέλη Αλευρίτη 


| ναφσθ(ἱσθῃο/πιαϊιεοπι 


ιαγύουµε έναν µήνα όπου σε πανεπι- 
στηµιακές σχολές, πολυτεχνεία͵ |.Ε.Κ. 
και κάθε είδους “ναό” της γνώσης 
αναδθέτονται και εξετάζονται εργα- 


σίες. Τα προγράµµατα που Θα μελετήσουμε αυ- 
τόν το µήνα, λοιπόν, αποτελούν µια ὠδή στην 


και πρωτοποριακά τα ΏἱΓθοίΧ, όπως διαπίστωσαν αρκετοί από 
άς, αλλά αν δεν ξέρεις τι σηµαίνοι Ιο0µ, όλα είναι άχρπστα! 
απαλλαγμένη απύ ρατσιστικές και υπεροπτικές προκαταλήψεις, η 
ήλπ θα σκύψει αυτόν το µήνα στα προβλήµατα του αρχάριου στο 
ώρο του προγραμμαπσμού. Ξεχνήμο για λίγο, οποµένως, τις νίιαἱ 
µες και τα οντυπωσιακά γραφικά για να ξεσκονίσουμε ελαφρώς 
ς γνώσεις µας στην απλή, λιτή και απέρητη 6"... 


Οδύσσεια του κατατρεγµένου φοιτητή, ένα φό- 
ρο τιµής στον αέναο αγώνα του για αντιγραφή 
και εύκολες λύσεις στις εργασίες που του ανα- 
Βέτουν. Ελπίζουμε οι ρουτίνες που Όα αναλύ- 
σουµε να δώσουν λύσεις σε κάποια κομμάτια 
των προγραμμάτων που πρέπει να ετοιµάσετε. 


ον. 


{5 09040 ην νούρθοο 
Ας αρινν ερ» 
Γ ΠΙΡΡΑΡΠΡΟ. 


πμωκεσεο 


| ΤΕΝ ε.α στοστοστεγστ τσ τσ σπαστη «Ι 


Ῥωδ.. ος 4, Ἡ ἕ κο 4 


Η εγκαινίαση ενός ΥΝΙΠ22 ζοησοίο Αρριἰα[ίοη. 


Όπως και να ΄χει, µε τα απλά παραδείγματα 
προγραµµατιστικής παιδείας που ακολουδούν, 
Θα µπείτε ευκολότερα στο κλίµα της υλοποίη- 
σης απλών αλγορίθμων. Οι αρχάριοι ὃα έχουν 
την ευκαιρία να πιάσουν το νήµα του προγραµ- 
µατισμού από την αρχή, ενώ οἱ πιο έµπειροι 
από εσάς Όα έχουν τη δυνατότητα να µας στεί- 
λουν εκνευρισµένοι τα γεμάτα χασµουρητά, 
σαγηνευτικά 6-ππα[ΐ5 τους... 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΣΕ ΑΠΛΗ 
6. ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΗ νιδύλι 5. 

Τι και αν η τεχνολογία προχωρεί, τα χελιδόνια 
έρχονται και το ΏΝΑ αποκὠδικοποιείται; Ο κα- 
Βηγητής της σχολής σας απαιτεί οἱ εργασίες 
που έχει αναθέσει να παραδοθούν σε απλή ς, 
χωρίς νίσυαἱ περιθάλλοντα και ἨΜηάοννο στολί- 
δια. Φίλε φοιτητή, µην απελπίζεσαι και µη σπα- 
ταλάς την ώρα σου ψάχνοντας κάποιον απαρ- 
χαιωμένο {. εοπιρϊεή Η γίευαἱ (1-ε έχει ενσω- 
µατωμένη και αυτή τη δυνατότητα, τον Προ: 
γραμµατισµό δηλαδή σε «οηςοἰε πιοάς. Θα Όυ- 
μηθούμε νοσταλγικές εποχές ΌΟ5 σε ασπρό- 
µαυρο φόντο, ὃα προσπεράσουµε µε τη γοη- 
τεία του παρελθόντος οτιδήποτε παραπέμπει σε 
ΜΕ« ευκολίες και ὃα προγραμµαήσουµε ελκυ- 
στικά πρωτόγονα, σαν να ήμασταν δύο δεκαε- 
Πες πίσω. Και όλα αυτά γιατ οἱ περισσότερες 
σχολές έχουν μείνει σε εποχές ἀἴσεο και το µά- 
Βημα της πληροφορικής αποτελεί απλά τη “ρί- 
γανη΄ σε αυτό που λέγεται πτυχίο (το πτυχίο εἷ- 
ναι τα Κολοκύθια, δηλαδή]. Όπως και να έχει, η 
γνώση της απλής { είναι απαραίτητη, αρκεί, 
όµως, να µη μείνετε εκεί, καθότι οἱ µη νίσυαι 
γλώσσες ζουν µόνο µέσα από τη νέα γενιά προ- 
γραμματιστικών πλατφόρμων για γΜπὰον (βλ. 
γυαί (3-5, Ώδἱρῇί, Ψἴδυαἱ Βασίς κ.λπὶ). 

Ανοίγοντας, επομένως, το περιθάλλον της 
γἱευαί (»-- καταφεύγουµε στην επιλογή ΕἰΙθ και 
έπειτα στη Νεν,. Το ΥΙΠ32 (οηοἱθ Αρρίϊοαῄίοη 
εἶναι αυτό που ψάχνουμε. Δώστε όνοµα για το 
Ρυο[θεῖ µας και διαλέξτε µια «ἱπιρίς αρρ[ϊσα[ίοπ 
ήτη “Ἠεῖιο γΜοήά΄ αρρϊϊσα[ίοπ, απὀ όπου µπο- 
ρείτε να διαγράψετε φυσικά την εντολή που εµ- 
φανίζει το σχετικό μήνυμα. Από εδώ και πέρα 
τα προγράμματά σας Όα εκτελούνται σε ένα 


Η επιλογή ενός τύπου ἸΝΙΠ32 ζοησοἰε Αρρϊϊκα[ίοπ από τον ννϊχαγά. 


παράθυρο που προσομοιώνει ΏΌ5 περιθάλλον 
εργασίας... 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ ΠΑΡΗΓΟΝΤΙΚΟΥ 

Θα ξεκινήσουμε από ένα προγραμματάκι 
που υπολογίζει τον αριθµό ν! (ν παραγοντικό). 
Σε αρκετά προγράµµατα που έχουν να κάνουν 
µε συνδυαστική, στατιστική Και πιθανότητες εἶ- 
γαι απαραίτητος ο υπολογισμός του γινομένου 
αριθμών από το ένα έως το ζητούμενο ν. ἕνα 
απλό νε Ιοορ και µια µεταθεµατική µείωση 
του η σε κάθε πέρασμα δίνει το απαιτούμενο 
γινόμενο... 


ΜΙπεΐαάε «ἰοδίτεαπι.ἢ» 
{πί πιαίη (νοίά) 
{ 
ἐπίπ,α; 
ἐπί ξαςίοτίαί -- 1; : 
εουί «« “πρωί ἃ ροδ{ήνε {πίερες: ", 
εἶπ2λη; 
χζη; 
Ε(α»Ξ 0) { 
νηη]ε (η » 0) 
ξαεἰοσίαί Ὑξ π--; 
] 
εουί «« “Εαςιοσίαί οἱ“ ««κ««ς“-“«« 
ξαςιοσίαί «« π’, 
τοίατη 0; 


Οι εντολές που ακολουθούν εύκολα µπο- 
Ρούν να πάρουν τη µορφή συνάρτησης για να 
ενταχθούν στις εφαρμογές σας. Δείτε πώς δί- 
γουµε συναρτησιακή δοµή στον προηγούμενο 
άναρχο προγραμματιστικό µας οίστρο... 


ΜΙπείαάο «ἰοδίτοαπι.Ἡ» 


αλπο]οδο «ήσφίχφαν 

πε Ῥσφας (1πι Ἐν. υμαίφοθά ἐπί θπροπααι) 
αοιτεε (φασσωι «» ϱ) 

δαας  Ῥονας(ὔανς. ακρουσηῖ -1): 


ορίζουµε. 


{πέ ξαςιοσίαἴ(ἰπί π); 
{πι πιαίη (νοίά) 
{ : 
ἐπίπ; 
εουί «« “Ἱπραί ἃ ροδίνε {πίερος: "; 
εἶπ2ση; 
εοαί «« “ξαςἰοσία! οἱ“ ««π«ς“Ξ“«« 
ξαςἰοσία[(π) «« πι 
τείατη 0; 
} 
{πι {αοιοτία((1πί α) { 
{πι αείοτ- 1; 
Ε(α»- 0) { 
ψηηε (η » 0) 
ξαείος "Ξ π--; 
ἳ 
τείαση {αείος; 
] 


ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ ΑΠΟ ΤΟ ΟΚΤΑΛΙΚΟ 
ΣΤΟ ΔΕΚΛΔΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 

Μία από τις πιο κοινότυπες εργασίες είναι οἱ 
μετατροπές αριθμών σε διαφορετικά αριθµητ- 
Κά συστήµατα. Το πρόγραµµα που παρατίθεται 


τες Ῥονφε(», 9) «« 


Ο κώδικας και αριστερά, στον (ἶαςς Ψίεννετ, οι συναρτήσεις που 


μετατρέπει έναν οκταδικό αριθµό σε δεκαδικό. 


βπείαάο «ἰοφίτοᾶαπι. 

{πι πιαίπ (νοίά) 

{ 

{πι οείαἵ, ἀῑσιε, 

{πι ἀθείπιαί - 0; 

πέρονεςΞ 1; 

εοαί «« “Επίετ απ οείαἶ παπ]θος: "; 
επ 2» οςἰαί, 

ἔοτ (πίπ Ξ οεἰαΐ, 20; π/Ξ 10) { 
ἀῑσίι-π ὃς 10; 

ἀείπιαί - ἀοείπιαί -- ροννος " ἁῑσίε, 
Ρονες ἨΞ 8; 

] 

εοαί «« “Οείαί(” «« οείαί ««“) - Βεείπιαί(” 
«ς ἀεείπιαί «« “λα”, 

τείατη 0; 


] 


ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑΣ 

᾿Ἡ μετατροπή ημερομηνίας από την αρίθµητ 
κή στην αλφαριθµητική µορφή της µπορεί να 
επιτευχθεί µε πολλαπλούς ἰΙέ ελέγχους. Εδώ 


Ὁ μήνυμα “Ρ/θςς 4ηΥ Κ6Υ ἰο οοπίίπθ” που εμφανίζεται όποτε τρέχετε το πρόγραµ- 
µά σας δοκιμαστικά µέσα από το Νίδυαί 5ἰμαίο δεν θα εµφανίζεται όταν τρέχετε αυ- 


τόνοµα την εφαρµογή σας κάνοντας κλικ στο εκτελέσιμο αρχείο. Για να προλαβαίνει, 
συνεπώς, ο χρήστης να διαβάζει το αποτέλεσµα που δίνει το πρόγραµµα προτού αυτό 
κλείσει, φροντίστε στις τελευταίες γραµµές του κώδικά σας να υπάρχουν εντολές που 
να περιμένουν το πάτηµα κάποιου πλήκτρου πριν από την έξοδο από την 005 οοΠςοἱθ 
πιοθ. Μια καλή λύση είναι η εντολή ϱεἰομα(() της βιβλιοθήκης «ἰάἱο.5. 


Ρο Μανοι ΕΕΒΕ 


ΤΕΥΧΟΣ 111 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1999) ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ 
ΤΕΥΧΟΣ 112 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 199) ἍΠΒΑΣΚΑΣΟΧΗΑ ο ο... 


ΤΕΥΧΟΣ 112 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999 


ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


ΤΕΥΧΟΣ 113 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000) ΜΕΝΟΥ ΚΑΙ... ΦΑΝΤΑΣΙΑΙ 
ΤΕΥΧΟΣ 115 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000) Ο0ΝΤΒΟΙ 5 ἃ ΡΙΑι 085 
ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΙΟΣ2Ω0)  ἍµΑΟΤΝΕΧΠΡΣΘΗΕΣ. 


ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2000 


ΑΟΤΙΝΕΧ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ... 


ΤΕΥΧΟΣ 119 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2000) ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΔΙΑΘΕΣΕΙΣ... 
ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΙΟΣ 2000) ΠΑΜΕ ΣΤΟΙΧΗΜΑ... 


ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2000 


ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 


ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2000) ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΕΓΓΡΑΦΩΝ 
ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΟΥΛΙΟΣ2Ο0)... ἍΠΒΑΣΕΣΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ο. 


ΤΕΥΧΟΣ 127 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000) 
ΤΕΥΧΟΣ 129 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2000 


ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΚΑΙ ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 
ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΑ ΒΑΣΙΚΑ... 


ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 200)  ΕΠΙΣΤΡΟΦΗΣΙΑΒΑΣΙΚΑ. ο... 
ΤΕΥΧΟΣ 131 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΔΑΜΕ ΡΒΟΘΒΑΜΜΙΝΕ 
ΤΕΥΧΟΣ 195 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΡΙΒΕΟΤΧ Νο 2: Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ... 

ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΗΧΟΣ - ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑ ΟΡΓΑΝΑ! 
ΤΕΥΧΟΣ 136 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΟΝ-ΙΙΝΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΤΕΥΧΟΣ 136 (ΜΑΡΠΟΣ 2001) 


έγκειται Και η χρησιμότητα της εντολής δνήϊςῇῃ 
που µας απαλλάσσει από τα πολλά (και καδὶ- 
στά τον κὠδικά µας πιο ευανάγνώστο. Δείτε 
πόσο καλαίσθητα φαντάζουν τα ακόλουθα... 
Βπείαᾶε «ἰοδίσεᾶτη.Ἡ» 

{πί πιαίη (νοίά) 

{ 

Ίπί ἄαγ, πιοπΐι, γεας; 

εἶας οι; 

εοαί «« “Ἱπραί ἃ ἅαίᾳ ας ἀά/πιπι/γγ: "; 

εἴπ 2» ἆαγ 2» «Ἡ 2» ποπ! 2» εἩ 2» γεᾶς; 
ΦψήίςἩ (πιοπΗ(ι) { 

εᾶςφε 1: 
ε8ςε 2: 
8ςε 3: 
8φε 4: 
8φε 5: 


 εοαί «« “Οείοῦος”; Ὀτοαίς; 
: οοαί «« “Νονεπιθος”;. 


εαςε 12: εοαί «« “Ώεεεπιδος”; 
οουί ««''««άαγςς"," «« 1900 » γεας«« 


Ἀπ 
τείατη 0; 


ΡΙΒΕΟΤΚ 8.0 50Κ 


ΠΑΤΡΟΠΑΡΑΛΟΤΑ ΜΕΝΟΥ 

Κάποτε, όταν τα δερινά σινεµά ήταν αρκετά 
και ο Γιοκαρίνης μεσουρανούσε στο ελληνικό 
πεντάγραμμο, τα μενού των εφαρμογών είχαν 
µια πολύ διαφορετική µορφή απὀ αυτή που 
έχουν σήµερα. Οἱ επιλογές ήταν αριθµηµένες 
και ο χρήστης πληκτρολογούσε το σχετικό 
αριθµό, Δείτε τη συνάρτηση δημιουργίας µε- 
γού που ακολουθεί, απαραίτητη σε κάθε εἷ- 
δους εφαρµογή. Η χρήση της Βιθλιοδήκης 
«οΙάατοἩ», πραγματικά, λύνει τα χέρια, Αξίζει 
να εξερευνήσετε λίγο τις δοµές της... 


ΜΙπείαάο «ἱοδίτεαπι Ἡ» 

Μπε[αάο «εἰάατᾳ.Ἡ» 

ἐπί Μεπα (εἶιας "ορβοπ1 ...) 

{ 

να Πςί ατρς; 

εἶατ" οροπ Ξ οροπ1; 

{πί οοσπί - 0, ελοίςε - 0; 

να φἰατί(ατᾷς, ορος1); 

άο 

εοαί ««α4εουπίςς ".“ «« ορίου «ς Ἰπ΄ 
| νε ((ορίίοα Ξ να ατᾳ(ατᾳς, ενας") |Ξ 0); 
να επά(ατρο); 

εοαί ««“ορίίοπ2 "; 

εἶπ »» «Ἱοίςς; 

τοίαση (εἶνοίςε 2 0 ἃιδι εἶιοίοο «Ξ εοὐπ) 2 
εποίςε :0; 

| 

ἐπί πιαίη (νοίά) 

[ 

ὧπέη Ξ Μεπα( 

Ὄρεα ΕίΙα”, 

“Οἶοφε ΕΙο”, 

σανο ΕΙε”, 


0); 

εουί «« “Ορίοῃ “ ««πςς “ οε[εοίρά.λα”; 
τείατη 0; 

| 


ΔΥΝΑΜΕΙΣ ΜΕ ΑΝΑΔΡΟΜΙΚΕΣ 
ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ 

Ο υπολογισμός δυνάμεων είναι εξαιρετικἀ 
συνηθισμένη υπόθεση. Μία αναδρομική συ- 
νάρτηση λύνει το πρόθληµα τέτοιων υπολογι- 
σµών. Αναδροµικές καλούμε τις συναρτήσεις 
που καλούν εσωτερικά τον εαυτό τους. Στον 
κώδικα που παρατίθεται η συνάρτηση Ρον; 
καλεί τον εαυτό της µε αποτέλεσµα να πολλα- 
πλασιάζεται η θάση µε τον εαυτό της, ὠσότου 


µηδενιστεί ο εκθέτης. 


Βἰπε[αάε «ἱοδίτοαπι.Ἡ» 
ἰπί Ῥονυες ({Πί 8α5ε, απείσποά {πί οχροποη!) 


{α5ς " Ῥονοτ(θαφε, εχροπεπί - 1}; 
] 

ἐπί πιαίη (νοίά) 

{ 

{πι ὃ,; 

εουί «« Βδρο:”; 

εἰπ»» ὃ; 

εοαί «« Ἔχροπεπί: "; 

οἶπ2256; 

εοαί «« “ΤΙε τεςαῇ {5 “«« Ῥοψοτ(θ, ϱ) «« 
η 

τείατη 0; 

| 


ΠΡΟΤΟΙ ΑΡΙΘΜΟΙ 

Πρώτοι αριθμοί λέγονται οι αριθμοί που δι- 
αιρούνται ακριθώς µόνο µε τον εαυτό τους και 
τη µονάδα. Ο απλούστερος τρόπος εὐρεσής 
τους εἶναι ο έλεγχος για μηδενικό υπόλοιπο κά- 
γοντας αλλεπάλληλες διαιρέσεις. Μία άποψη 
για την υλοποίηση του αλγορίθμου είναι η εξής: 
Βἱπείαάε «ἰοδίτθαπι.Ἡ» 
νοίά Ῥείπιες (απείσηοά {πί ῃ) 
[ 
δοοί ἱβείπια; 
Ρος (τεβίδίος ηαπῃ Ξ 2; παπι «Ξ π; παπι) { 
Ιφείτπε Ξ ἰτας; 
{ος (τοβίφἰοτ{ - 2; {ς παπι/2; 41) 


4 (παπιθα -- 0) { 
1φΡείπιε - {αΐφο; 
Ὀτοαίς, 
] 
4 (ΙςΡείπιϱ) 


οουί «« παπι «ς ἀπ 


Συνομιβήστε και 
αντιμετιωπίστε 
περισσότερου5 από 
10Ώ χρήστεξ που 
μπορούν να 
Βρίσκονται οπ-/ἰπΕ 
ταυτόχρονα. 


ΗΕιοπαιήστε τουξ 
περισσότερουΞ 
από 300 ΝΡΓΞ 
χαρακτήρες, Οἱ 
απαίοι σαξ 
Βοπθοαύν να 
Βεητισετε τιξ 
Βυνατάτητεξ σᾳξ. 


Αντιμεϊωπίστε 900 
διαφορετικούξ και 
απρόββεπτου5 αντιπάβουΞξ 
και τέρατα. 


Εξερευνήστε 6 τεράστιεξ 
πόβειξ και 95 γΝαντιαία 
ἄυπαβοπς σιΝνοβικήξ 
εικονικήξ ΕκτασΠξ 
7.500.000 τετραγιωνικιύν 
μετριων χάρτη. 


Εσή τι περιµένειξ για να µπειξΞ στον 
φανταστικά κάσµα του “ΤΠΕ ΗίΠ Γαππίπα” 


μμ]. Ἡς.ε 


Ἶ] 


[5 
Ἡ 


-µὓΓὐ-- 


6 


ὰ 


] 

) 

ἴπί πιαίπ (νοἱά) 
{ 

πια, 

εοαί «« “].οεαίε αἴϊ ρτίπιο παπ]θοτς πο 
Ετεδίος (παν: ", 
εἶπρ26; 
Ρείπιες(ϱ); 
τείαση 0; 

] 


ΜΕΣΟΣ 0Ρ0Σ 
Σε εργασίες στατιστικής, ο υπολογισμός του 
µέσου όρου των τιµών ενός πίνακα εἶναι απα- 
ραίτητος. Η συνάρτηση πιθςο5 υπολογίζει τη 
µέση τιµή των στοιχείων ενός πίνακα δεδοµέ- 
γου μεγέθους οἱζ9. 
Μπείαάο «ἰοδίτοαπι.Ἡ» 
εοπςί {πί δίζε Ξ 5; 
ἁοαθίο πιεςος (ἰΠί παπις[αἱζε]) 
ἱ 
ἁουδίᾳ ππεφος Ξ 0; 
ξος (τοβἰςἰος {Ξ 0; { « οἱσε; 1) 
πιεςος Ξ παπης[1]; 
τοίατη πιεςος/θίχο; 
] 
1πί πιαίπ (νοίά) 
ί 
πι α[5]; 
π[ο]- 19; π[1] - 20; π[2] - 121[3]- 
13ιΠ[4] - 15; 
εουί ««πιοφοδ(π) «« “π”; 


ποπ Ἔπσππα 


τείατῃ 0; 
) 


ΤΑΞΙΝΟΜΗΣΗ 
ΛΛΦΑΡΙΘΝΗΤΙΚΟΩΝ 

Ακόμα µία κοινότοπη Κατηγορία εργασιών 
εἶναι αυτή των ταξινοµήσεων αριθμών ή ονοµά- 
των εγός πίνακα. Μια απὀ τις πιο διαδεδομένες 
μεθόδους στα φοιτητικά Βιβλία προγραµµατ:- 
σμού εἶναι η µέθοδος της φυσαλίδας, την 
οποία και εκθέτουµε παρακάτω, 


ΗΙπείαάο «ἰοδίτοαπι.Ἡ» 

ΜΙπείαάε «οἰτίπᾳἩ» 

νοίά ΒεαάΝαπιος (εἶιας "Πᾶπιες[], «οησί ἐπί 
»ἱζ9) 

ἱ 

ενας παππε[ 128]; 

ἕος (τεβίοἰοτ{ - 0; {« οἱζε; {) { 

εουί «« “παπιες[” ««ἰ«ς“]-", 

εἶπ 22 παπιε; 

παπιος[{] - πονν εἩασ[αἰτῖεη(παπιε) - 1]; 
βἰτοργ(παπιος[{], παπις); 

] 

ὴ 

νοίά Ἰήε[ιοΝαπιος (εἶνας "παπιος[], «οπ»ί {πί ίσο) 
ί 

{ος (τοβίσίοι { - 0; { « οἱζε; ηἰ) 

εουί «« παπιοκ/[{] «« Ίπ΄ 

] 

νοίά Βαθδίεδοτί (εἶλᾶς "παπιος[], εοηέ ἐπὶ 
»ἱζ) 

{ 


ώμσ οὐ ο πε 


μμ ν το Ἡ 


Οἱ Ιδιότητες ενός Ώ05 παραθύρου. 


ΕΙΟ;« ».... 


«Με τη στήλη. 
άνοιξη έρχεται, τα χρώματα της 
φύσης παιχνιδίζουν ανέµελα µε 

τη διάθεσή µας και οι αναγνώστες 
της στήλης στέλνουν ϐ-π]αί... Μέσα 
στη δημιουργική πανδαισία του Απρι- 
λίου βρείτε χρόνο για να εκφράσετε 
στη στήλη τον πλούσιο ψυχικό σας 


κόσµο, καθώς Και τις Ιδέες σας για 
ακόµα µεθυστικότερα επόμενα τεύ- 
χη. Στην παγκοσμίως, πλέον, γνωστή 
διεύθυνση α ναρρε!ὶ(ῶΠοίππαί.οοπι 
στείλτε νότες συμπαράστασης ή 
έστω στίχους παραπόνων... 


3αρρεά Ξ [αΐφε; 
{ος (τεβίσἰοτ{-0;{ «ίσο - 1; 4!) { 
8 (θἱτοπιρ(παπιος/[{], παπιος[111]) 20) { 
ἔεπιρ Ξ παπιοσ/[1]; 
παπιος/[{] -- ηαπιος[{1 1]; 
παπιες[111] - (επιρ; 
5ηαρρεά Ξ ἴταε; 
| 
} νή]ε (ονναρρεά); 
] 
{πι πιβίη (νοίά) 
{ 
εἶνας "παπιος[5]; 
ΚεαάΝαπιοδ(παπῃες, 9); 
Βαδζίεδοσί(παπιος, 9); 
ἨτιεΝαπιες(παπιος, 9); 
τείαση 0; 
᾿ 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ο κώδικας που παραθέσαµε ως επί το πλεί- 
στον δεν είναι συµθατός µόνο µε τη (44 αλλά 
και µε την απλή «, Ελπίζουμε στις σελίδες αυ- 
τές γα αναγνωρίσατε κάποιο τµήµα απὀ κάποια 
Βαρετή εργασία ή να πήρατε µια γεύση για το 
πώς δουλεύουμε σε ΏΟΌ5 περιθάλλον. Η ζωή 
χωρίς φόρμες και παράδυρα, χωρίς Είήπιαρς 
Και νανθς µπορεί να μοιάζει μονότονη, είναι 
όµως η μοίρα του αρχάριου ρΓοςίαπῄπ!θ:. Αν 
Θέλετε να χήσετε την τεχνολογική σας παιδεία 
σε γερά Θεμέλια, ξεκινήστε απὀ τη ρομαντική 
εποχή του ΓΟ» και δείτε τι πέρασε η στερηµέ- 
γη γενιά του Βαμβακούλα µέχρι να καταλήξου- 
µε στις σηµερινές ευκολίες... 


ος 


σι 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 6Ρ-ΒΟΜ 
«Ρ-ΒΟΜΙ ΤΙΤΙι Ε5 ΑΠΟ 3.900 


ΝΕ(ΒΟΝΟΜΙ(ΟΝ........ 13.900 
5ΤΛΗΝ/ΑΗ5 

ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΒ ΝΑΒΟΟ.......... 13.900 
(ΗΙ(ΚΕΝ ΕΛΒΜ.. οι... 13.900 
(Λ5ΙΝΟ ΜΑΣΤΕΒ 4... 13.900 
ΒΑΣΚΕΤΒΛΙΙ 2002... 13.900 
5ΙΕΒΒΑ 5ΡΟΡΒΤ 

ΟΑΜΕ ΒΟΟΜ................. 13.900 


(υΕς.0Β ΒΙΙΑΒΟΌΣ5. ο... 12900 
ΟΛΑ Χο νοοωδ) 12900 
ΡΑΜΕΙΑΣΙ...... «12.900 
ΡυΚΕ ΝυΚΕΜ (Οἱ1ΕςΤΙΟΝ.......12.900 
ΑΟΙΑΒΙὗΜ.ω.. 


(ΟΜΒΑΤ (ΟΜΜΑΝΟ 2 .α 
ΜΙΡΣΙΟΝ ΗυΜΑΝΙΤΥ..... 
ΒΜΧ ΌΑΝΕ ΜΙΒΑ... ο... 
ΙΟύΝΡΕ ΕΙΝΑΙ «υβ5Ε. 
αὐΝΙΟΓΚ..... 
ΙΑΝΤΣ ΕΙΤΙΖΕΝ........ 

ΣΝΟΓΡΟ55 ΕΧΤΡΗΕΜΕ... 


ΚΑΛΟ κβαοοβροο.... 12.500 
ΗΕΙΒΟΥ........ 12.500 
ΡΡΒΟΕΕΩΙΑΙ...... 12.500 
(ΗΙΚΕΝ ΒΙΟΝ. 12.900 
ΒΟΛΟ ΤΟ ΕΙΟΟΡΑΡΟ........ 12900 
ΕΡΕΕΡΟΜ 
ΕΒΟΜ ΒΕΣΙΣΤΑΝΕΓΕ ιο... 12.900 
ΔΡΕΕΟΙΝ/ΑΥ 2000... «12.900 
5ΚΙ )υΜΒ 2001... 12.900 
5ΣΑΜυΡΑΙ 5ΡΙΒΙΤ 4... 12.900 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΤΙΜΟΝΙΑΠΕΤΑΛΙΑΑ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ σε ΚΕΝΗ ως 250 
επ Μκαρκωώς 24.900 ΜΟυΣΕΓΤΗΛΕΦΩΝΟ.......... 9.300 
ΓΥΑΛΙΑ 9Ο ος ον νακουκὰ 49.900 
ΟΥ ΦΤΕΘΗΕ ο κ ἑωοο 1 4.900 ΣΥΣΚΕΥΗ ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗΣ 
ΙΟΥΡΗΘΟΙΙΟ ΝΑΣ ινοζκώκο σαν 6.500 ΚβμσΗ ιο 8.000 


10ΥΡΑΡ ΚΡΑΔΑΣΜΙΚΟ....... 12.900 


(ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΓΡΑΜΜΕΣ) 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΙΝΤΕΙ Ρ3 866, ΟΟΙ ΑΌΝΑΝΕΕ Ε, ΤΟΝΙΕΗ ΑΤΧ, ΝΕΑ ΤΝΤ 2 32Μ8Β, 168ΒΙΤ ΗΧΟΥ, 
ΒΑΜ 128 133ΜµΗ7, ΗΡΟ 2058, (Ό-ΒΟΜ 48χ, ΜΟΝΙΤΟΡ 15” ΡΗΙΙΙΡ5, 
ΜΟΡΕΗ 56.500, ΗΧΕΙΑ 120 ΜΑΤΙ, Μουςε, ΕΟΌ 1.4 ΚΕΥΒΟΑΡΟ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΝΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΒΗ5 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
Ξ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 


ΛΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:40 ἃ 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 


Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
ΕΟΜΡυΤΕΗ΄5 ΑΑΜΕς Οἱ ύΒ ΚΕΡΚΥΡΑΣ ΜΕΘΟΔΙΟΥ 14, ΤΗΛ.: (0661) 45166 
ΕΟΜΡύΤΕΗ5 ΑΜΕς Οἱ υ8Β ΚΑΤΕΡΙΝΗΣ ΕΘΝ. ΑΝΤΙΣΤΑΣΗΣ 28, ΤΗΛ.: (0351) 34704 
:ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΑΜΕς 61 08 - ΓΡΗΓΟΡΙΟΥ ΕΧ 5, ΚΩΣ, ΤΗΛ.: (0242) 28736, 29054 
:ΑΜΙΟΑ ΗΟύΡΕ - ΙΚΑΡΕΩΝ 96, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ, ΤΗΛ.: (081) 220026 
:ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΑΜΕς Οἱ υ8, ΣΟΦΟΚΛΗ ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ ἁ ΧΙΜΑΡΑΣ, 

ΑΓΙΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΚΡΗΤΗΣ, ΤΗΛ.: (0841) 83865 


- | 


Ἀλληλογραφία 


ίλοι µας, 


παφορετικές επιστολές. 


ΑΧ, ΑΥΤΑ ΤΑ ΚΦΤΙΑ... 
; κάνετε, ρε παιδιά; Δεν σας 
Τ είχα ξαναγράψει, αλλό ξαφ- 
γικά ανακάλυψα ότι εἶχα 
κάτι να πω] Λίγα πραγµατόκια δη- 
λαδή, αλλά, πέλος πόντων, ξεκι- 
νόω. 

]) Μην σκούσω κανέναν να πα- 
ραπονιέται γΙα την τιµή του περιο- 
δικού. Δεν φτάνει που ξονόγινε 
μηνιαίο (άτιµη δημοκρατία], αυξή- 
Θηκον και οἱ σελίδες, 

2) Σταματήστε, σας παρακαλώ, 
να φωνάζετε για την “ὑΙορία”. 
Δεν ήρθε ουρανοκατέθατη, υπάρ- 
χει πολύς κόσμος που παίζει και 
επιτραπέζια εκτός από (ΛΡ05. 
Και στην τελική εμείς τα φτιόχνου- 
µε αυτά µε τα ερωτηματολόγια 
που παρέχει το περιοδικό. Το ἰδιο 
Ισχύει και για τις άλλες στήλες 
όπως οἱ ΄Οἰπεπιαίεγ΄ και ΄Νθν/ 
ΜΠεηπίυπι”. Εγώ µπορεί να µην 
τις διαβάζω, αλλά για να εἶναι στο 
περιοδικό, κάποιος τις ζήτησε. 

0) Διαφωνώ µε όσους λένε ότι 
το θέµα της πειρατείας έχει λήξει 
για έναν και µόνο λόγο: Δεν έχου- 
µε Βρει ακόµα τη λύση! Εγώ µέχρι 
πρόσφατα πίστευα ότι η πειρατεία 
είναι θέμα ηλικίας, µέχρι τα 15, 
και Θέμα νοημοσύνης από εκεί 
και µετά. Σε µεγάλο βαθµό το 
πιστεύω ακόµα, αλλά όταν αγό- 
ρασα Το ΜΟΠΚΘΥ [εἰσηά 4, µε το 


ο Ἰου]κα Μαρ!εΓ 


στήλη της “Ἀλληλογραφίας” περιμένει τις 
ροτήσεις και τις απύψεις σας αναφορικά µε το 
εριοδικό, αλλά και µε θέµατα που ἁπτονται της 
ὕλης του και σας απασχολούν. θι επιστολές και τα 
-πιαἰ!ς σας πρέποι να είναι γραμμένα στα ολληνικά 
χι ῃΙΘΟΚΙΙΦΙΙ) και στο µονοτονικό (όχι ατονικό) 
ύσιημα προκειµένου να δημοσιουθούν, ενώ 
πρακαλούµε να µπ συμπεριλαμβάνοιε στην ίδια 
πιστολή ή στο {ίδιο ο-πια]! θέµατα µε περισσότερους 
υ ενός αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
πιστολή σας απευθύνεται σε δύο συντάκτες του 
εριοδικού, θᾳ χρειαστοί να ξοχωρίσετε τα 

ίστοιχα κομµύτα και να στοίλετο δύο 


υπέροχο πορτοκαλί τεράστιο και... 
απελπιστικά άδειο κουτί του, τι να 
σας πω, μ᾿ έπιασε η καρδιά µου. 
Βέβαια, το παιχνίδι όξιζε 1006 τα 
λεφτά του, αλλά κάτι τέτοια δί- 
νουν δικαιώµατα σε όσους λένε 
ότι το αντγραμµένο δεν έχει δισ- 
φορά. Το Θέμα είναι να ταρακου- 
νηθούν οι εταιρείες και να κατα- 
λάβουν ότι ο χρήστης θέλει πε- 
ῥρισσότερα. Και αγοράζοντας πει- 
ῥρατικά απλώς αποδεικνύουµε ότι 
µας φτάνουν και ταλίγα. 

4) Οι παλιές γενιές, κάδε φορά 
που κάπι άλλαζε, έπρεπε να προ- 
σαρμοστούν µε το καινούριο, 
Εμείς έχουµε προσαρµοσπεί µε την 


αλλογή αυτή καθαυτή, γιατίη έν- 
γοια ΄παρόν΄ έχει ουσιαστικά πά- 
ΨεΙ να υφίσταται. Πρόβλημα, ε; 

Αυτά, λοιπόν, ελπίζω να µη σας 
κούρασα. Θα τα πούμε, όπως πά- 
ντα, στο Περίπτερο. 


Θοα/ήίεα 
Ὅ Φίλε Οοα{ήθά, 


Απ΄ ότι φαίνεται, η καινούρια 
αυτή “Ιδιοτροπία” ορισμένων εται- 
ρειών µε τα ΏΝΡΙκε Όοχθς και 
τα... εγχειρισµένα εγχειρίδια (“αγά- 
πη µου, συρρίκνωσα το ππαπυα(!” 
ένα πράμα] δεν Όα γίνει αποδεκτή 
έτσι εύκολα. [ια να δούµε πόσο 
γρήγορα θα καταλάβουν οι εται- 
ρείες πως η πειρατεία δεν ΚαΤάΠΟ- 
λεμάται µε Τέτοιες µεθοδεύσεις... 


ταν ένα ζεστό καλοκαιρινό 

μεσημέρι του Ιουλίου, όταν 

δισβόζοντας το “Ρζ Μαν- 
/ΕΓ΄ "της Ίης του µήνα αν δυµά- 
μαι καλό- Και διαπιστώνοντας ότι 
δεν υπήρχε ούτε ένα πθνίθν; κά- 
ποιου καθαρόαιµου σανεπ!υ;θ, 
έγραψο γισ πρώτη φορά στο πε: 
ριοδικό. Ο µόνος λόγος που µε 
οδήγησε στο να πάρω το στυλό 
και να αποτυπώσω τις σκέψεις 
µου στο χαρτί ήταν γιατί ήθελα να 
εξωτερικεύσω τη θλίψη µου για 
την κατάσταση στο χώρο τῶν αα- 
νοπ!υτθ», γιατί ήθελα να μοιραστώ 
την αγωνία µου µε τους υπόλοι- 
πους αανεπ!υγεΓ» που έβλεπαν ότι 
γισ να βρουν κόποιο αξιόλογο σα- 


! 
' 
' 
ῃ 
|] 
! 
ῃ 
' 
ῃ 
ῃ 
! 
. 
| 
! 
! 
' 
! 
' 
[ 
! 
' 
' 
' 
ῃ 
' 
! 
' 
' 
! 
! 
! 
[ 
[ 
' 
! 
! 
' 
! 
|) 
! 
' 
' 
! 
' 
! 
! 
' 
! 
. 
' 
' 
' 
! 
' 
' 
' 
! 
! 
! 
' 
! 
! 
! 
! 
ῃ 
. 
ῃ 
' 
ῃ 
' 
' 
' 
' 
᾿ 
' 
Ι 
! 
[| 
' 
! 
! 
ῃ 
! 
! 
! 
' 
' 
! 
! 
! 
ῃ 
[ 
! 
ῃ 
ῃ 
ῃ 
' 
! 
η 
! 
! 
Ι 
' 
ῃ 
Π 
! 
! 
] 
' 
ῃ 
! 
' 
! 
! 
! 
ῃ 
! 
[ 
ῃ 
' 
' 
' 
ῃ 
' 
! 


νβπ/υΓθ έπρεπε να γυρίσουν το 
χρόνο πίσω. 

Οι σκέψεις αυτές το τελευταίο 
διόστηµα έχουν αρχίσει να αντι 
στρέφονται Και από μαύρες που 
ἤταν μετατρέπονται σε λευκές. 
Μία νότα αισιοδοξίας πνέει στους 
κύκλους των σανεπ/υγάδων. Η αρ- 
χή έγινε µε το ΤΗ9 ἰοησθ»! ου: 
ΠΘΥ στις αρχές του χρόνου και τώ- 
ρα τελευταία τη σκυτάλη έχουν 
πάρει τα ΡΟΜΡΕΙ ΕΟΥΡΤΊΙΙ 
ΟΡΥΦΡΕΥ ΜΟΝΚΕΥ 4 ΡΚΑΓυΙΑ 
2 ΚΟΜΕ, ΤΙΜΕ ΜΑΓΗΙΝΕ, και από 
ότι φαίνεται έπεται συνέχεια. 

Η Ευρώπη πήρε τη σκυτάλη από 
την Αμερική, καθώς από τους πα- 
ῥραπάνω τίτλους µόνο το ΜΟΝΚΕΥ 
4 ανήκε! σε αµερικονική εταιρεία, 
γεγονός που µόνο χαρά φέρνει 
στους απανταχού 4αΠΠ6Ι». Από κει 
που λέγαμε ότι τα αάνεπίυγθ πέ- 
Όαναν, αρχίζουµε να αναδεωρού- 
µε. Λέτε να ξεκινά η Αναγέννηση; 
ΜΑΚΑΡΙ! 

Στο τελευταίο τεύχος του περιο- 
δικού ο Ανδρέας Ἰσουρινάκης 
έγραφε ότι η Ιπάθχ θεώρησε επιτυ- 
χία τις 20000 πωλήσεις του Ώπας- 
υἷα Ἰ. Αν εἶναι έτσι - που εἶναι - τό- 
τε οἱ [άλλοι µπορεί να συνεχίσουν 
να µας δίνουν ασταμάτητα τΊλους 
που, για να µη γελιόµασπε, οἱ Πε- 
ῥισσότεροι (βλ. Ώπαευία ἅ ΕΟΥΡΊ) 
και Καλοί εἶναι και έχουν τα περισ- 
σότερα στοιχεία που γουστάρει 
ένας αανθη/υπει. Στο µόνο που 
ίσως να υστερούν εἶναι η διάρκεια 
της δράσης, αλλά, κύριοι, µην τρέ- 
φουμε αυταπάτες, µπορείη 
ΑΝΑΓΕΝΝΗΣΗ - όπως γράφω πα- 
ραπόνω - να εἶναι Κοντά ή να έχει 
ήδη ξεκινήσει, η ΧΡΥΣΗ όµως επο- 
χή δεν πρόκειται να γυρίσει. 

Το ΠΚΑ{υΙΑ το έλυσα [χωρίς 
λύση) σε 29 ὧρες µέσα σε μιάμιση 
εβδομάδα, ενώ το ΘΑΒΡΙΕΙ 
ΚΝΙΟΗΤ 2 σε 7 µήνες// Όσο για τα 
πακέτα των παιχνιδιών δεν το συζη- 
τάµε: Τ' να συγκρίνεις τον Α.Ο κά- 
τῶ βαχούλας µε τη Λαη. 6, τι το 
πακέτο του Ιπαίσπα οηθ5 απα {8 
[ᾳ5/ (πυραάε (192868) µε αυτό το 
ΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤΔ (2000). Πλέον 
αγοράζεις το κουτί και το (0) -τί- 


.ποτα άλλο, ούτε πιαπυα[ ούτε χάρ- 


τες, ούτε διαφημιστικά προσπέ- 
κτους, Τίποτα... 


Κατά την ταπεινή μου άποψη η 
γενιά των 29ρηδων και άνω, αυτή 
η γενιό των Φσπιεί» δηλαδή που 
πρόλαβε τη χρυσή εποχή, ήταν η 
πιο τυχερή. Μπορεί να µην είδε 
τρισδιάστατα και πολυγωνικά 
γραφικά, µπορεί να µας έθγσινε 
το χέρι από πι δεκάδες αλλαγές 
δισκετών, αλλά χάρηκε τπλους 
παιχνιδιών όπως τα ΟΡυΙ5Ε ΡΟΡ Α 
(0ΚΡ5Ε, ΒΑΟΕΕΚ ΟΕΑΜΟΝ - ΚΑ 
και ΡΕΚΦΟΝΑΙ ΝΙΟΗΤΜΑΔΕ. Είμαι 
σίγουρος πως όσοι από τους µι: 
κρότερους αναγνώστες διαθόζε- 
τε Τα παραπάνω δεν µπορείτε να 
µε καταλάθετε, ὁπώς κι εγώ δυ- 
σκολεύομσι να καταλάθω τον 
Ανδρέα Ἰσουρινάκη όταν γράφει 
για τη μαγεία των ΙΘχΙ ασνεη!υ;θ». 
Θα σας πω όµως κότι ΨΑΣΤΕ ΚΑΙ 
ΒΡΕΙΤΕ από φίλους σας αυτά τα 
παλιά αανθη!υγθ» Και µετά κόνετε 


Κάπου εδώ πελειώνω κάνοντας 
µία ευχή. Η πρόταση είναι προς το 
περιοδικό. Τι λέτε για µία στήλη 
ΡΕΤΡΟ όπου α παρουσιάζονται 
παλιά σανεπ!υΓθ» [µονοσέλιδη 
έστω], έτσι για να δυμούνται οἱ 
παλιοί και να µοδαίνουν οἱ νεότε- 
ῥοι [το υλικό, πάντως, υπάρχει 
άφδονο, παλιό αλλά καλό, ε)]: 

Η ευχή µου είναι να γίνει πραγ- 
µατικότητα η Αναγέννηση των σα- 
νθΠ/υΤθ5, να μπορούμε να Βλέπου- 
µε σης οδόνες µας παραγωγές 
που να µας γεμίζουν τρόμο, χαρά, 
γέλιο, ικανοποίηση, όλα αυτά τα 
συναισθήματα δηλαδή που µας 
χαρίζει κάποιο καλό σανεπ!υγθ 
ᾳσπθ. 

Φιλικό 

ΣΤΕΛΙΟΣ ΑΠΟΣΤΟΛΑΚΗΣ 


ΥΓ. 1: Τώρα τελευταία έχει γίνει 
της μόδας αρκετοί αναγνώστες να 
καταφέρονται εγάντια στον 
Ανδρέα Ἰσουρινάκη [κυρίως λόγω 
ΡΙΑΒΙΟ). Κύριοι, κατά την Ταπεινή 
µου άποψη στην Ελλάδα αανεη- 
/υγθ» και Ἰσουρινόκης είναι ταυτό- 
σημα, γι΄ αυτό λίγος σεβσσμός 
δεν βλάπτει, 

ΥΓ 2: Μη θγει κανένας μάγκας 
και γράψει ότι από το γράμμα αυ- 
τό Βγαίνει το συμπέρασμα ότι 
προτείνω στους νεότερους για να 
αποκτήσουν παλιά 6απιθ» να 


απευθυνθούν σε πειροτές. Αλλω- 
στε από τη στήλη ΄Άγγελίες” του 
περιοδικού αρκετοί ανταλλάσ- 
σουν ΓΝΗΣΙΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ παλαιών 
αάνεπ/υγθ» [έτσι, για να µην παρε- 
ξηγηδώ). 

ΥΓ 3: Και για να µην ξεχνιόµα- 
στε; ΑΘΕΡΑΠΕΥΤΑ ΡΟΜΑΝΤΙΚΟΣ 
ΑΟΝΕΝΤΗΡΕΝΙ 


μυ Φίλε Στέλιο, 

Όπως 8α είδες, ξεκινήσαμε 
τη στήλη ΄Αθαπάοην/αιθ΄ από το 
τεύχος Ιανουαρίου, όπου φυσικά 
θα παρουσιάζουμε και αρκετά πα- 
λιά αἀνθη!υτθ». Πέρα από αυτό, 
αισιοδοξούµε πως η χρυσή εποχή 
των αἀνθηίυΓθς θα ξανάρθει και 
σύντομα μάλιστα! Ίσως να µην ξα- 
ναδούµε βίντεο τύπου Ρῄαπίας- 
πιαθοίία ή υπερπαραγωγές σε 20, 
όμως πιστεύω πως το γεγονός ότι 
οι ίδιοι οι [αη» έχουν πάρει την κα- 
τάσταση στα χέρια τους Και ετοι- 
µάζουν ερασιτεχνικά -αλλά µε πο- 
λύ µεράκι- 58αυθἰς γνωστών σει- 
ρών του είδους αλλά και καινού- 
ρια παιχνίδια, είναι Ιδιαίτερα εν- 
δαρρυντικό και προδιαγράφει την 
πορεία του 66Η/Θ στο µέλλον. Μία 
πορεία που είμαι σίγουρος ότι θα 
µας δώσει αἀνεπίυτες που Όα δυ- 
µόµαστε για χρόνια| 


0 ΔΙΑΒΟΛΟΣ... 
Στῦ ΓΡΑΝΝΑ ΤΟΥ 
γαπητό ΄Ρζ Μα»ίεγ’, 
Είμαι ένας φανατικός ανσ- 
γνώστης σου και ο κύριος 
λόγος που σου στέλνω αυτό το 
πιαῖ εἶναι για το πολυ- 
συζητηµένο 


Αλληλογραφία 


ΡἱαθΙο ΙΙ. Δεν ὃα σναφερδώ στο 
5σνθ 5Υ5/ΘΠΙ του (ολίγον εκνευρι- 
στικό, αλλά τι να κάνουμε, ὃα 
προσαρμοσδούμε µε τους κανό- 
νες του παιχνιδιού], ούτε στο [ας 
του [το οποίο δεν µε ενδιαφέρει 
και πολύ για το λόγο ότι δεν παῖ- 
ζω στο [πΙθ/Π6/), αλλά στην κίνηση 
του βασικού χαρακτήρα! 

Μα καλά, είναι ρεαλιστική αυτή 
η κίνηση του χαρακτήρα, ειδικά η 
διαγώνια; Εμένα πιο πολύ µου φαῖ- 
γετα! σαν να γλιστρά πάνω στο 
έδαφος παρό να κινείται, Και µου 
“αρέσει” κιόλας ότι οἱ περισσότε- 
ῥοΙ παραπονιούνται γΙα Το 5ανε 
9Υ5/ΘΠΙ του [μάλλον οἱ άνθρωποι 
Το έκαναν έτσι για να δυσκολέ- 
ψουν το παιχνίδι], αλλά για το δέ- 
µα της κίνησης δεν λένε τίποτα. 

Κανονικά η ΒΙἰζζαιά στο θέμα 


αυτό εἶναι απαράδεκτη, κατά τη δι- 


κή µου άποψη. ]όσα χρόνια έκα- 
ναν να το φτιάξουν και στο τέλος 
“παίζεται” αν είναι άξια παραγωγή, 
ΑΠΥΝ/ΩΥ, αρκετά µε τα άσχηµά 
του, ας πούμε και κάτι για τα καλά 
του. ἕνα µεγάλο στού εἶναι οἱ 
ΤΡΟΜΕΡΕΣ ευ/εθηες που έχει. 
Εγώ πιο πολύ παίζω για να τελειώ- 
σω κάθε σε! του και να δω την 
επόµενη ευ!/εθηθ [παρεμπιπτό- 
ντως είμαι στο 3ο σε). Ελπίζω η 
τελική ευῄσοθηε να εἶναι το ίδιο 
καλή όπως οἱ προηγούμενες, γιστί 
αν δεν αξίζει, τότε ὃα απογοηΤευ- 
τώ, Επίσης, ὡς παιχνίδι εἶναι πολύ 
εδιστικό και δύσκολο και σε αυτό 
συμβάλει και Το 5σνθ 5Υ5/ΕΠΙ του. 


ΑΠΥΜ/αΥ, ας φύγουμε από το 
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ΓἱαβΙο ΙΙ και ας πόµε σε άλλα δέ- 
µατα. Πότε, επιτέλους, ὃα κυκλο- 
φορήσουν τα Τῃ8 ΦυΠΊΠΙΟΠΕΓ Και 
Κθα Ρασίίομ της Υοἱήΐοη; Μια και 
λέμε για τη Ψο[ήοη, το ξέρετε ότι 
πουλήθηκε από την ΙπΙΕηρΙαγ στην 
ΤΗΟ; Κστά τη γνώµη µου, αυτή 
ήταν η πιο χαζή κίνηση της ΙΠθι- 
Ρίαγ - µα να πουλήσει το ΄διαµό- 
γτ'της στην ΤΗΟ; Τώρα πια είναι 
χλωμό ον θα ξαναδούμε Ώβοβη! 
και Ρθθὂραςθ, αφού η Ψοἱήΐοη 
επρόκειτο να Κάνει τις συνέχειες 
και των δύο, ενώ η Όυ]τασε -δυ- 
στυχώς- δεν έχει σνακοινώσει Τίπο- 
τα γΙα τα μελλοντικά σχέδιά της. 

Τέλος, ελπίζω ότι θα δηµοσιεύ- 
σετε Το ππαΐ µου [θα σας στέλνω 
σουβλόκια µε πατότες τηγανπές 
και µπίρες ΒυΡ “που πίνει και η ζα- 
δέλφη µου η Μαρία-, κάθε µήνα, 
άντε τυχερόκηδες). Επίσης, θλέπω 
το περιοδικό να καταντόει Ηθανγ 
ΜΘΙαἰ. Αρκετά πια δεν αντέχω 
άλλο να Βλέπω να τσακώνονται 
για το ποια µπάντα εἶναι καλύτερη 
και αν οἱ νέοι ΜεΙα[[ίσα εἶναι κα- 
λοί ή όχι. Παιδιά, µη φεύγετε πολύ 
από το θέμα και το στόχο του πε- 
ριοδικού. 

Πόντως, περιμένω απάντηση µέ- 
σω θ-ππαί και ειδικά ὃα ήθελα να 
µου απαντήσει ο αγαπητός κύριος 
Κράτσας. 

Φιλικά, 

Σπύρος “Μαἰεγία! Ώε[οπαάθ;΄ 
Δήμας 


ΥΓ. Ι:(ΩΥ αρχίσαμε...) Λου είπε 
ο αδερφός µου ότι είδε ένα |ταίίθι 
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Αλληλογραφία 


του ύπγθα! 2 και ότι το “πατάει” 
το ΏυαΚο 3. Βρείτε το και σας χι- 
λιοπαρακαλώ να το βάλετε στο 
«Ώου “Ρς Λα»!εγ” ΑΞΑΡΙ Επί- 
σης, θάλτε και νίτυς αθ[Ιπ]Ποπ υρ- 
ασίθς για το ΝΟΠΙΟΠ Απιήνίτυ5 αλ- 
λά και το ΜΕΑίθθ. 

ΥΓ. 2: Ποια είναι η γνώµη σας 
για το Ρ92; 

ΥΓ. 3: Υστατο χαίρε στην 3α{κχ 
και την (ανθαοα. Αχ, πόει το καὶ- 
νούριο Ἰο]αί Απηϊβῄσῄίοη.. 

ΥΓ 4: Σχετικά µε αυτά που γρά- 
φῶ για το Ώἱαβίο ||. εἶναι προσωπι- 
κές µου απόψεις και αν κάνω κά- 
ποιο λάδος ή έθιξα κατά λάδος κά- 
ποὶον͵ Τότε παρακαλώ να µε συγχω- 
ῥρέσετε και να µε διορθώσετε. 

ΥΓ 5: Πατ δεν Κόνετε έναν 
διαγωνισμό και ο/0ι νικητής/ές 
του να έχουν την ευκαιρία να επ- 
σκεφδούν τα γραφεία του “Ρς 
ΛΛαΣ/θγ΄ για να δουν από κοντό 
πώς γίνεται το αγαπημένο τους 


περιοδικό; 
ον Φίλε Σπύρο, 

Ο κ. Κράτσας σου απαντάει: 
ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΣΟΥΒΛΑΚΙΑ, ΟΙ 
ΠΑΤΑΤΕΣ ΚΑΙ ΟΙ ΜΠΙΡΕΣ; Η µήπως 
νομίζεις πως Όα ξεχάσουμε την 
υπόσχεσή σου; Κατά τα άλλα, υρ- 
ἀαίθς θάλαμε, αν είσαι καλό παιδί 
8α δεις και το ΙΤαί]θί που ζήτησες 
στο επόμενο τεύχος. [ια το 
Ριαγ»Ιαῄοη 2 δεν έχουµε επίσηµη 
άποψη ως περιοδικό, αφού δεν 
ασχολούμαστε παρά µόνο µε τα 
Ρς5. Τέλος, για να έρθει κανείς 
στα γραφεία µας δεν χρειάζεται 
διαγωνισμός: Η είσοδος είναι 
ελεύθερη! (Τώρα µπορεί, βέβαια, 
να υπάρχει ένα προθληµατάκι ως 
προς την έξοδο -από πού θα φύ- 
γεις, που λένε και στα γήπεδα- αλ- 
λά αν έχεις µαζί σου τα σουβλά- 
κια και τις µπίρες, κάτι Όα κάνου- 
με]. Α, και για το Ὀἱαδίο 2 σε συγ- 
χωρούμε, για τελευταία φορά 
όμως, ΟΚ; 


ΕΡΑ ΠΙΑ... 
ΡΟΜΝΙ 0ΛΡΙΝΟΙ 
γαπητό “Ρζ Μαβίεγ’, 
Είμαι και εγώ ένας απὀ 
τους αµέτρητους αναγνώ- 
στὲς σου που κάθε µήνα παίρνουν 
το σγαπηµένο τους περιοδικό γε- 


ΕΤ; Μου: 


μότο σπό ενδιαφέροντα δέµοτα 
και στήλες. Ας προχωρήσουμε 
όµως στο ψητό, 

Θα ήθελα, σε παρακαλώ, να 
µου στείλεις µερικές διευθύνσεις 
για να κατεβάσω τις καινούριες 
εκδόσεις των ακόλουθων παιχνΙ- 
διών: Τῃεπιθ Ηοδρῄαί, Ώυπφθοη 
ΚθερεΓ και Ώθθρει Ώυηποθοη» της 
Βυ[[ος, Ασθ οἱ Επιρί(θ» και Εἰ5θ 
οἱ Κοπιθ, (οπιπιαπά απά (οπφυεΓ 
Κα ΑΙεη! και των Θχραηδίοης του 
(ουπῄειε/γίΚο και Αῄεππισ/ῃ της 
γήβε/νοσα, ΏαιΚ Όππεη, Λήοίο 
Άαοεγ και δυρειθίκε 2000, Νθεά 
{οΓ 9ρθθα 3: Ηο! Ρυγευή! της Εἰθε- 
Ιοπὶς ΑΠ, ΩυσΚε της 0 
ΦοῄΜαγθ, γΙηυα 5ᾳυσα και βαΐγ 
απιρἰοησΠρ Ιπ]εγπο/ίοπαι Οή- 
Κοαα Λαείπα της 586ᾳ, [υία της 
ΙαΚοᾖ, ἠήοηπις2 της ΜΙςπορτοδθ, 
(οη/υείοί της Αεεἰαίπι, ΘΓαπά 
Τιθ/! Αυ/ο και Ο/απα ΤΗϱ/ Αυ/ο2, 
Μοηίαί Κοπιθα! 4, 5ενεῃ ΚΙπΟ- 
αοπῃ», Κοίίθι (οα»/θ; Ίγοοοη, οἱπι- 
οἳγ 3000. 

Επίσης, ὃα ήθελα να σας παρσ- 
καλέσω -αν γίνεται- να συµπεριλά- 
ϐετε στο επόμενο (0) του περιοδι- 
κού την τελευταία έκδοση του 
ΟΩυαΚο -, καθώς και µερικά από 
Τα ππος» του καὶ, αν µπορείτε, να 
γράψετε ένα πενίθνν για το νέο 
Τ6πιθ βατΚ [πς͵ 

Κατανοώ το φόρτο εργασίας 
σας και ότι αρκετά από τα παιχνί- 
δια είνσι παλιά, αλλά αρ- 
κετό καιρό παιδεύο- 
μαι στο 


Ιπίθπε! χωρίς κανένα σποτέλε- 
σµα. Αν δεν µπορείτε να δηµοσι- 
εύσετε το γράμμα εξαπίας της 
έκτασής του, ελπίζω σε µια σύντο- 
µη απάντηση. Ευχαριστώ για την 
κατανόησή σος. 

Ανδρέας Ἰόγαρης 


Φίλε Ανδρέα, 

Μην ανησυχείς, να εἶσαι σί- 
γουρος πως έχεις την αμέριστη 
κατανόησή µας. Κονίθν για το 
Τίθπιθ Ραηκ |ης. Όα Βρεις στο τεύ- 
χος που ήδη κρατάς στα χέρια 
σου [ή έχεις ακουμπήσει σε κά- 
ποιο Τραπέζι, καναπέ ή πάτωμα εν 
πάσει περιπτώσει), ενώ τα παιχνί- 
δια που θέλεις µπορείς να τα κα- 
τεθάσεις από τη διεύθυνση 
ΠΗρι/ //205α.οἵϱ/πείϊας/ 

Ηαρργ ἀονπἰοααϊποι 


ΘΕΝΑΤΑ... 
ΕΓΚΥΚΛΟΠΛΙΔΙ 


κα 

ΧΛΡΑΚΤΗΡΑ 

γαπητό “Ρζ Λήσρεγ’, 

Φυσικά και εἶμαι ΙΚανοποιη- 

μένος που πραγµατοποιή- 
σαΐε την επιθυµία µου και δηµοσι- 
εύσατε το γράμμα µου, για αυτό 
και σας ευχαριστώ πόάάρααα πο- 
λύ, Όμως µου παρουσιάστηκε ένα 
πρόβλημα. Αφού έκανα υηζίρ τα 
αρχεία µε τα οαΓά56/5 Και Το ραΙςῇ 
2 τα έθαλα στην Μασίς: Τη8 
(Θ/μθηίπα Επεγεἰορθαία και µετό 


έθαλα το 
 «ΡΚΟΜ 
για να παί- 
ζω. Ε, µετά την 
εισαγωγή μού 
έθγαζε ένα µήνυ- 
μα λόδους και δεν 
μπορούσα να προχω: 
ρήσω. Τότε πήγα να 
διαγρόψω την Επεγείο- 
ῥθαΐσ για να την κόνω πά- 


λι ἱπείοί[ και µου βγόζει ότι το αρ- 
χείο “πιαςΚ32Χ δεν µπορεί να δια- 
γραφεί και από τότε δεν µπορώ να 
µπω καθόλου στην Επογεἰορθαία. 
Μήπως µπορείτε να µε βοηδήσε- 
τε; Σας παρακαλώ, βοηθήστε µε 
γιατί έχω απελπιστεί. 
Ευχαριστώ προκαταβολικά. 
Ενας φανατικός σναγνώστης, 
ΥΥΙΖΑΑΡ ΟΑΒΛΙΕΙ 
ορ Αγαπητέ φίλε, 

Δοκίμασε να κάνεις 5οαη- 
αἰςΚ και ἀθίταοπιεπ! το δίσκο σου 
[από το οἰαή πΊθηυ - Αεοθοσο(ίθς - 
9γ5/εΠῃ Τοοίς) πριν δοκιµάσεις οτι- 
δήποτε άλλο. Αν δεν πετύχεις τί- 
ποτα, Ὀοοἱάρισε τον υπολογιστή 
σε καθαρό ΡΟ5 ήθγες σε ΏΟς5 
µε 5ἱαή - οΏυἱ Ώοψη - Βθείαη ἴη 
Μς5-0Ο5 πιοᾶθ και δοκίµασε να 
σθήσεις το αρχείο από εκεί, αφού 
πρώτα το κρατήσεις σε Ώαεκυρ σε 
ένα άλλο [οἰάςι. Αν όλα αποτύ- 
χουν, μάλλον δεν γλιτώνεις µια 
ὠραία επανεγκατάσταση των ΥΨίη- 
ον... 


ΑΧ, ΑΥΤΕΣ 0ἱ 
ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΕΣ! 

ας αποστέλλω αυτήν την 
Σ επιστολή για δημοσίευση 

στη στήλη της Ἄλληλογρα- 
φίας΄ και περιμένω τα σχόλιά σας. 
Καταρχήν, πρέπει να συγχαρώ το 
περιοδικό σας για την καταπληκτ!- 
κή δουλειά που Κάνει στο χώρο 
της ενημέρωσης γΙα τον κόσµο 
τῶν παιχνιδιών για Ρζ5. Νομίζω ότι 
εἶναι καινοτομία για ένα περιοδικό 
ειδικής Θεμοτογραφίας, όπως το 
δικό σας, να περιλαμθόνει και γε- 
νικότερα Θέματα για τους υΠΟλΟ- 
γιστές, Επίσης, διαθέτετε φοθερό 
χιούμορ [ακόµα γελόω µε το άρ- 
ὃρο για το τι μάθαμε σπό τον κι- 
νηµατογράφο). 

Θα µου επιτρέψετε, όµως, να 
σας ασκήσω και λίγη, καλόπιστη 
ελπίζω, κριτική. Αρχικά θα σας 
επιστήσω την προσοχή στην υψη: 
λή Βαθμολογία που συγκεντρώ- 
γουν τα περισσότερα από Τα παι- 
χνίδια που σχολιάζετε. Βαθμολο- 
γία πάνω απόὀ 903 σηµαίνει λογι- 
Κά ότι το παιχνίδι διαθέτει όλα τα 
στοιχεία που το καθιστούν από τα 
κορυφαία του είδους του. Αρα 


δεν πρέπει να λείπει απὀ κανέναν 
λάτρη της κατηγορίας του [και αυ- 
τό προτείνετε σε πολλά πθνίθν/ο] 
ενώ Και άλλοι μπορούν να Το δο- 
κιµόσουν χωρίς να απογοητευ- 
τούν. Ἰσυτόχρονα υψηλή βαθµμο- 
λογία δηλώνει και ανάλογη αντο- 
χή στο χρόνο. Θα σας αναφέρω, 
λοιπόν, τώρα µια σειρά παιχνιδιών 
στα οποία δώσατε υψηλή θαθµμο- 
λογίσ και αμφιθάλλω αν αυτοί 
που κάθισαν και ασχολήθηκαν 
σοβαρά µε αυτά ξεπερνούν τα 
δάχτυλα του ενός χεριού: (επι- 
πππο» βενο[υήίοη και Ιοθνίπα Ώαἰθ 
(ποια;]/) µε θαθµολογία 9076 και 
46 αντίστοιχα στο τεύχος 124, 
ΕΑ. 18 9616 | τεύχος 125, 5ίαι 
Ττ6Κ Ε[ΙΘ Ρογεθ µε 00 ὅ στο τεύ- 
χος 130. Η αναφορά είναι ενδει- 
κτική, αλλά φανερώνει ότι και στο 
ίδιο τεύχος πολλές φορές υπάρ- 
χουν «3-4 παιχνίδια µε Βαθμολογία 
άνω του 006. Καλό, και τ! σε πει- 
ράζει αυτό, ὃα µε ρωτήσετε; Με 
πειράζει, γιατί το περιοδικό σας 
έχει ως κύριο σκοπό τη διευκόλυν- 
ση στην αγορά ενός παιχνιδιού. 
Πώς διευκολύνομαι όταν Βλέπω 
ότι πολλά παιχνίδια συγκεντρώ- 
νουν πολύ καλές κριτικές; Να τα 
αγοράσω όλα και να τα δοκιμάσω 
εἶναι μάλλον δύσκολο (19.000 εἷ- 
ναι πολλά λεφτά για ένα παιχνίδι, 
αν δεν το παίξεις κιόλας..). Επί- 
σης, η υψηλή Βαθμολογία είναι 
και εροσυλία απέναντι σε παιχνί- 
δια-θρύλους [πώς είναι δυνατόν 
το Ηαἰ[ἠ8 που παίζεται ανελλι- 
πώς σχεδόν δύο χρόνια µετά την 
κυκλοφορία του µε όπειρα ααἄν- 
οἨ Και πιοα να συγκεντρώνει την 
ίδια περίπου θαθµολογία µε Το 
Ιοβνίπα Ὠαίε; Ε, δεν γίνεται, πώς 
να το κάνουµε(/ Λπορείτε να µου 
ανταπαντήσετε ότι σήµερα γενι- 
κώς κυκλοφορούν φοθερά παιχν!- 
δια, αλλά αυτό μάλλον πρέπει να 
σας οδηγήσει στην εφαρµογή πιο 
αυστηρών κριτηρίων στη βαθµο- 
λόγηση (π.χ. µικρή σηµασία στα 
καλά γραφικό, σηµαντικό κρπήριο 
η πρωτοτυπία και Το χιούμορ 
Κ.λπ.). Τέλος, και το πώς το παιχνί: 
δι αναμένεται να πόει στην Ελλά- 
δα είναι γελοίο να µην το λαμθά- 
νετε καθόλου υπόψη, καθώς οδη- 
γείστε σε τρελές Βαθμολογίες. 


Ετσι, βαθµολογήσοτε το ΕΙΡΑ 
200] µε 8] 6 [εξαίρεση απ΄ τον 
κανόνα της υψηλής θαθμολογίας) 
παρασυρόµενοι μάλλον από αµε- 
ῥικανικά περιοδικά, τα οποία σε 
µια χώρα όπου αγνοούν πλήρως 
το ποδόσφαιρο, έχουν υψηλά κρι- 
Τήρια για ένα σχετικό παιχνίδι, 
Όμως, η ελληνική αγορά έχει δεί- 
ζει υπερθολική αγάπη για σχετ:- 
κούς τίτλους [όπως λέγεται δεν 
υπάρχει Φαπιεί στην Ελλάδα που 
να µην έπαιξε το ΕΙΡΑ 2000) και 
ήδη δείχνει µεγάλη ζήτηση για το 
ΕΙΡΑ 200]. Δώσε στον Ελληνα 
207 στο ΒΙΡΑ 2002 και αυτός δα 
πει: ποδόσφαιρο να είναι και ότι 
θέλει ας είναι. Δώσ΄ του 1003 σε 
παιχνίδια όπως το ΦΙΛΟΙ 3 Εἠθ 
Εαϊῄοη ή το βαίπονν 5ἱΧ Λοσυε 
9ρθα[ και αυτός σε γενικές γραμ- 
µές ὃα σδισφορήσει. Και δίκαια, 
αφού τέτοια παιχνίδια παραπέ- 
µπουν ευθέως στον αμερικανικό 
τρόπο σκέψης, σύµφωνα µε τον 
οποίο εἶναι οἱ “προστατευτές” της 
διεθνούς έννοµης τάξης που επεµ- 
Βαΐνουν και καδαρίζουν τον Κό- 
σμο από τους ΄κακούς΄ (μήνυμα 
που µας περνούν, θέβαια, και απὀ 
τις Ταινίες, ώστε να το νιώσουµε 
καλύτερα[, Όσο καλό και αν εἶναι 
ένα τέτο!ο παιχνίδι, πώς να Το Κά- 
νουµε, δεν συγκινεί καθόλου τον 
Ελληνα. 

Λήάλλον φλυάρησα, οπότε πε- 
ριορίζοµαι να σας παροτρύνω και 
για τον εμπλουτισμό της ύλης του 
(9, Καλή Ιδέα ὃα ήταν να προ: 
σφέρετε και δεύτερο (Ρ) όπου α 
περιέχονται π.χ. ο λύσεις όλων 
τῶν παιχνιδιών των δύο τελευταί- 
ὧν χρόνων και άλλα ἄθπιος. 

Σας χαιρετώ, λοιπόν, και περιµέ- 
γῶ µε ανυπομονησία την απάντη- 
σή σας! 

Φιλικά, 

Κώστας Νικολάου 


ΥΠ: Αν δεν µπορείτε, λόγω 
έκτασης, να δημοσιεύσετε όλη 
την επιστολή, σας παρακαλώ να 
δημοσιεύσετε κάποια οποσπό- 
σµατά της! 


Φίλε Κώστα, 
Σε ευχαριστούμε για την κα- 
τάθεση των απόψεών σου. Όπως 


2ΗΤΟΥΝΣΗΙ 


ΣΥΝΕΠΙΕΤΕΣ... 
ΡΕΠΟ ΟΗΒ ΙΝΕ: 


(Κατά προτίµπισια το δεύτερο) 


Σ- Ανήκετε σε αυτούς που κυριοβεκτικά "ξετινάζουν 
όποιο παιχνίδι πέσει στα χέριατους; Σας αρέσει να 
ψάχνετε για κάθε μυστικό που κρύβει το αγαπηµέε 
νο σας 6αΠΠΘ και δεν κοιµάστε ήσυκοι µέχρι να 
ανακαβύψετε τα πάντα; 


» Μήπως είστε “μαπρ’ σε θέµατα ΠαγάνναΓθ 
Φτιάχνετε απο χόμπι τους υποβογιστες των Φίβων 
σας και µετά καμαρώνετε ββέποντάς τους να Λει 
τουργούν στην εντέβεια; Ενημερώνεστε τακτικά 
για όβα τα τεκταινόμενα του χώρου στην ΕΛβάδα 
αθβά και σε διεθνές επίπεδο 


» Σας αρέσει να ψάχνετε για καινούριες εξεβίξεις και 
δρώμενα στον τοµεα της Πηπροφορικής; Σας 
τυχαίνει συχνά να Λέτε στον εαυτό σας "ε, ρε και 
να ήμουνα συντάκτηςτου Ῥς Μαςῖεγ’, τι θα είκα 
να γράψω!”: 


Ποιος ξέρει, βοιπόν, ίσως να ήρθε π ώρα να γίνετε! 
Αν ανήκετε σε µία απὀ τις τρεις κατηγορίες, χειρίζε 
στε σωστά την εββπνική γβώσσα, ἓ ε αρκετό 
εβεύθερο χρόνο και οι γνώσεις σας εµπίπτουν στους 
τοµείς ενδιαφέροντος του περιοδικού µας, γιατί δεν 
δοκιμάζετε; Αρκεί ενα τη'βεφώνημα στον κ. Καφούρο 
(9238672-4, Δευτέρα έως Παρασκευή 10:30 - 15:00) 
και... ίσως είστε εσείς ο επόμενος εσωτερικός ή ε 
τερικός συντάκτης του “Ρς Μαςτεγ’! 


ΠΡΟΣΟΧΗ (για να µην ξεχνιόμαστε): Η 
αντοχή στο µαστίγωµα κρίνεται απολύτως απαραπη 
τη καθώς και π δυνατότητα πιστής τήρπσης χρονο- 
διαγραμμάτων και προθεσμιών. Η θέση προορίζεται 
µόνο για όσους διαθέτουν το απαπούµενο τσαγανό 
σε επαρκέστατες µάβιστα ποσότητες 


Ἀλλπλογραφία 


8α δεις και στην πρώτη σελίδα 
του “Όαπιθ (Ιυθ” κάθε τεύχους 
του περιοδικού, βαθμολογία 9075 
σηµαίνει πως πρόκειται για "ένα 
παιχνίδι που Όα σας καθηλώσει 
ώρες µπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας”. Αντίστοιχα µπο- 
ρείς να δεις πώς μεταφράζονται 
και οι υπόλοιπες Βαθμολογίες. 

Το |εθνήπα Παἰθ είναι ένα εξαι- 
ρετικό ΕΡΟ, που σίγουρα άξιζε 
την υψηλή θαθµολογία και συνεχί- 
ζει να απασχολεί τους φίλους του 
είδους. Το πώς Θα πάει ένα παιχνί- 
δι στην Ελλάδα, δεν μπορούμε να 
το προδικάσουµε, ούτε είναι δυ- 
νατόν να γνωρίζουμε από πριν 
ποια παιχνίδια Όα αντέξουν “για 
µια αιωνιότητα”. Όταν, για παρά- 
δειγµα, έγραφα πριν απὀ χρόνια 
το Γθνίθν του Ἰλίατεταῇ 2, πώς 
ήταν δυνατόν να ξέρω από τότε 
πως Όα αναδειχθεί σε ένα απὀ τα 
κορυφαία πιυ]ήρἰαγει Φαπιος 
όλων των εποχών Και Όα παίζεται 
ακόµα και εν έτει 2001; Κενίθννεις 
είμαστε, όχι το Μαντείο των Δελ- 
φών. Θα µου επιτρέψεις, επίσης, 
γα διαφωνήσω ὡς προς το αν η 
εµπορικότητα ενός παιχνιδιού 
πρέπει να αποτελεί κριτήριο για 
την αξιολόγησή του. Αν κάποιος 
Βγάλει το 2004 έναν ήτλο µε δέ- 
μα τους Ολυμπιακούς Αγώνες της 
Αθήνας, δεν είναι διόλου απίθανο 
να σπάσει όλα τα ρεκόρ πωλήσε- 
ων στη χώρα µας. Αυτό τ' σηµαί- 
γει, πώς ακόµα κι αν εἶναι “μάπα 
το καρπούζι” πρέπει εμείς να του 
Βάλουµε 10035; 


Ταν η γάτα σου έχει απο- 
0 κοιμηθεί στα γόνατά σου 
και δείχνει αξιαγάπητη και 
ευτυχισμένη, τότε εἶναι η στιγµή 
που πρέπει ξαφνικά να πας στην 
τουαλέτα! 


Αγαπητοί συντόκτες, 

Ο παραπάνω νόμος εἶναι άµεση 
απόρροια του νόµου του Μέρφι: 
Άν κάτι µπορεί να πόει στραθά, 
θα πόει΄. Μάλλον ο αγαπητός συ- 
ντάκτης της στήλης “Μεταξύ µας” 
γνωρίζει πολύ καλά συτούς τους 


ος Ἰθβ]κα ο, 


νόμους, ον κρίνω από τις "εξυπνά- 
δες’ [όπως ο ίδιος χαρακτηρίζει 
που παραθέτει στα περιθώρια των 
σελίδων! 

Ας γίνουμε όµως και λίγο σο- 
Βαροί, όσο Βέβαια µας επιτρέπει 
η τρέλα της εποχής µας! Θα ήδε- 
λα να εκφράσω τα δερµά µου 
συγχαρητήρια για Το περιοδικό 
σας και το µερόκ! που δείχνετε 
για τη δουλειά σας. Πραγματικά, 
έχετε καταφέρει να εκδώσετε ένα 
από τα καλύτερα περιοδικά του 
ελληνικού Τύπου και όχι µόνο του 
Τύπου για υπολογιστές. Φαίνεται 
πως αγαπότε αυτό που Κόνετε. 
Αυτό που πιστεύω ότι σας διακρί- 
νει και έλκει πολλούς αναγνώστες 
κάδε ηλικίας εἶναι το φιλικό και 
παρεῖϊστικο κλίμα που έχετε δηµι- 
ουργήσει µέσα από την ύλη του 
“Ρς Ματίεγ”. Ία συνεχή πειράγ- 
µατα µεταξύ των συντακτών και 
τῶν αναγνωστών, οἱ πολλές και 
ενδιαφέρουσες στήλες επικο!νω- 
γίας µε το περιοδικό [΄5εγ 
ῥρον/θΓ΄, “Μεταξύ µος”, ΄Άλληλο- 
γραφία΄], οι πολλές στήλες γενι- 
κού ενδιαφέροντος και τα κατά 
καιρούς ερωτηματολόγια [αλή- 
θεια, Τι έγιναν τα αποτελέσματα 
του ερωτηµατολογίου που είχατε 
συµπεριλόθει στο περιοδικό πριν 
από ό-7 µήνες;) και οἱ διαγωνι- 
σµοί που ενσωµατώνετε στην ύλη 
φέρνουν πολύ κοντά σε εσάς 
όλους εμάς. 

Με αυτό το γράμμα µου, λοι- 
πόν, θα ήθελα να εκφράσω τις 
απόψεις σε µια καλή µου παρέα. 


Νέα ύλη του περιοδικού: 

Για άλλη µία φορά µάς τρελά- 
νατε µε τις εκπλήξεις σας! Πραγ- 
µατικά πολλά μπράβο! Εχω µόνο 
δύο παροτηρήσεις: Ἱ. Η νέα 
στήλη “Ρς Μαιγἰχ” δεν ήταν και 
τόσο καλή Ιδέα, αφού µπερδεύει 
πολλά δεµατόκια µαζί (γενικά 
µου αρέσει η ταξινόμηση µεγά- 
λου Βαθμού, γι΄ αυτό και το 
αναφέρω). 2. Νομίζω πῶς προ- 
σθέσατε πολύ λευκό χρώμα στο 
περιοδικό [στήλη “Μεταξύ µας”, 
“Ρζ 5ρΥ’, ΄Τῃ9 4; (οπιίπο΄) 
και χάδηκε η αυτόματη αναγνώ- 
ριση τὼν στηλών από τους ανα- 
γνώστες. 


Ελληνική γλώσσα και Ρς; 

Νομίζω πως το θέµα είναι αρ- 
κετά ΠΙΟ σοβαρό από ότι φαίνε- 
ται. Με εξέπληξε, μάλιστα, η απά- 
ντησή σας στον Δημήτρη Μουρσ- 
τίδη [τ. 133]. Το να σντιµετωπίζου- 
µε το Θέμα της ελληνικής γλὠσ- 
σας έτσι “ελαφρά”, εἶναι αρκετά 
ανησυχητικό. Δεν είναι δυνατόν 
να χαρακτηρίζετε “έξαρση εδνι- 
κής περηφάνιας” το γεγονός ότι 
κάποιοι αναγνώστες ζητάνε περισ- 
σότερα ελληνικά στα άρθρα σας 
και γενικά στον κόσμο της Πληρο- 
φορικής. Σ//ουρα, συμφωνώ µετο 
επιχείρημα ότι η πληροφορική 
απλώθηκε στον κόσµο µε τη βοή- 
θεια της αγγλικής γλώσσας κσι ότι 
σε αυτήν πρέπει να μείνουν οἱ 
όροι της, αλλά συτό απέχει πολύ 
από το να διαβάζουμε άρθρα που 
περιέχουν λέξεις στα αγγλικά, 
όπως ΄Ίοοπ', “Πρ”, 
΄Ἴθνουτοθς”, “9ρίή 5ε{θεῃ΄ Και πά- 
ῥρα πολλές άλλες, τις οποίες χρη- 
σιµοποιείτε απλά και µόνο επειδή 
έτσι έχετε συνηδίσει µε τα χρόνια 
που ἴστε µε τα Ρ(; και όχι 
επειδή έχει καδιερωδεί κάποιος 
όρος στα αγγλικά. Το πιο περίεργο 
μάλιστα είναι όταν διαθόζω κά- 
ποιες κατηγοριοποίήσεις παιχνι- 
διών του στυλ ΄οπιθα! ΠΙΦΗ! γθαἰ 
Ιπιθ ΠΓ5! ρ8/5οη 5/πα!θογ αἱηρίσπθ 
αἰππυ]α[ογ” [δικό µου αυτό). Αλή- 
θεια, πού τους βρίσκετε αυτούς 
τους χαρακτηρισμούς; Πιστεύω, 
λοιπόν, πως τα παιχνίδια δεν µπο- 
ρούν να χαρακτηριστούν επιστήµη 
ώστε να διατηρήσουμε κάποια 
διεθνή ορολογία. Ας γίνουμε λίγο 
πιο φανατικοί Ελληνες, όσο εθνικι- 
στικό και αν ακούγεται αυτό! Ας 
αφήσουμε λίγο το ΄ωχ αδερφέ, 
και τι έγινε;'. 


Ρς Μα»/εγ-Παιχνίδια περι- 
πέτειας (αάνεπ!υγε): 

Σε αυτό το σηµείο ὃα ήθελα να 
αναφερθώ σε δύο δέµατα µαζί 
συνδυάζοντάς τα σε ένα κοινό 
σηµείο. Θα καταλάθετε στη συνέ- 
χεια. Διαθόζω τα τελευταία 2-9 
χρόνια για κρίση στα αάνεπ!υΓθ», 
µείωση της ποιότητάς τους για χό- 
ρη Των γραφικών κ.λπ. Μήπως, 
όµως, οἱ μόνοι υπεύθυνοι για αυτό 
δεν είναι οἱ εταιρείες, όπως συνη- 


δίζουµε να λέμε; Μήπως φταίνε 
και οἱ {δΙΟΙ ΟΙ καταναλώτές; Θα γί- 
γω πιο σαφής συγκρίνοντας την 
ύλη του περιοδικού σας µε τα σα- 
νθπ/υγθ παιχνίδια. Δηλαδή, όπως 
εσείς επιλέξστε (προφανώς µετά 
από κάποιο σχέδιο πιαηΚθ!ίπο Και 
ῥΡΓοππο/οη) να προσθέσετε στο 
περιοδικό στήλες γενικού ενδισ- 
φέροντος, όπως “Νεχ! ΘεπεΓ- 
αίοπ”, “Νθνν Λθηπίυπι”, “6πθ- 
πιαίθ;’, αφού αυτές ενδιαφέρουν 
τους σναγνώστες/πελάτες σας (αν 
και άσχετες µε το είδος που εἰδι- 
κεύεται το περιοδικό], έτσι και οἱ 
κατασκευάστριες εταιρείες παιχν!- 
διών αποφάσισαν γα προσθέσουν 
30 γραφικά, να δημιουργήσουν 
παιχνίδια που έχουν στοιχεία απ 
πολλά είδη (π.χ. περιπέτειας/σηρα- 
τηγικής κ.λπ.) και να μειώσουν 
ίσως την ποιότητα Και τη δυσκολία 
τῶν γρίφων. Με αυτό τον τρόπο το 
αγοραστικό κο!νό τους αυξάνεται, 
τα κέρδη το {διο Και οἱ εταιρείες 
επιθιώνουν. Εδώ νοµίζω, όµως, 
πως Τίθεται ένα ωραίο ερώτημα: 
΄Ώς ποιο θαθµμό πρέπει Και µπο- 
ρούν οἱ εκάστοτε καταναλωτές να 
καθορίζουν την ποιότητα Και τα 
χαρακτηριστικά του προϊόντος”; 
Την σπάντησή σας την έχετε δώσει 
ήδη σε πολλά γράμματα: ’..αν κά- 
ποια στήλη αποδειχθεί πως δεν 
εμπίπτει στα ενδιαφέροντά σας, 
δεν ὃα διστάσουµε να την αφαι- 
ρέσουμε”. Προσωπικά, πάντως, 
θα δισφωνήσω µε αυτή την ἀπο: 
ψη, για λόγους που δεν γίνεται να 
αναλύσω εδώ, αφού ὃα χρειαστεί 
πολύ μελάνι από τον εκτυπωτή 
µου και το δέλω//! 


Πειρατεία: 

Το µόνο που θα αναφέρω στο 
πολυσυζητηµένο αυτό δέµα, εἶναι 
απλά το ότι όλοι µας έχουµε συνη- 
δίσει να τη “Βολεύουμε΄ µε τον 
ένα ή τον άλλο πρόπο (χαρακτηρ:- 
στικό του λαού µας) και να κατη- 
γορούµε όλους τους άλλους για 
τη µιζέρια και τη Βλακεία µας [επί- 
σης χαρσκτηριστικό του λαού 
µας). Αρα το πρόθληµα δεν δα 
λυδεί όσο δεν αλλάζουμε νοο- 
τροπία και σκεπτικό, 

Υπάρχουν τόσα πολλά Θέματα 
στα οποία ὃα ήθελα να αναφερ- 


εκἛαοΣ ει Σ 


Κυκλοφορίες 


Παραγγείλτε εύκολα και γρήγορα τα βιβλία που θέλετε! 
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Ἀλληλογραφία 


δώ, αλλά σκέφτηκα πως ὃα ήταν 
καλύτερα να συνεχίσω σε κάποιο 
άλλο γράμμα µου. Μόνο δα ήθε- 
λα να ρώτήσω αν γνωρίζετε Κά- 
ποιο πρόγραµµα που να µπορείς 
να ζωγραφίσεις συστήµατα µπά- 
σκετ και να γράφεις και σχόλια 
για αυτά ταυτόχρονα [το ζητάει 
απελπισµένα ένας φίλος µου προ- 
πονητής). 

Πάρα πολλά συγχαρητήρια και 
πάλι για το περιοδικό σας, είστε 
πάρα πολύ καλοή Συνεχίστε τη 
δουλειά και το µασήγωμα [πολύ 
ὃα ήθελα µια φορά να περάσω 
από τα γραφεία σας να σας γνω- 


ρίσω από κοντά]! Πολλά συγχαρη- 


Τήρια στον κ. Ἰσουρινάκη, ο όν- 
ὂρωπος εἶναι πραγµοτικός ερασι- 
τέχνης (αρχ. Εράω-ωξ αγαπώντέ- 
χνη)! Πολλά συγχαρητήρια επίσης 
στον κ. Κυριακό Γιώργο, ο οποίος 
γράφει πολύ καλά και έξυπνα ἁρ- 
ὃρα, αλλά έχει χαθεί τελευταίο!!! 

Με εκτίµηση, 

Κολομβούνης Στέλιος, προγµα- 
τικός αναγνώστης σας 


Φίλε Στέλιο, 

/ Σε ευχαριστούμε θερµά για 
τα καλά σου λόγια και ελπίζουμε 
να είμαστε η παρέα σου για πολ- 
λά χρόνια ακόµη. Ας δούµε λίγο 
τα όσα θίγεις στην εγδιαφέρουσα 
επιστολή σου: 

1. Η γλώσσα είναι Και οφείλει 
να εἶναι όργανο επικοινώνίας και 
όχι µέσο προθολής εθνικών/πα- 
τριωτικὠν απόψεων. Μπορεί στη 
δική µας γλώσσα να έχουν γρα- 
φτεί αναρίθµητα υπέροχα επιστη- 
µονικά δοκίµια, ποιητικές συλλο- 
γές, Θεατρικά έργα, µυθιστορή- 
µατα, τραγούδια κ.ο.κ., ὠστόσο 
το ίδιο ακριθώς έχει συμβεί και 
σε πολλές άλλες γλὠώσσες των 
λαών αυτού του πλανήτη. Καθώς 
λοιπόν ο ανθρώπινος πολιτισμός 
εξελίσσεται µε την πάροδο των 
αιώνων, εἶναι φυσικό να εµφαγί- 
ζονται νέες έννοιες που οἱ γλὠσ- 
σες δεν έχουν προβλέψει και 
πρέπει να δημιουργηθούν οι αντί- 
στοιχοΙ όροι για να τις περιγρά- 
ψουν σωστά, Ε, όπως λοιπόν στην 
ιατρική για τους όρους αυτούς 
χρησιμοποιούνται κατά κόρον ελ- 


ληνικές ρίζες, αφού εμείς ανήκου- 


ο Ἰ9οό]ζα Μας!εΓ 


µε στους πρωτοπόρους αυτής της 
επιστήµης, έτσι και στην πληρο- 
φορική χρησιμοποιούνται αντί- 
στοιχα αγγλοσαξονικές ρίζες, 
στην όπερα λατινικές//παλικές 
κ.ο.κ., κάτι απόλυτα λογικό, αφού 


οι πρωτοπόροι κάδε είδους όρι- 
΄. σαν και την αρχική ορολογία Βά- 
:-σει της οποίας προέκυψαν οι ρί- 
;. ζες και οι καταλήξεις που χρησι- 


μοποιούνται ευρέως σε κάθε µε- 
τεξέλιξη της ορολογίας αυτής. 
Όπως καταλαβαίνεις, οι Αµερικα- 
γοί, για παράδειγµα, δεν είναι 


.. κουτόφραγκοι όταν λένε τη χλω- 


ροφύλλη “οΠἱοτορηγ!”, ούτε 
εμείς πιο µάγκες όταν αποκαλού- 
µε τα 5ηοοί΄θπι υρ "παιχνίδια Βο- 
λών”. Το θέμα είναι πότε επικοι- 
νωνούμε καλύτερα και πότε κατα: 
λαβαίνουµε αβίαστα ο ένας τον 


’ ἀλλον. Αν αυτά επιτυγχάνονται, 


τότε χρησιμοποιούμε τη σωστή 


' γλώσσα. 


2. Αν πιστεύεις πως οι εταιρείες 


. αύξησαν το κοινό τους µετις 

'. ενέργειες που περιγράφεις, τότε 
.. ναι, από τη σκοπιά τους καλώς 

'. έπραξαν. [ια να το αντιστρέψω, 


αν το κοινό επικροτεί κάποιες 


.. ενέργειες -και το δείχνει έµπρα- 

'. κτα αυξανόμενο σε πλήθος-, τότε 
:. αυτοί που τις έκαναν͵ καλώς τις 
έκαναν. Από την άλλη, αν αυτοί 

; που δεν επικροτούν αλλά αντιτί- 

' θενται συνιστούν και αυτοί ένα 


ικανό πλήδος, ε, δεν Όα πρέπει 
και αυτοί να ικανοποιηθούν; Μόάλ- 
λον ναι. Αρα το ερώτημα είναι πιο 
σύνθετο, αφού ναι µεν η πλειοψη- 
φία καδορίζει τις όποιες εξελί- 
ξεις, αλλά µια ισχυρή μειοψηφία 
δεν µπορεί ποτέ να αγνοείται - αν 


., δεν της δίνουν Βήμα ὃα το ανα- 
ζητήσει µόνη της, Και η αναστάτω- 


ση που ὃα προκληθεί ὃα απειλή- 


;.σει σοθαρά την ηρεμία της πλειο- 
'ψηφίας, όπως έχει δείξει άπειρες 
φορές µέχρι τώρα η ιστορία της 

; ανθρωπότητας. 


3, Πρόγραμμα ειδικό για να ζω- 
γραφίζεις συστήµατα µπάσκετ δεν 


' γνῶρίζω. Φαντάζομαι, όµως, πως 


ένα καλό πρόγραµµα ζωγραφικής 
και επεξεργασίας εικόνας ὃα κά- 


 Νειτη δουλειά του µε λίγη προ- 


σπάθεια, 


49 Μαγηι ὁ νεγαηζεγου : 
104 38 ΑΊμεης σγεες 
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ΕΑΞ»1Ι Ο6ΟΝΝΕΟΊΙΟΝ/Η 


Ρς Μαςιει (624 


τη στήλη αυτή θᾳ Βρίσκειε θέµατα ταινιών φοἱ-{, 
χνολογίας, [Πί48Υγ και, γενικά οτιδήποτε 
νδιαφέροι τους κινηµατογραφύφιλους. Φώτα, 


ήμερα, ἁοἴἰοπ! 


των Δημήτρη ΄Κθα οι Όθσα”” Ιωαννίδη 


ΠπιίοαπηΘεοπηρυρ/ες».6/ 
Οδυσσέα Κουράφαλου 
Βαικ]ογαθεοπηρυργες».Γ 


Εδος Θρίλερ/Ίρόμου [η 
Σκηνοθεσία 
ΡαήςΚ |υ55ίει 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ μα 


οπηγ ἰ6ο Μί]εη, 

λυ5/ΐπο Λία ἀαίι, 06:- [Ἀ 
ατα Βυ/ο:, (οἰίθεη 
Βιζρα!πςκ, )επηίΐει 5 Ε 
Ρορ/ΐο, Ώαπηγ Μασίει Β8 
5οη, 16η Άγαη, | οεΏίγη β 
Μυπιο, 9θαη Ρα[ίοΚ 
Ίΐοπχας, Όπιαι Ερρς, 
6ἨήΣίορῃει ΡΙυπηπΙΘΙ μὲ 
5ῄαπο Λος! μ 


ια δεύτερο συνεχόμενο 
µήνα Όα παρουσιάσουμε 
µία ταινία που εντάσσεται 
στην ευρύτερη κατηγορία 
τῶν Ταινιών τρόμου. Η αρχή έγινε 
στο προηγούμενο τεύχος µε το 
“Β]αΐτ ΥΝΙΙΕΗ 2”. Το “Ώταευ]α 
2000” εἶναι η σύγχρονη αναβίω- 
ση του μύθου του κόµη Δράκου- 
λα, του πασίγνωστου µυδθιστορή- 
µατος του Βίαπῃ οἱοΚαι. Οι φίλοι 
των ταινιών του είδους ὃα έχουν 


ΕΝΗΗΓΡ;ς ν.:«: 


ο... ββουι Α ο000 


δει σίγουρα τη σχετική ταινία, που 
γνώρισε µεγάλη επιτυχία πριν από 
µερικά χρόνια, Η ιστορία διαδρα- 
µατίζεται, φυσικά, στη σύγχρονη 
εποχή και συγκεκριµένα στο έτος 
2000. Ο απ Ηδ]είπα [6ή5Ιορῃθ: 
Ρἱυπιπιθή, ο αιώνιος κυνηγός του 
κόµη Δράκουλα, έχει καταφέρει 
γα διατηρηθεί ζωντανός όλα αυτά 
τα χρόνια καθώς τρέφεται συνε- 
χώς µε το αίμα που έχουν ρουφή- 
ξει θδέλλες από Βαμπίρ [εγώ δεν 
ξέρω τίποτα, έτσι λέει το σενά- 
ριο]. Ο Βασικός σκοπός του είναι 
να καταφέρει κάποια στιγµή να 
βρει έναν τρόπο για να εξολο- 
δρεύσει για πάντα τον µισητό 
εχθρό του, κόµη Δράκουλα (66: 
ατα Βυ/θη), Στην παρούσα φάση, 
πάντως, έχει καταφέρει να τον φυ- 
λακίσει σε ένα ασημένιο φέρετρο 
σε µία κατασκότεινη καταπακτή 
στο Κατάστηµα που διατηρεί µε 
αντίκες. Το κατάστηµα του Ύαῃ 
Ηδείπο φυλάγεται µε τα Καλύτε- 
ρα συστήµατα ασφαλείας που επι- 
τρέπει η σύγχρονη τεχνολογία. 
Μην ξεχνάτε, άλλωστε, πως Βρι- 


Ξενίζει Ώ “σωμβίωσι' μεταξύ 
σπς σύγχρονης εποχής και 

σης κλασικής παραδοσιακής 
εριγούρας σου Δράκουλα. 


σκόµαστε στο έτος 2000... Παρ’ 
όλα αυτά, µία οµάδα νεαρών διαρ- 
ρηκτών ὃα καταφέρει να διεισδύ- 
σει σε αυτό, µε σκοπό να κλέψει το 
ασημένιο φέρετρο πιστεύοντας 
πως περιέχει µία αμύθητη περιου- 
σία. Πού να ήξεραν, όµως, τα παλι- 
Κάρια τι τα περιμένει. Ο κόµης κά- 
ποια στιγµή ξυπνάει και, φυσικά, 
δεν χάνει καθόλου τον καιρό του 
µε το να ευχαριστήσει την παρέα 
που τον ελευθέρωσε. Αντίθετα 
τους εξολοδρεύει πολύ εύκολα 
και Βρίσκεται και πάλι ελεύθερος 
Και ὠραίος, Η πρώτη κίνησή του εί- 
ναι να πάει να συναντήσει την κό- 
ρη του Ψαη Ηθ[είπα που εργάζεται 
σε µία δισκογραφική εταιρεία, Την 
ἴδια στιγµή ο Ψαπ Ηείείπο αντιλαµ- 
Βάνεται τι έχει συµθεί και ξεκινάει 
το Κυνήγι του Δράκουλα πριν ο τε- 
λευταίος να προλάβει να φτάσει 
στην κόρη του. 

Το σενάριο σε γενικές γραµµές 
εἶναι αρκετά τετριµµένο, ενώ δεν 
θα λέγαμε πως διαθέτει και πολ- 
λά ἴχνη πρωτοτυπίας, Σεγίζει αρκε- 
τά η “συμβίωση” που προσπαθεί 
να πετύχει η ταινία μεταξύ της 
σύγχρονης εποχής κατά την οποία 
διαδραµαήίζεται και της κλασικής 
παραδοσιακής φιγούρας του 
Δράκουλα. Μην ξεχνάμε, άλλω- 
στε, πως η µεγάλη επιτυχία που 
έχουν γνωρίσει οι ταινίες του κόµη 
Δράκουλα βασίζονται μεταξύ 


πολλών άλλων παραγόντων και 
στην ατµόσφαιρα.που δημιουργεί 
το περιθάλλον αλλά και στην επο- 
χή όπου διαδραματίζονται. Το 
“Ώταευ]α 2000” δεν τα πηγαίνει 
και πολύ καλά στον τοµέα της 
ατμόσφαιρας. Σύµφωνα µε τα [6- 
γῖθνίς που διαθάσαµε στο ΙπΙειηε/, 
υπάρχουν αρκετές σκηνές που 
προκαλούν την απορία του θεατή. 
Για παράδειγµα, η ταινία ξεκινάει 
µε την είσοδο των διαρρηκτών 
στο κατάστηµα του Ύαη Ηε]είπα. 
Αυτοί χρησιμοποιούν διάφορα 
εξωπραγµατικά µέσα για να µπο- 
ρέσουν να ξεπεράσουν τα συστή- 
µατα ασφαλείας. Στην αρχή ο δε- 
ατής νομίζει πως παρακολουδεί 
µία Πἰ-Ιθεῇ ταινία επιστημονικής 
φαντασίας. ξαφνικά προσγειώνε- 
ται απότοµα µε την έλευση του 
Δράκουλα στο προσκήνιο. 

[ενικότερα το “Ώιαευία 2000” 
αντιμετωπίζεται από τους κριτ!- 
κούς του εξωτερικού ὡς άκρως 
εμπορική προσπάθεια µε αδύνα- 
το σενάριο. Όπως και να ΄χει, πά- 
ντως, πρόκειται σίγουρα για κάτι 
εντελώς διαφορετικό από τα συ- 
γηδισµένα. Προσωπικά δεν ὃα 
χάσω την ευκαιρία να δω την ται- 
γία όταν έρθει στη χώρα µας, 
ακόµα και έπειτα από την ανά- 
γνώση των πενίθν/ς των κριτικών, η 
πλειονότητα των οποίων δεν συ- 
µπάθησε την ταινία. 


ΜΑΤΚΙΧ 


Γι κα κο 


ριν από περίπου 135 χρό- 

για, ένας άνθρωπος κα- 

τέγραψε κάποιες ιδέες 
του στο χαρτή, που έµελλαν να αλ- 
λάξουν ως έναν θαθμό τόσο τη 
λογοτεχνία όσο Και τον κινηµατο- 
γράφο. Το ὀνομά του είναι ΥΝΙ- 
ἰίαπι Οἱῦ5οπ και το Βιβλίο που εἰ- 
χε γράψει ονομάζεται "Νευρομά- 
ντης” [’Νευποπιαπεθ΄]. Πολλές 
εταιρείες θέλησαν να μεταφέρουν 
το εν λόγω Βιβλίο στη µεγάλη 
οθόνη, αλλά καµία δεν τόλμησε, 


Ἡξ Μια και ὃα αναφερθούμε στην 
ΡΥΡΌ έκδοση του "Μα!τιχ”, θα δό- 
σουµε κάποια στοιχεία για το δεύτε- 
ῥρο µέρος της ταινίας τα οποία κατα- 
φέραµε να συλλέξουμε στο Ιπ!θγπο!, 
Σύμφωνα µετις επίσηµες ανακοινώ- 
σεις, λοιπόν, της Ἰλίαγποι Βγοίπεις, η 
προβολή του “Μα!γὶκ 2” θα ξεκινή- 
σει, στην Αμερική φυσικά, τον Δε- 
κέµβριο του 2002. Οι πρωταγωνιστές 
ὃα είναι οι ἰδιοι µε αυτούς του πρώ- 
του µέρους, Τον πρωταγωνιστικό ρό- 
λο ὃα έχει ο Κεαπυ Βοενες (Νεο), η 
γλυκιά (ατγίε-βηπε Μοςς 8α υποδυ- 


Οι σεναριακές "ορύγιες 
αιρήνουν σο θεατή να µαντσέυψε 
σι απὀ όσα βΒλέγιει είναι 
"πραγματσικότηπσα” και σι "υμέμα”. 


µε μοναδική -και ὡς έναν θαθμό 
αποτυχηµένη- προσπάθεια, το 
“]οπηγ Μηεπιοπίς”. Ο πρωταγω- 
γιστής του ’)οΏπηγ Μηοπιοπίς” 
επέστρεψε πέρυσι στον ίδιο θεμα- 
τολογικά ρόλο, αλλά σε µία δια- 
φορετική ταινία που ήταν µόνο 
“χαλαρά” βασισμένη στα έργα 
του Οἱθδοη. Όταν το “Μαἰγίχ” 
προβλήθηκε στις κινηµατογραφ:- 
κές αίθουσες επικράτησε πανικός. 

“Ἡ πιο έξυπνη ταινία της δεκαε- 
τας” έγραφε ο ξένος Τύπος, και 
δεν είχε άδικο. Η σκηνοθεσία εἷ- 
γαι εναρµονισµένη µε τη λογική 
των µοντέρνων βιντεοπαιχνιδιών, 


µε αποτέλεσµα οἱ περισσότερες 
σκηνές να Θυμίζουν ταξίδι σε ψυ- 
χεδελικά Βίντεο παιχνιδιού κονσό- 
λας ή στα αε[ίοη ΓΘρἰαγ5 τίτλων 
όπως το ΊεΚΚεπ. Η κάµερα αλλά- 
ζει ταχύτητα λήψης ανάλογα µε 
την περίσταση, ΄καθυστερώντας” 
Το χρόνο τόσο ώστε οἱ σφαίρες 
γα φαίνονται ενώ “σκίζουν΄ τον 
αέρα και επιταχύνει για να µας 
δείξει την ένταση µε την οποία κι- 
γείται η σφαίρα. Από τεχνολογικής 
απόψεως η ταινία εἶναι ένα από τα 
αρτιότερα παραδείγµατα του σύγ- 
χρονου κινηματογράφου. 

Το σενάριο όµως της ταινίας 


ΜοΙιΝΕους---------- 


δεί και πάλι την Τγϊπϊτγ, ενώ ο ἵαυτεηεε Εἰσμβυγπε το μυστηριώδη 


Μορφέα. 


δὲ Ο Απῄνοηγ ΗορΚκίης απέρριψε πρόταση να πρωταγωνιστήσει 
µετά το αναμενόμενο Ηαηπίρα! και σε “ργεφυε![’’ της "'Σιωπής των 
Αμνών” ως Ηαππίρα[ Ι.εείοΓ και πάλι. Ο Ουαλός ηθοποιός πιστεύ- 
ει πως η συµµετοχή και στην τρίτη ταινία Όα ήταν “1οο πιυςῃ’ για 
το κοινό, έπειτα μάλιστα απὀ την επιτυχία που γνώρισε το "Ἠαη- 


πίρα|”. 


Σξ Ο Ρίετεε Βγοσπαη έχει απὀ καιρό ανακοινώσει ότι η τελευταία 

ταινία όπου ὃα ενσαρκώνει το θρυλικό πράκτορα 007 8α εἶναι αυ- 
τή µε ήτλο “Βεγοπά πε Ιεε”. Το µόνο που απομένει είναι να δούµε 
το διάδοχό του που ὃα ενσαρκώσει το θρυλικό Βρετανό πράκτορα. 


δεν εἶναι πρωτότυπο, αφού έχει 
δανειστεί όλες τις Ιδέες που εἶχαν 
κατά καιρούς εμφανιστεί στη λο- 
γοτεχνία επιστημονικής φαντασίας, 
στα παιχνίδια και στα σενάρια αυ- 
τών και, ὡς έναν θαθµό, στην Βί- 
βλοἱ Το “κλασικό” σενάριο του κα- 
λού πρωταγωνιστή που Όα σώσει 
τον κόσμο επεκτείνεται, αλλοιώνε- 
ται Και περιστρέφεται µε υπονοού- 
µενα και εικασίες σε σχεδόν κάθε 
σκηνή της ταινίας. Οι σεναριακές 
“τρύπες” Όα έλεγε κανείς πως εἰ- 
ναι επίτηδες τοποθετηµένες, ώστε 
να αφήνουν το θεατή να µαντέψει 
τι από όσα Βλέπει είναι “πραγματι 
κότητα” και τι “ψέμα” µε βάση το 
σενάριο. Διότι τόσο το Μακ” 
όσο και αρκετοί ήρωες της ταινίας 
δεν είναι τίποτε άλλο απὀ ψέματα. 

Ο Νεο είναι ένας εἰεαη-ευ! 
παςκοι, ένας “φυσιολογικός κοµπι- 
ουτερόθιος” εθισµένος στο µο- 


γτέρνο Ιπί6Γπ6Ι που ονομάζεται 
Μαιήχ. Το “Μαἰήχ” εἶναι ένας κό- 
σµος µέσα σε έναν κόσμο:ιδέα 
που πρωτοεμφανίστηκε στον 
“Νευρομάντη” - και ουσιαστικά 
δεν είναι άλλο από ένας Υἱηυαί 
τρόπος να κινείται Κανείς στο Δια: 
δίκτυο. Ο Νθο ξηµεροθραδιάζεται 
συνδεδεμένος µε τον υπολογιστή 
του, κινείται σε αυτόν τον ψεύτικο 
κόσµο και περιστασιακά μιλάει µε 
φίλους, τρεφόµενος µόνο µε πί- 
τσες, αποκοµµένος από τον κόσµο 
και καταστρέφοντας τη ζωή του. 
Μία ερώτηση, όµως, τον βασαν!- 
ζει, µία αναπάντητη ερώτηση που 
προέρχεται από µία αµυδρή αἷ- 
σθηση πως το Μα[ήχ δεν εἶναι αυ- 
τό που Βλέπει κάδε θράδυ. Αν 
όµως δεν εἶναι αυτός ο ψεύτικος 
γιηυαἱ κόσμος που αποτελεί την 
πρόσοψη του υπολογιστή του τότε 
"τι εἶναι το Μαἰπίχ”; 


. 


Ρς Μαιος ΜΗΝ 


πεῦ ΠΟΤ 


6Η. ΡΕΡΡΕΗΝ 


Μία νέα στήλη εγκαινιάζεται στο “Ρ6 Μασίει” µε θέµα τη σχέση της σύγχρονης µουσικής 
σκηνής µο το Ιπίοιπεί. Στο στόχαστρό µας θα µπουν τα επίσημα οἶίο γνωστών γκρουπ. Σε 
κάθε τεύχος θα γίνεται αφιέρωμα σε έναν καλλπέχνη ή συγκρότημα, µε εκτενή παρουσίαση 
της επίσημης αντιπροσώπευσής του στο Δίκτυο σε συνδυασμό µε τυχόν σχετικές αξιόλογες 


υπο(Ποἰα! ιστοσελίδες... 


του Βαγγέλη Αλευρίη 
α ναφσε!ςΘ/ο/πιαί[εοπι 


εκινώντας το ταξίδι µας στο χώρο 

του πα! και της μουσικής, επιλέξαμε 

ὡς πρώτο σταθμό ένα συγκρότηµα 

που συγκεντρώνει τις προτιμήσεις 
ενός μεγάλου ποσοστού τῶν φιλόμουσων ανα 
γνωστών. Αυτό δεν είναι άλλο από τους Κοά 
Ηοί «ΙΙ! Βθρροι», που µετά τον τελευταίο δ 
σκο τους καθιερώνονται στις συνειδήσεις του 
κοινού ὡς ένα από τα κορυφαία ροκ γκρουπ 
των καιρών µας. Κομμάτια που άλλοτε µαγεύ- 
ουν µε τη µελωδικότητά τους κι άλλοτε τσακί- 
ζουν τα πάντα στο σαρωτικό ἁκουασμά τους, 
γεμίζουν µε εφευρετικές νότες το τελευταίο αἰ- 
Ῥυπῃ τους µε τίτλο “(οἰήοιπίςαοπ”. Οι Βοἀ 
Πο! ΟΠΙΙ Ῥθβροις ξεφεύγουν απὀ τα τετριµµέ 
γα μονοπάτια της ηλεκτρικής κιθάρας που ακο 
λουθεί το 8076 των αἰϊθηπαίίνο ροκ συγκροτη 
µάτων, ΣΤΟ παρελθόν, άλλωστε, µας έχουν χα 
ρίσει απὀ τραγούδια µε Βἰυες επιρροές, όπως 
το μοναδικό “υπάει {ιο Ὀήὰςε”, µέχρι τραγού- 
δια µε ανατρεῃΏκές-ρυηΚ εξάρσεις. Ηχος 


ΒΕΙῦ ΗΟΤ 6ΗΙΙ ΡΕΡΡΕΗΣ 


Τραγουδιστής: ΑΠΕΠΟΩΥ ΚΙθά19 
Κιβαρίστας: ζομη Επυβοἱαηζθ 
Ἠπασίστας: Μοµ8θ] Β41ζα:Υ ('Ε198") 
Ἠπράμερ: 084 πα 

Αίθηπις: 

» 08Η {ογη1οαΏ1οἩ 1999 ΠαγηθΘΥς 

» 09 Βοῦ Μπυῦθ 1995 Ψαγηθυ5 


Σ Βλοοά 3µμαῦ 39χ Καρς 199Ι ἥαγηθγς 

» Κοῦμος’ς ΜΗ1]ς 1989 ΕΝΙ ΑπιθγΊοα 

» 19 Όρ]8ὲ Μοῖο Ρασῦγ Ῥ]αη 1987 ΕΝΙ 
αππαζσαη 

Σ- ΕΓΘΑΙΥ 30Υ1ΘΥ 1985 ΕΝΙ ΑπιθγΊος 

» 1Ἠ9 θὰ Βοῦ ΟΗ4Η Ῥδρρου» 1984 ΕΝΙ 
Απιθτ1σα 


ἨΏ ΕΡΕ //ΩΥ.ΕἀΔΠοξ ομ411ΡΘΡΡΘΓ5.οοπι 


ΕΝΤΙ ς Μοιιοι 


σκληρός µα και πρωτότυπος, σήχοι λιτοί µα πε 

ριεκτικότατοι, παρέα µε μερικά απὀ τα Καλύτε 

ρα Βιντεοκλίπ της δεκαετίας, εκήναξαν το ήδη 
γνωστό γκρουπ στην κορυφή. Αξίζει να ανα 
φερθούμε στο βιντεοκλίπ του "«αἱήοιπίςαιίοπ” 
που ζωντανεύει στην οθόνη της τηλεόρασής 
σας ένα 30 «εοπιρυ!οι ᾳ«απιο µε Τὸ µέλη της 
µπάντας ως πρωταγωνιστές! 


τῦ ΕΠΙΣΗΜΟ 5ΙΤΕ 

Η νέα τεχνολογία, προφανώς, εἶναι κάτι που 
δεν τρομάζει τους Κθὰὶ Ηο! «ΛΙ! Ραρρει». Ανα- 
μενόμενο ήταν το οῄ]εία| 5ἴϊε τους στο Διαδί- 
κτυο να είναι αντάξιο της επιτυχημένης πορείας 
τους. Μόλις µεταφερθείτε στη διεύθυνση 
ΙΗρ://ΜνγθἀΠοιεβίρθρρεις.εοπι σας περι- 
μένει µία καλαίσθητη {]ασῇ εισαγωγή, την οποία 
µπορείτε να παρακάµψετε αν εἶστε απὀ τους 
Βιαστικούς. Στο κυρίως σἷίθ ὃα βρείτε ό,τι ακρι- 


ώς μπορούσατε να φαγταστεῄε: εικόνες των 
µελών, Βιντεοκλίη, σήίχους όλων των Τραγου- 
διών του "(αἰήοιπίεαιίοῃ” καθώς και αρκετά 
Μαἤραροι». Ία τελευταία εντυπωσιάζουν µε το 
εκκεντρικό γραφιστικό στυλ τους και υπόσχο- 
νται να δώσουν µία «γάλογη νότα στο ἀθοκίορ 
σας. Ιδιαίερης αναφοράς αξίζει και το πιοαία 
5θε/ίοη. Εκεί οι 


μέ πα η - 


Μ 


Ρερρει» δεν παρέ- 
λειψαν να συµπεριλά- 
βουν πολλά κομμάτια, σε 
αρκετά μάλιστα [οιπιαίς 
[όπως ΟυἱςΚίπιο και Κοαἰνίἀεο]. 
Εκτός απὀ τα γνωστά κλιπ, υπάρ: 
χουν Βιντεοσκοπηµένες [ίνα εµφανί- 
σεις και Πασίι απἰπια[ίοης. Στο 5θε!ίοη 
Βἱεεοφταρ!γ ὃα Βρείτε τους 


προηγούμενους δί- 


4 ΡΕΡΡΕΜΗΕΑΟ 


” νιάσο ε0ά Βαςε Αν 
Ὀμοςδορ {η ο Ψιάφο 


4 Εοεὔ οοὐ Ανφοηθπα εΏονε 
2Γησωηςαό {ου 1η 


σα ΙΚΟΛΝΙςΑΥΝ 


μετ Όνα νόσο Ῥαια! 


ρον. Γον 


Το επίσημο σἰΊε του γκρου 


ξ α, 5 9 
δα 3 


λ1ιι μεν ερισουες 


ΕΙοσΜοί Αγοζῄνος 


Πςκ Ώθγυ 


Σήχοι όλων των τραγουδιών του “ζαἱήογπίςα[οπ”. 


αι αποµυθοποίησης ενός φαντα- 


ριέχονται στους 


όλα τα Ἑ-πιαῖ]ς 

ὃς ΄Ηεα” (ο µπασί- 

ᾱ για τους επισκέπτες του 

ραφή των εντυπώσεών του από τις 

ες. Σε περίπτωση που σχεδιάζετε κά- 


ιο ταξίδι εκτός συνόρων, δεν χάνετε τίποτα 
σεκάρετε µήπως συμπέσει ο προορισμός 


κάποιον απὀ αυτούς που οι ΡθΘρρεις 
συμπεριλάβει στην τουρνέ τους. Διότι 
Όουμε να τους δούµε στην Ελλάδ 
ναγκαστούµε να φλερ 
ας. Υπάρχει σύ) 


το πο 


Εθεοτὰ ΟπΙγ ΝΜαίει {οι Ίεη Ώαγς΄ χαίρει της 


πλήρους υποστήριξης του υπόλοιπου γκρουπ. 


γκροτήµατος, ώστε να λαμβάνετε ανά τακτά 
χρονικά διαστήματα τα νέα του στην αλληλο- 
γραφία σας. Τα εκάστοτε ροῖὶς που εμφανίζονται 
κεντρική σελίδα εππρέπουν στους συµµε- 
Όντες να επηρεάσουν µε τις επιλογές τους 
στω και σε μικρό θαθμό- την αισθ 
ακτικές που ακολουθούν οι αγαπή 
αλλιτέχνες. Οι φανατικοί των Κθ 


Ρθρρεις θα σπαταλήσουν αρκετή « 
δα τους, ενώ όσοι απὀ εσάς αγν. 
ρυθµες μουσικές διαδρομές τς 
έχουν την ευκαιρία να ξεναγηθο 

τα ίδια τα µέλη του... 


ι θρυλικές µάχες του {οΓΙΠΙ της 
ος του “Ρ6 Μαςίει” 
σχετικά µε τις μουσικές προτιμήσεις 
των αναγνωστών βρίσκουν, επιτέ- 
λους, άλλο ένα πεδίο! Στη διεύθυνση 
ἃ ναρρείϊς(ῶΠοϊπιαίι.οοπι µπορείτε να 
στείλετε πιαϊϊς γεμάτα οργή και από- 
γνωση, όποτε επιµένουμε να αφήνου- 
µε το αγαπημένο σας μουσικό γκρουπ 
µακριά από τη θεματολογία µας 
Όπως µια τέτοια στήλη προστάζει, εἷ- 
µαστε πάντα ανοιχτοί σε προτάσεις 
για τις επόµενες παρουσιάσεις και 
έτοιµοι να επισκεφθούμε τα 5ίίες που 
έχετε να µας υποδείξετε.. 


Το «ἶιθ, παρ’ όλο που είναι πλούσιο σε περιε- 
χόμενο και πληροφορίες, εἶναι αρκετά γρήγορο 
σε σύγκριση µε ὁμοιά του, µε μοναδική εξαίρε- 
ση τη βασῃ εισαγωγή, που μάλλον Όα παρακάµ- 
Ψετε, τελικά. Μη διστάσετε να δηλώσετε την 6- 


πιαί] διεύθυνσή σας στην πιαϊῖπα [ἴ5ί του συ- 


και τις 
τους 
ΠΙΙί 


20] 


Λύστε ἃ κερδίστε! 
ΜΟΝΛΔΙΚΗΑ ΔΩΡΑ 


Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος Λήπέλλος, ΒγΙΟ/πα55ος 


Και σε αυτό το τούχος 

έχουµε αρκετά ενδιαφέροντα 
παζλ, τα οποία επιμελήθηκε 
"όπως πήντα- 0 Νάσος 
Μπέλλος. Φυσικά, δεν λείπουν 
οι καθιορωµένες 
χιουµορισιικές στιγμές. 

ν θέλετε, λοιπόν, 

να είστο και εσείς ανάμεσα 
στους τυχερούς που θα 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που έχουµε εξασφαλίσει, 
πήριε το στυλό σας ανά χείρας 
και απαντήσιε σο όσο 


περιασύτερα πουίχ ανιέχειο, ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΕΑΝΤΑΦΥ 8ΗΟΡ 


ἔτπ συνέχεια, Βάλτο και τις δύο 


ἳ . Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
έναν φάκελο και στείλτο τον περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


στη γνωστή διεύθυνση του 


περιοδικού. Καλή οπιτυχία] σΥΠτο ΛΕΞΟ μοι) 


ΙΛ ΦΩΤΟΓΡΛΦΙΛ, ΧΙΛΙΕΣ ΛΕΞΕΙΣ 


ασοξλἍ- στη -- ---ἵ--ςσ 


ο “Ρ6 Μαςίει” τελε-περιοδικό-μάρκε- 
ΤΙΝΥΚ επιστρέφει (γνωστό το οΙοργ- 
ΠϱΠ!). Σας άρεσε πάντοτε η Ιδέα του φο- 

ρητού υπολογιστή, αλλά δεν είχατε την 
οικονομική άνεση να έχετε και σταθερό 
αλλά και φορητό υπολογιστή; Μην ανησυ- 
χείτε! Τώρα κυκλοφόρησε το νέο Ρ6, φο- 
ρητό αλλά και σταθερό αν θέλετε. 


οΟοςκτπος «οΟοστὸ Ὅποτωασοτοσο 
Ὅ»Ῥ ϱ πι ---πι--Ονοσπι-τ πι ϱ Ὅ Ὥ 
ςκγςκοςπτηἝῳητοτηοο  οπτ όσο πι 
σποσποο- η τ,ι  Ῥνγὸνοοσςοοω 
σεησςασΖοωποχκοςωπτπαωξο τπτ Ἐ 
οὁ-ποοσοςκτὸὂς κοςσοπι ο πι 
«ττπς»- ᾶποσσκοστὸς», Ζ-ι 
ὌσππἜαπτωππτο- τασςσςὸσζσωτ-- 
ππωκς- ΟοΟΦΦΟκόοΤτοωᾳἝα-οσςο 
οΟοπαΟππγσΖ»ὂ τσ Έτ Ἅπιν ὸ ὃ Ο Ἑ -- Ὅ 
Ἡσκοο-σορτ«ςτηωσς-πτποσοσα ὁσ 
»Ζοπὸστοτωτωος {πες γοσοω»ωνω 
Ὄστετς Ῥ-- «ασ ς κ ὃ -- --Ὅ πι ττι(ϱ 
η -ὑὉΠππισωικςτπιο-γ- ισαστωσω-ς 
απ -- Όπιοσοοπτ-», η» Ὅπ Ὁ Ῥ ΟΩ 
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πι --πιτ--- 


ο 202]κα Μας!ει 


Οπᾷο στο ΟµαΚ8. 


η 21ο 14151917 
ΕΕ ΡΕ ΜΕ 


ΝΑΡΟΑΒ ΟυΤΕΟΒΟΕ ΒΟΜΑΝ ΤΗΕ ΝΑΒΟΌ ΚΙΝΑΡΟΜ 
ΒΑΟΙΝΑ 4 ΒΑΤΤΙΕ ΟΕ υΝΤΕΒ ΕΙΒΕ 
ΒΒΙΤΑΙΝ 
Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του "ΡΟ Μακἰθ/’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 


φωτογραφίες µε Κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


Τι είναι το "Απαι ΝαἴΠΓαΠΕ, υγνας Βείηια, 
Ώο/γε Ρἱεηνε” (ή κάπως έτσι...); 
Α. Ομάδα χαρακτήρων στο Ρἱαῦἱο ΙΙ, 
Ν. Το ξόρκιτης δημιουργίας 
(από την ταινία ΄Εχεαίϊουγ”). 
Ο. Ονόματα χαρακτήρων Ργοῖοςς 
στο επερχόμενο 5ἴΑΓΟΓΦΗ: ΙΙ. 

2 Αν το "ΡΟ ΜαςίθΓ’ ήταν µία ελληνική 
ομάδα ποδοσφαίρου, ποια θα ήταν αυτή; 
α. Παναθηναϊκός 
κ. ΟΛυμπιακός 
Α. ΠΑΟΚ (και ξερό ψωμῦ 
Ποιο από τα παρακάτω δεν αποτεβεί 
είδος δικτύου; 

7. ΑΠ 

ι. Εις 

Ι.. Ρα 

Ποια ήταν η μέγιστη ταχύτητα που 
μπορούσαν να Φτάσουν οἱ υποβογιστές 
το 1984, 

ι. 10-ΊΘΜΗΖ 

Μ. 40-45ΜΗΖ 

Ν. 40 χὴμ./ώρα σε κάθετη πτώση 

5 Ερώτηση/τρικ: Σήµερα είναι Ίη Απριβίου. 

Αύριο είναι: 

6. ἀπ Απριδίου 

Ἡ. . 2ᾳ Απριδίου 

|. ἨΗημέρα µετάτην Ίη Απριδίου 

Ποιος από τους συντάκτες του περιοδι- 

6 κού µάς έχει "ζαβίσει" (καβά υπερβάββω 
Λίγο) µετον Βοῦ; 

Κ. Νίκος "ωΜπιΜΙαΜ” (µμμ, νόστιµο...μιαμ, 
μιαμ) Κόντης 

υ. Βασίλης “Ραπαςοπίς' Τουβιάς 

ι.  76-Ηβίας Καφούρος 
ίμε ή χωρίς κουκούτσια;) 

7 Τι σηµαίνει το αρκτικόβεξο ΑδΟΙ; 

Ν.  Απιθήσαη 5ιαη8αγά 0968 Εο: Ιη[ογπιαῖοη 
ΙΠΙΘΓΓΠΠ6Θ 

Μ. Απιθήςαη 5οςΚκεῖ ζα[ογαϊίοη {ΟΓ 
Ι/ογππαξίοπαί ΙπζεσΠΤγ 

Ι.  ΑΠάΟΠΝΝΓΘ 5ἰαηάσγά 0οάθες ΙΙοοίσα!ιγ 


ξ νας κουφός που ήθελε να φάει φέτα, πήγε σε ένα µπακάλικο του οποίου 0 κατᾶ- 
στηµατάρχης, όµως, ήταν µουγκός. Πώς ζήτησε από τον καταστηµατάρχη ένα κιλό 
φέτα; 


Απ.: 


ν ἁπιώγ µία γνωστή ιστορία για κάτι τύπους, φτωχούς πλην τίµιους, σκληρά εργαζόµε- 
νους, που συναντήθηκαν σε ένα απόµερο πανδοχείο για να γιορτάσουν κάτι. Λίγες ηµέ- 
ρες µετά, ο ηγέτης τους δολοφονήθηκε βάναυσα. Ποιοι ήταν αυτοί οἱ τύποι; 


ΑΠ.: 


.Λοιδίε 


Σήµερα θα ασχοῆπθούμε µε τη "μεγάΠη κυρία” ψ Στην Τουρκία έχω πουλήσει 100.000 πωλήσεις (...) 
του ελληνικού πενταγράµµου, π οποία δυστυχώς Κά-  νΥπογράψατε γιατις ταυτότητε 
θε άἢβο παρά "άσφαβτη” είναι. Κάποια από αυτά τα ἠξ 
έχουµε ακούσει από πρώτο και άῆῆα από δεύτερο ἸΛΛά δεν µου είπε κανεί 
χέρι. Καβή διασκέδαση π Μα δεν τίθεται θέµα 
ψ Πώς διατηρείε τη σιπουέτα σας, χι, το τίθω ε ! 
Τρώω είδη υγιεινής (µπιντέδες, μπαταρίες, ψ Από τους εν ζωή καλλιτέχνες χάρηκα που συ- 
λεκάνες κ.λΠ.). νεργάστηκα µε τον αείµνηστο Στέλιο Διονυ- 
π Ποια η γνώµη σας γιατις μειονότητες, σίου (χτύπα ξύλο...) 
Αα, δεν ξέρω χρυσό µου, εγώ έχω µόνο ψ Θαυμάζω πολύ τον Γκάντι. Εκανε τόσα για 
πλεονεκτήματα... την Κίνα. (Ναι, µωρέ, ο Μάο Τσε ...Γκάντι 
Το σπίτ µου το έχω κάνει υπέροχο, κανονικό µαυ- ήταν... Α, όχη Μπέρδεψε την Ινδία µε την Κίνα 
σωλείο (ξέρετε, µε ἰ66ς/85, Ψαπρίγες και ΨΓα(15). λόγω της ...Ινδοκήνας.) 


γ 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: ο διαγὠνισµός δημοσιεύεται στοτε ύχος 98 ι] Ε Λ τ ᾗ Π] Σ γ η] 8 Εε Ττ Ώ χ Π] 1 
ένα δελήα µε τις σωστές απαντήσεις Όα λάθουν µέρος 3 3 Ε κ : 
σταγ δώ του περιοδικού ΡΟ; ΜΑΦΤΕΒ σης 19 Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνώστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράµ- 


µατα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους στη δι” 
εύθυνση: ΡΟ ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 43 Αθήνα, µε την ένδει- 


Απριλίου 200], απὀ την οποία Όα αναδειηθούν 1Ο νικητές. Οἱ σωστές απαντή: 


σεις έχουν κατοτεθεί στο συµθολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιόννη. Δεκτοί ξη “Μαρίοι οἱ Ρυστίος’. 
θα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέχρι και την ]ό λί 


χεία των διογωνιζοµένων, Ία ον 


χος 14]. Οἱ νικητές θα µπορούν ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: «.ινοκοκοωοοοωοονκνονονως ΤΠ] ΛΑ ννονεκελελκλκλλλλλκλλεν 
Ιουλίου 20Ο]. Στους νικητές της επαρχίας τ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: ...ιινινννος  οοοὐρουὰφουΦοῥδὁδοθοὐοοοοοδουφὐ ουδ οθοροοορό900 
κὠς, Ία δώρα είναι προσωπικά και δεν αντολλάσσονται µε χρήμα ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: «ο κο οοὀσοοοοροροὀὁροὀφοβόοοὀθόφοὀὁοοφοφοὀφθοοφοφσοφοφοὐουφουροωμ ον 0φοσού 09ο 
κό διστηρεί το δικαίωµα µετοβολής των ηµερομηνών ή ακόµα κ ΠΟΛΗΣ ιο οοώ εδ οαοοονννο στ ερο οίνος ονειρα κονένοςς 
του Ὀισγωμσμού, σε περίπώση που αυτό κρῶε! σνσγκα!ο γα λογους ον Θέλω το δώρο να µου αποσταλεί µε ζουγίογ, µε δικά µου έξοδα 


ο) ΝΑΙ τς ΟΧΙ 


νικής δυσκολίας, Δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής στο δισγωνσμό οι εργαζόµε: 


νοι στην (οπιρυριες ΑΕ. καιτο Γαπίσδγ «μορ 


Ρς Μασιετ(ζΕΒ8 


οἱ ΛΥΣΒΙΣ 1Ων ΡΠ22185 ἃ 
οἱ ΝΙΚΗ1ΙΒΣ ΙΩΝ ΛΙΑΓΩΝΙΣΝΩΝ ΝΑΣ 


Οι νικητές κερδίζουν από ένα αντίτυπο του “Ρίοίωτο ΙΕ! Ρ]Ιοίο Φἱμάἰο” 


π ΖΑΡΒΑΛΗ ΜΑΡΙΑ Ὑ ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΙΔΗΣ ΑΡΙΣΤΕΙΔΗΣ 
ΒΥΡΩΝΑΣ ΜΟΣΧΑΤΟ 

τ ΣΠΙΝΘΑΚΗΣ ΧΑΡΗΣ τ ΗΛΙΟΓΡΙΑΜΜΕΝΟΣ ΑΡΓΥΡΗΣ 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 


Ο αρχηγός του καραβανιού στο Αοἲ ! 
του ΡἱαΡΙο ΙΙ. 


ΠΠ 


π ΜΑΜΟΥΖΕΛΟΣ ΜΕΝΕΛΑΟΣ Ἱ ΚΗΠΟΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΤΡΟΣ 
ΚΑΛΥΜΝΟΣ ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

Ἡ ΧΡΗΣΤΙΔΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ Ὑ ΚΟΛΛΙΑΣ ΠΑΝΤΕΛΗΣ 
ΠΕΥΚΗ ΑΘΗΝΑ 

Ὑ ΤΣΩΛΗ ΛΙΝΑ Υ ΜΩΡΑΙΤΗΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ 
ΛΥΚΟΒΡΥΣΗ ΜΥΤΙΛΗΝΗ 


Πόσο κόστιζε (περίπου) την άνοιξη του 
1996 ένας Ρεπίίµπῃ στα 15ΟΜΗΖ; 

Β. 10.000 δρχ. (χιχι 

Ἠν.΄ 120.000 δρχ. 

Χ. 250.000 δρχ 


Ποια η δημιουργός του Αυίογουμίο 2001; 


ημκός αυιΖ 


Β. ΗΑπιῦ 
- Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςἰοι’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 


Μ. Ἠαυε σµένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 
Ποια Π αγαπημένη οµάδα του αρχισυντά- θγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί, 


κτη του "Ρο Μαςίε:”; σαι σα. ο πο σπα .ἱ ὃ 


κ. ΗΑΕκίάντε, επειδή απέκβεισε τη 


ιθνεΓκωζεῃ να την πούμε ΑΕκάρα) 


Μ. Παναθηναϊκός 


Ν. ΠΑΟΚ ΝΑΤ 3: ΝΟ ΟΝΕ ΙΙΝΕς ΡΙΗΤ ΑΒΟΑΝυΜ ΒΙΑςΚ 4 ΝΗΙΤΕ 
ΕμΙΤΕ ΕΡΙΤΙΟΝ ΕΟΒΕΝΕΗΒ ΤΒΑΟΚ ΒΑΕΙΝΑ 
Τας της ΗΤΜΙ. για εισαγωγή εικόνας. «ΦΡΗΙΝΤ 6ΑΗ5 


κ. «ΙΜΟΞΑΟΣ 
6. «ΑΗΡΕΕΣ 


--- κριπτο ΕΤΑΦΗ 
Η Ρἱβπιοπά Μοπςῖει 30 υποστηρίζει Ρἱ- 


Γεςί 30, ΟΙἱάε και ΟΡΕΠΟΙ:; 
Μόνο ΟΙἱάε και ΟἱΓεοῖ 30 
Ναι 
ζήτω η πΏηροφόρησηπ από τους υπαββή- 
βους αλυσίδων καταστηµότων πβηροφο- 
ρικής!! 
Χριστουγεννιάτικο δωράκι: Η σωστή απά- 
ντηση είναι το γράμμα ”ν". 
Μ. Λάθος 
Ν. Λάθος 
Ψ. ”. Σωστό. Χρόνια ποῇβά σε όβους, 


ο)Μία κλεψύδρα 
«Καθρέφτης 
ο Σιωπή 


πο αρ πι ρω π η προ - Ωον 
9. 301-340 άτιαμ 4 3ο ΕΙ 
πως «Οκ Ω} 1990 0 «ο ή Ωω 
ον πι πω ο ϱ Ἡ «σαι Ω) 50 
ουσ) ο μα σσ ο α Ωω) έν πή 
α)ρσιαρ]η Μο Ωω δε ο Ωα Οἷςς Οτι 
ροή πιο πῇ] "Ἡν αλ ο-ᾱ τι (4 ἴ Όλι απ] σοι π] ν-ν 
-ἲ οι [μὴ ήν ο 3 ο Ὀιω θὰ κ)κς]Ο ]Ω 
ο πι απ ο αι ο παπι σι αρ ω σ ο σον Ἐ]αι 
αι εἰοτισμοι μὴ μή «ος ον Οἱ δν] 
οι -ᾱἲ ο οὐ ή ὶ  Ω σι] μμ πο ἐκ 
αν -ᾱ)-ᾱ ϱὸ μὸ Γκ ἴπ πά -3 (κά "σι 1. απ 3 τη] ο ἡ- αι 
Ππηφο Σω κα 4 3 ια σσ], Ω] 
» ορ α ὢ η -ἲ πα Ω Ο ή τι]-α ὢ αἱ το «ᾱ {ἰ 
Πα] πο-ο σαι κ σα ία ο) «ο ἑρ]ς 
«Ζωα αἱ οἱ ΓΗ 00 4") οΩ] ασ] αἰ 
-"πΙ αρ Ὀωσπωρ σωμα απ ον ο 
Ρα ΕΛ σι πι τη η πι 3ο πιο μις ο 
σπα -Φσο- ως σοο”Ιόων 
πια σμιωασσαιοι πμ οις πεισι ι οι 


ο 204]χα Μαρ!θι 


(κεφ σεεγ) { ΣΘΒΓΕΗ }{ νΝει ΝεωΣ ) . Εογωῃπ ο { ἰ]ηκς ) 


( ΤηΤτο 


| οώ 1α58 {ου τους Ρ1θαδυτθ | 


. Ἡ 
ΠΤΗΕΑΤΕΙΟΥ 


{"ΠἼοπεο ) 


πι ιι ΑΤΙΩΠ 


τρια 


[[ῇ ΕΙ ΠΠ! 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9245910, 9238672-5, Ἑ-πιαί: ἀἰπίουπ(ῶοοπιριρίεςς.0Ι 


ὈΙάΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΕ.Α. 


κ. 


Φ Μόλις κυκλοφόρησε 


ΣΕΛ. ΔΡΧ.ΕΥΡΩ 


ΤΙΤΛΟΣ 


Λειτουργικά συστήµατα 


226 Ἰπάονις ΜΙβπίυπι θάήοη 4 506 | 6.800 | 19,96 
͵ 327 Μάθετε τα... Μπάον5 Μἠηπίυπι θα[ὔοη... σε µία εβδομάδα! 4 242 | 4400 [1291 112191 
ο 5 ο. «ο | 8900 [2025 ἢ 257  ἸΜαόονς 2000 Ροίρςίοτα! 406 | 6.900 1996 
μασ μα : | ο. 807 Μάθετε τα... Ἰῆπάοιν5 2000 ΡιοίεφεἰοπαΙ... σε µια εβδομάδα! | 19/ [ 4.400: 12,91 
281 Η σκοτειγή πλευρά του [πεπιεί | 313 1 5.5 500 ) 1614 279 Ἰῃπόοιις 98 ΙΛυστικά και λύσει [16 4, 6 [ 4.400 1291 
310. Ιπίθιηεί για γυναίκες 4 [159 [ 1900 [ 5,66 ᾖ 274 μάθετε τα... Μηπόονς 68... σε µα εβδομάδα! [44 ᾽ 4400 1291 
311 Ιππηεί για παιδιά ϕ 10 | 19001 5,58 243 Ἡ Βίβλος των Ἰηόονι 95 31 [9900 [2905 
312 Ιπίθηπεί για άντρες ϕ Τις] | 1900 558 193 ἸΙπόονις 95, 367 | 4400119901 
313 Ιποιηεί για νέους ϕ 160 Γη, 900 1568 ᾗ 150 Ὀηκ 3 . Γ836 | 9900/2905 
161. Ιπίθππεί έξυπνα τρυκ 13939 |; 5.500 | 16,14 093 Εκµάθηση του λειτουργικού συστήµατος ὑΠίχ | 127 | 3.800 | 1115 
204 9ιΠΊπῃ στο ΙπἰθΓῃεί 684 Τα πι 1291 202 ὑπὶκ για χρήστες του Ιπίθηπεί ο. 1581 4.400 119191 
218 Υοήά ΥΝΙάε ΙΝθὺ 0ἱΓβοίοη) Τρ] 9.900 | 29,05 
9ὐὲ, Αγαηγήρεις στο μὸ (148 9800 1116 . ο αν Ο//οο 200) 800 | 9900/2905 
316 ΊΝΑΡ: 0 κόσμος του Ιηἰθπιοί στην οθόνη του κινητού σας ϕ | 226 ; 4.400 {12/91 ο : | 
231 Τα πάντα γύρω από το ὕδθῃεί ΣΕ [4800 [1115 Ἡ 255 Μιαοροῖ Οῇκο 97 --μ1ῦδ.ι 5.200 115,26 
205 Τα μυστικά του ΕΤΡ ες 13500 115 αἱ πεσεργαστές κειµένου μα 
259 πίρπηθί ΕχρΙοΓε: 5 ο οοἩ 11115 293 Αναλυτικός οδηγός για το... ἸΜοτά 2000 176 | 6400 | 19496 
320 ΜΙοιοδοΠ ΕΧοΠΔΠΩΘ 5ε/ΝεΙ 2000 εἩ 4.900 1409 Ἡ 408 Εύχρησιος οδηγός για το... ἸΝοιά 2000 τρ Γ4400 1291 
288 Εὔχρηστος Οδηγός για το... Οµἱ/οοΚ 2000 196 44001 01291 ἢ 248 Δυναμικές λύσεις µε το Ἰοιά 97 8 Τ 4800 1 1409 
289 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΕΙοΠίΡαϱε 2000 1180 ] 4 400 [1291 
291 Μίοιοφοῇ ΝειΜθεπαὃ Τμθ | 3.00 115 Λογιστικά φύλλα | 
819 ΙΟ 2000 4 184 | 3.900 11115 Ὦ 306 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοεί 2000 567 | 7.400 12142 
---- ο ---- --ᾱ -- ---- ἕ-- -- 
260. Ιπίταπείς Ε-- 360 | 6.500 | 19,08 309 Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 | 297 | 4. 400 | 1291 
235 Μοάθπι από το ως το ϱ | 140 | 8.600 11.15 Β 249 Μιοοβοῇ Εχοε 97 --245 | 4.800 | 14109 
060 Αντίστροφη µέτρηση [286 4.200 | 1939 Βάσεις δεδοµένων 
399 ΙΡΏΝ "Ὑπό έκδοση- 4 : 
Τ ς ἅ ᾧ 305 Αναλυτικός οδηγός για την... Λοοθςς 2000 469 | 6.800 | 19.96 
954 Η ροζ πλευρά του Ιπθγηεί Ὑπό έκδοση 255 ΜΙοιοςοβ Αοοθςς 97 | 266 | 6.200 | 18,20 


Αναλυτικός Οδηγός για το... 


ΟΕΕΙΟΕ 2000 


]ηϊΒΙΠΕΙ 


παιδια 


ΤΙΤΛΟΣ 


Παρουσιάσεις 


290 


Εύχρηστος 0δηγό 


Γραφικά 


399 
298 
264 


246 Μάθετε το... ΑμϊοῦΛΌ 13 04... σε µια εβδομάδα! 


300 
277 


Παρῃ 4 ϕ 


ατο... Ρομ/θ/ροίπί 2000 


ΣΕΛ. ΔΡΧ. ΕΥΡΩ 


7.900 12149 


ΑυιοϱΑῦΏ 2000 9 
ΑυἰοῦβΏ 14 για ἸΙπάονις 


30 οἰυάίο ΜΑΧ 3 


90 5ἱμάϊο ΜΑΧ 2.5 


259 Μάθετε το... 90 5ἰμάίο ΜΑΧ... σε µια εβδομάδα! 


265 
299 


269 (ο(8ΙΡΒΑΝΝ 8 - Πλήρης οδηγός 
270 Μάθετε το... Οο(8ΙΡΒΑΥΗ! 8... σε µια εβδομάδα! 


ϱΠίν/ανε 
ΟοιδΙθΒΑΝ 9 ϕ 


292 Εύχρησιος Οδηγός για το... ΡποἰοΏιαν 2000. 


951 


ΡΠΟΙΟΦΠΟΡ 6 


Ηλεκτρονική τυπογραφία 


3029 ϱμα/ΚΧΡΙΘ55 4 για Λπάον/5 και Μαοἰπίοδῃ 
0486 Ουα/κΧριεςς 3.35 για ἸλΙπόονΗς και Μαοἱπίοδῇ 


Προγραμματισμός 
Προγραμμµατίστε µε τη ΝΙςυαἱ 0 -- -- 
Προγραμμµατίστε γΦυαἱ Βαδίο 6 


994 
897 
906 


268 
237 
217 


Δημιουργήστε την πρώτη σας 
σε ένα Σαββατοκύριακο ϕ 


ΝΕΟ Ρᾶ08 


Προγραμματίστε σε «να ἃ 9ανᾶςοήρί 


Η ΗΤΜΙ στην πρά 
Προγραμμµατίστε σε ΗΤΜΙ. 


-Ὑπό έκδοση- 


| 256 | 6.100 | 17,90 
279 | 5.500 |16.14 


307 | 6.800 |19,96 
259 | 6.600 |19,37 


224 | 6.800 |19,96 
357 | 9.800 117,02 
378 | 6.800 119.96 
195 | 9.800 11115 


240 50ἱ 5Ιπιοίυθά ΩυΘῃΥ | 4ΠΩιΙᾶ08 227 | 6.200 118,20 
176. 0ο00ἱ Αηςὶ 85 512 | 6.900 11996 
241 Τεχνικές για την ανάλυση και σχεδίαση συστηµάτων 214 | 5.500 116.14 
Παιχνίδια 

332 βΒαἰάι( Εαἴε ΙΙ: 0 πιο πλήρης οδηγός στρατηγικής ϕ 274 17,31 
390 Πἱαῦίο ΙΙ: 0 μόνος επίσηµος οδηγός στρα 9 ο πμασα. 
Γενικά ᾿ 

391 Το πρώτο σας Ρ0 ϕ 301 ! 5.600 11643 
263 Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 6.200 | 18,20 
286 Τα μυστικά του ΡΟΝΝΕΙ 458: 5.800 117,02 
208 Μικρό λεξικό πληροφορ 3.600 11115 
091 Γνωριμία µε... τον Κόσμο των ΕΓαοῖοὶ [203 | 4.400 1291 


225 Το µεγάλο βιβλίο του Μαοἰπίοςη 


411 | 6.500 11908 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ - Βυ5 


Νέα οικονομία 


323 ΝΑΡ για επιχειρήσεις ϕ 


| 145 | 9.800 11115 


303 Τεχνικές αναζήτησης επιχειρηματικών 


ιών στο Διαδίκτυο 


902 Μάρκετινγκ στο Διαδίκτυο: Μεθοδολογία και πρακτική ϕ 


102 | 9.800 11,15 


301. Στρατηγικές για την είσοδο µιας εταιρείας στο Διαδίκτυο | 198 


[δα Οε1ο; 
(σπα! | 


ΟΥ ΕΑΝ ΚΙΕΙ ΝΑ 
οπιο 

ΣΚΟΤΕΙΝΟΣ 

ἥ ΙΟΣ 


9.800 11,15 


. 
ο ὶ 


χ 


ΤΙΤΛΟΣ ΣΕΛ. ΔΡΧ. ΕΥΡΩ 


324 Τα πάντα για το... ϱ-Τιανεί 4 1328 | 5.600 | 16.43 


325 ϐ-Αυοίίοῃς: Τα πάντα για τις ηλεκτρονικές δηµοπρασίε 
341 Διαφήμιση στο Διαδίκτυο 


«Ὑπό έκδοση- 
«Ὑπό ἐκδοση- 


ΠΟΛΙΤΙΚΗ 


ΕΠΙΣΤΗΜΕΣ 


Ψυχολογία 
266 Εσείς καιτα αδέλφια σας 


Γενικά 


ΜΕΤΑΦΥΣΙΚΗ 


301 Τα κεκρυµµένα Φ 
235 Έχουν έρθει! 


304 Πρόταση-πρόγραμµα για µία δυνατή Και καλύτερη Ελλάδα | 365 | 5.200 | 15,26 
078 Η διάλυση της Γιουγκοσλαβίας 190 ] 3.500 | 1027 


279 | 4.400 110991 


396 Οράµατα του Μέλλοντος 2290 


611 | 5.600 | 16.49 
300 | 4.800 | 14,09 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΗ ΛΟΓΟΤΕΧΝΙΑ 


415 Το Υφαντό της Φιόναβαρ (Βιβλίο Α): 


287 Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυψη 580 | 4.900 | 14,38 
142 Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών και παραφυσικών εμπειριών | 990 |11.900 | 94,92 


Το Δέντρο του Καλοκαιριού 425 | 5.200 | 15,26 
316 Το Υφαντό της Φιόναβαρ (Βιβλίο Β]: 
Η Περιπλανώμενη Φλόγα 371 | 5.200 115,26 


θ---- 


317 Το Υφαντό της Φιόναβαρ (Βιβλίο Γ]: 


508 | 6.200 | 18,20 


0 πιο Σκοτεινός Δρόμος ϕ : 
275 φαπα - Τόμος Α’ 440 | 5.200 | 19.26 


276 Τίφαπα - Τόμος Β’ 

284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν - Τόμος Α᾿ 
285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν - Τόμος Β’ 
345 Όι Λέοντες του Αλ Ρασάν - Τόμος Α᾿ 


312 | 4.600 | 13,50 

912 | 4.600 | 13,50 

916 | 4.600 | 13,50 
«Ὑπό έκδοση- 


346 Οι Λέοντες του Αλ Ρασάν - Τόμος Β᾽ 


«Ὑπό έκδοση- 


347 Τρέμω στο ἀγγιγμά σου: 25 ιστορίες σεξ Και τρόμου 


«Ὑπό ἐκδοση- 


348 ΤΠΘ Ώ8(Κ ΕΙί ΤήΙΟΦΥ -- Ηοπιθίαπά 


"Ὑπό ἐκδοση- 


349 Τῃο Ώδ(Κ ΕΙί ΤήΙΟΦΥ -- ΕχΙΕ «Ὑπό έκδοση- 


ΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


350 Τῃε ΏαΙκ ΕΙί ΤήΙΟΦΥ -- 5ο]ουπι "Ὑπό έκδοση- 
3502 Τῃ8 94Γ8ΠΙΙΠ8 Μοσαίο (ΒΟΟΚ |): ΦαΙϊπᾳ ἰο 9αΓαΠΙΙΗΠΙ «Υπό έκδοση-. 

353 ΤῃΘ 54Γ4ΠΙἱΠθ Μοαίο (ΒΟΟΚ Ι): |.οΓά οί ΕπΊρεΙΟΙ5. «Ὑπό έκδοση- 

- Τη8 Ιοθνήπά ΤήΙΟ9Υ -- Τηε 0η/5ἱαἱ 5ΠαΓά «Ὑπό έκδοση- 

Ξ Τη8 |οθνήπά ΤΠΙΟΦΥ --Τπε Ηαίῇπῃ’5 ἄεπι "Ὑπό έκδοση-. 

πο Τη8 |οθνίπά ΤΠΙΟΦΥ -- 51γθαπης οἱ Φνει «Ὑπό έκδοση- 


ουὐυΥ ΟΑΥΚΙΕΙ. ΚΛΥ 


ΕΝΑ ΤΕΑΕ ΟΥΔΙ 


018 Η Ακρόπολη των Αθηνών (00-ΒΟΜ) | 9.000 126.41 
021 Η μαγεία του σινεµά (00-ΒΟΜ 9.000 26,41 
022 Τα ελληνικά νησιά (00-ΒΟΜ) 9000 126.41 


ΠΟΡΕΙΑ. 
ΠΡΟΣΤΗΝ 


. 
ο) ον ον 


Αγγελίες 


θέλειε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να ανταλλάξετο ή ακόµα και να ...χαρίσειο 
κάποιο προϊόν; Τότε π στήλη "Ἁγγελίος” του “Ρῦ Μαςίοι” είναι εδώ και 
περιμένει την επιστολή ἡ το ο-πια!! σας! Μη δισιάζετε, λοιπόν: Συμπληρώστε το 
κουπύν! που υπάρχει στη διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένοτε στην 
επαρχία γράψτε οπωσθήποιτε τον τπλειρωνικύ κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα θᾳ Βρείτε κάποιον Φίλο που να ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. θι 
αγγελίες που Ὀπμοσιεύονται θα πρέπει να αναφέρονται σο οίδη πληροφορικής, 
όπως δυ/{ν/α18, Π8ΠΠΘ9 και ΠαΓήνα[θ. Καλές αγοραπωλησίες! 


Προσοχή; 0! καταχωρίσοντες µικρές αγγελίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των κειμένων των αγγελιών 
τους. Το περιοδικό δεν έχει τη δυνπτότπια να ελέγξει την ορθότπτα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


ο[ίνναιθ 


Σ΄ ΤΗΤΟΥΝΤΑΙ απεγνωσμένα 
τα ΝΙΠΟ (οπηπιαπάε: Ἰ-4 κατά 
προτίµηση αυθεντικά ή η συλ- 
λογή “Κί]παΙβί 5αφα”. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα βασίλης Ψιχόπουλος 
Τηλέφωνο 5818222 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ το παιχνίδι {οιάς 
οἱ ἤι Κθαἰπι. Για περισσότερες 


πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Νάσος 


Τηλέφωνο 0044-422000 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ σε “πακέτο” 
30 γνήσια παιχνίδια για Ρζ, [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα βασίλης Ψιλόπουλος 
Τηλέφωνο 5818222 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ αυθεντικά 
ΡΟ ᾳ«αππθ», όπως Ζθυς: Μα»!εΓ 
οἱ Όγπιρυς, Νοοπε [ίνες {τ εν- 
6, Όθυς Εχ, Μὸ (αρίπο κ.ά. σε 
τιµές από 2.000 έως ὀ 00Ο 
δρχ. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα Θεόδωρος Περιάλης 
Τηλέφωνο 21393075 


Σ. ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ τα Ο1Α2, 
Βεἰία Εοιςοθ, Τιροιίαη 5υπ, Ὀία- 
Ρο 2, Τε5! Πήΐνε 5, Ίοσα 2, 
1απθ’5 Ε]5, ΥΜοπτη». Τιμές συζη- 


ο 208]ζα Μαςίει 


τήσιµες. [ια περισσότερες πλη- 

ῥροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα [ιώργος Θεοδωρό- 

πουλος 

Τηλέφωνο 2017435 


Σ΄ ΤΗΤΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 
γοοάοο 2 12ΜΒ. Προσφέρο- 
νται έως και 20.000 δρΥ. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα Βαγγέλης Οικονοµό- 
πουλος 


Τηλέφωνο 0045-728604 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ σκληρός δ(- 
σκος 6.508, κάρτα γραφικών 
ΒΜΒ και πιαϊηθοαιαά µε «Πίρ5θ! 
γατα. Επίσης πωλείται επεξερ- 
γαστής Ρεπ/ίυπη Ιἱ 33ΜΗ7. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα [εώργιος Χαρίτος 


Τηλέφωνο (0721) 85146 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ εκτυπωτής ἰαφε; 
ἰθχπιαηκ Ορίτα ΕΞ 10 προς 
80.000 δρχ. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα βασίλης Ψιχόπουλος 
Τηλέφωνο 5818222 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ πιαϊηΌοατα 
(64:5ΑΧ, επεξεργαστής ΑΜΡ 2 


30 Νον/ 450ΜΗ:Ζ και ανεµιστη- 


ράκι. Τιµή 40.000 δρχ. Για πε- 


ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 
Όνομα Νίκος Ἰσάμπης 


Τηλέφωνο 0074-]147988 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα ήχου (18- 


α[ϊνο Ρ(Ι ό4 προς 5.000 δρχ. 
Και δώρο ηχεία. Επίσης κάρτα 
γραφικών Πἰαπιοπά οἰθα]ήι 2 


προς 12.000 δρχ. και δώρο 
ένα παιχνίδι. Για περισσότερες 


πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα [Ποναγιώτης Ίσαλα- 


βρέττας 


Τηλέφωνο 0044-65]906 


Όσοι ενδιαφέρεστε (και φυσικά διαθέτετε σύνθεση στο 
Ιπίοιποί) µπορείτε να δηµοπρατήσετε τα προϊάντα σας 
στο νέο οἱί Ε-Βαζααι (Μρ:/ Ανν 9-ν4ζαα:./1). 
Οδηγίες για το πώς θα κάνετε την καταχώρισή σας ή 
πώς θα κάνετε προσφορά για ένα προϊόν που σας 
ενδιαφέρει θα Βρείτε στο σχετικό άρθρο, στις σελίδες 
του παρόντος τεύχους. 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ τεύχη των 
περιοδικών “Πτήση και διάστη- 
μα”, ᾿Σύγχρονος Στρατός” και 
“Σύγχρονη Αεροπορία δι Ναυ- 
τικό”. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα βασίλης Ψιλόπουλος 
Τηλέφωνο 5818222 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρἱαγδιαῄοη µε 
τσιπάκι͵ αναλογικό χειριστήριο, 
2 κάρτες µνήµης, αμερικανικό 
καλώδιο και 14 εκπληκτικά 
παιχνίδια, Μόνο 58.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 


Όνομα Αντώνης 
Τηλέφωνο (0226) 52398 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Βαρίοι 
3Ρ 58 (Οαπιθς/ίςΚ) και 
»ἰἀθνήπαθι «απιθραά ριο 
προς 20.000 δρχ. αµεταχείρι- 
στα. Δώρο το ΟΙΑΚΕ ΙΙ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα [ρηγόρης Υψηλάντης 
Τηλέφωνο 9692485 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ηχεία για 
στερεοφωνικό, 5ΟηΥ 90 γα 
στην τιµή των 20.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα [Παναγιώτης Ίσαλα- 
Βρέττας 

Τηλέφωνο 0044-65]906 


Σ΄ ΖΗΤΕΙΤΑΙ συλλογή σε (0 
από ΚΟΜ5 για Νό4. Ωποσδή- 
ποτε τα Μαιίοόᾶ, Ζε]άαόά και 
Οοἱάεη Εγθ. Κατά προήµηση 
όλα τα διαθέσιµα. Τιμή συζητή- 
σιµη. [ια περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα Κωνσταντίνος Καρ- 
Βουρνιάρης 

Τηλέφωνο 0072-019630 


Κουπύνια 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! 


Τα τρία παιχνίδια Το “Ρῦ Μαοίοι” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 
σεναμ δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 
περισσότερο αυτόν 

τον καιρό, 
ανεξάριπτα από την 4 
αμορομηνία Ὃ ος ο κας 

κυκλοφορίαςτους, | ΟΝΟΜ/ΜΟ 
είναι τα ακόλουθα ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
(κατά σειρά 

αξιολόγπσης): η 

Προς: Ρς ΜΑΦΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 43 Αθήνα 


ος πλω ο ων μην μα κὰ νι μή Μας πο κο ον απ αι πω ωώ ωώωοα ο ο οἱ ὦυα ὦ 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 


ο ζα 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {8χ στη γραµµή 9242219 ἡ µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: Ρ6 ΜΑΡΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


λαο ὦ κά  ωτας ) αν ν ον ο ίος ον αμ κο ὥς μίας αυ κ ἑώ ο οὐ αἱ ω ο) ο αι ο ω ας ας ὧν αν ο ω ὐ ο μἳ ὁς ον ὦ, 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “Ρς Μας!θυ” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
Χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο, Γράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {Αχ . 
στη γραµµή 9216847 ἡ ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 α Ηαιάναιθ α νοῄναιθ α Διάφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ο ο ο ο ΟΡ ΡΟ ΡΟ ΡΟ ΡΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΡΟ Μαςιογ ο 


ΕΗΨΥΌΡς Μοιιο: 


ΣΚΙΤΣΟ/ΣΕΝΑΡΙΟ’ ΠΑΝΑΓΟΤΗΣ |, ΛΥΡΗΣ 
πιαγκασάοπ8Ώπιθήσήγ.οοπη 


Ο Πλοτοςσ ΚΥΡΟΣ ᾿ΛΑΕ6/ 5 ΣΑΣ ΚΑΛΟΣΟΡΙΖΕΙ ΣΤΗΝ ΠΤΗΣΗ Ο/ΟΟΙ/ 
ΤΟΥ ΑΝΟΒΟΦΟΕΤ ΡΙΙΘΗΤ ΦΗΝΚΑΤΟΡ 2000 Ε ΤΑ Ριυς-ΙΝ Απο το ΄ΤΕΚΑΘΟΡΙΑ 2000" 
ΑΠΟ ΟΛΥ ροαΛΕΝΤΕΙ ΤΡΕΙΕΛΛΕΝΤΕΘ ΡΟς᾽ ΠΡΟΣ 6 ΑΥ ροσυκεητε[Ροορ Ριεσ[Τ6ειΕ/ΛΕΗΤΕΞΡΟΟ᾽ 
ΠΕΡΙΝΕΝΕΤΕ ΛΙΓΑ! ΝΑ ΔΙΑΘΑΣΕΙ ΚΑΙ Ο ΣΥΝΚΥΘΕΡΜΙΤΗΣ ΤΟ ΛΛΑΝΑΑΙ ΚΑΙ ΑΠΟΓΕΙΩΝΟΛΑΣΤΕ 


Ο Καρος ΕΙΝΑΙ ΑΘΡΙΟΣ, 
ΘΑ ΕΧΟΥΝΕ ΛΑ ΚΑΛΗ ΠΤΗΣΗ 
ΑΓΑΠΗΤΟΙ ΕΠΙΒΑΤΕΣ 


ϱ ΠΑΙΚΤΗΣ,,, ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ 


ΤΟ Ρἱἱ ΚΑΤΑΦΕΡΝΕΙ 
ΝΑ ΑΠΟΓΕΙΩΣΕΙ ΠΕ ν 
ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΤΟ ΕΕΝΑ ΑΥΤΑ ΤΑ Ριυς-Ν5 
ΠΑ.,, /ΛΕ ΤΟΣΑ Ριυ-ΙΝ5 ΠΟΥ ΑΕΡΟΣΚΑΦΟΣ ΛΕ ΑΝΗΣΥΧΟΥΝ. 
ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΣ ΔΕΝ ΑΣ ΒΛΕΠΩ ΟΥΤΕ ) 
ΝΑ ΑΠΟΓΕΙΩΝΟΛΑΣΤΕ,,, 


Ἴγριε ΚΥΒΕΡΝΗΤΑ,,, ΕΡΚΕΣΤΕ ΛΙΓΑ 
ΣΤΗΝ Α΄ ΘΕΣΗ; ΟΥ ΦΑΙΝΕΤΑΙ 


ΝΑΙ, ΧΑΛΑΣ/ΛΕΝΑ ΦΩΤΙΑ 
ΑΕΡΟΔΙΑΔΡΟΛΟ},,, 
ΕΠΙΚΙΝΦΥΝΗ ΚΑΤΑΙΠΙΔΑ ΚΛΠ, 


ΛΝΑ ΣΤΙΓΛΗ ΚΥΡΚΑ 
ΕΛΕΓΑ ΝΑ ΣΑΣ 4εο ΛΗΝ ΤΣΑΚΩΝΕΣΤΕΟ ΘΑΝΑΤΗΦΟΡΟΣ 
ΠΡΩΤΑ ΑΥΤΑ ΠΡΙΝ ΣΑΣ πο ΙΟΣ ΠΟΥ ΕΧΩ ΕΞΑΠΟΛΥΣΕΙ ΣΤΟ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΡΩΓΗ ΣΤΗΝ ΑΤΡΑΚΤΟ ΑΕΡΟΠΛΑΝΟ ΘΑ ΛΛΑΣ ΣΚΟΤΩΣΕΙ 


Οη Ιἰπεθ στηΣοφοκλέους - Κερᾶθσίώπος - Δείκτες - αν ώσπα 
-Αµμοιβαία Κεφάλαια - Παράγῶγα 


Συνεχής ροή ειδήσεων 
Η καθημερινή οικονομική - επηχειρήματική ειδησεογραφία 


Θέματα - αρθρογραφία από Τῆν τεχΒθλογία, την πολιτική, αθλητική, 
πολιτιστική και διεθνή επικᾶϊβότητα 


Χρηστικές πληροφορίες γιᾶ διαγωνιᾶμούς, ακίνητα, επιτόκια, 
τιµές οοπιπιοα[ίθς, επενδύσεις στην Ἑλλάδα και το εξωτερικό 


Φ 
ΦοΦο0ούσύοσου 
φοοσρσσσυο 
Φοσσυσους 


/... 


ΟΜΝΙ ΒΟΟΚ ΧΕ 3 


ΙΠῖο6Ι Ρ ΗΙ ΤΟΟΜΗΖ ΡνΟΌ Ε8χ 
128ΜΒ ΒΑΜ Εαχ/Μοάεπη 56Κ 
2098 ΗΟῦΟ .1-οπ Βαἴθγγ 


14 ΤΕΤ ΧΑ οο1οΓ ΥΝΙΝ 98 Ργεἱοαάθά 


{νν.οου 


ή 80.900 χ 12 µήνες” 


σΟΟΜΤ ΑΟ 


Ριοςατίο 100 


ΑΜΟ κ6 533ΜΗΣ 30 
12,1” ΟοἱοΓ Οἱδρίαγ 
64ΜΒ ΒΑΜ ιρ ἴο 


128ΜΒ Εχα 
ὁσ9.οο0 
ή 43000 χ 12 µήνες 


5068 ΗΟΟ - Μ/Ιπάοννς 98 
Νν-9Θ0 Εαχ/Μοάεπι 56Κ 
Ο6ΌΒ 24Χχ Βίαπάατά/58 


Οξειμι. 


ιαϊπμσαε 660ς 


ΙΠΤΘΙ Ρ ΗΙ Τ5ΟΜΗΖ ΟΝΟ-ΒΟΜ -- ΕΟΟ 


128ΜΒ ΒΑΜ Εἰπθγποῖ -- Εαχ/ΜοάθΠῃΙ 
10648 ΗΟΟ '/-οπ, 2,4κοΓ 
14,1 ΧΑΑ ΤΕΤ 


δν. οὐ 
ή 109.000 χ 12 µήνες 


ὤρ 


ε χ Γ [Ί ” ει Ρ/οΙθςςΙΟΠΕΙ 


ΙηϊΘ6Ι Ροπὔίωπῃ ΙΙ ΡΓοσθβδοί 1ΟΟΟΜΗΣ ΕΟΡΘΑ 
Μοίϊπειοοαιά µε ΝΙΑ ΑΡΟΙΙΟ 

128ΜΒ ΒΑΜ μρ ἴο 19Β/2088Β ΗΟΟ υΟΜΑΘΘ 

52χ 6Ώ-ΒΟΜ Ὀήνα/θΜΒ ΑΘΡ µε επιταχυντή 30 

17” (1.280Χ1.024) ΟοἱοΓ Μοηῄοι/1280Η Βουπά Οατά 
1.44Γ0Ό/ΚθγΟοσαΓά δ. Μουςε 

ἨΝιπάοννς ΜΙἠθηπίωπῃ Ργβἱοβάθά 


909.000 
ή 34.000 χ 12 µήνες 


| σσνον 


σΟοΜΡωΤΕΗΣ ὰ ΡΕΗΙΡΗΕΡΜΑΙΞ5 


ΔΕΥΤΕΡΑ, ΤΕΤΑΡΤΗ: 9:00 - 17:00, ΤΡΙΤΗ, ΠΕΜΠΤΗ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 9:00 - 20:00, ΣΑΒΒΑΤΟ: 9:00 - 15:00 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 1830 


Ροπῦωπν 


ΕχΡΕΒΕ,ι. 


ΙπῖεΙ ΟδἰθεΓοπ ΡΓοσθςςο:Γ Τ33ΜΗΖ 

σον σς Ζχ ΜοϊμοιοοαΓά μρ ἴο Ροπύωπῃ ΙΙ ΡτοσοθςδοΓ 
64Μ8Β ΠΑΜ υρ ο 512ΜΒ/1ΟΘΒ Ηαιά Οἰςκ Ὀήνο 

5οχ ΟΏ-ΒΟΜ Ὀήνα/ΒΜΒ/ΑΘΡ ΘΝΑΑ Οατά 

Μοπῄτοι 15” (1.280χΧ1.024)/ 

1,44ΕΌΌ/8ουπά 6αΓά/ΚκθγΌοαΓά δ. Μουςε 

Ὑνιηάοννς ΜΙΙθπηίωπι Ργθ]οαάθά 


205.900 


ή 25.000 χ 12 µήνες 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 


ΤΗΛ.: 38.15.9311, ΕΑΧ: 38.15.905 


ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


ΤΗΛ.: 51.593.388, ΕΑΧ: 561.53.028 


Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ.: 89.86.321-3 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: 


[ή χ Γ ε .) ερ/ο/οςςίοµαι / | 


ΙΠῖΘΙ Οεἰθγοπ ΡτοσθδκοΓ ΒΘΘΜΗΣΖ ΕΟΡΘΑ 
ΜοίποιροαΓά ΒΧ μρ 1ο Ρεπίωπῃ ΙΙΙ 

128ΜΒ ΒΑΜ μρ ἴο 512ΜΒ/20ΘΒ Ηαιά Όἱ6κ Ὀήνεα 
50χ ΟΌ-ΒΟΜ Βήνθ/ΒΜΒ ΑΘΡ ΘΝΘΑ 6ατά 
Μοπίιοι 17” (1.280Χ1.024) 

1.44Ε0ΌΌ/8ουπά 0αΓά/κθγΏοαΓά δ. Μοιςθ 
Ἠπάοννς ΜΙΗθηπίωπη Ριθἰοβάθά 


ὁσφ.οοο 
ή 26.800 χ 12 µήνες 


Ρροηὔωπν 


αι 


Γον οο ο 


οσΜΡώτες  ΡΕΜΗΡΜΕΠΛΑΕΑ 


ΟΙ ΤΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η ΟΟΞΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ ΛΑΘΗ 


